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ワードブ c ? セソサの充実した已 g 
日錯 7 -ドブロセッサ脚 . 

① 人名 • 地名を含む m ojm msiM 

約 8 布 U 抬靜 H . 6 瘤を含む: 
体名なと的 2 万 g の瞄名詞を台わせ 

② 文童をまとめて_勺に変換する_ 

繼没の文節を一度にかな漢字変換が可 
雕驟も娜の使われ於權 
_角、倍角、防文をルビなと黯な 
カタカナ、ひらかな、数字、アルファ 


►純 モード靜 

翻ユ-ザー離照 
外字 
-抛 
，了 


く 蹄^^ 

トソルを腦して、実行キーを押して下さ ir 


ひら全角 


ノ 、。ソコンと専用ワープロをひとつにした 
ニューコンセプト 16ビシト0 



16ビットパーソナルコンピュータ 

■11Z •固固 dH 

標準価格328,000円 *14 型ヵラ-ディスブ^ TMZ-lD26ffl* 価格 89 800円01面はハメコミ合成です 》 

株 it 会《 

資料の ご 請求、お問い合わせは… シャープ㈱コンシューマセンターまで 

西日本 0A 相談室〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）東日本 0A 相談室亍512東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表) 




















































書院ワープロ機能と MS - D 0 S TM V 3.1 
を標準装備して新しい実務環境を実現。 

オフィスでつかうなら文書づくりにこだわったパソコンがいい。そこで専用 
ワープロの能力を16ビットパソコンに搭載した 「 MZ -28 B 1」。 データ処 
理、文書処理の両面からあなたのビジネスを強力にサボートします。 


ワードブロセツサ“書院”の充実した日本語処理機能を採用(2800モード) 


日本語ワードプロセッサ 「書院 28」 搭載 : J 旧第！/第 2 水準漢字 ROM はもちろん、人 
名•地名を含む約 10 万語(内 9 万語は ROM) の辞書を内蔵。企業、団体名をはじめとす 
る固有名詞など、これまで面倒だった宛名書きもスムースに、さまざまなビジネス文書が 
手軽に作成で芒ます。かな漢字変換も、複数の文節をまとめて効率的に変換できる連文 
節変換を採用。オペレーションも驚くほどスピーディに。また半角文字、拡大文字、多彩 
なかざり文字印字など豊かな表現力、そして高度な編集機能を装備しました。パーソナ 
ルな^)ビジネスまで幅広し職能をもつ専用ワープロ「書院シリーズ」 (3.5" FD 内蔵モテ 
ル)の文書も利用できます。 

強力な日本語入力(フロントエンド) 機能： ビジネスワープロと MS-DOS が融合した 
フレンドリーな実務環境を実現。本機で作成したワープロ文書や「書院」の文書ファイル 
と MS-DOS アプリケーションとの間でデータの相互利用はもちろん、 MS-DOS 上 
のアプリケーションで日本語入カフロントエンドが利用でぎ、人名•地名を含めた連文 
節変換によるスピーディな入力が可能です。 


多彩なビジネスアプリケーションに対応する高水準の八ードウエア環境 (2800 モード) 


CPU に 80286 (8MHz) を搭載し高速処理を実現。別売の数値演算プロセッサのサボ 
—卜で、さらに処理速度の向上がはかれます^またメモリもメイン RAM768K バイト、ビ 
テオ RAM512K バイトを標準装備。さらに別売の 1M バイト RAM ボード及び 1M バイ 
卜増設 RAM により、最大 6M バイトの RAM ディスクを本体内に内蔵可能。八ードな実 
務に対応する大容量メモリを実現しました。グラフィックスも640 X 400 ドットモードで 
65. 536 色同時表示を実現、多彩なビジネスグラフや高度な C.G. に対応します。 


■スーパー MZ のソフトウェアが使える2500モードを装備。 MZ - 2500シリーズの豊冨なアプリケ 
-シヨンを利用できます。— 

■フレンドリーな日本語入力のための多機能キーボードを装備。「変換」、「無変換」キーはもちろ 
ん、「前候補」、「取消」キーも採用。また、多目的に使える特殊機能操作用のスペシャルファンク 
シヨンキーも装備しました。日本語ワードプロセッサ「書院? 8 j に対応したキーボードです。 


« MS-DOS は米国マイクロソフト社の商檷です 

«1 WD - 5000 D / 5000 S 、 5010 D /5010 S はメディアをそのまま利用可能. WD -530/535、 600/605、610/615、630/631/635は内蔵の 

データ変換ソフトにより利用可能（注）書院カルク、グラフ、図形は利用できません 
*2 ボイスレコーダ、2000 /80 B モード、 MZ -1 E 26. MZ -1 M 08 及び RS *232 C ( B チャンネル)は使用できません 


「書院 2fl 」 の高度な文窖処理機能 


嫌日本語変換：連文節変換(短縮変換、 
学習機能、複合語処理 
文法解析、接頭•接尾 
語、連濁処理等） 

馨文字サイズ：半角/全角 
4 倍角 

n 倍角 (24 倍角まで） 
上つき/下つ 吉 
ルビ 

參編集機能：センタリング 
右づめ/左づめ 
インデント 
均等割り付け 
桁揃え、枠あけ 
複写、移動 
置換、検索 
禁則、再変換 
レイアウト表示 
レイアウト表示入力 
切り貼り 
穴3め 
欧文モード 
縦書き表示 
ロゴ 

拳入力方式：記号入力 

ローマ字入力 
音訓入力、外字入力 
区点/ JIS 入力 
シフト JIS 入力 
部首入力、一括入力 

籲文字装飾：羅線、アンダーライン 
網掛け、斜体、回転 
白抜き/立体 

♦印字機能：簡易印字、差込印字 
袋とじ印字、行間指定 
字間指定 

癱その他： ユーザ 辞書 
分野別辞書 
一時登録、外字 
時刻機能(時刻•日付） 
演算 

手続き（プロセス） 

白画面黒文字(反転や 
色つき文字画面も可） 
はがぎ印字 
ラベル印字 


8 ビット MZ シリーズ _ 

これから始めた I 、人に …… 

ちょっとぜし、沢な入門機。 

標準価格159，800円 

*14 型カラーディスプレイ MZ -1 D 26 摞準装_89.800円は別売, 

さらにグレ ー ドを求める人(こ . . 

可能性をひろげる高機能。 

■11Z ■醒訓 標準価格199,800円 

»14型カラーディスプレイ MZ -1 D 22 摞準価格108.000円、モデムホン MZ -1 X 19 は別売 
また装蘑されているカセットテープは撮彩用で、本体の付属品•市販品ではありません 























表紙絵： Nagasawa Shigeru 


UNIX(iAT&T BE ししし ABORATORIES の OS 名です 

CP/M.P-CP M. CP M Plus. CP M-86.CP M-68K. 

CP M* 8000 .C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro 80. MultiPlan は MICROSOFT 

SONY Rer は SONY 

MSX*DOS はアスキー 

S1-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9, OS-9 68000は MICROWARE 

UCSDp-system はカリフォルニア大字理事会 

F し EX は TSC 

Word Star, Word Master は MICRO PRO 

TURBO PASCAL, Sidekick は BORLAND INTERNA 

TIONAL 

HuBASIClJ ノヽドソンソフト 
SUPER BASE.WICS はキャリーラボ 
の登 SI 商標です。その他プ〇グラム名， CPU 名は 
—般に各メーカーの登録商榡です。本文中では. 

マークは 明記していません， 

本达に揭敝されたすべてのブログラムは著作権法 
上，個人で使用するほかは無断複製することを禁 
じられています。 
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カラー 紹介 

ぼぎによるカラ—八 ー ド コピー/ 
Z’sSTAFF PRO68K の画像処理 1 B 

読みもの 

統一 W な システムを 考える.勝本信 bo 

第 g 回知能機械概論 お茶目な計算機たち 

知識と限りなく融合する文書作成機… …有田隆也 



68020 (開発••モトローラ1984年） 
68000 /680 I 0 とオブジェクトコードレべ 
ルで上位&換性を持った32ビット CPU 。 

18種のアドレッシングモード，16個の;凡 
用レジスタなど高級言語を指向したア— 
キテクチャを持つ。内部キャッシュ256 
バイト，4段パイプライン娜 ioHCMOS 。 
内部処理単位32ビット。ピン数 II 4 (アド 
レスバス32ビット，データバス32ビット）。 
論理アドレス空間4 G バイト。物理アド 
レス空間4 G バイト。基本命令数'77。最 
大クロック 25 MHz 。 
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スタ ツフ〉 
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ウルテイマ IV 


關氣王 


うる星やつら GZ -8 PCI /2 によるカラーハードコヒー 

























































X グセ 


X 的 OOOEXE スク 


，参加者全員に X 68000 オリジナルテレホンカードを i 


-ル團催 

ドを進呈•受講料500円 


允* Ai 以米、バゾコンフリークのふな题を独山中のパーソナルワークステー 
シ 3 ン X 68000 。 この品性能マシンに触れるチヤンス到來。朵体験片の 
みを対象に、全 W 主要地 W でエグゼスクールを間催しま i ； 実際に 
r •に触れて、•り能性にあふれた魅力を沐感してください。 

詳細はお近くの特約店へ。 


y / 如-浓株式会《 




















































































































































































既存のハードウェアの限界を、はからずも多くのユー 
ザーに 問い かける結果となった X 68000 の登場は、 
1976年、あのガレージファクトリ神話に始まったパソ 
コン史に新たな文明を予感させる、エポックメイキン 
ダな衝撃でした。このマシンの持つ、金、銀、そじ C 
金属の質感までも再税し得るグラフィックスに象徴 
される異次元のアビリティ。そうした能力こそが、人間 
の創造性に応え得る16ビットの必然であったことは 
言うに及ばないことでしよう。アーティスティックユース 
にラボラトリーユースに、この最先端を使いこなして 
〈ださい。もっと先の話が楽しめるはずで 1；ソフト環 
境もいよいよ動き始めました。 

•実装密度を追求したフォルムー新のマンハッタンシエイプ•広く 
リニアなアドレス空間、 68000 搭載•テキスト、グラフィック、スプラ 
イト、独立3画面設計、 2M バイトの大容量メモリ•フレンドリー OS、 
Human68k 搭載•連文節変換、マルチフォントをサポートした強力 
日本語処理* 1024X 1024 ドットの実画面エリアを装備した高解 
像度表示能力 ♦ 512X512 ドット、 65,536 色同時発色籲水平 32、 
1画面 128 のスプライト機能•オーバースキャン機能を採用した 
512X5 12ドットレベルのスーパーイン ポーズ 籲テキストビットマップ 
方式採用* 8重和音ステレオ FM 音源搭載❿音声デジタイズ記 
憶 AD PCM •新開発マウス•トラックボール春 1M バイト 5"FDD 
2基搭載 _X-BASIC、 日本語ワードプロセッサ、グラディウス同梱 

»敁大表示エリア768 X 512ドット 


あふれるクリエイテイブマインド、 

いよし 、よ走り出したアプリケーション。 


■ミュージック _CZ-213MS _標準価格18,800円 

メロデ'ィ譜、ピアノ踏、スコア(総網など、自山なレイアウトで押き込ん 
だ譜如を内蔵の FM 音源で演秦できる楽譜ワープロ &演奏⑴ 
ミュージックッール。演奏データを BASIC の PLAY 文として出力も 
可能、サウンド PRO 68K で作成した音色データも使えま1-。 

CZ-214MS 標準価格15,800円 


■サウンド S 3 


1ファィル200音色単位で音色データの作成、編集が" f 能なサウ 
ンドエデ、ィティングツール。 FM 音源の全パラメータのグラフィック 
コントロールはもちろん、 3D 波形表示、言葉のイメージによる音色 
づ〈りができるイメー ジモードなどほ富な機能を装備し a 、ま to 


■ビジネス 


PRO-60K 


CZ-212BS 


近日発売 


スプレッドシート機能、データベース機能、グラフ機能を合わせ持 
つ統合ビジネスソフト。9999行 X255 列の巨大なカルクシー Mii 人 
16® のウインドウ、充実の日本語入力、マウス対応のやさ t いオペ 
レーシヨン〇日本のビジネスシーンにふさわしいツールです。 

•グラフィック ツール 「Z， S STAFF PRO 68K」 (有)ツァイト)58,000円 
•統合型スプレッドシート 「KAMIKAZE」 ㈱サ^シンググッドより近日発売 
•ゲームソフト「ゼビウス」（電波新聞社)6,800円、「スペースハリアー」 
(電波新閒社)近日発売、「レリクス」（ボーステック㈱)7,200円 

く 周辺機器も 続々 サボート〉鲁カラーイメージ ユニット CZ-6VT1 標準価格 
69,800円 • 15型カラーディスプレイ CU-15M 1標準価格99,800円 • 1 MB 
増設 RAM ボード（内蔵用） CZ-6BE1 標準価格35,000円秦 2MB 增設 
RAM ボード CZ-6BE2 標準価格79,800円 WMB 増設 RAM ボード CZ- 
6BE4 標準価格138,000円•拡張 I/O ボックス CZ-6EB1 標準価格 
88,000円 •GP-IB ポード CZ-6BG1 標準価格59,800円•ユニバーサル 
I/O ボード CZ-6BU1 標準価格39,800円 





パーソナルワークステーション 

XIB 日 000 

本体+キとボード CZ-600CE 標準価格369.000円 


- -- - 

•15 型カラーデイスプレイテレビ CZ -600 DE 標準価格129.800円 
•チルトスタン i < CZ -6 S " HE 標準価格5.800円 
•拡張 I / O ボックス GZ -6 EBI 標準価格88.000円 





•、い，.蓮 














































































































































































X1 ターボシリ ーズの 優れ 
すこ グラフィック 機能 を 存分 
に 発揮 させる 待望の 本格 
グラフィック ツールです〇力 
ラーイメー ジボード、スー 
パーィンポーズなどの 独自機能に も 対応。 
ペン.ブラシ•ペイント•パレット.披大 
縮小な ど 多彩な作画機能、各種 文字 
フォント （標準 • 斜体•縁 どり •影つ き. 
下線•サィズ) を 装備。 キー ボードはもち 
ろんマウスやジョイスティックによる簡易 
入力 も 可能です >400ラインモード 対応。 

■ 2D.5TD 版 CZ-137SF 標準価格 19,800 円 


㈣ X1Z， s ^tXf^f 


ターボ. ジーズスタ ッフの商機能がX1 
でも… ユーザー 侍望の c.G. ツール。 
もう、ブラウン伢をキャンバスがわりに思う 
存分アートする、クリエイティブなグラ 
フィックの世界がどんどんひろがりま1~。 
「J 本語入力にも対応。 

■ 2D.5TD 版 CZ-I38SF 標準価格 13,800 円 


グラフィツクライフラリー 


ilBil 







⑽ 71: レ/ 


B!i 


嫌货鲥沐 






Z’ s STAFF ゃ嬉楽画ターボ、嬉楽画 
で使用可能なデータ集です。3枚のデ f 
スタの中には、年賀状、クリスマスカード 
をはじめ利用価値の高いイラストゃ POP 
文字がデータとしてつまっています。入力 
はキー ボード、マウス、ジョイスティックを 
サポート。XIターボシリーズの グラフイ 
ック世界がさらにひろがりま1； 

■ 2D.5TD 版 CZ-140SF 標準価格 9,800 円 


ハ I ドの機能をフルに活かした 
才多ナルソフ h がせい揃： 



































AJUJTKJnX7> ワーズ用 

コスモステーション 



XI ターボシリーズをホスト ' ^ 

マシンとしてホスト局を運営 If fe J 
するためのソフトウェアです 。I 
パソコンシーンに新しぃ分議画 

野をひらく「パソコン通信」、_ I 

既に全国各地で大小さまざまなネット 
ワークが诚間され、参加者も増加の一途 
をたどっていま i ； コスモステーションは、 
そうしたアクセスするた 1ナの通信ではなぐ 
あなたのターボをホスト局に、あなたの住 
む街で BBS や電子メールなど、パソコン 
仲間が気蛏に話せるミニ通信基地を築く 
ためのソフトで 

►ホスト局開設に必要なシステム 
•XI turbo モデル30、XI turbo IK XI turbo I1K 
XI turbo Z のいずれか籲モデムまたはモデ’ムホン (CZ 
-8TM1 他6機种対応)籲公衆電話回線 (1 回線} 
籲コスモステーション參プリンタ（必要に応じて） 


■「コスモステーション」によるホスト局仕様概要 


システム 

仕 椹 

2D，FD システム 

2HD FD システム 

HD システム 

登録会員数 

70人 

128人 

299人 

メールボックス数 

70 

128 

299 

メール置 

4,000文字 

4,000文字 

12,000文字 

BBS 1保存期間 

10 日 

30 日 

30 日 

BBS 2タイトル数 

10タイトル 

60タイトル 

125タイトル 

インフォ メー ショ >8 

15フアイノレ 

60ファイル 

225ファイル 

ブログラム数 

5フアイノレ 

60ファイル 

125ファイル 


參XI turbo モデル30、X1 turboll での 2HD，FD システムには 
フロッピーディスクユニット CZ-520F が必要です。 

• HD システムにはハードディスクユニット CZ -500H が必要です。 


■ 2D.5TD 版 CZ-136SF 標準価格 9,800 円 



モテ、、ムボードを同梱じひ、 

ますので:家庭でご使用中 
の電話に接続するだけで 
手軽にパソコン通信が架 
しめます。各柿ネットヮーク 
にも簡単にアクセス。また X 1 turbo シリ 
ーズュ_ザーによる BBS ネットヮークも 
構築できます。 

■ 2D 《 FD 版 CZ-133SF 標準価格 25,800 円 



シリ-ズ用 

turbo ターミナル 


各種ネットワークにアクセス 
したり、パソコン通信（漢字 
対応)がスピーデ f に楽しめ 
る通信ソフトです。 

楽公衆 M 採を使って; ( Hi する場介、モデ 
ム付屯,! A か A 背カブラが必要です。 

• 別必 RS-232C ヶーフV CZ-8LM 1(平行接続切〉 
CZ-8LM2( クロス接続®)各標咿価格7.200 PI 

■ 20^；^ CZ-U1SF 標準価格 8,800 円 




ミュージッククリエイタ「ミュ 
—トピア」は、楽符を兄なが 
ら音符を入力 U ： いくという 
従米のミュージックツール 
とは異なり、マウス、ジョイス 
テイックやキーボードを使つてパソコンを 
架器に変えて演葵が架しめるユニーク 
なソフトです0五線紙ではなく、音の高低 
• 長短を普き込んだグラフをもとに自勋 
演#。音符が苦手な人でも、画而を兒 
ながらの簡単操作で作曲演奏が楽し 
めます。 FM 音源を強力にサポートした 
新しいミュージックシーンカす体験できます。 
籲ワールド •マップ モ—ドでは、画面に 
世界地図が表示され、世界各地の民 
族音楽や代表的音架ジャンルのデー 
夕21個の中力 1 らセレクトして演奏できます) 
籲リズムもグラフ入力で行い、編曲の 
理論を知らなくても独自の編曲が可能 
です0 



* ご使に際してはターボ Z を除いて FM 苦源ボー 
ド (CZ-8BS1) が必要で1； 


■ 2D.5’FD 版 CZ • 彳 39SF 標準価格 12,800 円 


シ , トズ用 

XI LOGO 


人工知能言語と U ： 注目を 
集めている LOGO 力 ？ X 1 シ 
リーズで走りま i ■。基本的な 
LOGO の機能に加え、サウ 
ンド、マルチタートル機能を 
サポート。使いやすい BASIC ライクな 
スクリーンェデ: f ット機能やリスト処理機 
能も備えています。 



■ 2D-5TDIS CZ-I34SF 標準価格 9,800 円 


turbo LOGO (漢字版) 


プロシジャー名や変数名 
の他、ワードやリストの中で 
も涣字が使えます。また本格 
活用に応えるスピードとノー 
ド数（約5,00 0) を確保。 

マル チタ _トル、 シエイプ、 マウス、 音楽 
機能もついた多機能ぶりです。あなたの 
知的則造の世界がさらに拡がります。 



■ 2DIFD 版 CZ-I17SF 標準価格 18,800 円 


SHARP 


turbo CP/M 〜 2.2( 漢字版 ) 


XI ターボ特存のハードを 
サポートするとともに、ビジ 
ネス ユースに 欠かせない 

日本語処理機能も付加。 

WORD MASTER ^ 

搭載。 

■ 2 D • 5 TD 版 CZ- 1 30SF 標準価格 14,800 円 




ランゲージマスター (CP/M®) 


オペレ-テイングシステム CP / M がさら 
に 手軽に。便利な スクリーン エディタ 
WORD MASTER もついています。 


■2D_5TD 版 CZ-128SF 標準価格 9,800 円 


AXZy/ ASZytx/Mtx7 シリーズ用 

ランゲージシ 1 J ーズ 


■ 各 2D*5”FD 版各標準価格 13,800 円 


科学技術計算の分野に適した高級言語。使い 
やす L 、トレーススタイルのデノ V * ツグが可能です。 

FORTRAN ( cz - ii 5 lf ) 

C 、ま熱し、視線を集める C 言語。 C コンノ VY ラと 
して定評の BDS C Compiler のサブセツト。_ 

C ( CZ -116 LF ) 

事務分野で威力を発揮する伝統の言語。有効 
析数やファイルの定義、データ転送が容易。 

COBOL ( CZ -118 LF ) 

人工知能研究の中心的言語。効率の良い 
リスト処理が特長です。 

LISP ( CZ -120 LF ) 

拡張性に優れたスクリーンエテ k ツト型言語。とく 
に適用分野を選ばなし、自己増殖型言語です。 

FORTH ( CZ -120 LF ) 

系統的プログラミング設計に適した言語。 
初めてプログラムを学ぶ人にも最適です。_ 

PASCAL ( CZ -125 LF ) 

文法が明快な数学的プログラミング言語。 
すべての操作を関数の集まりで表現できます ) 

APL ( CZ -126 LF ) 

ランゲージシリーズの使用にあたっては XZ-130SF、 
CZ-128SF、 または CZ-5CPM が必要で 1*。 CP/M 
は米㈤デジタルリサーチ社の登録商標で 1; WORD 
MASTER は米 I fi| マイクロプロ社のく? i 鉍商枕です。 



NEW BASIC( Version2 〇 ) 


■カセット版 CZ-112SF 標準価格 7,800 円 

■ 2D.3"FD 版 CZ-113SF 標準価格 8,800 円 

■ 2D ， 5”FD 版 CZ-124SF 標準価格 8,800 円 


v /^-7/ otJk^n ♦お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161 ( 大代表) へ。 























































































SG ソフトウェアライブラリー 


SG 

SOFTWARE 

LIBRARY 


日新日 
本世本 
©代人 
ヒソに 
2フよ 

ネトる 
日 
本 
人 


ン 

に 

登 

場 


〇 


% 


Katana (刀) Ninja (忍者) Shogun (将軍)とベストセラーを続ける SG ソフトウェアライブラリーに ニ ューフェイスが加わります。長期にわたって 
開発を続けてきた、まったく新しいコンセプトの統合型スプレッドシート Kamikaze (神風)、心憎いまてめ繊細な配慮とともに新登場です。 



①喪計算機能•グラフ作成機能•デ 
ータべース機能が完全に一体化 
しています。 


②マウス完全対応の簡準無比なユー 
ザ ー インターフェースを持ちます^ 


③專 H 家の方にもご満足 l 、ただける 
豊富な関数群を用意し ましたので、 
初心者の方からプロフェツシヨナル 
の方まで広くお使いいただIナます。 


④定型業務•各シミュレーションにもお 
使い、ただけるよう集計•再計算も 
最高速で行ないます。 


办' 

參 




統合型スプレッドシート 


SHARP パーソナルワークステーシヨン SSBBOOO 対応 


〒160東笊都新? KE 大久保 2-5 


人を大切にするテクノロシー 

株 iXit 社サムシンククット 

:大久保 2-5-20 シティフラサ舫宿 TEL03(?3?)080Kf 弋矜〉 


(神風） 































































SG 

SOFTWARE 

LIBRARY 


SG ソフトウェアライブラリー 



幵. 


小 


•4 


:ご: 


山 


0文字‘. '- y t ? I 

<' V ) ク 7 の « 85 も上分ね w 中 《 « « 下 《 « 


: v: :.;« 


:11 •強 M . f . 




袋約の翁^ 


1- 


游砸もよ抑せ 




ネ厂ね廿中せね„下分〇计と;3 j •{! 


.. リ JL 



16ビット用最新、自動/一括/連文節変換システム Katana (刀)の完全移植。143万種にも及ぶ多彩な文字表現: 1 本格的データ 
ベース、表計算機能搭載。16ビットワープロソフト、データベースソフトなど MS-DOS 上で動くソフトとのデータ互換ブその他すベての 
機能が16ビット用に開発されたパーツ群により構成。フルスペックでなおかつ超高速。 

• I .文字サイズ•文字種.文字の位!■•網かけ.下拔.カラー設定の組みあわせによる計算 *2. MS - DOS とのデータ交換は 2 HD 版のみ.余 MS - DOS はマイクロソフト社の登鋅商棵です 


Katana (刀)が自動•一括•連文節変換実現。 

サムシンググッドが16ビット機上で開発 
した変換システム Katana (刀）を8ビット 
機用にコンバート。8ビットで初めて自動 
変換•一括変換•連文節変換を可能に 
しました。右の写真のような文章も•気 
に漢字かなまじり文に変換しま1"。 

しかも Katana (刀)の大きな特長は、品 
詞分類のきめ細かさと、独自の評価点 
数法を確立したこと。品詞をこれまでの 
倍以上 （ A 社比>に分類し、かつ文節と 


文節のつながり方の没 A 性を評価点に 
よって判定することにより、既存の16ビッ 
トワー プロ ソフト ( こも勝る 高 l 、変換効率を 
誇ります。 

•こんな文章も一発で変換可能です> 

たきのうの r ちよう j とは系ろふえつ 
しょなるにしょうじゅんをあわせ、ぶろふえ 
つ しょなるのもとめるきのうをすべてふるさ 
ぼ一としたということです。 


:能の r 超 j とはブロフェツシ 3 ナルに 
そ台わせ.ブ□フ； E ッシヨナルの求める 
:をすへてフルサボートしたということで 


力-ド型デ-夕べ-ス機能、表計算接能搭載。 

住所録、名刺管理、カセットライブラリー 
など使いみちタップリのデータベースと、 
行内 • 列内.行間 • 列間と多彩な計算 
が能な表計览機能を搭載。 

••虹 



:! s ナ • n) a 

— 簡. 


ホ T 


他の追従を許さぬ文字表現力。 

文‘十:のサイズは、1/4角から横4倍縦2 
倍角まで15种:類。 すべての サイズの文 
卞を、強調文字 J 3黒反転文字、斜体文 
字' 袋文字に変換することが可能。これ 
らの機能は、漢字•かな•記号など文字 
の種類を問いません。 

多様な用紙への印刷が可能です。 
はがき、原稿⑴紙、タック シールへの 印 
刷を簡単に行うために専用の用紙設定 
を用意いたしました。 


超多機能日本語ワープロ 




Z 専用 2 HD 版 

SHARPiSTc ^ シリーズ対応 PD 版 

※本商品は XI ではお使いいただけません u あらかじめご了承ください 

2□版、 2 H □版ともに ¥34,800 


人を大切にするテクノロシー 

株式会社サムシンククット 


* Sho g un (将軍)の画面テザイン•仕«等は改良を目的に予告なく変更する場合がございますあらかじめご了承くたさい: 

豪 Shogun (将覃)は、フ□ツビーの««および/、ードウエアのメモリ容量によって櫬能に遠いがありますあらかじめご了承ください 
:既軟力 > X 1 turbo シリーズ用をお使いの方は Shogun (将軍） への システムアップサービスがごさ•います — くわしくは弊社営業部までお問いあわせください. 


干160 東® 抓新? SE 大久保2-5-?0シティフラザ新宿 TEL03(232M)B0I (代表） 
♦ * 料のご W 求は右の券を切りとリ上 g 己の 9 S 社営業部宛までお送りください。 
カタログ等お送りいたします.. • 
































(^1%舰糊0をヮ-クステ-ションとして生かし1>ますか。 

2漏臟場 

•お問い合わせ、お申し込み/バソコ ンシヨツブ八 ドソン 礼幌市中央区南〗条西 2 丁目九井今井 3 F 0(011)241-5367 


20M.HDD はあなたの 
ワークステーシヨンを存分に 
パワーアップ / 


グラフイックス•アニメは、フロッピーデ、イスクに 2 ifii 
しか入りません0また、すべての標準ゾフトをビジ 
ュアルシェルできませんでしたが、この 20 M ハー 
ドディスクがあれば、グラフィックスや、ビジネス 
データを大量に保存できます。使い方次第で、 
存分にパワーアップできます。 

•アニメは、フロッピーディスクに2面しか入りません。 


はじめての人でもセッティング可能な 
アプリケーションソフトを同梱 
しました。 


どなたにも HDD が簡単にセットできるようにしま 
した。安心してご使用、ただけます。 

専用インターフェイスケーブルもついてます。 




X - 68000 ^ 

本体と同色0 


X 68000 の人気の秘密に、すぐれたデザインも 
あります。本 HDD は、その美的感党をそこなうこと 
なぐシステムアツフ。しま1- 〇 

格安で高性能。 


20 M で、プリンター程度の価格にぉさえました。 
X 68000 のユーザーの システムアップに、心より 
ぉ手伝いします。 

お申し込み方法一全国通信販売一 


ご注文の際は、在庫の確認の上、現金書留 
または銀行振込でお申し込み下さい。 
送料は、ご注文の際にお問い合わせ下さい。 
商品は、すべて新品、保証窨付きです。 

( 商 品内容） 

• I / F ケーブル•アプリケーション HDD 
MAKE ソフト rnimM 





















_ 


■ 




三次元コンピュータグラフ 
イック フ、システムて''す。 簡単 
な操作で立体イメージをデ 
イスフ。 レイ上に作*:成するこ 


とができます。立体映像セ 


ットを利用すると奥行きを確 


認しながら立体を作成して 
いくこ！：もて''きます。 


デザイン、シミユレーシヨ 

ン、 CG • CAD 教育用と 


して m です。 


トリ フォニーは 全く新しい 




トリフォニーシステムは三次元処理を行なう 「3 D モデラー j と、 
手描き用『ペイント j の S 種類のソフトウェアから成り立ってし、ます> 


3 D モデラー 

3 D モデラーはコンピュータグラフィックスの基本的な表示モデルであ 
る、ワイアーフレーム•ザーフィスモデル(単色)•レンダリングモデル(カラー) 
の3種類をサポートします。立体は rotate (回転体作成)、 sweep (面厚 
み付け)などの立体構成コマンドにより簡単に作成できます。作成した立 
体には、 shade コマンドによって美しい陰影(シェード)を付けてレンダ 
リングすることが可能です。 



ペイント 

ペイントは3□で作成された画像に修正を加えた 
り、 着色したりすることができます> 勿論、すべ 
て手描ぎで画像を作成することも可能です。バッ 
クグラウンドモードの採用により、透明感•光沢 
なども表現できる高度な描画機能を持っていま瓦 


解像度： 


必要機器： 
対応機器： 


マニュアル： 

3□の機能： 


トリフォニーの機能概要 


モノラル640 X 400 (心;解像度） 

モノラル640 x 200 ( 路•低解-像度） 

立体モード640 X 200 (萵 • 低解像度) 

マウス .2 ドライブ （1 M B タイフ。にも対)芯） 

立体映像セット ( CZ -8 B R 1> • 32 0 K B 外部メモリ 
カラーイメージボード 

カラープリンタ ( CZ -8 PC 1). 各種 m 丨 A プリンタ 
約200ぺージ 

正面図 • h 面図•側而図表示、拡大縮小 • 回転•移勤 
など座標変換機能、パースオンオフ、グリッドオンオフ、 


シェード （ P 怎影付け}、スクウェア•サークル•口ーテート 
(回転体）•スウィーブ(隊み付け）•ハイド （ 隠面処理卜 

ハードコピー•ヘルプその他ファイルアクセスコマンド 

等レンダリング機能（級人2500ポイントまたは500ポリ 

ゴン） 

ペイントの機能：セット•フォァグラウンド•バックグラウンドモードによるブ 
ラシ.ライン•ボックス•ボックスフル•グラデーシヨンボ 
ッ クス •コピーな どのファンクシ ヨン、 フイル •エッジ •初: 
人縮小.像人力 ( turboZ 以外はカラーイメー ジボ 
-ド要） 


■「トリフォニー j は全国の有名パソコンショップなどでお求め下さい。通信販売をご希望の場合は現金霤留または郵便振替で当社までお申し込みください。（送料、 1 1社炱机） 


Jr mat 


㈣ アーマット 

〒227横浜市緑区荏田町 473-5 
TEL : 045-911-7427 


<トリフォニー開発に利用されたソフトウェア〉 

(1) Z 80 アセンブラ開発セット MR-ASM - MR -1 D 12,800円 


(2 )BDS C ユーティリティパッケージ 10,000円 

⑴は々名パソコンショップで、 （2) は通信販売でお求めください .，•命 

(郵他振抒横浜 5-30518) ( D アーマット 
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“ 韻#ぐっと身 ecft った!聞単操作の_囍ソフト 


IFM 音源ボード (8 ch ステレオ•タイプ)による8声同時演奏を実現/ 


I 楽譜作成、自動演奏モードの他に FM 音源音色作成、ファイル•ユーティリティ、楽譜プリント•アウトの各機能を装備。 
■曲作りも何もかもか極めて簡単。音楽に詳 IX なぐ C も心配無用。ワープロ気分で楽譜を作って演奏できます。 


■作った曲の楽譜がプリント•アウト。好きな音色の選択、作成もラクラク容易。 


I 気ままに使って楽譜が目の前を流れてゆぐ 


,夢の実現へ、また一歩近づいた c 


•來譜作成は ft めてカンタン • 



ワンタッチ入力で何でもで吉る 


* 面倒な楽譜入力は、 sy キー、力ーソル•キ 
一、さらには、パソコン•キーボードのピアノ 
班盤対応化と3つもあるからラクラク簡単。 

暑 入力中でも•キーで音符をスクロールさせ 
ることが出来るから、確認などもイージー。 
• パートの指定や小節の指定も瞬時に実現。 

• 勿論音楽に必要なキメ細 L 潑飾(アクセント、ス 
タッカート、タイ、3連符など)もワンタッチ入力。 


イI分だ(ナの择色も簡屯に作れるゾ《 



FM 音源音色作成 

•楽譜を入力しながら、 FM 音源の音色か作成 
でさます。 

•一曲中で FM 音源32音色まで使用可能。勿論 
データファイル保存も 0 K // 

•自分で作るのは面倒だといろ人には、既にセ 
ットされている FM 音源64音色の中から選べ 
ばそれで万全。 


•來 Kf モ H 



楽譜がスクロールする演奏モード 


•自分で作った曲の楽譜が、目の前を流れなが 
らのプレイ•バックがすぐ出来る。 

»1 曲づつ聴く も良し、曲を指定して 演奏させ 
る もよし、、 ジューク •ボックス 感货:で 楽し 
める演赛モード。 

•デモ曲もクラシックからオリジナル曲まで収 
録済。 


•ブリント•アウト機能もお役に立ちます • 



ブリンターがあれば印刷も可能 


♦パート指定、小節指定も司能0最大8パート 
のスコアのプリント ♦ アウトまでできます。 
♦その他音色データ、曲データ • ダンプ•リス 
卜のプリント•アウトも可能0 


〜音符では表現できない微妙なニュアンスや音楽機能は楽譜 
上に数値でダイレクト入力〜 

❶曲途中でのテンポ変更し=10〜255での指定が可能） 
★全体のテンポを.=1凹で設定した後、 accel . (だんだん速く)や 
「 itard . (だんだん遅く)等の変化を付けたい時に使用します。 
❷曲途中での音霣変更（ボリューム値を0から127の128段階 
で強弱変化が可能） 

★ P . (弱く）、 f . (強く）、等の強弱記号を使用したい時その音 


符の前にボリューム値を入力します。 

❺トランスポーズ機能（半音単位で音程をずらす事が可能） 
★プラス、マイナス1オクターブまで音程が変化させられ 
ますので転調、移調の際に便利。 

❹ゲート • タイム変更（各音色のリリースを100段階で変化 
可能） 

★一音単位で音の伸び具合の調整をします。スラーやスタ 
カート、レガート奏法に1適。 


❺繰り返し記号（最大255回まで指定部分を繰り返します） 

★ K 1や同パターンが続くドラム*パターン、ベース • 
ラインに最適。 

❹一音単位での音色変更、及びステレオ振り分け機能 
★一曲中最大32音色まで一音単位で音色変更ができます。 
さらにステレオで左右に振る事ができますので、重厚な 
サウンドも思いのまま。 

❼ 8 va 、16 va ( l 、 2オクターブ上で演奏)機能 



8 月末発売予定 1 

UUMBSXI 

’谓, 

X-l /turbo/turbon turboDI/turboZ 

5 FD 2 枚組 ¥9,800 


*X-ltu「boZ 以外は 


FM 音源ボード (CZ-8 巳 S1 )が必要 


* ブリンターは CZ-8PK シリーズに対応 



] 通販 


_を現金軎留 I ごこ下記まで直接お申し込みくださし、 

亍107東京都港区北!!山 3-6- U ) (共同ピル青山 SF ) 日本エイ•ブイ•シー株式会社 Ohl MZ 係 


「ミュージアム3」 
资料請求券 
Oh!MZ 87 9 


開発の都合により発売が遅れることがありますので御了承下さい。当社の商品は純正品以外のドライブで 
正常に作動しないことがありますのでご注意下さい。当社の商品 IdtfT る御問合せ、御質問は下記まで直接 
御連絡下さい。〒151東京都渋谷区千駄ヶ谷 3-16-1 日世パレス 5 F ビクター音楽産業 PS 部 

TEL . 03-423-7901 


販売 


□京エイフ Y •ラー株式会社 


•発売ヒクタ-音楽産業筏式会社 


FM 音源対応•音楽のワープロ 


▼曲作〇に便利な 
特殊機能 










































































まじめに将棋の勉強を。 


ソコンシ 3 ッフでお求めになれます..尚、お求めになれない》«合、郵便局 
BI 5 山 5-12298 春加入者名 ㈱ エス.ビー•エス♦金額代金合計籲通信 
戈金合計、年齡、氏名、名、テープかティスクの彳 fijifi (—週間以卜 
H をご利用くたさい■その場合、おつりのいらないようにお肋いします） 


戦慄の アドベンチヤ- 


頌娜聯梅. 

t リ•パ ー ス 


好評発売中/ 

失われた記憶を取り戻すために 
謎の城へ足を踏み入れた。 

そこで主人公が見たものは…。 


リ•バースは 1 M バイトをこえる超大作だ// 


GS 

101 

X-1/turbo 

シリーズ 

5.2 D 

4 枚姐 

GS 

102 

PC-8801 
シリ ズ 

5 # 2D 

4 枚姐 

GS 

103 

M2- 2500 

シリーズ 

3.5.2DD 
2 枚姐 

GS 

104 

FM シリーX 

3.5.2D 

4 枚姐 

GS 

105 

FM シリーズ 

5*2D 

4 枚姐 

GS 

106 

PC-90OI 

シリーズ 

3.5.2DD 
2 枚姐 

GS 

107 

PC-9801 

シリーズ 

5.2DD 

2 枚姐 

GS 

108 

PC-980I 

シリーズ 

5.2HD 

2 枚姐 



mo 


全《播 

カラーモニター 
フ〇ツビーディスク 
ドライフ （2 ドライフ） 
溲字1=?0^1か必8で 


当社の製品は全国の有名デバート、/ 
にてお申し込みくたさい.♦口座番坶 
傾（裏面）ご ft «ゲームソフト名、数瞿、 
かかりますので、お色ざの方は現金 


、 

i 


棋太平は、単にコンピュータと対局する 
だけでなく、名人戦の設定再現•駒落ち対 
局それらの記錄再現なども自由自在です> 


現在、下記のパソコンが使用できます。 


> X-1/turbo 

1 シリーズ 

5FD 

¥ 6,500 

C Z 8001 ct 罾い HAM 
カラーモニ V - 使 Ml 
フ〇ツビ ー ディスクト •ライフ 

i 部， 溫 み . 

> Xl/turbo 

2 シり一X 

CT 

¥4,500 

5 MZ-2200/2000 
3 シリーズ 

5FD 

¥ 6,500 

MZ- 2000は、雯〇 -RAMl、 
?、3,フソーンモニク使用句 
フ□ツビーディスクドライフ 
往びにデー9レコーヲーは、 

轮 iEffl のみ勳作* ffia み 

5 MZ-2200/2000 

* シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

^ PC- 8801 

5 全シリーズ 

5FD 

¥ 6,500 

/ ウラーモニタ使用 
フ□ツビーディスクドライブ 
迪びにテー9レ；3—夕は、 

的正®のみ勖作* ttS み 
アスキー7ウス対© 

> .PC-8801 

5全シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

； MZ-2500 

3.5FO 

¥ 7,000 

乃ラー f： ニク》用 
ジョイスティンク対兩 
婷圧フフス«柘 

[FM7/77/AV 

3.5FD 

¥ 7,000 

乃ラーモニタ使用 a 
フ□ツビーティスクドライブ 
赴ひにデータレ:3—ターは、 
设正品のみ動作#№35み 
ショイスティゥク対応 
ウス対柘 

； FM7/77/AV 

5FD 

¥ 6,500 

: FM7/77/AV 

CT 

¥ 4,500 


ノヽ-ートナーンヨツブ- 

キヤリーラボ 7イクロヰャビン 



あの テー ブルゲームの「リターン 
オブイシタ ー j がパソコンにのっ 
て登場です。 

「ドル アーガの搭」でドルアーガを 
倒した搭の最上階よりスタートし、 
128ある部屋をめぐって搭を脱出す 
れば ゲームは 終了です。（全部の部 
屋を回らなくても、脱出は可能で 
す〇) 

. 呪文も64種で早く覚えて有効に使 
いましよラ。でも、最初は全部使 
えません。全部使いこなせれば、 
128面クリア保証です。ゲームは簡 
单/謎は難解/ 


©1986 NAMCO, ALL RIGHTS RESERVED 


全機種 FM 音源対応/価格 6 , 800 円 


真の1200ボーのスピード、ご存知ですか？ 


専用總齠フト 


日本語入力は文節変換。 

フ□ントブ□セツサに JET - C 0 RE ™ 
を採用。 JET - X 1 の文書も OK //_ 




If 



您 Sfer 基、 


夕の教為 M 雜敏。 


ザ 


ファイル転送 


MS-DOS 


対応モデム： VM 12、 CZ - 日丁1\/11、〇三-8丁1\/12、3闩-1204丁等 

好評発売中 5 インチ 2 口 1 枚 ss - og ， 800 円 



ファイル管理メニュー 


ターミナル画面 


き ♦;: へい 

楽早 

本格的対局将棋 















































































nm FISHING GAME SERIES PART2 [ ザ • キングサーモン ] 

KINGSAIMON m, A 








北太平洋の豊な海を舞台に繰り広げられる、人 
間とキングサーモンの壮絶なドラマ 0 過去の伝 
説に登場してくるキングサーモンは、優に100ポ 
ンド(約454)を超えていた 0 今年も生まれ故郷 
の河を目指し、幻の60ポンド(約 27 kg ) キングが 
やって来る。 

まずはアラスカ•キーナイ河でのライトトローリン 
グ〇次は河岸でルアーフィッシング 0 釣りに慣れ 
たら、カナダバンクーバー島周辺て、日々変わる 
キングサーモンの群を追いボートトローリング。 
日本に居ながらにして、キングサーモンのトロー 
リングをシュミレート。広大な北米の自然の真只 
中、あなたはキングに対峙する 0 






発売機種 

• PC -9801 シリーズ （ RAM 256 KB 必要） 

メディア ......5"2 DD /5"2 HD 

価格……¥ 7.800 

• PC -8801 シリーズ 

メディア…… 5"2 D (2 枚組） 
価格……¥7,800 

• MZ - 2500 シリーズ 

メディア…… 3.5"2 DD 
価格……¥7,800 


フィッシングシリーズ Part 1 (実戦•釣りシミュレーション) 

THEBLACKBISS 

MSX に住みかえたブラックバス。元祖釣リシミュレーシヨン 


日本では ルアー スポーツ フィッシング Nal の対象魚ブラックバス 0 なるほど初心者でも 20〜 30 cm ク 
ラスは釣ることができるでしよう 0 しかし、さすがに 50 cm オーバーのラン カー バスと呼ばれる大物と 
なると、百戦練磨の古つわものだけに頭を使わないとね。……というわけで、湖のポイントを1つ 

だけ公開しましょう。 MSX テープ版 ( RAM 32 KB 以上は x MSX 2 )¥4,800 




MSX 2 対応 ROM 版はタケルオリジナルとして発売中/ 



当社の製品は全国の有名デパート、パソコンショップでお求めになれます。尚、お求めになれない場合、郵便局にてお申し込み下さい。♦口座番号/東京 P - 190317•加入者名/(株)ホットビイ*金額/代金 
合計•通信擱 ( S 面)/こ希望ゲームソフト名、数*、代金合計、年令、氏名、機權名 、 Tape or Disk .(1 週間以上かかりますので、お急きの方は現金*留を御利用下さい。 )》 

































きゆわん i3 《らあ 


麻雀ゲーム 



Sen Q 


nr 
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これ臨溫だ" 




ベテランは、スジ、まだぎスジ、袠スジ、ワンチヤ 
ンス、力べ、順目、フー□一数、捨て牌などの要索か 
ら相手のテンノ y イを読むんだ。 

このソフト「ぎゆわんぶらあ自己中心派」でも同じ 
様に考えて、君にマージヤンの指導をして<れるぞノ 
もちろん、指導者によって考え方が違ラんだ。指導 
者がタコの時は「オールツッバ 1 ゴッドハンド氏の 
時は「ツモしか信じない」、といっだような個性がつい 
ているので、いろいろな打ち方が研究できるってわけ 
さ。これで今日から、君もマージヤンのブ□フェツシ 
ヨナル/ 


參人工知能搭載/12人の個性派雀士が君を持つ. グ片山 まさゆき氏 
原作のコミック「ぎゅわんぶらあ自己中心派」のキ r ラクタ-が， 
状況や点数差などによって，個性に合わせて展開を考えてきます. 
•アニメー シヨン効果で原作通りに再現. 

D 持杉ドラ夫②律見江.ミエ③店野真澄太④迷彩レティ-怎ゴ 

のじいさん0中島ハコラ貧乏お'やし::.北冢牵士郎の12人を用: §. 

•吸盤が見え隙れするタコ度判定（雀力判定機能），初心者向け指 
導モード，オートモード付き. 

夕 3 の■纖 

〔全 囯夕 



好評発売中/ 

SKU/C/Cs/C^/D/F/C, 

XY 了 1-tMjrtjMjllTIIIII. 夏 

PC -8800 EJLJ - ス PC 88 YA 対応 

5〃2 D 定価6,800円 


近日 

1売/ PC -98 


FM - T / TT />7^ シリーズ 




の会承聪） 墨 

タコタコ3級 タコ2級 タコ1紐 タコ特級 

•漢字 ROM を装備していない XI シリ-ズでは漢字 ROM ポ•ドが.必 
要です. 

( XI / C / CS / D 及び F G のモデル10は漢字 ROM ボ-ド CZ 8 BK 2 が必 
要:です.） 

• PSG による，コミカルな効果音とオリシナル BGM が楽しめます. 
籲 FM 音源には刘応していません. 

• メ-カー純正ドライブ以外での動作保証はいたしません. 



移殖開発中 
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—スピーディーな通信販売/— 

ゲームアーツの 通信販売は、 なんと 翌日発送/ 
クロネコヤマ トの宅急便であなたの家まで配遽しま 
す。指定の銀行口座に代金を描り込み後、 ゲームア 
ーツ まで電話でお知らせください。入金確認後、 た 
だちに宅急便でお送りします。また、現金窨留も御 
利用いただけます„ 

■住友銀行世田谷支店 普通口座5 7 9 7 0 4 


Copyright © 片山まさゆき/嫌賧社•ヤングマガジン 
Copyright © 1987 GAME ARTS/YELLOW HORN 

注意 

本製品のソフトウェアブ□クラム及びマニュアルは著作権法上の 
保護を受けています。著作椹者に無断でブログラム、もし<は^? 
ニユアルの一部または全部を複製、蚝戰、資与することは法律で 
禁じられています。 



GA / I/IE ARTS 


株式会社 V— 厶アーツ 

〒171東京都豊鳥区南池袋 2-9-9 
第一池袋ホワイトビル 7 F 
Phone : 03(984) 1136 

ユーザーサポート平日10時~ 5時 






































































































熱転写カラーブリンタ 

CZ -8 PC 1/2 によるカラー八 ー ドコピー 


先月号でお伝えしたように，熱転写カラ 
—漢字プリンタ CZ -8 PC 1 後継機， CZ -8 PC 
2(69,800円）が発売となった。 CZ -8 PC 2 は 
従来オプシヨンであった JIS 第2水準の漢 
字 ROM が標準装備となっただけでハード的 
には 8 PC 1 となんら変わるものではない。し 
かし，画像入力装置から印刷機器までも含 
めたグラフイツクの環境が関心を集めるな 
か ，熱転写カラープリンタは低価格の周辺 
機器として人気を呼んでいる。 

St 転写方式は，高速印字を必要とするビ 
ジネスおよび開発用には不向きだが，静か 
で美しい印字が可能であり，自宅で手軽に 
グラフイックをという人にはなかなか便利 


である（かなり頻繁に利用するならインク 
ジェットをお勧めしたいが)。 

さて， CZ -8 PC 1/2 では4色のカラーリボ 
ンを使って白を除く 7色の印字を行うこと 
ができるため，8色表示のグラフイックを 
対応させるのはさして問題ではなかった。 
しかし多色化の進むパソコンのグラフイッ 
クには，ソフトウェアの工夫で対応しなけ 
ればならない。 

XI turbo Z にも標準で CZ -8 PC 1 用のカラ 

ーハードコピープログラムカ 5 付いているが 
( Z’sSTAFF Z に組み込まれている），今回 
発表するのはさらにリアルな印刷が可能な 
ハードコピープログラムで，4096色のグラ 



フィックを美しく表現できるものだ。また， 
65536色の X 68000 用のプログラムも同時に 
掲載する。詳しくは128ページをお読みいた 
だくとして，まずはハードコピーの例をご 
藍ください。 



こちらは XlturboZ によ 
る4096色の画像。縮小 
率50% 


X 68000と カラー イメ ージ ユニッ 
卜で取り込んだ65536色の画像を 
印刷。大きめのハードコピーが取 
れるのも魅力だ。縮小率76% 


16 Oh ! MZ 1987. 9. 











今月はあえてグラデーションを使 
わずに頑張ってみた。壁面はスク 
リーントーン，ガラス窓にはタイ 
ルパターンを利用。建物の前後に 
はソフトフォーカスがかけてある。 


いよいよ発売間近の Z’sSTAFF PRO 68 


K 。 表現力の素晴しさに加えて，編集機能 
も PRO 仕様。複雑なカラーチェンジから， 
モザイク変換，ソフトフォーカスまで，じ 
つくりと手の込んだ作品を描くことが可能 
である0 


ZlsSTAFF PRO 68 瞧界 ( 後編 ) 



エアブラシをかけたままの状態。なんとなく 
ざらざらした感じになる。 



モザイク変換の例。女の子にマスキングをか 
けておくと背景だけをモザイクにしてくれる。 



CZ -8 PC 1/2, Z’sSTAFF PRO 68 17 
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ほらね，慈悲の心の神殿なんかで 
「いかなる徳についての瞑想を行 
うのか？ J なんて質問されたら， 
誰だってマジに考えるでしょ。 




右に並んでいるのが，どつ 
ちを買おうか思いっきり悩 
んでしまいそうなゲームバ 
ッケージ2点。どちらも親 
の遗言級ですよ。 



今年，前半の話題を集めそうな RPG という 
のがウル ティ マ IV と ウィザードリィ 3。その 
2本が同時に7月に発売され， RPG フアンな 
らずともどちらにしようかと心ときめいてい 
る時期かな。今回のウィザードリィ3では， 
世界の人々を救うため L ’ kbreth という名の龍 
が守る神秘の宝珠を持ち帰る使命を受け ， K 
night of Diamond の子孫である君は再び苦難 
の旅に出かけてしまうし，一方のウルテイマ 
IV では，徳を高める人間修行のこれまたっら 
一い旅に出かけてしまうわけた 

けど実際にこの2本をブレイしてみると， 

ホントに現状の RPG の真髄を見せてもらって 
いるような気がしてしまう。ウルティマ IV な 
んかまだ最初のところしかやってないけど， 
プレイ中に突然「君の答えは？」なんて聞か 
れたら，思わずドキッとして真剣に答えを考 
えたりしているもんね。こうなってくるとキ 
ャラク ターに 自分の個性が出てしまうなんて 
ものじゃなくて，自分がキャラクターと一緒 
に成長しているんじゃないかと錯覚しそう。 

やっぱ，こういうのってスゴイよね0 

スゴイついでにもひとつスゴイのは，この 
2本ともがどの機種のものもほぼ同時期に発 
売されたということなんです。これは ゲーム 
の ネーム バリ ューとい うことも当然あるんだ 
ろうけど，面白い ゲームは 売れて当たり前とい 
うソフトハウスさんの姿勢が感じられてたい 
へんよろしい。もっとも中味の伴わない自信 
過剰だけだったら困りものだけどね。 

AVG のほうでもザ•マン • アイ • ラブやマ 
ンハッタン•レクイエム，リバイバーなんか 

読者が選ぶ今月のゲームべスト10 

残暑 お見舞申し上げます。お待ちかね，読者 
アンケートによる人気ゲームトッブテンの時間 
がやってまいりました。 

といっても，ここ数力月トップの顔ぶれには 
ほとんど変化がありません。3力月連続上位独 
占！なんていうと聞こえはいいけど，単に新 
作に目ぼしいものがないせいだ，というのが正 
直な感想。もちろん，三国志や大戦略 XI なども 
よくできているし，三国志が新たに MZ - 2500対 
応になったことも影響してるんでしょう。でも 
やっぱり， 興奮 度も満足度も200 % くらいのゲ 


が登場してきて俄然盛り上がってきそうだし， 
全然関係ないジャンルからはあの忘却の彼方 
からの来訪者， Shogun もようやく重い腰を上 
げて来るんだって。きっとこの9月号が発売 
され.ているころにはすでに店頭でデモってい 
るはず。まずはめでたし，めでたし。 

ゲーム ソフト発売日速報 

現在移植が進行中だという情報が入ってい 
たものの，発売はいつかいなと思っているう 
ちにいきなり登場してしまったのが今月 GAME 


一厶が，早いとここの順位をひっくり返してく 
れないかな，と考えてしまいますね。 

1 . 三国志 

2 . 大戦略 XI 

3 . ディ ーヴァ 

4 . 信長の野望全•国•版 

5 . ゥィザードリィ 

6. 夢幻戦士ヴァリス 

7. ドラゴンバスター 

8 . グラディウス 

9 . ゼビウス 
10. めぞん一刻 


REVIEW に登場のぎゅわんぶらあ自己中心派 
と地球防衛軍。それとすべり込みといった感 
じで飛び込んできたのが XI 版イース。ぎゅわ 
んぶらあは XI に久々登場の麻雀ゲームだけど， 
まいどお馴染みの人工知能搭載なんだって。 

12人のキャラクターたちはどんな麻雀をする 
のかな。最初の2本については GAME RE VIE 
W で楽しんでいただくとして，イースはまた 
来月をお楽しみにね。そしてファミコンをお 
供に連れた桃太郎というわけではないんでし 
ようけど，またいつものスタークラフト•ス 
タイルの RPG で楽しませてくれる鬪氣王 I 登 
場です。こちらは「原宿•竹下通りの女子高生 
はナンパするんじゃなくて闘うんですよ」と， 
清水和人氏をナイフ片手のわけのわからない 
東京観光案内に引きずり込んでしまったとい 
うスグレものらしいのです。でも，大笑いしな 
がらプレイできる RPG というのも珍しいんだ 
けどね。この關氣王については SPECIAL R 
EVIEW を読んでくださいね。 

イース（現在発売中） 

あのザナドゥを彷彿させるリアルタイム R 
PG の登場です。このゲームの目的？それは 
この世界を冒険してみないことには，だ一れ 
もわからないんだそうです。小さな冒険を褙 
み重ねて行くことで，ようやく全体のストー 
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リーが見えてくるということらしいのです。 
このイースが第2のザナドウになれるかこれ 
からが楽しみですね。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

日本フアル コム Q 0425 (27)6501 

マンハッタン•レクイエム （8 月末発売予定） 
殺人倶楽部で一躍名を馳せた，あの J * B •ハ 
ロルドが帰って来ました。今回はニューヨー 
クは マンハッタンに 舞台を移して， いったい 
どんな活躍を見せてくれるのでしよう力 1 。今 
回も登場人物が37人もいるので，そのなかか 
らの犯人捜しはあなたの頭脳をきっと刺激し 
てくれるのではないかな。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 
リバーヒルソフト 3092 (771) 3217 

女神転生（現在発売中） 

もうすでに映画化され劇場公開されたり， 
ビデオも発売されたりと，すっかりメジャー 
になってしまったこの「デジタル.デビル • 
ストーリー女神転生 j だけど，パソコン版の 
RPG としては，テレネットさんらしさが十二 
分に発揮されていればこれはもうお買い得か 
もね0 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 
日本テレネット 303(268)1159 



☆ ……8月2日現在発売中 ★ ……近日発売予定 
☆ザ•マン•アイ•ラブ 

金持ちの未亡人の依頼から盗まれた宝石を見つ 
け出す探偵に扮して，ハードボイルド AVG の世界 
を堪能できるのかと思っていたら，登場する主人 
公はまるでダブダブコートを羽織ったお茶の水博 
士。しかしそこはカサブランカで実績のあるシン 
キングラビットの AVG 。 懐のコルト45はダテじゃ 
ない。緩急織り混ぜた謎解きには，軟らかい頭脳 
と複雑な捜査が必要とされてくる。 CD ケースのよ 
うなパッケージともどもイカスソフトだ。 
Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

シンキングラビット S 0797(73)31 13 

★ラプラスの腐 

幽霊屋敷を冒険するニュータイプの RPG だ。果 
たして血も凍るようなモンスターたちを相手に， 
銃や捜査，カメラなどの技術力（スキル）の高いメ 
ンバー構成のバーティーを組むことによって，ど 
こまで闘えるか。また，ウエザートップ家から敵 
の本拠地の城へと，閉鎖された空間のなかで敵の 
トラップをかわしながら最後までたどり着くのは 
至難の技かもしれない。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

ハミングバードソフト 006(315)8255 

★魔界村 

中世のヨーロッパを舞台に，大魔王ルシファー 
とその配下の悪魔軍団に占領された小国 マーク ラ 
ンドを解放し，魔界城からプリンセスを救出する 
ために闘うリアルタイムアクション RPG だ。この 



ゲームは，アーケード版ですでに十分その面白さ 
を披露してくれているだけに， XI でどこまでその 
雰囲気を再現できるかを注目しておきたいところ 
だ。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版6,800円 

アスキー 003(486)8080 

☆クレイズ 

核戦争が起きた地上から，人々は地下深く安住 
の地を求めて都市建設を開始した。しかしやがて 
そこにはコンピュータの支配する階級社会が生ま 
れ，自由がしだいに失われようとしていた。そん 
な社会のなかにひとり，スーバーバイクを操って 
脱出を試みる青年がいた。その名をクレイズ。彼は 
果たしてコンピュータが支配する地下世界から無 
事に脱出できるのか。 3 D が描き出す都市をスーパ 
ーバイクで駆け抜ける，痛快アクションゲームだ。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

ハート電子産業 0045(461 )6701 

★ HAYAT 0 

時空の亀裂から戦国時代の日本に迷い込んだ HA 


YAT 0 と RIZA 。 そのなかをさまよううちに RIZA は 
聞将軍に捕らえられ，邪光島に幽閉されてしまう。 
見憒れない世界を旅しながら彼女を救出するため 
に闘う HAYAT 0 。奇抜な時代設定のながで闉将軍 
を滅ぼすために立ち上がる異時限 RPG が武尊ソフ 
卜で発売だ。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組5,800円 

ブラザーエ業 0052(263)5895 

☆雀ボール 

麻雀とパチンコがドッキングした雀球が XI で楽 
しめるようになった。 I 人または2人でプレイで 
き，当然，麻雀ルールと同じだから上がった役に 
よってコインの数が違ってくる。丨人プレイヤー 
モードでは台を打ち止めにするまで，2人だと相 
手よりいかに高得点の役で上がるかが勝負。役満 
を上がると日付や名前が登録できたり，2人プレ 
イにはフリコミなんていうのもあるから，麻雀フ 
アンには魅力のゲームかも。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版5,800円 

ビクター音楽産業 003(423)7901 


OAK Hills に FM 音源を見た 

先日のこと，私は日本テレネットのアルバト 
ロス拡張名門コース I「OAK Hills 」を買って来 
ました。ゲームの内容は当然ながらアルバトロ 
スそのものでしたが，そこから先の私の話を聞 
いてやってください。この OAK Hills のパッケー 
ジには FM 音源対応と害いてあります。しかし本 
体のアルバトロス自体は FM 音源には対応してい 
ませんし，実際にプレイしてみても PCG 音しか 
聞こえてきません。そこで冗談のつもりで OAK 
Hills だけで起動してみると，普通なら “FILE 
MODE ERROR " が出てくるはずがディスクのな 
にかを読み込んでいます。「あの女の子のキャラ 
クターでも出てくるのかな」と思って見ている 
と，なんと OAK Hills のパッケージの裏側に害か 


れているコースの全景といっしょに大きな木と 
OAK Hills のロゴが浮かび上がり，「アルバトロス 
のプログラムを起動するように」というメッセ 
ージが出てきたではありませんか。しかもその 
間，アルバトロスのテーマ曲が FM 音源で流れて 
いるんですよ。 

どうしてもっと早くこのソフトを発売してく 
れなかったのでしょうか。そうすればアルバト 
ロス全編で感動のこの BGM を聞くことができた 
のに。音質は PC -88 や 77 AV で聞いたものより， 
かなりよくできているような気がしました。も 
うすでにこの名門コースを持っている人でも， 
このことに気づいている人はあまりいないので 
はないでしょうか。この感動を皆さんもぜひ一 
度味わってみてください。 

島田康晴 （18) 石川県 
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GAME REVIEW 



A 

片山まさゆき原作のコミックに登場する12 
人のキャラクターを相手のコミカル麻雀か 


と思いきや，その実力は . 〇 


▼あなたはこれまでの麻雀ゲームになにか 
足りないものを感じてはいませんでしたか？ 
強さ，速さ，グラフィック，これらのどれ 
を取っても私にはほぼ満足できるものばか 
りでしたが，なにかが足りなかったのです。 
そしてこのゲームに出会ったとき，私はひ 
とつの解答を見つけたような気がしました。 
そう，それは「相手の個性」だったのです。 
例を挙げると，一色系に走るフーミン，ダ 
マテンが多い ハコ， 高得点指向のクリスチ 
ーネ，迷彩作りにすべてをかける迷彩レデ 
ィなど，聞いているだけでも楽しくなって 
しまうようなメンツが12人も揃っています。 
そのほかにも配牌する前にサイコロをリア 
ルに振る，フリテンリーチをかけること力 5 ' 
できる（怖いことにかけてくる奴もいる）， 
初心者向きの指導モードがある，などの数 
数の機能が盛りだくさんなのです。 



キャラクター ビジュアル アイデア 



あなたも雀荘ミス•チョイス（このゲー 
ムの舞台です）に足を運んでみてはいかが 
ですか？ ハマるこ と請け合いです。 

熱中度 S . K . 
▼フン，いろいろ趣向を凝らしたからとい 
って，それについて書いてもらえると思っ 
たら大間違いだぞ。よって，私はこれを「普 
通の麻雀ゲーム」と見て書くのである。だ 
から当然「ツキなしモード」を選択する。 
指導者なども付けない。そんなものは邪道 
だ。まずムツとしたのがサイコロ振りであ 
る。よくできた3 D 処理だがうざったい。や 
はり迅速なゲーム進行のほうを優先してい 
ただきたい 0 次にゲームに入る 0 捨牌選択 
は A 〜 N と[—]，[—] + [ CR ] の両方 
が使えるようになっており，この点では合 
格であるが，困ったことに A 〜 N の点滅周 
期が速すぎて少々不愉快である。またキー 
反応もイマイチである。このキー反応の悪 
さはチー•ボン処理で際立っている。これ 
らにはファンクションキーが割り当てられ 
ているのだが，反応は確かに悪い。またゲー 
ムのスピード自体もあまり速くない0結局 
これは アニメ 処理を楽しむためのソフトと 
いうことであろうか。う〜む，甘口。 

熱中度1.1- 
X I /X I turbo 用 5 D 版6,800円 

ゲー a アーツ ©03(984 )1136 


今月は麻雀 ゲームの 「ぎゅわんぶらあ自己 
中心 派」とシミュレーションゲームの 「地 
球防衛軍 j , 「ホテルウォーズ」の3本です0 
ぎゅわんぶら あ 自己中心派は もとより， ほ 
かの2 本も非常に個性的な ゲームといえ そ 
うです。夏休みの最後にチャレンジする1 
本として選ぶには，どれを取っても遜色は 
なさそうですね。 



ハードからソフトそして戦術と，なにから 
なにまで自分自身の手によって作り上げる 
異色シミ ュレーシヨンゲーム だ。 


▼久々の （？） 本格的 SF シミュレーシヨ 
ンゲームである。どんなものかとさっそく 
立ち上げてみると，なにもわからない。ど 
うやらこれは マニュアルを 読まないとまっ 
たく手が付けられそうにない。それもその 
はず。 マニュアルを 見てみる！：，非常に複 
雑な操作手順がたくさんあることを教えて 
くれる。それは，表示画面を見ればすぐに 
納得できるだろう0しかし マニュアル をよ 
く読んでいくと，なかなか興口朱深い。たと 
えば自分の思いどおりに戦闘機を造ること 
ができる（まあいろいろな制約はあるけど 
ね）。それに戦闘パターンを記憶させたソフ 
トウ エアを 積ませることができたり（実際 
にはこれをしないことには話にならなかっ 
たりする），結構ワクワクするようなことを 
やってくれる。実際の戦闘はリアルタイム 
ではないのであまり派手ではないが，静寂 



バランス 
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ビジュアルアイデア 
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のなかに展開されるシミユレーシヨン独得 
の戦いを，総司令官を演じながら見守って 
いるというのもなかなか渋くていいものた; 

熱中度 ►►►►>[>[> H . K . 
▼外敵から地球を守るため，無人機を操っ 
て地球防衛軍は戦いを挑むのだが，そのた 
めには戦闘機の設計から航法，攻撃，操舵 
プログラムまでを実際に自分の手で設定し 
た艦隊を準備しなければならない。それか 
らいざ戦闘シーンとなるわけだが，しかし 
そこまでして手塩にかけた戦關機を要領を 
得ないままボコボコ粗製乱造してしまった 
ため，あっさりと撃破されたときのくやし 
さはこれまでのシミユレ ー シヨ ンウオー ゲ 
ームとはちょっと違っている。このような 
部分がこのゲームの面白さの大きなポイン 
卜となるのだろうが，なにしろその戦闘機 
の設定の要領がわかり，さらには戦闘空域 
を把握するまでにはかなりの時間を要する 
ことになる。はっきりいって簡単に遊べな 
いのである。 スター トしてから，自分の“遊 
び心”が刺激され始めるまでに時間がかか 
りすぎるのだ。この時間の長短の個人差に 
よって，このゲームの評価はずいぶん違っ 
てくるだ'ろう。 

熱中度 T . S . 

X I turbo 用 5 D 版2枚組7,800円 
アートディンク 00474(77)7541 




火災や食中毒など思わぬアクシデントも恐 
れず，ヨーロッパで売り上げ No. 彳のホテル 
王を目指せ。 


▼ 1回目。そうか，土地を買うのか。えっ？ 
交渉決裂？う一ん。やっとホテルが建っ 
たぞ。えっ？ 税務署の査察。罰金を払え 
って，なんてこった。それから今度はシェ 
フを呼ぶのか。なに，安すぎる？まあい 
一か。うげっ，食中毒。1力月間営業停止 
だって。いったいどうすればいいんだ。あ 
れ？うあ一，乗っ取られてしまった。本人 
の意志とはまったく逆に簡単に THE END 。 

そして 2 回目。もう，前のようなことは 
ないさ。シェフもマネージャーも最高水準。 
ホテルはもうすでに7軒で，まだまだよそ 
にも建築中。期限まであと2年も残して持 
ち金はもう900万ドルを越えている。へへ， 
もう楽勝さ。なに，株主総会が開かれた？ 
このヤロー，俺に刃向かおうっていうのか。 
あれ？うわ 一， 結局乗っ取られてしまった。 

というわけで，経営は乗っ取りだと気づ 
いた私は，電話をかけるときの音が大好き 
です。 

熱中度 ►►►►►[>!> M . Y . 

▼シヤンシヤンシヤンシヤンシヤコシヤコ 

ブバブバブバブバ タリラッタッタンタ 

—ンターントウルリレトウルリレリンラー 

ン . 〇ホテルウオーズのタイトノレミユー 

ジッタです0ボーステックとは思えない ， P 
S G ならではの ハイ センスミュージックに 
とび上がってしまった私。いやあ， PSG も 
やればできるものですな。さて肝心のゲー 
ムはヨーロ ツ パをホテルで征服してしまえ 


がんばれ，がんばれ AVG 

ウイザードリイ 3 やウルテイマ IV が発売され 
て，いよいよにぎやかになってきた R PG だが， 
最近になってやや AVG のすぐれものが影を潜め 
ているようだ。今年に入ってからは殺人倶楽部 
や太陽の神殿，カサブランカに愛をなどが奮闘 
したものの，秀逸な出来栄えで思わずゲームに 
のめり込んでしまうようなものはまだ存在して 
いない。 

AVG の現状は数年前のように謎解きが複雑に 
なってくればくるほど素直に喜んでいられたと 
きとまったく違ってきている。そこでポイント 


となってくるのが，ゲームシナリオの充実度と 
話術の完成度だろう。やはりそこにはストリー 
一の設定はもちろんのこと，最初から最後まで 
一貫した流れがあっていいはずだし，プレイヤ 
一をドキッとさせる会話が存在してもいい。「話 
題のソフトウェア」のところでも触れられてい 
ると思うが，極端な話ウルティマ IV の会話には 
プレイヤー本人の意識の中まで入り込んでくる 
ような会話が随所に登場する。しかしウルティ 
マ IV は R P G なのである。このような話術がど 
うして本家の A V G に存在しないのだろうか。 
ぜひともこの疑問を解消してくれるような A V 
G の登場を期待したい。 


mMEHEllEW 


というとんでもござらぬ シミュレーシヨン 
ゲーム。かなりムチヤな設定ですが （ A 列 
車並み）結構楽しめます。後輩の T 君は暴 
力団和風会とつるんでの他社乗っ取りに命 
をかけてました。友人の S 君は火災保険を 
かけ，ホテルの火事を「やったあ，保険金だ」 
といって喜んでいます。私は株の鬼です。 
財テク？いやいや，株を密かに集めて総 
会を開き，ライバルを乗っ取るのです。食 
中毒や税務署の監査を切り抜け，電話番号 
を104で調べ，目指せホテル王。 

久々登場の面白いゲームは98からの移殖 
でした。 

熱中度 ►►►►►(>[> K . Y . 

X I / X 丨 turbo 用 5 D 版2枚組7,500円 

ボース テック 003(407)4191 




ゲーム要索 


バランス 




ビジネス 

シミュレーション ビジュアルアイデア 


観光案内 
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THE SOFTOUCH 



TOK 旧の街をかけめぐれ 


Shimizu Kazuto 

清水和人 


いけるいけるいけるう！ こりやなかな 
か面白い。随所に隐された凝った罠，原宿 • 
青山 • 表参道など実在の場所を組み込んだ 
ストーリー，簡単な操作方法，いろんな登 
場人物やどっかで聞いたような店の数々。 
SF ものの RPG が多い中でとってもリアル 
な気持ちになるのは，電車で30分も行けば 
すぐに着く実在の土地をバックグラウンド 
にしているからだろう。本当の街へ繰り出 
して確かめた〈なる詳しいマップ。素晴し 

い0 

重要使命 

さて私こと KAZUTO は CIA の命を受け， 
日本を制圧した闘氣王をたたきつぶすため 
にやってきた。先に送られた女性工作員ジ 
エイミーは消息を断っている。羽田に着け 
ばもう回りは敵だらけである。油断できな 
い。今回の仕事の難しいところは，いった 
いなにが目的なのかよくわからないことだ。 
その場その場の状況に応じて行動しなけれ 
ばならない。おっと，そうこうしているう 
ちに機内でスチュワーデスが攻繋してくる0 
まった〈最近はサービスが悪い0昔は女の 
子のあこがれの職業だったのに（いまもそ 



これではまるでトンネルエ事ぢやないか 



オシャレな店内にも敵は潜んでいたりする 
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ぅか)。 

ぶつぶついいながら応戦するが，意外に 
手強い。う一んこりや先が思いやられるわ 
い。機長席にいる2人のところへ行けない 
のでとりあえず空港へ降りた。さあこれか 
らどうするか。足の向くまま気の向くまま， 
と•にかく歩くしかない。手がかりなんかひ 
とつもないのだ。 

街へ出よぅ 

このゲームの 舞台は東京都内である。空 

—> ロビ モノレ—ルー> 浜■朽^町一^山手 

線—原宿と乗り継いで行くのだ。その間多 
彩な商欠を迎え撃ち KAZUTO は次第に強くな 

っていく。スチュワーデス，パーサー，警 
備員、闘氣兵，駅員，酔っぱらい，コピー 
ライターなどが次々とやってくる。敵か味 
方かも構わずにバシバシ攻撃する。いつ強 
い敵に会うかわからないので RPG の大鉄則 
「こまめにセーブ」が必要だ。攻撃にはナイ 
フを用いるが'，これのレベルもピンからキ 
リまである。最初はあのブームを呼んだ「月巴 
後の守」である（このゲームはナイフに固 
執している。登場するナイフはすべて実在 
のものであり，購入するときの問い合わせ 
先まで書かれている）。 

防御には着ているものが役に立つ。最初 
は頼りない T シャツ1枚であるが，待合室 
の敵からスウエツトシャツをもらった。ナ 
イフは コピー ライターからぶん取ったアイ 
卜ールジヤングルキング III でレベル2であ 
る。全体のレベルは経験値12 くらいと40 く 
らいで2度上がってレベル2になった〇こ 
のときのヒットポイントは22まで大丈夫で 
ある。このあたりはごく一般的なロールプ 
レイである力 5 ，その設定たるや実に巧妙で 
あり，スリルを味わわせてくれる0 

原宿へくる際のひとつのポイントは，こ 
のゲーム最大のアイテム虫眼鏡である〇こ 
れさえあれば簡単に解けちやう……という 
わけではないが，これがなければ解くのは 
不可能といっても過言ではない。どの場面 
にいっても常に USE ITEM で虫眼鏡を使 
う。これがこのゲームの鉄則その1である 

それにしても原宿にくるまでにすでに場 


パッケージの表を見るとそこには女性版ラ 
ンボーがいる。裏返すとシリアスな文体で 
状況設定が省かれている。ゲームをスター 
卜させるとそこには犬やら女子高生，生活 
意識調査員までをも相手に戦うコミカル R 
PG の世界が広がる。好きだよ，このセンス。 



XI XI turbo 用 5 □版 2 枚組 7, B00 円 
スタークラフト S03(988) 2988 


面 10 を通過しているが，プラス場面 16X16 
のマスの中で行けるところだけ行っても結 
構大変である。ちなみに KAZUTO は1回に 
7 歩きりしか動けないのだ。 

ぁゝ栄光の原宿•青山 

原宿駅に着〈ともうここからはお馴染み 
の土地である（もっとも私は滅多に行かな 
いが…… ） 。次のレベル 3 は EXP =120 程度 
だからジャンジャン稼いでくれ。ちなみに 
相手に与えたダメージによって悲鳴が変わ 
るところが シブい。「いてて」 「うわあ」「ぐ 
え っ」 「ぎ やっ」 「あんぎ や一」 の5段階かな？ 
人間じやないのはまた別の声を出すよ。 

原宿駅で虫眼鏡を使うとあることがわか 
るけど，そこに入るには（入って出るには〉 

2つのアイテムが必要だ。したがってこれ 
はあと回し。それではまず素直に表参道へ 
と向かってみよう。 

このあたりから犬，女子高生，生活意識 
調査員，キャッチセールスの男など，いか 
にもという敵が多くなってくる。しかもそ 
いつらが強いので，はさみ撃ちにされたり 
すると一巻の終わりになりかねない。そこ 
で目指すは表参道 B 区域キディランドであ 
る。ここはゲームの重要ポイントのひとつ0 
なんと仲間が増えるのだ。しかしその仲間 
を苦手とする奴がいるのであとあと注意を 
払ってやらな〈てはならない。 レベルは KA 
ZUTO より高くて，1回に12歩も動ける奴 
もいる。こんなの敵に回したら恐ろしいこ 













•闘氣王 1 


とになる。 

さて，そこで3人の味方を得ればしばら 
〈は安泰，2人くらいの敵にはさまれても 
なんとかなるってもんだ。 

お次は派出所，ここは実にわかりやすい 
ナゾなので問題はないが，とにかくあるこ 
とをやって お 〈必要がある （モノレ ールに 
あったものを使うんだ)。そしてさらに青学 
のほうへと向かう。表参道区域では「ワイ 
ズ」「ビギ」が登場，地下鉄•表参道駅から 
半蔵門に行くことも大切である。青学の近 
くではガソリンスタンドも重要らしい。店 
員の動きに気をつけること。なにかを失う 
とになりかねない。 

さあそのまま行〈といよいよログインビ 
ルの ある南青山へ出てしまうのだ（そうか 
この ゲームの ノリは南青山アド ベンチャー， 
表参道アド ベンチャーの ノリといっしょな 
んや。わかったでえ）。 

それにしても，青山ケンネル7号店では 
ミケやポチを仲間にしなかったけど，これ 
でよかったのかなあ，などと考えつつ住友 
ビルの前を通って来たところがそのログイ 
ンビルである 0 ここはやはりひとつのポイ 
ントであるが，その証拠に 6 L 6 GC とか D 
780- C などという敵の最新兵器が出てくる 
のだ0そしてこのビルにはある秘密が…… 
と盛り上がったところで一転して原宿へ戻 
り，今度は原宿駅ホーム B を経て竹下通り 
へと行ってみよう。こっちが意外と重要か 
もしれない。 

忭下通りにはもう店がいっぱい。入るの 
にいちいちドキドキする。入ったら敵がく 
るまで動かずに待っているのが得策だ。こ 
ちらは4人が重なってひとつになっている 
ので，滅多にやられない態勢である。 

ニコル， セーラーズ，メルローズではそ 
れぞれ ハウスマヌカンが 攻撃してくる。 こ 
のあたりで レベル 4のナイフが手に入る か 
もしれない。アジャンダ竹下店では料理人 
が 攻撃してくる。 セーラーズ には相撲取り， 
アジャンダには空手家，喫茶店には柔道家 
がいたりする。う一む。 

そして竹下派出所に入ると，ほ一ら，さ 
っきああしといてよかったでしょう。あの 
パスワードのところで . 。 

ちょっと話を戻して原宿駅の ホームの あ 
る場所では，このあたり（竹下通り）を歩い 
ている女子高生がなぜか持ってる鉄アレイ 
を使用する。すると下水道へと行ける 力す， 
くれぐれも4人で入っちゃあいけない。ひ 
とりで入るのだが，そのときさらにワイズ 



表參道をバルキリーはゆく 


で得たあれを持っていないといけないのだ 
(ん一このへんが実に心地良い謎解きである。 
ああ夏のカルピスはうまい。牛乳で割って 
もいける！）。 

F 水道からあれをもらって竹下派出所を 
抜けて，ん？ 汚ねえ場所に出たぞ，敵も 
いっぱい出てくるぞ。それでも余裕でこな 
して次なるキーポイント「下水処理場」へ 
と出るのであった。ウーン見事なストーリ 
一展開である。 

ここは山場ってやつだ。中に入れるのは 
ひとりだけ。一番動けるバギー君に行って 
もらおう。敵をひきずり出してきては皆で 
よってたかっていじめる。このパターンっ 
きやない！ なんせ相手はサージェントセ 
ピアである。手間をとらせたがなんとか切 
り抜けると，そこにはお花畑という寸法で 
ある。いや本当にお花畑があるんですよ， 
そこに。 

さっきの「下水処理場」より重要なのがこ 
のお花畑なのだ。ここはひとつよ一く頭をひ 
ねってくだせえ。なかなかわからないかも 
しれませんよ（それとも簡単か？）。 

なにか気味悪い 

この ゲームをやって から 原宿，青山 あた 
りへ行くと回りの奴がナイフで襲ってくる 
ような気がするから恐ろしい。私は決して 
暗示にかかりやすいプツツン野郎ではない 
のだが， 毎日 この ゲームをやって いると ち 
ょっぴりそんな気がする。決して突然振り 
向いて身構えたり，「パーン」と叫びながら女 
子高生を襲ったりはしないんだよお。信じ 
て くれよお （一応 キディランドには 行って 
みたけどね。回りの奴の中にこの ゲームを 
やった奴がいそうな気がした。でも私は決 
してプツツン野郎ではない）。 

さて重要なことを忘れていた。なに気な 
くこんな街まで来てしまったが，まだ羽田 
にもなにかあったような気がする。一度，飛 
行機の中まで戻って虫眼鏡を使ってみるこ 
とも大事だ。急がば回れである。 RPG の鉄 



トンネルを抜けるとお花畑であった 


貝 IJ 「なんでもやってみろ」が必要なわけだ。 

行けそうな場所にはこれまでで大体行っ 
たような気がするが，実はとんでもない。 
まだ膨大な地下道があるし，第一六本木に 
も行ってないでしょうが。原宿，青山とく 
れば六本木に決まっている。歩道橋でパフ 
才ーマーの 踊りを見ている暇などないのた^ 
地下鉄半蔵門駅で水面下に見えたものはな 
にか，飛行機のトイレの謎は？ 4人の闘 
将との戦いは？ 数々の謎を残して締め切 
りへと向かうのであった。さあ最後にまと 
めょう。 

鉄則 1) こまめにセーブ 

2) 虫眼鏡をいつも使う 
3> できることはなんでもやる 
ポイント 1) キデイランド 

2) ログイン 

3) お花畑 

追記 

編集後記で「マグマ大使について知りた 
一い」と書いたらコミックスを送ってくれ 
た人がいる。その人は岐阜県の林秀明君で 
ある。素晴しい気持ちに感謝。とりあえず少 
し読んでみたが，ゴアの顔には笑ってしま 
た。 TV でしか見ていない私にとっては，マ 
グマとモルの背丈があまり変わらないのに 
はおっどれ一た。おまけにガムはまもる君 
のコピーなんだって。え，一っ，ずいぶんと 
雰囲気が違うぜ。それにマグマもちょっと 
おちゃめで，アース様におこられたりする 
のだ。さすが手塚先生の原作は面白いや。 

林君，ちゃんと送り返すから待っててね。 

THE SOFTOUCH 23 
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夢は Kiss Me More 


Nakamori Akira 

中森章 


はじめに 

祝「めぞん一刻」アニメ映画化。祝「うる星 
やつら」アニメ映画化。この秋(だったかな）， 
高橋留美子の2大人気作品が併映で上映さ 
れます。一緒に映画を観に行ってくれる女 
の子を探さないといけないな。問題の日ま 
であと x 日……。“同行者募集中”なんてこ 
こに書いておくと誰か声をかけてくれるか 
なあ。えっと，それとはなんの関係もありま 
せんが，アドベンチヤーゲームでも，この 
前の「めぞん一刻」に引き続いて「うる星 
やつら j が同じマイクロキャビンより発売 
になりました。「めぞん一刻」では原作の雰 
囲気をよくとらえた出来となっていました 
が，今回はどうでしよう。それでは「うる 
星やつら〜恋のサバイ バル•バース デイ〜」 
の始まりです。 

配達された1 通の手紙 

「明日は私の15歳の誕生日。つきましては 
明朝10時より，面堂邸分館においてバース 
ディ•パーティを催します。余興として楽 
しいゲームを企画しましたので，お友だち 
もお誘いの上，ふるってご参会ください。 

面堂了子」 

始まりは1枚の招待状だった。ゲームの 
優勝者は，了子ちゃんのキッスのほかにス 
テディとして，1年間の楽しい交際が許さ 
れるという。招待状を持って来た黒子から 
耳打ちされたオレ（諸星あたる）は，がぜ 
ん闘志をかき立てられた。 


「必ず行くって，了子ちゃんに伝えて」才 
レは黒子に笑顔で答えた0 



|[tV St] 

ひとこと';らい、あやむたらと:ないやかふ 
加を讓&して、 


おまえなんか仲間に入れてやんないよ一だ 


「ねえ，ダーリン。ステデイってなんだっ 
ちゃ」 

「おまえは知らんでいいっ」 

「ダ、 ー リン，ケチ だっ ちゃ」 

「ステデイってのはな，甘くて，とっても 
素敵なものなのだ」 

「それじゃ，ステデイって食べ物？」 
「食べ物……，あのな一」（待てよ，そう 
思わせておいたほうが都合がいいな） 

「なら，うちも一緒に行くっちゃ。う一ん， 
楽しみだっちゃね」 

午前 W 時の鐘が鳴れは 

「ダーリンがぐずぐずしてるから，ゲーム 
の説明を聞き損なったっちゃ」（そりゃ，そ 
うさ。ゲームの説明を聞かれてキッスのこ 
とがバレたら面倒だからな。わざと遅れた 
のさ。うししっ，ステデイになれば…… ） 
「わあ 一， サクラや竜之介，コタツネコ 
までいるっちゃ。なんだか面白そうだっち 
ゃね」 

「えっ， サック ラさん？どこっ？」 
ラムの言葉に，オレは思わずあたりを見回 
した。おっ，いた，いた。錯乱坊（チェリ 
一）も一緒なのか。 

「やあ，サクラさんも米てたの？」 

「うむ，昨夜面堂からぜひにといわれてな」 
「食い物につられおったんじゃ」 

「それはおじうえであろうが」 

“ばきっ☆” 

「痛いのう。サクラ，年寄りはもっと大切 
にするもんじゃ」 

「サクラさ一ん，気分が悪いんだよ お」 
「ウソをいうな，ウソを」 



最近まで「響子さ 一ん」 と騒いでいたと思 
ったら，今度はなんと「ラムちゅあ 一ん J 
の登場である。今回は面堂家の私邸を舞台 
に大騒ぎ。この「うる星やつら」では アニ 
メはずいぶんとよくなっているけど， FM 
音源対応でないのが残念。 
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「本当だってば。信じてよ j 
「元気いっぱいの力説するな」 

オレとサクラさんの愛の語らいを邪魔した 
のは錯乱坊だった。 

「それにしても，おぬし，とてつもなく顔 
が不幸じゃのう」 

「きさまが人のツラを非難できる立場か j 
「わしは凶相だと いって おるのじ ゃ。 水難， 
火難，女難，おお，剣難，盗難の相まで出 
ておる。今日がおぬしの命日にならぬとよ 
いがのう」 

「ふんっ，エン ギでもない j 
オレはこのときの錯乱坊の言葉をもっと真 
剣に聞いておくべきだったのかもしれない。 
いまとなっては後悔してもしようがないが。 

「ねえ ダー リ ン，パー テイのごちそうって， 
なんだっちゃろ一ね？うちの好物の，か 
らしケーキやタバスコジュースなんて，あ 
るかな？」 

「アホツ，そんなもんあるわけないだろ一 
が」 

「残念だっちゃ j 
そのとき:^った。 

「では，位置に ついて ……よ 一い，ドン ツ！」 
“パパー ン☆” 

突然，黒子によってスタートの合図が打ち 
鳴らされた。10時になったのだ。招待客た 
ちは，イデオンから打ち出される無限ミサ 
イルのように，思い思いの方向に突進して 
いった。 

「りよ一こちゃ一ん。いま行くからね 一 j 
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•5 る星やつら——恋のサバイバル•バースデイ 


オレも負けずに走った0走った。つもりだ 
ったが，気が付いたらラムによって宙に持 
ち上げられていたのだった。 

「ダーリン，慌てることはないっちゃ。ま 
ず受け付けを済ますっちゃ」 

面堂邸はワナだらけ 

「これは諸星さま。ゲームに勝って私を奪- 
いにい らしてくださいね」 

「うん，了子ちゃんのためなら，たとえ火 
の中，水の中。這ってでも会いに行くから 
ね一」 

「頼もしいことですこと……」 

ゲームの開始時に了子ちゃんと電話で交わ 
した会話だ。しかし，本当に火の中，水の 
中を這い回って会いに行くハメになろうと 
は思ってもいなかった。錯^ J : 方のいうこと 
もたまには当たるのだ。 

“ばきっ，ぐしゃ☆” 

“ばき 一ん☆” 

“ちゆど 一ん☆” 

「いてて，何回落とし穴に落ちたり，地雷 
にふっ飛ばされたりすればいいんだ」 
「ダーリン，も ういい かげんにあきらめて 
家へ帰るっちゃ。そして，うちとデートを 
するっちゃ」 

「なにをいう。天はわれに恋の試練を与え 

たもうた . 〇オレはいま，神に試されて 

いるのだ」 

「なにを気耳又ってるっちゃ。単に了子に遊 
ばれてるだけだっちゃ」 

「そんなことがあるか0 了子ちゃんはオレ 
を侍っているのだ。おい，ラム。つべこべ 
いわずに現在の位置を教えてくれ」 

ラムがいると現在の位置をすぐ知ることが 
できるのてイ更利だ。本当に連れてきてよ力* 
った。しかし，最後にどうやってラムの目 
を盗んで了子ちゃんに会いに行くかが問題 
だが。まあ，しばらくはこいつの世話にな 
るか。 

「しようがな いっち ゃね 一。 ここは スター 
卜地点より，北に4 ブロック， 束に2ブロ 
ック 離れた位置だっちゃ。もう，地雷源な 
んかに足を踏み入れないように注意するっ 
ちゃ」 

「わかってるって。それよりも，ラムよ， 
おまえは空を飛べるんだから，オレをこの 
ままゴールまで運んでくれんか」 

「ダーリン， ずるはいけないっちゃ」 

「それもそう力*。これからは，危なそうな 
場面ではデータ SAVE を忘れないようにし 
よう。而堂の『ふん，データ SAVE などし 


て逃げる気か。男なら最後までやり抜いて 
みろ』という声が聞こえて〈るような気が 
する力 す， 背に腹は変えられないからな。お 
や，あれはしのぶじやないか。お一い，し 
のぶ 一っ」 

「あらっ，あたるくんにラム。いったいこ 
の森ど一なってんのよお！ 道は迷路にな 
っているし，『海が好き』っのおじさんに焼 
きイカは売りつけられるし，落とし穴には 
落っこちるし，拾ったケーキにはしびれ薬 
が入っているし，あたしもうこれまでサン 
ザンよ j 

「じゃあ，もうあきらめて帰ってしまうの 
け？」 

「じよ一だんっ。もとを取るまで帰るもん 
ですか」 

根性の真剣白刃取り 

「きさまに了子は渡さん」 

あれやこれやとあって，ようやく地下通路 
を出てきたところで待っていたのは面堂だ 
った〇 

「やい面堂，いままでアジな真似をやって 
くれたじゃないか。なにが a 作戦だ。女の 
子が3人で束になってやってきても，所設 
は原作にないキャラクター，オレの興味外 
なのだ。くど〈気にもなれん。それに，通 
路をコンクリートで塞ぐなんて姑息な手段 
もお前だろう。男どもが全滅したあとに， 
婦人たちだけを会場へ案内しようとする下 
心が見え見えだぞっ。許せん。その命，才 
レがもらい受けよう」 

面堂とオレは闘う運命にあったのだ。もう 
あとへは引けない。 

「おのれ，あくまで了子につきまといおる 
力*。きさまに今日を生きる資格はない。そ 
こへなおれ，成敗してくれるわ」 

“バシッ☆” 

面堂が上段から振りおろしてくる真剣を， 

オレは真剣白刃取りで受け止めた。さすが 
に面堂は手強い0しかし，オレには了子ち 
ゃんに届けてもらった究極の最終兵器があ 
る。これぞ足しげく受け付けに通っていた 
成果だ。 

「ふっ，ふっ，ふっ。面觉， きさまにこれ 
が見えるか」 

「あ 一っ， それは . 」 

「そうだ，お前の大事にしているペットの 
菊千代だ。お前がへたに l ) J けば，このタコ 
がどうなるか …… J 

「卑 ‘ li だぞっ。諸星！」 

恐ったとおり，菊千代の効果は抜群だ〇オレ 


はタコを空高く放り上げた。面堂の視線が 
宙にそれた。いまだ。 

「スキあり 一つ」 

“グシャ☆” 

オレのパンチの前に，面堂は地面にひれ伏 
した。 

「憑かなやつよ……。キジも鳴かずば擊た 

れまいに . 。ふっ，闘いのあとはいつも 

空しい」 

なんて，気取ってる場合ではなかった。面 
堂との_いの最中に，面堂家お抱えのお庭 
番の真吾によってラムが電飾魔境へと連れ 
去られたのだったっけ。ラムを助け出さな 
ければ……。いや，侍てよ。このままゴー 
ルインすれば，ラムの目を気にせずに了子 
ちゃんのキッスをもらうことができるな。 

う 一む。 

とい5わけで 

ゲームの雰囲気をわかってもらえたでし 
ようか0ご覧のように，このゲームは登場 
人物の会話をヒントにして進んで行きます。 
その点，このアドベンチャーゲームは，「見 
る」というコマンドが中心となって無味乾 
燥なメッセージが画面一杯に出てくる従来 
のゲームとは異なり，楽し〈遊ぶことがで 
きます。作画は「めぞん一刻」に比べると 
一段とグレードアップされていますし，登 
場人物の会話自体も特徴をよくとらえてい 
て，知らず知らずのうちに「うる星やつら」 
ワールドに没頭している自分に気づくこと 
でしょう。 

また，セーブを何力所でもできるように 
なっているのも嬉しいですね。とにかく， 
すべての場面ですベての人物と会話をして 
みましょう。そしてそこでこれまでに聞い 
たことのないセリフが出てきたらそれは要 
注意。コッがわかれば意外と簡単にこのゲ 
—ムを終わらせることができるかもしれま 
せんね。 

さて，ラムを連れ去られたあたるですが， 
正解への道は，もちろんラムを助け出すこ 
とです。しかし，電飾魔境での関いをクリ 
アするのはちょっと難しいかもしれません。 
周りをよく見，持ち物を有効利用してがん 
ばって切り抜けて〈ださいね。ほら，了子 
ちゃんのキッスまであと少し。しかし，ラ 
ムと一•緒ではキッスをもらうことはできま 
せん。さあ，あなたならどうします。最後 
に 《GAME OVER » て、，はな く ， 《F 
IN >>の文字を兄ることができたら正解で 
すから ね 一。 
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本物のサウンドを求めて 

NQkagswa NorichikQ • 

中川智哉 


X 68000 に搭載の FM 音源チップ OPM は，8 
重和音ステレオ演奏を可能にする強力なサ 
ウンド LSI だ。これを生かすにはぜひとも 
優秀なツールが欲しいところ0いよいよ発 
売目前になった SOUND PRO 68 K と MUSIC 
PRO 68 K の概要を紹介しよう。 


SOUND PRO 68 K は X 68000 の FM 音源 
で音色作りをするためのサウンドエディタ， 
MUSIC PRO 68 K は楽譜を入力•演奏する 
ためのミュージックエディタである。この 
組み介•わせが両者合意のもとかどうかは知 
らないが， SOUND PRO 68 K で作成した音 
色は MUSIC PRO 68 K ゃ X-BASIC で使え 
るし， MUSIC PRO 68 K で入力した音楽は 
X-BASIC で演奏できる。つまり両者•を組み 
合わせることにより， X 68000 は絶妙のハー 
モニーを 奏で始めるのだ。 

僕個人としては1本にまとめてくれたほ 
うがありがた I * 、ので あるが，「プリセット音 
で十分だ」とか「楽譜ぐらい BASIC で入力 
できる」という人がいるかもしれない。と 
いうわけで今 W は，ほぼ完成バージョンに 
さわることができた SOUND PRO 68 K を 
中心にして， MUSIC PRO 68 K の概要もあ 
わせてリポートしたいと思、う。 

SOUND PRO 68 K 

X 68000 や Xl/Xlturbo シリーズに採用さ 
れている FM 音源チップはヤマハの OPM(FM 
Operator typeM !型番 YM 215 1) である。ひ 
とくちに FM 音源といってもさまざまだが， 
OPM はヤマハのシンセサイザー DX 21 や DX 
1()0 にも搭載されている本格的なものだ。こ 
れひとつで8オクターブ8重:和音が" J * 能で， 
各音は左/右/左右のいずれかに出力できる。 
8 m 和音といえば，たとえばドラムス系を 
3音，ベースを .1 音にしても，まだメロデ 
ィーとコードで 4 音使える音数だ。まさに 
ハ。ーソ ナル コンピュータがシンセサイザー 

と 化す。 

FM 沓源は PSG などと比べてはるかに多 
彩な音色が作り出せる。ここで難しい話を 
するつもりはないが，ひとつの“音”を決 
めるのにパラメータが約50個もあるのだ0 
X-BASIC は音楽演奏に関してたいへん充 
実したサポートがなされており，音色につ 
いても200まで セット して使えるようになっ 
ているが，標準で用意されているのは68音 
色だけである。“本物の音”はこんなもんじ 
ゃない0とにかく僕は抜けのいいドラ ムス 
とチョ ッノぐ ー ベ ー ス が欲しいのだ。 
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しかし，“音色作り”ははっきりいって難 
しい。特に，実際の楽器の音を再現したり， 
レコードの 音マネをしたり，オリジナルで 
“いい音”を自在に生み出すのは， FM 音 
源を究めたプロの仕事である。だからこそ 
“音”を作り出すのは楽しいのであって，そ 
れに熱中していっこうに“音楽”を作らな 
い マニアが 現れたりするの だ。 

FM 音源に閲する知識も経験もない僕た 
ちが“音色作り”を楽しむには，いい道具 
(サウンドエディタ）が必需品だ。これに 
は，「使うのが楽しいこと」と「使いながら勉 
強になること」の2つの意味がある。そうい 
った目でこのソフトをチェックしてみよう。 
•概要 

SOUND PRO 68 K で音色エディットをす 
るには， FM 音源のパラメータを直接指定 
する「パラメータ モード」 と，明るい/暗い 
といった H 葉によって音色を調整していく 
「イメー ジモード」がある。さらに，音色 
の ェディット はできない 
が，波形を 3 D 表示して 
くれる「波形表示モード」 

もぁる0 

サウンド エディ タの基 
本的な機能として重要な 
のは，音をリアルタイム 
で確認できる，音色が自 
[ t | に呼び出せる，という 
ことた''ろう。その点 SOU 
ND PRO 68 K はいずれの 
モードにいても，キーボ 
ードを押すか闹而上部の 

パラメータモード 


鍵盤をマウスでクリックすれば，簡単なモ 
ノフォニック（単音）シンセサイザーとして 
機能するし，画面左上には音色番号をアッ 
フフダウンさせるマークがある。また，スヒ°一 
力やディスクアイコンをクリックすること 
で「モニタウインドウ」，「フアイルウインド 
ウ J が開き，より多彩なプレイが可能だ0 

操作はもちろんマウスによる イージー& 
高速オペレーション0ほとんどマニュアル 
レスで使うことができる。それでは，各モ 
ード，ウインドウの機能について順に見て 
いくことにしよう。 

籲パラメータモード 

FM 音源の音色エディットの基本はなん 
といっても「パラメータを1つひとつ指定 
する」方法だ。そして前述のように，パラ 
メータの数はムチャクチャ多い。だから， 
目的のパラメータをぱっぱっと変更できる 
かどうか，それがポイントだ。 

写真を見てわかるとおり， 4つのオペレ 
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•SOUND PRO 


ータのエンベロープパターン やア ルゴ リズ 
ム（コネクション）などをグラフ表示して 
いるため，1つひとつの文字はかなり細か 
い。基本的に，目盛りが付いているものは 
それで バーを おおまかに移動し， ••.角 マー 
クのクリックでひとつずつ値を1-.ドさせる。 
実際に使ってみると操作性は良好だ。 

綷パラメータは基本的に略号で丧記され 
るので，初心名•にはわかりづらいだろう。 

こ こで特筆したいのが，「各 パラメータのと 
こ ろで右クリツクするとヘルプウ ィン ドウ 
が视れてその怠味を教えてくれる」ことだ。 
こ れなら マニュアルと 首っ引きにならなく 
てもすむし，使っているうちに内然と覚え 
られるかもしれない。 

癱イメー ジモード 

いくらパラメータ入力が基本とはいって 
も，それを观解するのは並たいていのこと 
じゃない。そんな人のために用意されてい 
るのがこのイメージモードである。ここで 
は¥與のように14種類（「その他」というの 
は音色には関係ない）の rt 葉のイメージに 
よって音色がエディットできる。たとえば， 
「もう少し柔らかい音で，立ち h がりを遅く 
して，トレモロっぽく」といった感じだ。 

ただし，これで期待どおりの音色になる 
とは限らない。’最終的にはノぐラメータモー 
ドでの微調整が必要になるだろう。そんな 
場介でも，イメージモードによる修正でノぐ 
ラメータがどのように変化するかを兄てお 
けば，パラメータの働きを理解するよい手 
助けになるはずた； 

參波形表示モード 

このような波形表示は，フヱアライトの 
CMI をはじめとするサンプリングシンセサ 
イザや，最近では Macintosh などのサンプ 
リング音源のエディットに使われているが， 
正#:いって僕にはさっぱりわからない。で 
も，こういうことができると「ヤッタゼ」 

と思うことは確かだ。こちらはエディット 
はできないけれど，“その筋”の人には波形 
からどんな音がするのかわかるんだろう， 
きっと。 

いろいろな音色の波形を見てみる！;，確 
かにピアノ的とか〜的と いった 音には波形 
にも共通点があるようだから，これを見て 
音の特徴がつかめるようになれば，音色作 
成の強力な武释となるだろう。 

•ファイルウィンドウ 

SOUND PRO 68 K は 1 ファイルにつき 
200音色のデータが扱える。このウィンドウ 
は，そういったフアイルのセーブ/ロー ドや 


データの 整理， エディッ トする音色の選択 
などが，簡単なマウス操作でできるように 
なっている。また，ここからは子プロセス 
として COMMAND . X が起|力できる。 ちよ 
っとしたファイル輅观などをするのにあり 
がたい配虛である。 

なお ， SOUND PRO 68 K には1ファイ 
ル分 （200 音色）のサンプルデータが付属し 
てくる。初心者がゼロから“いい音”を作 
るのは雛しいので，こういった音をもとに 
音色をいじっていくのがいいだろう。 

籲モニタウィンドウ 

SOUND PRO 68 K にはなん と 501111のサ 
ンプル 1111が付属してくる。 モニタ ウィンド 
ウはその曲を演奏するためのものである。 
曲中の特定パートはエディット中の音色に 
対応しているので，実際に演奏される音を 
聞きながら音色作りができるわけだ（これ 
を ソングモニタモードと いう）。 

演奏は1曲で終 r したり，何度も同じ曲 
を繰り返したり，順番に曲を替えていった 
りの指定ができる。矜出】はいちおう特定の 
音色に合うように作られているので，エデ 
ィットしている音によって曲を選択するの 
がいいだろう。なお，演奏中もキーボード 
や刚而の鍵盤で音を®らすことが可能だ。 
❿そのほかの機能 

まずプリンタへの出力であるが，音色パ 
ラメータや3 D 波形をプリントアウトする 
ことができる。特に後者はいろいろな音色 
の波形を比較したりするのに便利だし，な 
んといっても「わたしゃ音楽家〜」の気分 
が味わえるのがいい。 

それから ， SOUND PRO 68 K にはなん 
と X - BASIC の外部関数が付属してくる。 
これによって簡 HU こ音色データを BASIC 
で利川できるのだ。もちろん付属の200音 
色はそのまま BASIC で使えることになる。 
また， BASIC から SOUND PRO 68 K を呼- 
び出すための関数も入っているので，プロ 
グラムの一部としてサウンドエディタが走 
ってしまう。いったいなんに使うんだ！ 
籲サウンドクリエイターをめざして 

上級者はリアルタイムで音を確かめなが 
ら心地よい操作性で音色パラ メータのエデ 
ィットをして，どんどん“いい音”を作り 
出そう。初心者は付厲の200音色をとりあ 
えず聞いて，イメージモード，波形表示な 
どで楽しみながらサンプル データを 加工す 
ることから始めればいい。そして， FM 音 
源の奥義へと一歩一歩近づいていくのだ。 

とにかく SOUND PRO 68 K は本物だ。 



MUSIC PRO 68K 

もこれを使って“本物の音”をクリエイ 
卜しよラ c 

MUSIC PRO 册 K の概要 

さて ， MUSIC PRO (58 K のほうである 
が'，こちらはクラシックからポピュラーま 
であらゆるジャンルの楽譜を人力.演奏す 
ることができるミュージックエディタだ。 
もちろん，同时•:に鳴らせるのは8音という 
限界があるわけだが，それくらい強気に な 
ってしまいたくなる ツールな のだ。 

まずは，楽譜エディタとしての機能であ 
るが，とにかく入力するだけならほとんど 
制限はない。8段までの楽譜なら，1段に 
段数のパートや和音を喪いたり，コードネ 
ー ムやリズムパタ ー ンを入れたりと，まつ 
たく 1 ? 1山なレイアウトで書くことができる0 
マウスによるオペレーションも快適で，音 
符などをポンポンと芯いていくだけでいい。 
もちろん，任意の範叫をプリントアウト对 
能で，楽譜の清書ツールとしても侦える。 
これぞまさしく「楽譜ワープロ」だ。 

それから演奏機能であるが，かなりいい 
かげんに楽譜が人力してあっても，なんと 
かツジツマを合わせて演奏しようとしてく 
れるところが嬉しい。また，コードやリズ 
ムパターンが指定してあれば自動的に伴奏 
を付けてくれる。もちろん，オリジナルの 
パターンも作成可能である。 

さらに，そうやって人力•編集した音楽 
は X BASIC の MML の部忒でセーブするの 
で，ほかの BASIC フ。ログラムから利川でき 
るのも非常にありがたいところだ。 

というわけで，紹介したいことはいっは 
いあるが，祝時点ではまだ仕様が未確定の 
部分もあるので，また次 Ini ということで。 
それまでには店頭に並んでいるはずだから, 
ぜひ確かめていただきたい。 

MUSIC PRO 68 K ( CZ -213 MS ) 18,800円 

SOUND PRO 68 K ( CZ -214 MS ) 15,800円 

シャープ(株） 006 ( 621 ) 1221 , 03 ( 260 ) U 6 \ 
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ZsSTAFF PRO BBK 


の世界⑵ 


Saito Susumu 

斎藤晋 


前回は Z’sSTAFF PRO 68 K のさまざま 
な描画機能を紹介した。いずれも X 68000 な 
らではのものであり，ほとんどいかなる表 
現も可能と思わせるほどだ。だが，いくら 
描1苗1機能が優れているからといっても，そ 
れだけでは一般の画材を使って絵を描〈こ 
とがより簡単にできるようになったにすぎ 
ない。グラフィックの醍醐味は，描いたイ 
メージにさまざまな処理を加えることがで 
きる，あるいは加工しながらイメージを完 
成させていけるということである。 

さて，ハ。ソコンの表示能力の向上に伴い， 
編集機能にも新しい考え方が必要となって 
くる。とりわけ問題となるのは色数だ。 Z’s 
STAFF PRO 68 K では， 512 X 512 ドットの 
画素の1つひとつが32768色中のどれかの 
色となる力 ? ，もはや具体的にどの色なのか 
は判別不能である0ディスプレイを通して 
人が見るのは，ペパーミントブルーの ソー 
ダであり，ウーロン茶の色である。いった 
いこれだけの色を持つデータをどうやって 
自在に編集するのか，いったいどんな効果 
が得られるのか。 

編集機能の概要 

というわけで，具体的に Z’sSTAFF PRO 
68 K の編集機能，特殊効果機能を見てみる 
ことにしよう。 

コピー/ムーブ 

イメージの切り張り。コピー（複写）と 
ムーブ（移動）は左クリックによって切り 
換わり，領域の指定方法はボックス単位か， 
任意の閉曲線で囲まれた領域かのどちらか 
をアイコンによって選択する。またいずれ 


の場合でも，必要な色だけをコピー/ムー 
ブするカラー指定も可能である。 

上下 • 左右の反転 

ボックスで指定した領域を上下あるいは 
左右に反転させる。 

拡大 • 縮小 

ボックスで指定した領域を任意の大きさ 
に披大縮小する。 

変形 

ボックスで指定した領域を任意の台形に 
変形する(上下2辺は平行)。 

カラーチェンジ 

ボックスまたは m 曲線で m まれた領域の 
色を自由に変換する。 

ルーペ 

画面の一部を拡大してェディットする。 

ドットごとの修整専用ではなく，任意のぺ 
ンあるいは描國機能がそのまま利用でき， 

また実際の画面と拡大されたウィンドウは 
リアルタイムに連動している 0 拡大率は2 
倍，4倍，. 8倍，16倍の4段階。 

モザイク変換 

ボックスで衍定した領域をモザイク変換 
する。モザイクのパターンは縱 （ Y ) 横（ X ) 
独立したスライドボリュームにより，それ 
ぞれ1〜32ドットの範囲で設定する。 

ソフトフォーカス 

W .1 曲線で囲まれた領域にソフトフオーカ 
スをかける。ボカシの具合いはスライドボ 
リュ ー ムによって設定する0 
以上が編集ウィンドウに人っている機能 
の概要である。項 U だけ並べてみるとモザ 
イク変換とソフトフオーカス以外はもとも 
との98版にもあったもので，なんだ冏じじ 


先月号に引き続き Z，sSTAFF PRO 68 K の 
素晴しいグラフイックの世界をリポートす 
る。今回は特に，編集機能および特殊効果 
機能などについて焦点を当ててみたい。な 
お，17ページのカラー紹介のほうも参考に 
していただきたい。 

やないかと思うかもしれない。が，忘れて 
もらっては困るのは，これらの機能が 512X 
512 ドットで 32768 色 （+ マスキング）のグ 
ラフイックを最人•限に生かすかたちで利用 
できるということだ。常に 98 の 5 倍以上の 
データを一度に扱っていることになる。い 
くら CPU が 68000 といっても，これは技術 
的にも人-変なことた°ろう。 

PFJO は色彩感覚を要求する 

色を自由に使いこなすことは本質的に難 
しい。 Z’sSTAFF PRO 68 K を使ってみる 
と，色に関する自 rh 度の高さに驚かされる 
と同時に，自分が色に対していかに無知で 
あったか思い知らされることになる。 

たとえば，透明度の高いペンを使って色 
を塗ると地の色が透けて M えるような効果 
が得られるが，その色がどんな色になるか 
は経験によってわかってくるものだ。また， 
この部分の色はもうちょっと〜な感じにと 
思った！：き，頭の中の〜の部分をコンピュ 
—夕に理解させることは，ほとんど不可能 
である。実際にどういう処理をどの程度の 
加減で行えばいいかは経験を積まなくては 
身につかない。 

Z’sSTAFF PRO 68 K は，そういった色 
を自在に寒化させる能力（これはアートす 
るためのセンスだ）を磨くことができる。 
また，そうならなくては PRO を使いこなす 
ことはできないともいえる。 

Z’sSTAFF PRO 68 K では，ペイントの 
際の境界色の ilT 走，コピー/ムーブでそのま 
ま置いていきたい色の指定，カラーチェン 
ジにおける変えたい色と H 的の色の指定な 
ど，ほぼ共通のやり方で色指定を行うよう 
になっている。従来のように， 8 色の中か 
ら選ぶというのであれば何も考えな〈てよ 
い力す，なにしろ相手は何万色もいる。ここ 
では，色相，彩度，明度のカラーチヤート 
を利用することになる。 

たとえば，写真1のように女の子の絵をコ 
ピーする場合，人の部分だけを綺麗に切り 
抜くのは面倒奥い。できれば火雑把に切り 
抜いておき，ブルーの背景色を置き上りに 
したいと思うわけだ。もし背景が単色のブ 



❶コピー 機能 ❷ カラーナヱンン 
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ルーであればスポイトで拾って一瞬にして 
指定完丫となるが，世の中の絵はそれほど 
甘〈ない0いろんなブルーが混ざっている 
のである。そこで，マウスをウリウリとド 
ラッグしながらスポイトで背景をなぞり， 

カラーチャートの針の示す範囲を監視する 
(まるでレーダー作戦ゲームだな ）0 見当が 
ついたら，カラーチャート上でその範囲を 
セットしコピーを実行すればよい。これで， 
明るい ブル ーも紫がかった ブルー も 一網 打 
尽というわけだ。 

次に，ペイントの境界色の指定はまった 
く同じだが， カラー チェンジの場合はやや 
複雑になる。写真2のように カラーチャー 
卜が 2 段式になり，上の チャー トで設定し 
た範囲の色が，下のチャートで設定した範 
囲の色に変換されるというものだ。 

設定の仕方がコピーの場合と違うのは， 
色相の範囲を示す矢印の回転方向を逆向き 
にもセットできるということ。つまり，赤 
から黄色までの範囲の色を，水色から緑の 
範囲の色にシフトさせるだけでなく，緑か 
ら水色の範囲に逆シフトすることも可能と 
なるわけだ。 

多少面倒な気もするが，この機能を利用 
すれば全体を淡いトーンに変換するとか， 
影の部分をもっと暗くするなどといったこ 
とが自由にできるようになるはずである。 

PRO は特殊効果賞ものである 

通常の編集機能と趣向の違う特殊効果と 
して用意されているのが，モザイク変換と 
ソフトフ ォー カスである。 

モザイクといえば XlturboZ のことが思 
い浮かぶか，この場合は機能の意味がちょ 
っと違う。 Z のモザイクは，映像を取り込 
む際にモザイクとして読み込むというもの 
で，ハードウェアのビデォデジタイズ<幾能 
であった。それに対して Z’sSTAFF PR 068 
K の場合は，まさしく VRAM 上のグラフィ 
ックイメージをモザイクに変換する機能で 
ある。したがって，いったん取り込んでし 
まった画像だろうと，自分で描いた絵だろ 
うと いつでも 好きなモザイクパターンに変 
换できるし，部分ごとに異なったパターン 
を用いることもできる。また，領域指定は 
ボックスのみだが，前回紹介したマスキン 
グ機能を使えばモザイクにしたくない部分 
を保護することも可能だ。 

そして最も便利な機能のひとつと思われ 
るのがソフトフォーカス，すなわちボカシ 
機能だ。この処理を施すと色の変化が緩や 
かにならされた感じになり，ちょうどピン 



❸ソフトフォーカス 

卜が甘くなったような表現となるわけだ。 

何段階かに分けて，背景や対象物より手 
前にあるものにかけることによって手軽に 
違近間をもたせることが可能となる。また， 
エアブラシとの組み合わせなども効果的だ。 
エアブラシにも透明度の設定があるので従 
来のものに比べると柔らかいタッチが可能 
だが，それでもなんとなく粉を吹いたよう 
な感じになる。そこでソフトフォーカスを 
使うと，実に滑らかでしかも変化に富んだ 
パターンが描ける。とにかく便利で便利で 
しかたがない。前回はグラデーションばか 
り使っていたが，これからはボカシまくっ 
た絵ばかりになりそうだ。 

PRO は文字にも凝 D まくる 

画面に文字をのせる機能は Z ’ sSTAFF で 
はお馴染みのものだが，これも凝り方がか 
なり異常なので，簡単に触れておくことに 
する。まず，文字，影，縁取りの色が自由 
に選べるのは当たり前，日本語フロントフ。 
ロセッサ ASK 68 K が使えるというのも X 6 
8000なら当然だろう。文字の大きさは，16 
x 16ドットを基準に縦横それぞれ 0.5 倍か 
ら 8.0 倍まで 0.5 刻みで設定することができ 
る。また，フォントは縦横それぞれ1段ず 
つの強調と，正体，右斜体，左斜体を組み 
合わせることができる。 

ちよっと気が利いているのは，ラインコ 
ネクト，サークル，スプライン曲線のいず 
れかの機能を使って，文字の下に組み合わ 
せるパターンを作れるということだ。さら 
に，ここでも豊富な色が生かされる。なん 
と文字の透明度を自由に設定することがで 
き，しかもその透明度を縦もしくは横のグ 
ラデー ションに してし まう ことだってでき 
るので’ある。 

PRO はイメージプロセッサ7 

2回に渡って Z’sSTAFF PRO 68 K の世 
界を紹介してきたが，あまりにら機能が多 
すぎて紹介しきれなかった部分がまだまだ 



❹モザイク変換 



❺文字のウィンドウ 

たくさんある。 

98版からあった楕円を描く機能は最高の 
レベルにあるし，透視図法に合わせて絵を 
変形する機能も捨てがたい。ェアブラシの 
ェディット機能についても触れたかったし， 
本格的16ビット機ならではのスプライン曲 
線も画期的だ。数値入力による図面の引き 
方なども詳しくやれば面白いだろう。時間 
さえあれば縦900ドットの大きなサンプル 
も描きたかったと思う私である。サポート 
するプリンタの種類は発売直前まで確定し 
ないようだが，インクジェットプリンタ， 
ビデオプリンタのサポートもされているよ 
うなので楽しみである。またいつか機会を 
見て，カラーイメー ジユニットやイメー ジ 
スキャナなどを活用した画像入力や映像処 
理についても取り上げてみたい。 

最後に，どんなに優れた道具でも，誰も 
がすぐに使いこなせるわけではない。しか 
し，優れた道具は時として私たちのイメー 
ジと創作意欲を喚起してくれるものだ。 

人は頭の中のイメージを何らかのかたち 
で表現すると，今度はそこで表現されたも 
のからイメージを再構成する。この作業の 
繰り返しが表現力の向上につながるのだ。 

Z’sSTAFF PRO 68 K は人間の画像に対 
する感性を磨き，使うほどに新しいイメー 
ジを与えて くれるソフトであるといえるだ 
ろぅ。 

X 68000 用 5 D (2 HD ) 版 5 8,000円 
ツアイト 303(342)4644 近日発売 
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情報の整理とフォーマット 

去年の暮れ，システム手帳がえらいブー 
ムになった0 

そこいら中で大騒ぎされて，あっという 
間に（半ばファッションとして）日本に定 
着してしまったこの手帳，ちょいと大きめ 
の外皮に，たくさん W 意され T いる用紙を 
挟んで使う，いわばイージーオーダーメイ 
ドの手帳であった。 

世の中には情報が山のようにあるし，そ 
の情報の整理の仕方，使い方は人によって 
全然遠ってくる。それなら手帳だって，使 
う人問に合わせて作り換えられたっていい 
はずである。あの手帳の基本には，そんな 
思想があるような気がする。 

個人的には，持ち歩くのに大きすぎるの 
で（へたするとバッグに入らなかったりす 
る）好きじやないんだけれど，発想はなか 
なか Mfu 、 と思ってる。 

さてこのシステム手帳だが，いくら自甶 
に作れるといっても，ある程度の決まり， 
すなわち“フォーマット”があった。 

この手帳を使おうと思ったら，紙の人き 
さや穴の位置など，決まった形の叫紙を使 
わなければいけないわけだ。これが違うと， 
どんなに使いやすい用紙でも，せっかくの 
(高い）バインダーに挟めな〈なってしまう。 
どこかで規準がないと，たとえ自分専用の 
手帳であっても，情報の整理というのはで 
きないのである。 

ところで，この情報整理の仕方というの 
は，英は コンピュータでデータを 扱うとき 
にもあてはまる。 

要するに情報を格理し活叩するには必ず 
決まり，すなわちフォーマットがなければ 
ならないのである。 

コンピユータのデータ 

私のようないわゆる文系人問にとって， 
コンピュータがどういう形でデータを扱っ 
ているかなんてどうでもいいことだ。 

引き出しから1!:類を取り出し，他の書類 
と一緒にしたり，切り張りしたり，こうい 
う作業がコンピュータでもできればいいわ 
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けで，難しいことを考えなくてもいろいろ 
なソフトでデータのやりとりができるよう 
にしてくれればいいのである。 

ところが，こいつがそう簡単でないから 
闲ってしまう。 

コンピュータを使って何か作業をする場 
合，必ずデータとかファイルという言葉に 
出くわす。こいつはくせ者だ。 

たとえばお絵描きソフトで絵を描いても， 
ワープロソフトで文書を書いても，出来上 
がったものはファイルと呼ばれるデータの 
集まりとなる。 

いうまでもないが，コンピュータがわか 
るのは0と1の区別だけで，それを利用し 
て，あたかも文字や図形を理解しているよ 
うに見せかけている。だから，ワープロソ 
フトを使って文書を作ると，コンピュータ 
の中には0と1をた〜くさん組み合わせた 
ものができることになる。 

これは文字であろうと図形であろうと同 
じことで， Z’sSTAFF を使って作った絵で 
も，即戦力で作った文書でも，コンピュータ 
にとっては0と1の組み合わせでしかない。 

文字や図形をデータに変換する方法（コ 
ード，早い’話が暗号表）は，たとえば文字 
なら ASCII コードやシフト JIS コードなん 
てのがあるし，図形もマシンごとシステム 
ごとに決め方があるらしい。 

まあ，それがどうなっているかは知らな 
いけれど，とにかく生のデータだけでは， 
こちらにはなにがなにやらわからないのだ 
けは問違いない。 

これは実はコンピュータにとっても同じ 
ことで，データを使うためには，そのデー 
夕がどんなソフトのための，なんのデータ 
なのか，どういうコードを使っているの力*， 
そういう情報をどこかにつけてやらなけれ 
ばいけないらしい。そうしないと，データ 
を フロッピー なんかに保存しても，あとで 
使えなくなってしまうのである。 

そこで，データにそういう情報を付け加 
えて，保存するための形式（フォーマット） 
に直したものをファイルと呼ぶのである0 
たとえば“一太郎の文書ファイル”といっ 
たら，“一太郎というソフトが理解できる形 


コンピュータは さまざまな データを 扱うこ 
とができる。ただ， データの 形式について 
はコンピュータ や ソフト を作る側の都合に 
よってできていることが多い。もっと人間 
によって利用されるということ を 考えたデ 
一夕の扱い方を考えてもらいたい。 

式を持ったデータの束”と思えばいいわけ 
だ0ファイルはコンピュータで情報を整理 
する基準のひとつということになる。 

さて，このファイル，システム手帳でい 
えば “ H 1 紙”に相当する。ちなみに，外側 
の皮にあたるのは，コンピュータ自身とア 
プリケーシヨンソフトを組み介わせたもの 
といえばいいだろうか。 

システム手帳であれば，一度使う皮を決 
めてしまえば，滅多やたらと皮を変えるこ 
とはない。だから用紙も1種類の形式を保 
っていればいい。 

ところがコンピュータの場合，そうはい 
かない。ワープロソフトにしても，漢字の 
変換効率はいいけれど，図形と組み合わせ 
て使えないとか，図形も扱えるけど，ェデ 
ィタがタコだと力*，いろいろと良し悪しが 
ある0そうなると，入力はこのソフト，レ 
イアウトは別のソフトなんてことをやりた 
くなる。 

一度作った文書を，データベースソフト 
で管理したいなどのように，別のソフトで 
同じデータを使いたい場合も出てくる。 

っまり，違う皮で同じ用紙を使いたいっ 
て場合があるわけだ。システム手#長では， 
こういったことは滅多にないけれど，それ 
でもそういう場合のために，自分で用紙を 
デザインできる白い紙や，穴を開ける機械 
というのが出ている。これがあれば，違う 
用紙でも穴を開け直したり，自分用に用紙 
を作ったりできるのである。 

コンピュータで困るのは，ファイルとい 
うものがどういう方法で整理してあるか， 

フ オーマッ トが素人にはまったくわからな 
いのである。 

これでは自分用に作り直そうとしても， 
手も足も出ないではないか……。 

ソフトを使し ) PT < するために 

では，ファイルの知識なしに，縦横無尽 
に データの やりとりができるというのはコ 
ンピュータには不可能なんだろうか？ も 
ちろんそんなことはない。 

具体的にこれができる機械を f 列にとって 
考えてみよう。 



その機械というのは例によって Macinto 
sh (以ド Mac と略）である。 

Mac で使うソフトでも，ソフトごとに特 
徴あるファイルのフォーマットを決めるよ 
うになっている 0 たとえば Macpaint と Ful 
lpaint というグラフィックソフトでは，同 
じ絵をネ ffi いてもファイルのフォーマットは 
違うらしい。ところ力 5 '，そのいちばん肝心 
の部分，すなわちデータは M じ形式で哿か 
れているのである。 

だから， Macpaint で作った図形のデータ 
を Fullpaint で修正することが苦もなくでき 
る。これは，ファイルの作り方が違っても， 
中身の図形のデータがどのソフトでも読め 
る形式だからである。 

これは，先ほどまでの「コンピュータと 
ソフト = システム 手帳の皮， ファイル= 用 
紙」という考え方ではなくて，「コンピュー 
夕=皮， ソフト+ファイル = JIJ 紙」という 
考え方なのである。 

Mac と他のコンピュータの遠いは何か？ 
それは，設計段階での思想の違いである。 
Mac で文字や図形を表示させるためには， 
必ず ROM の屮にある Quickdraw というル 
ーチンを使わなければならないようになっ 
ている。つまり，文字や図形データはこの 
ルーチンで使える形でなければいけない， 
という規準 w があるわけである。特に図形 
データに関してはこの効用が大きい。 

基本的にデータの形が同じであるから， 
Mac では，あるソフトで作業中のデータを 
RAM 上に保存しておいて，別のソフトに張 
りつけることもできる。いちいちファイル 
に保存する必要すらないのである。 

さてそのうえで， Apple 社は Mac を最初 
に世に送り出したときに， Macwrite と Mac 
paint という2 つのソフ トをおまけ につけた。 

これは英文ワープロとお絵描きソフトな 
わけだけど，実はこの2つがついていたと 
いうのは，とんでもな〈大きな意味があっ 
たのである。なにしろ，“このパソコンで使 
うソフトは，この2つのソフトのファイル 
フォーマットを规準にしなければならない” 
というルールが決まったからである。 

要するに「用紙の穴は 最低い くつは開い 
ていなければならない。位置はここになけ 
ればならない」。こういうことが、决 まってい 
るのである。 

だから，その後どんなソフトでも必ず， 
(少しは例外もあるけど）この2つのどちら 
かで作ったファイルを読んだり，この2つ 
のどちらかて 1 売める形にファイルを作る方 
法を持つようになったのだ。 


たとえば Fullpaint でデータを保存すると 
きは， Fullpaint のフォーマットで保存する 
か，それとも Macpaint のフォーマットで保 
存するかなどと聞かれるわけだ。これなら 
難しいことがわからなくても使いこなせる。 

データは同じ形， ファイルフォーマット 
は規準がある。こうなって初めて“データ 
に互換性がある”ということがいえる。 

これは自然にそうなったわけではなくて， 
Apple 社が Mac を出すときに最初から考え 
ていたことである。 

Mac というハ。ソコンを使う人問がどんな 
ことをしたがっているの 力、， そしてそのた 
めには何が必要か，そこまで（というより 
も，それを）考えてコンピュータを作って 
いるわけだ。 

Mac は68000を使っているくせ(二遅いとか 
いう人もいるけれど，それはそれなりに理 
_があるわけで，なまじ速いだけのコンビ 
ュータなんかより，数段使い勝手がよいの 
である。 


思想に時間を 


さて， FI 本を振り返ってみると，98を中心 
とする パソコンはいよいよ MS DOS マシ 
ンー色となりつつある。 

これは，どの機械で作ったファイルも， 
すべて基本的には MS DOS のフォーマット 
であるということになる。 

詳しい技術的なことはわからない力 ? ，と 
にかくディスクにデータを書いたり，ディ 
スクからデータを読む方法が一緒ってこと 
は，どのデータでもやりとりができるはず 
ということになる。これはとってもいいこ 
とだ。 

ところが，実際にはこれが簡)れにはでき 
ない。 

これは，ひとえにハード屋さんの怠慢と， 
ソフト屋さんの横姑に原因があるのではな 
いだろうか？ 

MS-DOS を採 HI すれば，あとのことはす 
ベてソフト屋さんに任せちゃったり，ユー 
ザーが MS-DOS を勉強してくださいなんて 
いう姿勢は困る。なんといってもこの世の 
中には OS の仕組みを知らない人問のほう 
が圧倒的に多いのである。そういう人問を 
対象にして，使いやすいものを作ってほし 

い0 

それが MS-DOS だろうがなんだろう力、 
使いやすければ大歓迎である。 

そうするためには，「うちの コンピュータ 
のデータは，こういう形式でなければいけ 
ない」とか，「ソフトを作るときは，この規 



準を守らなければいけない」とか，ハード 
屋さんはそれぐらいのことをいってほしい。 

なまじ，どういう形式のデータでも使え 
ますっていうのは（たとえば漢字コードを 
何種類もそろえているみたいなのは），ハー 
ドやソフトを作るほうには都合がいいかも 
しれない力 ? ，使うほうにとっては，よくわ 
からないことが増えるだけである。こっち 
はとにか〈漢字が出ればそれでいいわけで， 
どういう暗号表を使っているかなんて知り 
たくもない。 

ソフト屋さんにしても，データを ユーザ 
一が使う場合のことも考えてソフトを作っ 
てほしい。本当に使える情報を産み出すソ 
フトなら，书然そのデータはいろいろな他 
のソフトで活用できる形でなければだめだ。 
どんなに美しい絵が描けるソフトでも，別 
のレイアウトソフトでデータを使えないな 
ら意味がな^、のである。 

もしそれが不可能なら，せめてシステム 
手帳の穴開け器のような，フアイルのフォ 
ーマットを简単に変えられる道具を用意し 
てほしい。 Oh !MZ では今年の2月号「デ 
ータの互換性を探る」でコンバートソフト 
を掲載しているが，本米そのぐらいのこと 
は，ソフトを作って阪売する者の義務では 
ないだろうか？ 

もともと H 本は技術水準は高いのである 
から，いいコンピュータが作れて当たり前 
である。 

そろそろ，使う人の立場に立って，ソフ 
卜や思想に時問をかけた，本当の意味での 

コンセプトを持つコンピュータやソフトウ 
エア環境が備ってきてもいいころではない 
だろうか？ 

注 I )技術者の中にはこういう制約を嫌う人も多 
い。また規準として効力を発揮するために 
は最初に相当強力なルーチンを用意しなけ 
ればならず，一般のハードメーカーにすれ 
ばそこまでやつてられないというのが現状 
らしい。残念なことだ。 


THE S0FT0UCH 
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UP シリーズ新登場 

Satou Tomohiko 

佐藤友彦 




書院2 8 を搭載した MZ -2861 に，その日本語 
入力機能を生かす専用ツールとして，デス 
ク up , チャート up , up クリッパー，プラン 
up の4種類のビジネスソフトがこの8月よ 
り発売されることとなった。そのソフト最 
新情報をお届けしよう。 


最近の パソコ ンがビジネス ユースの 分野 
において望まれていることは，ワープロ上 
で作成したデータをあとでどのように加工 
するか，またはデータに合わせた入カッー 
ルを川いて作成を行ったあと，別の W •川ッ 
ールを使って編 m するという一連の作業過 
程を，さらに簡略化する方向に持っていく 
ことにあります。 

そういった意味では，ワープロで作成し 
たデータを 中心にして， データベースや 表 
集計，グラフ作成，レイアウト機能などを 
備えたソフトをリンクさせながら，それぞ 
れの状況に応じた ッールでデータを 加工す 
れば，それらの処理をより効率的に行うこ 
とができるのです。 

今回 MZ -2861 用にシャープより発売され 
るダイナウエアの up シリーズは，そういっ 
f こ ビジネスユースでの二ーズに対応すべく 
用意されたビジネスソフトで，それぞれ日 
本語レイアウトワープロ「デスク up 」， 表計 
算•グラフ作成ソフト「チャート up 」， フレ 
キシブルカード型データベース 「 up クリッ 
パー」，シンキングスケッチツール「プラン 
up 」 の4種類となっています。この up シリ 
ーズのいずれにも書院28と同じ日本語入力 
フロントプロセッサが組み込まれているた 
めに，辞書は MZ - 2861本体の辞書 ROM を 
使川でき変換機能は標準のワープロソフト 
書-と同じものになっています。またこ 
れら4種類のソフトは，オリジナルの DW 
ウィンドウ上で稼働しているので，人力作 
業中でらソフトを交換して別の up シリーズ 
をウィンドウ I •.に呼び出し，そのまま使う 
こともできます。それでは，個別に叩シリ 
—ズの概要を紹介していくことにしましよ 
ラ。 

デスク UP 

日本 語 入力 から図形作成，レイアウト編 
集，印刷までを効率よく処理しようという 
のがこのデスク up です。基本操作はビジュ 
アルシヱル上からマウスで操作し，複数の 
文章を同時表示させ編集したり，縱机み， 
横組み，段組み，図形，イラストなどを自 
由に組み合わせて作成する一連のレイアウ 


卜作業がメインです。また付属のイメージ 
エディタを使ってフリーハンドで作成した 
文字やイラストもデータとして編てきる 
ほかイメージスキャナからデータの取り込 
み，張り込みもできます0この機能をフル 
に使えば，社内報やチラシなどの簡易印刷 
物であればそのままプリントアウトしたも 
のを用いることが可能です。 

チャート UP 

四則演算，合計，平均，自動再計算など 
の言 t 算機能！：ともに，表集計，グラフ作成 
を行うソフトです。グラフは棒グラフ，円 
グラフ，折れ線グラフなど10種類が作成で 
き，8色に色分けしてのカラー印刷もでき 
ます。 

UP クリツパー 

基本仕様はカード型データベースですが， 
入力画面，表示画面，印刷の各レイアウト 
表示が可能なほか，イメージ処理した写真 
やイラストの張り込みが行え，それらを揷 
入したデータカードが作成できます。その 
ようにして作成したデータを， up クリッパ 
一問でパソコン通信を使って送受信できる 
ほか，独自にレイアウトしたデータを応用 
して DM ハガキや案内状，カルテなどの印 
刷も可能となっています。 

プラン UP 

アイデアをそのままランダムなメモにし 
てシート上に保存し，それらの部分的な構 
想を取りまとめながら清書するというアウ 
トラインプロセッサ，またはアイデアプロ 
セッサと呼ばれているソフトがこのプラン 
up です。このソフトの名は先月のワープロ 
特集にも一部登場していたのでご存じの方 
も多いことでしよう。まるでクリップボー 
ドにメモ書きを貼り付けるようにして集め 
られたデータに大見出し，中見出し，小見 
出しを付け，全体の構成を考える，あるい 
は構成を組み直しながら文章全体を作成す 
るためのツールがこのソフトなのです〇イ 
メージ エディ タで書いたり，スキャナから 
取り込んだイラストなどの組み込みができ 


るのも特長といえるでしよう。 

これら up シリーズで作成したデータを， 
パソコンフア ッ クス 28 ( MZ -1 V 01 の MZ - 

2861用バージョン）を使ってデータ転送や 
画像取り込み，画面編集を行えばよりいっ 
そうその)和途を広げることができそうです。 

またシャープは， MZ -2861 で98用アプリ 
ケー シヨ ン を 動かすための エミ ュレー シヨ 
ンソフト ver . 2.0 も同時に発売しています 0 
それによると， PC -9801 UV 2 用として発売 
されている 3.5 インチ 2 HD 版ソフトのなか 
から，一太郎 ver . 2.1 ， WORDSTAR Ver . 
3.3， SuperCalc 3, 花子， Z’sSTAFF Kid 
Ver . 1.02， 上海など合計 23 本のソフトが一 
部制限付きで動作することが確認されてい 
るということです。 

このエミュレーシヨンソフトは，異機種 
間の BIOS 上の制約には関係なく， PC -98 シ 
リーズ用のアプリケーシヨンソフトが MZ - 

2861の BIOS I •.で誤動作や違う处理を行わ 
ないかどうかを常にチェックして，それぞ 
れの命令を MZ -2861 の BIOS 用にソフト上 
で変換しながら実行していくといった方法 
でソフトを®作させるものです。 

今後も利用できる98用ソフトの数は増や 
していく とのことですが，ハードウェア 自 
体には互換性がないため（まったく似ても 
いないらしい）， エ ミュレーシヨンによって 
98用ソフトを正常に動作させるためには大 
変な手間が要求されるはずです。 

エミュレーションという発想そのものが 
惡いとはいいません力 ? ，ただでさえ独 ri の 
ハードウェアを生かすサポートがおろそか 
になっているのが M Z シリーズの现状とい 
えます。 MZ として独自の機械を作ったの 
なら，それを生かすことに全力を注いでほ 
しいものです。 

なお，エミユレー シ ヨン ソフト Ver . 2.0 
は ューザー 登録をしている ューザーに は無 
料で届けられるとのことです n 
く up シリーズ〉 

デスク up IP -1251 88,000円 

チャート up IP -1252 55,000円 

up クリッパー IP -1253 77,000円 

プラン up IP -1254 66,000円 
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特集 1 



「にんげんは昔から宇宙からの光が好きだっだ。だからい<時代 
も，日が暮れると草原に寝ころび，星降る空を眺めだものだろろ。 
ギリシャ神話に出て<るあの若者も，そろやって宇宙海に広がる 
光の夢を織っていだのだ。やがて，彼は金羊毛を搜して船出しだ。 
目ざすは未来…… j ( MZ -80 シリーズ BASIC 解説書より） 

日本で最初に誕生したパーソナルコンピュータ MZ -80 K 。 きたる 
べきノ彳ーソナルコンピュータの世界にかけるマニアの希望を帆船 
のマークに託し，現在のバソコン文化を支えるマニアたちを数多 
<育ててきたマシンだ。単純なハードウェア，公開されだソフト 
ウェア，すべてがユーザーの，手の届<範囲にあり，ユーザーの意 
思が忠実に反映される。それでこそ，コンピュータとの対話が可 
能になる。開発の主力はほかのマシンに移ってもいまなお MZ -80 
K を愛する人は多い。 

パソコンフームのなかで， MZ -700 はこの MZ -80 K の直系として 
生まれてきだ。数多くのフシンが発売され，そしてそのほとんど 
は秘めだ力を発揮することな<消えていっだ。しかし，ここに M 
Z -700 で X EVIOUS を走らせだ男がいる。スペース/ \リアーを走 
らせようとする男がいる。彼は PCG もグラフィックも FM 音源 
も必要としない。 MZ -700 はすべて®えて<れる。 

逆境を乗り越えだとき，初めてユーザーの真価がわかる。ユーザ 
一はフシンを信じ，フシンはユーザーの期待に応える。そこには 
マシンと人の理想的な関係がある。だからこそ，ユーザーは夢を 
追い求めていける。だからこそ， MZ -700 に不可能はない。 
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MZ-80K の世界 


ある Z 80 マシンの話 

Kuwano Masahiko 莱野雅彦 

ク U —ンコンピュータの歴史は MZ -80 K から始まる。そしてここが 
脈々と続 < MZ 魂の原点でもあるのだ。それでは“1000のマシンを 
操る男”，莱野雅彦とともに人とマシンとの関係がいまよりもっと 
緊密だつだころ， MZ -80 K の時代をふり返ってみよラ。 


1987年夏 


朿京の夏は暑い。6畳間の向こうが揺ら 
いで見えるような暑さのなか，私は「ウガ 
ガガガ」となってしまって机の横，顔から 
40 cni と 離れていないところにある エアコン 
の電源を入れた。今度はとんでもなく冷た 
い風が吹いて〈る。頭は芯からカリンカリ 
ン。少したって風が止まると，冷えすぎた 
眼鏡が曇ってくる。一世代前の， ON/OFF 
制御しかしてくれない エアコン を至近距離 
に持ってくればこんなあんばいになってし 
まうのはしかたがない。 

鼓近流行のインバータエアコンならこん 
なことにはならないのだろうなと思いつつ 
も， ON / OFF エアコンのいつでも全力疾走 
というのが潔〈て好きだといってしまう。 
機械だけじゃな〈人間だって，そんな不器 
川で融通のきかないやつのほうが面白いじ 
ゃないか。 

「それでも エアコン なんかあるだけいいじ 
ゃない力 1 。うちなんか X 68000 買っちゃった 
から，扇風機だけだぜ」実は， ティッシュ 
ペーパーを 投げれば尻尾の生えた機械（筆 
，•注：電気製品の総称）に当たるといわれ 
る私の部屋には扇風機というものはない。 
エアコンの ほかには団扇（うちわ）がある 
だけだ。ふと頭に手ぬぐいを巻き，濡れ夕 
オルをバサバサッ と振ってよく冷えた頃 合 
を兄て肩に掛けて団扇でパタパタと仰いで 
みた。懐かしく，くすぐったいような「涼」 
の 文字が浮かんできた。そういえば エアコ 
ンを 買う前はこうしていたなあ。涼しさを 
得るための方法としては確かに原始的であ 
り，こんな姿で大股広げてワープロを叩い 
ている姿などどう見てもみてくれのよいも 
のではない。しかし，そこには誰からも近 
い距離にいる優しさがある。 エアコン によ 
る冷風とはまた少し違っている。 

だからといって，「昔はよかった」などと 
いうつもりはまったくない。仕事の能率を 
考えればェアコンがあるほうが圧倒的によ 


いに決まっている。高温多湿の環境でエア 
コンの ありがたみはいうまでもないことで 
ある （パソコン にしてもいまでこそ 熱に も 
強くなったが，ひと 昔 前の パソコンは空調 
のない夏は乘り切れなかった)。 

確かに濡れタオルに団扇というのはその 
機構が明確であり，エアコンはわかりに•く 
い。しかし，より快適な空調を目指して作 
られていく機械が複雑になり，索人には見 
えに〈いものになったからといって，それ 
を否定するというのは暴力である。 

エアコンは基本的にどうやって冷風を送 
ってくるのかを調べてみると，フ レオン ガ 
スやらコンブレッサやらと横文字が並んで 
はいるが，結局は液体が気体になるときに 
周りから熱を館う現象を使っている。濡れ 
タオルに団扇と，結局のところたいした違 
いがあるわけではない。どのように工夫し 
てみても，1册の本の最後の数頁が実は最 
初の数頁の中にすでに存在しているといっ 
たようなもので，一見したところ大きく違 
っていても，その低音部に厲する部分では 
通じるものがあるものだ。 

MZ -80 K の時代 


Z 80 を CPU として， モニタ ROM と RAM ， 
タイマー，キーボード，カセット， CRT 。 
今 U のパソコンとしての基本的な機能を備 
えて作られたのが MZ -80 K 。 キーボードを 
自分でキーを並べてはんだ付けして作るセ 
ミキットだったことなど，アマチュア無線 
などからの進出組を意識したようなところ 
が ユニークなこ の機|成は， CRT とカセット 
を含め，すべてをひとつの箧体（人が乗っ 
てもつぶれないような，頑丈な鉄板ででき 
ていた）に収め，とにかく本体だけあれば 
使えるようになっていた。それが今日のパ 
ーソナルワープロに 引き継がれるかどうか 
は別として，とにかく富士通の FM -8 の座 
布団型，日本電気の PC - 8001の枕型ととも 
に パーソナルコンピュー タのひとつの形を 
示していた。 



MZ -80 K の構造は単純そのもの。隙問だ 
らけの基板で，しかも上の 1 C の大部分が C 
RT インタフェイス。メモリマップはバンク 
切り換えなどはまったくなく， 0 H から OFF 
Fh までの 4 K バイトが ROM ， その後ろの C 
FFFh までの 48 K バイトが RAM (増設用の 
ソケットに入れて，ジャンパーを設定する 
必要があった）， DOOOh からが VRAM , E 00 
Oh から内部 I / O , FOOOh から最後までは空き 

(フロッ ピー デイ スクインタフ ェイスをつ 
けると，ブート用のプログラムがここに入 
る）これですベて。 VRAM は白黒オンリー 
で色もつかないし，画面モードの切り換え 
もなく 40 X 25 行のキャラクタ表示がすべて 
だったのだ。 

Apple II の存在を考えれば， S 時として 
もそれほど高度な機能を持つものではなか 
つたが，この MZ -80 K には ソフト/ハード 
の両面にわたってずいぶんいろいろなこと 
を教えてもらった。アセンブラを初めて使 
ったのも，初めてインタプリタを作ったの 
も 80 K，ROM ライタ，カラー CRT インタ 
フェイスを作ったのも，ディスクはどうせ 
つながらないからといって， FOOOh からの 
ブート ROM の領域に ROM ボードを作って 
マシン語モニタをはめ込むなどの手を加え 
たのもすベて 80 K だった。素直といったら 
よいのだろう力、。基本的な構成以外はなに 
もないという単純そのものだったことが手 
の出しやすさにもなっていた。 

マイコンと 呼ばれていたものが パーソナ 
ルコンピュータ になり， カタログデータの 
競争のせいもあってか Z 80 に640 X 200ドッ 
卜の カラーグラフ ィックなどという重荷を 
背負わせるようなハード設計が流行になっ 
ても，我が家の 80 K は健在であった。若干 
物足りな-さを感じることはあっても，そこ 
には アマチュアが 理解できる，手を出すこ 
とができるような空間がある。回路図を通 
じ， ROM の中の一見無味乾燥なコードを 
通じた世界の向こうで，人と人が初めて知 
り合ったような照れくさくて嬉しい，理性 
だけでない時間が流れていたように思う。 
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SIMPLE IS THE BEST 

それでは MZ -80 K と現在のパソコンを理 
性のまな板に乗せればどうなるか。それで 
もやはり 80 K を支持してしまう。私も商売 
柄しかたなく，いろいろいってみたりする 
が，そもそも 64 K バイトしか扱えない Z 80 
に10 0 K バイトものメモリを扱わせることに 
はかなりの無理がある。バンク切り換えな 
どというのは，せいぜいブート ROM の領 
域をシステムが立ち上がったあとは RAM 
にして使うといった程度にすべきだろう。 

CPU とのバランスを失ったハードウエア 
はいたずらに複雑になるだけである。何バ 
ンクもの RAM を持たせるというのは個人 
が趣味で ハー ドを作るときには 柿 i かに面白 
いテーマである。しかしそれを製品として 
よいのだろうか 0 「パーソナルコンピュータ 
で自分でプログラムを作ろうなんて思うの 
は極々一部だよ」という人もいる。それな 
らパソ コンははたしてそれだけのものなの 
だろうか。市販のソフトを買ってきて使う 
だけなら，ワープロに事務処理用の簡易言 
語ソフトとファミコンの3点セットでも買 
ったほうがよほど気がきいている。 

そうではなく、パーソナルコンピュータ 


あったのであろう。とすれば パーソナルコ 
ンピュータには実務として使う以外にやは 
り昔ながらの「知的好奇心 j ， 平たくいって 
しまうなら趣味としての顔を求めるのは恐 
らく間違ってはいない。 

しかしそのとき，我々の手を離れてしま 
つた パソコン はどう答えてくれるのだろう。 
_面に文字を出すことでさえも簡単にはい 
かないような機械は人の好奇心に水をさし 
てしまう。なに力、させてみたいことを実 
現するのに，本筋とは閲係のない部分ばか 
りに手間をかけなくてはならないというこ 
とだけではない。 

パーソナルな はずの コンピュー タが ハー 
ド/ソフトともにブラックボックス化してし 
まっている。「この機械ではこう操作すると 
画面に色がつく」，「この機械で ROM のここ 
を呼ぶ j などのノウハウを集めた本がある。 
確かにそれらの総和を求めることはできる。 
しかし流用のきかないような断片的な知識 
がいくらあったとしても，空虚の埋め合わ 
せにはならない。米を炊かずに握り飯を作 
ろうとするようなものだ。 

バランスのとれたマシンとは 


高度なハードウヱアを作るのも惡いとは 
いわない。し力*し， パーソナルコンピユー 

夕の一種の教育的な側面を考え 
るとき， 80 K 並みの単純さを持 
った機械があってもよいのでは 
ないだろう力*。そんなもの単な 
るレトロ趣味だと思う人はちよ 
っとハードに知識のある人と検 
討してみるといい。 Z 80 のいま 
や狭いともいわれる 64 K バイト 
の空間もうまく使えばかなり面 
白い機械が作れることがわかる 
はずだ。単純さは低機能を，複 
雑さは高機能を必ずしも意味す 
るのではない。 

MZ -80 K でもハードを検討し 
直せばメモリマップを-•切変更 
せずに（もちろんバンク切り換 
えなどはまった〈使わず）横80 
文字 X 縱 25 行 X 256 色の表示が 
ごく当たり前にできることは昔 
から論じられているところであ 
る。ついでに私が昔自作しかけ 
た機械のメモリマップを書いて 
みよう。 

キーボードやカセットインタ 
フェイス（デイスタに したほう 
がよいかもしれない）といった 


を買ったからにはやはりそれなりの意識が 

図1以前考えた自家用コンピュータのメモ U マップ 

000011 
100 Oh 


DOOOh 

F 000 h 

F 80011 

FFFFh 



I/O 関係はすべて I/O 空問に持っていく。 

このコンピュータをカタログ的に書くなら， 
4 K バイトモニタ ROM 
48 K バイト RAM 

80文字 X 25 文字 X 256 色のテキスト而 
面 

320 X 200 ドット（単色）のグラフイッ 
ク画面 

日本語处理が難しいなど一世代前の機械 
という感もあるが，それほど馬鹿にしたも 
のでもないのではないだろう力、320 X 200 
ドットは少なく見えるかもしれないが '， C 
RT の縦横比と合っているので，ふつうに 
円を描けば正しく円になるし， TV 放送の解 
像度もこの程度である。 CP/M を走らせら 
れるように〇番地からの 4 K バイトはバンク 
にするべきかもしれない。そのときはグラ 
フイック VRAM を開放して（表示しないよ 
うにして）やれば 60 KCP/M になるから， 
大方のアプリケーシヨンは動かすことがで 
きる0 

現在の集積技術をもってすればハンドへ 
ルドになってしまうであろうというような 
単純な構成にもかかわらず，このコンピュ 
ータは結構使いで が あろう。なにをするに 
しても，ごく単純に済ませられるこのコン 
ピュータでは巨大な ROM がューザーの や 
りたいことにちよっかいを出してくること 
もバンク切り換えのようなオーバーヘッド 
も DMA によるウェイトもない（実際， CPU 
の!{力作クロックを見れば2倍も速いはずの 
PC -8801 が MZ -80 K とトントンの速度しか 
ないといったことはマニアの問では常識で 
あった)。見方を変えれば，このコンピュー 
夕は CPU と システムのバランスが とれてい 
るといえるのではないだろう力*。 

バランスのとれた機械は優しく，美しい。 
自分の要求する仕様があまりにもそれを上 
回っているなら， CPU もそれにみあったも 
のにすべきだろう。その意味で， MZ -80 K 
の仕様と Z 80, PC -9801 (元祖 98) における 
8086, X 68000 における68000などはよい使 
われ方だと思う。 

MZ -80 K に不満がないわけではない。光 
ほど挙げた メモリマップ，カタログデータ 
にもそのあたりへの意見が入れてある。力、 
現実としてこのような機械はもう出てこな 
いだろう。私が 80 K にこだわるのは，もは 
や ユーザーの 手を離れてひとり歩きをして 
しまった パーソナルコンピュータへの 最後 _ 
の抵抗な のか もしれない。いまや MZ -80/ 
K / C /1 200/700 シリーズは，ューザーが骨ま 
でしやぶることのできる数少ない贲重なマ 
シンなのだ。 
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公開古簇一浩の世界 


MZ -7 DD ゲ-ムテクニック集 


Furuhata Kazuhiro 古簇一浩 
MZ -700 に不可能はないといわせた男，古筋一浩のゲームテクニッ 
クを公開する。 XEVI 〇 US も SPACE 巳 LUSTER も今回発表 
するツールやサブルーチンを基本に作られているのだ。しかし，彼 
のいちばんのテクニック，それはなんといつても「根性」なのだ。 


XEVIOUS への道 


もはやマイナー機種というイメージの M 
Z シリーズですが， MZ - 2500や1500などの 
ほかの MZ シリーズにはなにかしら宣伝文 
句とかとりえがありました。 PCG ， PSG ， 
FM 音源，グラフィック。しかし， MZ -80/ 
K / C /700 にはそんなものはありません。そ 
れでも MZ -80 K ユーザーには先駆者として 
の誇りがありますが， MZ -700 にはそれすら 
ありません。 

じや，なにがあるの？と聞かれたら， 

「根性と技術」 

と答えましよう。この世には PSG ， FM 音 
源，グラフィックを装備した MZ -700 とい 
うものも存在します。なにもないマシンも 
このように拡張されていくうちに最新機種 
よりも高性能なマシンに変身するのです。 
しかし，私はハードウェアには手を出しま 
せんでした（金がかかるから）。 MZ -700 を 
使っていくうちに，こう思うようになりま 
した。 

「やってやれないことはない。 MZ -700 な 
らきる」 

“tiny XEVIOUS for 700”，この背後に 
は PC - 6001版の tiny XEVIOUS がありまし 
た。この PC - 6001版を見なければ私は XEV 
101 JS を移植しようとは思わなかったでし 
よう。この ゲームを 見たとき， 

「この程度なら MZ -700 でもできる」 

と思いました。といってもこの時点ではま 
だオリジナルを見ていませんでしたが（い 
ま思うと兄なかったのがよかったのかもし 



れません)。 

そして，あの X 1版 XEVIOUS が発表さ 
れ，それを見て自信がついたのです。 

「この程度でいいのか！」 

そして，しばらくして tiny XEVIOUS 
for 700 が完成しました。 Oh ! MZ 誌上で発 
表される1年以上前の話になります。 

MZ -700 は不可能を超える 

MZ -700 にはなかなか銳いところがあり 
ます。たとえば，カラー VRAM 。 私が一応 
使いこなせる部分でもあります。デジタル 
8色のカラーでも使いこなせば36色を表示 
できます。また，通常 MZ -700 は1画面 X 
2ですが，実際に表示されるのは1画面だ 
け。しかし，このカラー VRAM を利用する 
ことで2画面の重ね合わせなども可能にな 
るのです。カラー VRAM に地形，テキスト 
VRAM にキャラクターを書き込み，地形 
だけ スクロール させてやると立派に スクロ 
ールゲームが できます。グラフィックキャ 
ラクタを駆使して画面を作り出すことはそ 
れなりに難しい面もありますが，やってみ 
るとグラフィックの必要性が疑問に思える 
ほどの画面を作れることが理解できるでし 
ょラ。 

もうひとつはサウンドです。現在，私は 
自作の割り込みサウンドルーチンのバージ 

ョン2 (SPACE BLUSTER FZ でも使っ 
たもの）を使用していますが，このルーチ 
ンもだいぶ古くなりました。今度は FM 音 
源の音を出すルーチンに挑戦しています（も 
ちろん内蔵音源で)。 

-見不可能に見えることを“<能”に変え 
ていくのは私だけではありません。 MZ -700 
ユーザーの全員がそうです。まず，いろいろ 
なことに挑戦してみて〈ださい。そして，と 
にかくマシンの力を極限までリ I き出してや 
ってほし I * 、ので’す。 MZ -700 の機能は最低に 
近いかもしれませんが，まだまだ限界に達し 
たというプログラムを兄たことはありません< 
ゲームがない？ よろしい0グラディウスだ 



ろうがダライ アス だろうが スペースハリア 
一だろうが MZ -700 上で再現することは十 
分可能です。へたをすると8ビット機では 
最高のものができてしまうかもしれません。 

ゲームブログラムの作0方 


私の開発システムは MZ -721+ CRT のみ， 
プリンタもデイスクドライブも QD すらあ 
りません。ぉまけに視力が弱いので，あま 
り CRT を見ずにすむようにプログラムのコ 
ーディングまではすベてレポート用紙の上 
に書きあげています。 

ゲームの内容が決まったら，必要となる 
サブルーチンをまとめて図1のようなサブ 
ルーチン表を作ります。すべてのプロダラ 
ムはサブルーチンの塊です。どんなに小さ 
なプログラムも集まれば立派なゲームプロ 
グラムになるのです。さて，こうして細分 
化されたルーチンは1つひとつ別々の紙に 
書き留めてぉきます。たとえば， 

SH 0 KI 1: 

LD HL , 0 

LD ( HISCORE)，HL 

RET 

というぐあいです。 

これはハイスコアを初期化するというた 
つた3行のルーチンですが，これでもひと 
つサブルーチンができたわけです。とにか 
く最初はサブルーチンを作っていきます0 
こうなるとメインルーチンは CALL 文の山 
になってしまいますが，まずは動けばよい 
のです。高速化や美しい画面などはあと问 
し。そんなのは動き出しさえすればあとで 
どうにでもなるのです。 

♦図 1 サフルーチン表 


内容 

名前 

OK ? 

残り機数表示 

?ZANK 1 


敵表示 

?TEK 1 

O 
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こうして紙の上(こサブルーチンが揃った 
ら，今度は実際にキーをたたいてコンピュ 
ータに打ち込みアセンブルします0 

なぜ最初から商接コンピュータに打ち込 
まないのかと疑問に思う方もい'るかもしれ 
ません 力 ? ， カセットテープや フロ ッピーデ 
イス クの「どこかにしまってある」ライブ 
ラリと遠って，紙の上に書かれたプログラ 
ムはいつでも，いくつでも同時に参照する 
ことができ，なによりも自分の1:1で見るこ 
とができるというメリットがあります。は 
た目には原始的に見えても，私にとっては 
この方法がもっとも効率のよいプログラム 
開発法なのです。 

こうしてサブルーチンを組み，デバッグ 
がすんで始めて，メインルーチンにとりか 
かります。メインルーチンといっても作り 
ためておいたサブルーチンを顺に呼んでい 
<だけですから非常にスムースに開発が進 
みます。 

大事なのは，とにかくひとつのゲームを 
作りあげてしまうことです。いつまでも未 
完成のまま置いていたのでは進歩はありま 
せん。そして1本のゲームを作りあげ，次 
のゲームのためのルーチン表を作っていく 
と，必要なサブルーチンの 1/3 近くが前の 
ゲームからそのまま流用できてしまうとい 
うことに気づくことでしよう。前のプログ 
ラムで作った紙の束をリ|っ張り出してくだ 
さい。そして新しいルーチンを追加します0 
デバッダの必要なのは新しい部分だけです 
から，開発効率も著しくあがります。般近 
私はデバッグの作業をほとんど必要としな 
くなりました。ライブラリがす前ってくると 
バグの発生する余地は単純なタイプミスく 
らいしか残されていないのです。 

なにか足らない 


しかし， MZ -700 で本格的なゲームを作 
ろうとするとこれでもなにか足りません。 
そう， ツールがない のです。アセンブラは 
EDASM なり ZEDA なりでなんとかなりま 
す（私は EDASM を使っている）。たとえ 
ば，カツコいいタイト ルを描 くぞ！と恐 
ってもそのための ツ ー ルがない し，しっか 
りしたキヤラクターを，と思ってもなかな 
か難しいものです。 

ここで自分の T •で ツールを 作ってしまう 
人は案外少ないでしよう〇もちろん ツール 
があろうがなかろうが，作る人はちゃんと 
ゲームを作ってしまうのでしよう力' ふつ 
うの人はなにかいい ツールが 出るまではい 
ろいろと面倒なことをしなければなりませ 


ん〇 

そこで今回，私が使っているツールおよ 
び基本的なサブルーチンを公開したいと思 
います。1つひとつはただの部品にすぎま 
せんが紐み合わせることにより大きな力と 
なるのです。どのように使うか，それは皆 
さんにおまかせします。場合によってはサ 
ンプルを細かく解析しなければ用法がよく 
わからないかもしれません。しかし，これ 
らのルーチンを使いこなし，ライブラリを 
広げていくことで XEVIOUS が走り ， SPA 
CE BLUSTER が飛び， MZ -700 は不可能 
をえるので’す。 

特選サブルーチン集 



1) 必殺割り込みサウンドルーチン 
リスト1はゲームの BGM 用に開発した 

割り込みサウンドルーチンのバージョン2 
のサンプルプログラムです。昔， Oh!MZ 
にキヤリーラボの3重和皆ルーチンなども 
発表されましたが,ゲーム中に効果音が入 
ると少し W ってしまいます。また，無理に 
3重和音を出さなくとも単音のほうが B G 
M に向いているような.気もします。 

プログラム は900 Oh から始まっています 
が，スタートアドレスは93 A 4 h です。演奏 
データは ラベル SAMPLE から入っていま 
す。データの形忒は表1を参考にしてくだ 
さい。途中で音を止めるときは PLAYFLAG 
に0を#•き込みます。 

2) | (人 キヤラ作成 ツール 

もちろん巨人キャラクターにかぎらず， 


たキャラクターも-衣示ルーチンがなければ 
なんにもなりません。とりあえずリスト3 
を入力して900 Oh に飛んでみてください0 
背景つきゲームではこういった重ね合わせ 
を行うルーチンがなくては話になりません。 
このルーチンでは先の巨火キャラ作成ツー 
ルで作ったデータを利用することができま 
す。このルーチンではレジスタを介してパ 
ラメータを渡していますので，その部分と 
背景との処理の部分を加えてこのルーチン 
、表1 サウンドルーチン用 MML 


C ~ B 

音程。 BASIC と同じ 

# 

半音上げる 

P 

半音下げる 

0 

オクターブの指定(0~6) 

T 

テンポ。16進2桁で指定（0 =最速） 

し 

デフォルトの音長を設定する 

+ ,- 

オクターブの上下 

S 

指定した周波数を出力する 
(長さは L で指定〉 

M 

音程を変化させる。〇〜7の8種類 

( - ) 

指定区間を無条件ループする 

[ - ] 

FLAG (7 F 0 Dh ) が0なら指定区間をルー 
プする 

H ~ J 

H の直後の数（1~9)だけ指定区間をル 
ープする 

Q 

JPFLAG (7 F 0 Dm ) が0以外なら Q までス 
キップする 


エンドコード 


あらゆる ゲーム キャラ 
クターに使用できます。 
リスト 2 を人力し COOOh 
へジャンプするとエデ 
ィタ_面になります。 
基本操作は表2にある 
とおり， カーソル キー 
で位 m ， シフト+カー 
ソル キーでキャラクタ 
を選択しスペースキー 
で決定していきます。 

こうして作ったキャ 
ラクターは任意のアド 
レスから データ として 
格納することもできま 
す。 データ 形式は モー 
ドによって異なります。 
衣2の対応をよく見て 
おいてください。 

3) "能 PUT ルーチン 
さて，こうして作つ 


表2巨大キャラ作成ツールの操作 


カーソル 

メインスクリーン上を移動する 

シフト+ 

キャラクタ選択用のカーソルが移動する 

カーソル 


〇〜 7 

キャラクタカラーを変更する 

シフト+ 

n 7 

ハ*ックカラーを変更する 

A 

入カアドレスを変更する。アドレスは画面右下に表示されており， 


カーソルキーの上下で下位，シフトキーを併用することで上位が 


変化する。決定はスペースキー 

E 

IZ -009 A のホツトスタートへ 

F 

入力形式を決定する （0 〜 5) 

G 

画面上のキャラクターをデータとしてメモリへ転送する 

X 

GET するキャラクターの横幅を変更する 

y 

GET するキャラクターの縱の長さを変更する 

FI 〜 F 3 

定義されたキャラクタを表示する 

シフト + 

緑のカーソル位置のキャラクタをファンクションキーに定義する 

FI 〜 F 3 


F 4 

アトリビュートの第7ビットを立てる 

F 5 

アトリビュートの第7ビット，第3ビットを降ろす 

INS 

アトリビュートの第7ビットを降ろし，第3ビットを立てる 

DEL 

緑のカーソル位置のキャラクタで画面を埋める 

注） GET 時のデータ形式 

0 

キャラクタデータのみ 

1 

アトリビュートデータのみ 

2 

キャラクタ+アトリビュートデータ 

3 

大きさとキャラクタデータ 

4 

大きさとアトリビュートデータ 

5 

大きさとキャラクタ+アトリビュートデータ 

データはすべてディスブレイ コー ドです 


特集 I MZ-700 ゲームテクニック集 37 











を呼び出してやればよいのです。あらゆる 
ゲームの 基本となる ルー チンですので ぜひ 
とも使いこなしてください。 


4) 完全パレットルーチン 

MZ -700 はパレットの冋路を持っていま 
せん。しかし，このサンプルを起動してみて 
<ださい。设初に変史したいカラーコード， 
続けて目的のカラーコードをす g 定します。 
たとえば，“12” でバックカラーの青を赤 
に変えます。キャラクタカラーを変更する 
ときは M 様な数値による指定の後ろになに 
か文字を書いておいてください。 

他機種のパレットとほとんど H 様に使用 
できるはずです。以前これと同じようなプ 
ログラムが発表されたこともありました力す， 
そのプログラムでは全部の色を同じにして 
しまうと元に戻せなくなるという欠点があ 
りました。このルーチンではいくらでも自 
山に色を'変えることができます。出然ソフ 
トウエアによる画面書き換えなのですが, 
そこはキャラクタの強味，-•瞬で色を変え 
ることができます。 

5) 変態ペイントルーチン 

特になにに使えるかはよくわかりません 
が，画面上の指定した境界色の内部を任意 
の色で塗りつぶす，まさにペイントルーチ 
ンです。上下左右塗れるほうに绝るだけと 
いう琳純なアルゴリズムですが，結構複雜 
な M 形を塗ってくれます。塗りつぶしに使 
川するキャラクタは EFii でカラー VRAM を 
命表: 3 データの 格納 


A r B r となっていて， 2 X2 の大きさで GET 
CD するとします。カラーはキャラクタは 

白，ノぐンクは黒とします。 

格納状態は以下のようになります。 


0 : 1 01 厂 02"! 03 T 〇4 …… 

1 : I 70 [70 1701 70 \ …… _ 

2 ： I 01 [02 lj )3] 04 [70 l "70 T 70 |~7〇1 …… 

3 : I 02 I 0 2「〇1「〇2~] 03 F 〇4 f . . 

4 : I 02 [ 02 1ン〇] 70 [ 70 「70 1 …… _ 

5 : [02] 02 [01 [〇2 I 03104 [70 1~7〇] 7 0 「 70 T 

一般に [ Y 座標「 X 座標] X * Y の大きさのデータ _ 
または _ _ 

[ X * Y の:^きさのデータのみ _ 

となります。 


チェックしています。 

“>” マークが 出ているときはペイント 
する色を指定します。2桁の カラーコード 
で中問色が指定できます。“12”（青/赤)， 
“43”（緑/マゼンタ）のように入力して〈だ 
さい。“）” マークの 出ているときは M 様に 

境界色を指定します。 

6) 神業2 ド ットスクロ ールルー チン 
この ルー チンは|间而に,すかれたキヤラク 

ターを 2ドット位でスクロールさせるル 
ーチンです。サンブルを実行してくださ 
い 0 ファンクシヨンキーを押すと F という 
文字がドから顺々にスクロールしていきま 
す。なにが凄いかというとこれを無改造の 
MZ -700 でやっているということです。グ 
ラフィックが使える機種でならなにも冬え 
ずできてしまうようなことですが， MZ -700 
上ではまさに感勋の一瞬といえるでしょう。 

かなり速度も遲く，またどんなキャラク 
ターで も勋かせるわけではありませんが 
(ソースを解析してください）， ゲームのエ 
ンディングなどに使用すると効果的な ルー 
チンだと思います。がんばれば1ドットス 
クロール も夢 じ やない。 

7) M の多重スクロール 

さて，これまでは基本的なサブルーチン 
が主でした力 5 '，少し応⑴編もやってみまし 
よう。リスト 7ではシュー ティン グゲーム 
などでよ〈使われる，背锻に星を流すプロ 
グラムを作ってみました。さまざまな色の 
星が遠う速度で流れていきます。 

8) バウンド 

なにをやっているかというと，ただボー 
ルが跳ねまわっているだけのデモなのです。 
なにかキーを押すと少しずつ速度が速くな 
っていきます。特に意味はないのですがこ 
れを兄ればスぺハリだってできそうな気が 
するでしょ。 

9) シューティング 

ゲームキャラクターが邶を 発射す る 場合 
の処现 を兒 てみ ましよう。 この サンプルで 
は F 1 キーを 押す と 1方向 ， F 2 キーで 8 
方向， F 3 キーで 16方向に 邨を 出すように 
なっています。弾の勳きはバッファに保存 
命 表 4 PUT ルーチンのデータ形式 

巨大キャラ作成ツールとほぼ同様です。 
サンプルを例にとると， 

47 h 

56 h キャラクタデータ 2 X 2 

4 Eh (ディスプレイコード） 

46 ii — 

22," ~ 1 カラ—デ—夕 

第7ビット=1 バックと OR をとる 
08,1 第3ビット=丨カラー表示はしない 


してありますがバッファ内のデータは， 

方向： Y 座標： X 座標 
の順に恪納されています。8方⑹は少し変 
わった作りをしていますが1,16方向ルーチ 
ンは素直に組んでいるつもりです。シュー 
テイングゲームを作る際には欠かせません。 

初心者 マークのゲーム 作り 


以上のサンプルで BGM つき スクロール 
シュー テイングゲームくらいは作れるサブ 
ルーチンが揃ったわけですが，これだけで 
はまだまだゲームにはなりません。そのほ 
かの細かな処理やメインルーチンの組み方 
が足りないからです。いきなり先ほどのサ 
ンプルを解析するのも大変でしょうから， 
ここで少し，私がゲームを作り始めたころ 
W ったことや実践的なサブルーチンをまと 
めてみましょう。技術的な面ではそうたい 
したことはありませんが，このようなルー 
チンの®み取ねがもっとも重要なのかもし 
れません。 

キー入力 

まず，ゲームを作るときいちばん最初に 
ぶつかるのはキー入力の問題でしょう。モ 
ニタ サブルーチンでは 一度に ひと つの キー 
しかセンスできません。しかし，ゲームで 
は押されたキーはどういう文字を表すかと 
いうことよりも，ある特定のキーが押され 
ているかどうかということのほうが 重要に 
なってきます。キーボードは8255という石 
につながっていますから，そこからデータ 
を直接もらってぐることにしましょう。 

オーナー ズ マニュアルの 196 ペー ジを兄 
てください。キーボードマトリクスが載っ 
ていますね。理屈は抜きにしてこれを読み 
出し F 3キーが押されたら音を出すという 
プログラムを作ってみましよう。 


LOOP:LD 

A ，9 

列番号一 1 

LD 

( E 000 H)，A 

出力 

LD 

A ，( E 001 H ) 

入力 

BIT 

5 ，A 

D 5 の状態 

CALL 

Z ，3 EH 

音を出す 

JR 

LOOP 



ほかのどんなキーが押されていても，こ 
こ力、らり出したデータは有効ですから好 
きなだけのキーをセンスすることができる 
のです。 

自機の移動 

キー入力をもう少し進めてシューテイン 
グ ゲームな どの自機を移動させる ルー チン 
を作りましょう。雑誌などではほとんど.解 
説されませんが，必ずといってよいほど必 
要となるルーチンです0 
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8000 

8000 

8000 

8000 

8002 

8005 

8008 

800A 

800C 

800D 

800E 

8011 

8012 

8014 

8017 

8018 
8018 
801A 
801D 
801F 
8022 
8023 

8023 

8024 
8026 
8029 
802B 
802E 
802F 
802F 
8031 
8034 
8036 
8039 
803A 
803A 
803D 
803E 


1 ORG 8000H 

2 FXY EQU 0CF00H 

3 MVFTR 

4 LD A,7 

5 LD (0E000H),A 

6 LD A,(0E001H) 

7 AND 3CH 

8 CP 3CH 

9 RET Z 

10 LD B,A 

11 LD HL,(FXY) 

12 LD A,H 

13 BIT 2,B 

14 JP Z,VF1 

15 DEC H 

16 VF1 

17 BIT 3,B 

18 JP NZ.VF2 

19 CP 25 

20 JP NC.VF2 

21 INC H 

22 VF2 

23 LD A,L 

24 BIT 5,B 

25 JP NZ.VF3 

26 CP 5 

27 JP Z,VF3 

28 DEC L 

29 VF3 

30 BIT 4,B 

31 JP NZ.VF4 

32 CP 18 

33 JP Z,VF4 

34 INC L 

35 VF4 

36 LD (FXY),HL 

37 RET 

38 


またアドベンチャーはあまり好きではない 
のですが，以前 Oh!MZ に載った Tecnocra 
cyll には感動しました。絵は私のゲームよ 
りきれいですし，ゲームもまあよくできて 
います。 

ごくたまにですが， MZ-700 にも洗練さ 
れた素晴しいゲームが出ています 〇 MZ -700 
はそれだけのポテンシャルを秘めているの 
です。ダラフィックもスプライトも PCG す 
らない。しかし，キャラクタだけはほかの 
いかなる機種にもマネできないものを持っ 
ています。ある: S 味では非常に完成さ れすこ 
世界を持つマシンといえるでしょう。 

ちょこちょこと思いついたことを書いて 
みました。全 M の MZ-700 ユーザーの励み 
になれば幸いです。技術と根性で MZ-700 
を輝かせてやってください。 

部/¥の片隅でほこりをかぶっている MZ - 
700 があったら， きれいにふいて使ってや 
ってください。 マシンの 限界を決める のは 
性能ではありません。 ユーザー 自身です。 
ユーザー がその気になれば MZ - 700 は 無限 
の可能性を見せてくれることでしょう。こ 
れを読んだ MZ 700 ユーザーの ff さん，一 
緒にやれるとこまでやってみようではあり 
ませんか。 700 の時代はこれから始まるの 
です。 Beorc “MZ- 700” 


，か。700の 

HBIStW 


自機の移動 


リスト 10 は SPACE BLUSTER FZ で使 
用している自機の移動ルーチンです0力一 
ソルキーを読んで H レジスタに X 座標， L 
レジスタに Y 座標を入れて帰ってきます。 
ただし，移勋ルーチンですのでこれだけで 
はなにもできません。表示ルーチンと組み 
合わせて使用してください。 

敵の管理 

シューティングゲームには，たいてい敵 
キャラが出てきます（当然？）。いろんな 
ゲームを作っていてもシューティングゲー 
ムなら， スクロールし ようがしまいが ， B 
GM がどうだろう力 ? ，キャラクターがどう 
だろうが基本的なところはなにも変わりま 
せん。いちばん違っているのがこの敵キャ 
ラの移動ルーチンです。 

まずは敵キャラの管理のしかたを決めて 
おかなければなりません。さしあたって必 
要な情報は敵がいるかいないかと敵の位置 
です。動きはなるべく簡略化するため右か 
ら敵が出てそのまま左に消えるというふう 
にしましょう。図2のようにバッファに敵 
の情報を格納します。 

このバッファの内容を順に調べて，有無 
のフラグが0であればそのままリターン。 

1であれば X 座標をひとつ減らしてやりま 
す（キャラクターを移動させる）。そこで画 
面内にいるかをチヱックするわけです。 
得点の加算 

意外とひっかかるのがこれです。〇〜99 
99までなら次のようなルーチンが使用でき 
ます。 


LD 

A ,7 

•，足したい数 

LD 

HL，SC + 1 

; 下 2 桁のアドレス 

ADD 

A ，( HL ) 


DAA 


;10 進補正 

LD 

( HL)，A 


LD 

A ，0 

:キャリ 保存 

DEC 

HL 

;上2桁のアドレス 

ADC 

A ，( HL ) 


DAA 

LD 

( HL)，A 



表示部に2桁の〇を諝いておくなどすれ 
ばこのままでもかなり使えるでしよう。も 
つとインフレした点数を使いたいときも同 
様なルーチンで対処できるはずです。 

スクロー ルゲーム 

単に画面をス クロールさせる だけなら， 
LD HL , D 000 H +40*24-1 
LD DE , D 000 H +40* 25 — 1 
LD BC ， 1000 
LDDR 

のようにすれば_ 面を 下 スクロール させ 
ることができます。しかし，こういった単 


純な方法ではなかなか満足のいくものはで 
きあがりません。 

tinyXEVIOUS for 700を例にしてみまし 
よう。この ゲーム はほとんどちらつかないは 
ずです。これは一度，背景，敵キャラクタ 
一， 自機など，両面と同じものをメモリ上 
に書いておきそれが#きあがった時点でそ 
っくり VRAM に転送する，いわゆる仮想画 
面を使っているわけです0当然 スクロール 
も侃想画面に対して行わねばなりません。 

X 1などでは簡単にできることをずいぶ 
ん手問をかけてやっています。しかしキャ 
ラクタなら1_面転送してもたいしたこと 
はありませんし，データ量が少なくてすむ 
ので人きなマツプが作れます 。 XEVIOUS 
の金16面もオンメモリで軽く入ってしまう 
のです。 

立ちあがれ！ MZ -700 ユーザー 


どうでしようか0矜さんもゲームくらい 
すぐできそうな気になってきませんか？ 

ときどき思うのです が， 早く私が感動す 
るようなゲームを兒てみたいものです。ゲ 
ームでなくとも MZ -700 の極限まで能力を 
引き出したプログラムでもいいです。1年 
前までは私も一介の商校生でした。この世 
にはもっともっと MZ - 700を使いこなした 
ユーザーが 潜んで いるは ずです。そういう 
人のプログラムを見てみたいのです。 

初期の MZ -700 用ゲームといえばただ単 
に MZ -80 K / C 川のソフトに色をつけただけ 
のものでした。情けない話です。私が&初 
に感心した MZ -700 川のゲームは PACMA 
N でした。700でもここまできれいにでき 
るのだということが痛感されました。そし 
てギヤラクシアン。速い！まあまあ美し 
い。しかし圧巻は MZ -700用ゲームの象徴 
ともいうべきタイムシーク レッ トでしよう0 
♦図2バッファの内容 



0 0 
E E 

7 0 1 c C 
0 0 0 3 3 


C 8 

0 0 8 
0 51 


-33EFC427CC2 


8393 8 F 5 F 0 A 2 A 0 
5212 6202 6313 0 

B2E24 DB2EAD B 2 E A c 29 
CCFD2 7CCFC2 CC FC2 2C 
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9380 FF FF FF FF 24 
9388 24 90 24 90 24 
9390 24 90 24 90 24 
9398 24 90 24 90 24 
93A0 24 90 24 90 F3 
93A8 E5 F5 C5 D5 E5 
93B0 3810 21 00 90 
93B8 AF 32 08 7F 32 
93C0 0C 7F 32 0D 7F 
93C8 32 0F 7F 3E 01 
93D0 3210 7F 3E FF 
9308 21 El93 22 09 
93E0 90 54 4138 4D 
93E8 314C 36 4142 
93F0 2D 4142 2B 43 
93F8 2D 412B 43 2D 


9340 02 00 02 00 02 00 02 00 
9348 02 00 02 00 02 00 04 00 
9350 04 00 00 00 00 00 00 00 
9358 00 00 F7 FF 01 00 01 00 
9360 01 00 01 00 01 00 01 00 
9368 01 00 01 00 01 00 01 00 
9370 09 00 FF FF FF FF FF FF 
9378 FF FF FF FF FF FF FF FF 


SUM ： 01 FA F7 F9 01 FA 01 FA 


21 

10 

7F 

34 

13 

7E 

29 

DA 

24 

90 

36 

08 

C3 

96 

13 

1A 

FE 

30 

DA 

DF 

C8 

47 

D2 

DF 

91 

FE 

3A 

50 


SUM ： 0717 24 25 B1 CA 41 FI D0AF 

9400 43 32 2D 42 42 52 37 4C : FB 
9408 34 42 2B 43 44 36 52 30 : E0 
9410 44 35 52 30 44 35 45 44 : FD 
9418 39 2D 42 2B 43 2D 42 37 : BC 
9420 4147 35 47 38 52 32 54 : 14 
9428 43 30 45 23 46 35 47 38 : D5 
9430 52 30 47 4147 37 45 44 :11 
9438 38 44 38 52 3154 44 44 :13 
9440 47 4142 38 52 30 42 2B : F1 
9448 43 2D 42 4147 4147 38 : FA 
9450 47 36 52 30 45 36 23 46 : E3 
9458 36 47 35 45 36 47 23 46 : DD 
9460 47 38 47 35 52 34 48 32 : FB 
9468 42 39 42 38 52 30 42 2B : E4 
9470 43 35 44 37 2D 42 38 41: DB 
9478 38 47 38 47 35 52 33 41: F9 


SUM ： 0D 99 F5 B6ID E2 D6 D9 6D01 

9480 42 2B 43 2D 4135 47 37 : D1 
9488 23 46 38 23 46 39 52 34 : C9 
9490 4A 45 23 46 47 36 45 47 : 01 
9498 23 46 47 39 47 39 52 30 : EB 
94A0 45 47 23 46 47 39 47 32 : EE 
94A8 4139 47 39 23 46 39 47 : E3 
94B0 39 47 39 47 39 47 33 3B : EE 
94B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 91 C3 88 95 B8 A3 E3 96 E1DB 


巨大キヤラ作成ツール 


C000 

C008 

C010 

C018 

C020 

C028 

C030 

C038 

CO40 

C048 

C050 

C058 

C060 

C068 

C070 

C078 


3E 06 
CD B9 
21 00 
CF 21 
00 80 
CF 3C 
18 D8 
11 CD 
2135 
CA 02 
FE F8 
CA AD 
FE 14 
DC Cl 
11 CA 
Cl FE 


CD 41 
C0 3E 
00 22 
0101 
22 08 
32 0A 
CD 09 
B8 C3 
C0 E5 
C2 3A 
C2 EF 
00 FE 
CA D4 
FE 12 
EF Cl 
46 CA 


00 CD 
B9 CD 
7111 
22 0B 
CF 7D 
CF 3E 
C3 AF 
CD 9D 
3A 01 
00 CF 
C2 08 
61 CA 
Cl FE 
CA E7 
FE 20 
09 C3 


A4 C0 
5B Cl 
22 03 
CF 21 
32 02 
74 32 
32 70 
Cl 08 
CF B7 
E6 F8 
FE 45 
E5 C2 
13 CA 
Cl FE 
CA FA 
FE 58 


83 

26 

EA 

OF 

2A 

FA 

DA 

8C 

BC 

75 

B4 

47 

4C 

ID 

6D 

FI 


SUM ： 52 BA A8 FD 69 27 BD 212CB6 


C080 CA 
C088 FE 
0090 C5 
C098 30 
C0A0 El 
C0A8 0E 
C0B0 3C 
C0B8 C9 
C0C0 DC 
C0C8 E5 
C0D0 24 
C0D819 
C0E0 20 
C0E8 33 
C0F0 42 
C0F8 52 


94 C3 
47 CA 
C4 FE 
38 05 
C3 35 
10 11 
2310 
2118 
C0 01 
CD 15 
22 71 
38 ED 
20 46 
3A 20 
47 20 
20 20 


FE 59 CA 
9A C4 FE 
60 CA B9 
FE 38 DA 
C0 2118 
18 00 06 
FB 19 0D 
1122 71 
10 00 2A 
00 EB 09 
113A 72 
C9 20 46 
32 3A 20 
0D 20 46 
4F 52 20 
0D 20 46 


A1 C3 
41 CA 
C4 FE 
16 C4 
D0 AF 

10 77 
20 F5 
1111 
7111 
EB El 

11 FE 
313A 
20 46 

34 3A 
43 48 

35 3A 


A6 

76 

2C 

57 

51 

D4 

A5 

C8 

59 

87 

83 

D8 

78 

6E 

F5 

74 


SUM: 96 9618 5F 8C AE 37 A7 3052 


C110 

C118 

C120 

C128 

C130 

C138 

C140 

C148 

C150 

C158 

C160 

C168 

C170 

C178 


42 47 
20 20 

43 4C 
45 4E 
58 3D 
30 31 
38 30 
30 30 
20 20 
20 20 
D0 08 
77 ED 
09 EB 
D811 


20 20 
20 0D 
52 20 
20 0D 
30 31 
20 0D 
30 30 
48 0D 
20 20 
0D 21 
3E 19 
B0 01 
08 3D 
01 D8 


4F 4E 
44 45 
53 43 
43 48 
20 20 
4144 
48 2D 
46 52 
20 20 
00 D0 
0117 
11 00 
20 EE 
01 E8 


4C 59 
4C 3A 
52 45 
52 3A 
59 3D 
52 3A 
38 30 
4D 3A 
20 20 
11 01 
00 08 
09 EB 
21 00 
03 36 


0B 

7C 

2£ 

D7 

CC 

9F 

A5 

D4 

00 

50 

4F 

1A 

68 

E4 


SUM ： A5 6810 72 03 7A 69 D0 9BDD 


C180 

C188 

C190 

C198 

C1A0 

C1A8 

C1B0 

C1B8 

C1C0 

C1C8 

C1D0 

C1D8 

C1E0 

C1E8 

C1F0 

C1F8 


70 ED 
E0 3A 
08 32 
0132 
CD 84 
F8 FE 
CO 2A 
DC 7E 
10 FE 
77 01 
FB C3 
FO 36 
7E FE 
7211 
7211 
00 C9 


B0 C9 
01 E0 
00 E0 
01 CF 
Cl C8 
F8 C0 
7111 
EE FF 
0D 20 
37 00 
A0 Cl 

17 C9 

18 D8 
35 F0 
34 7E 
CD B1 


3E 09 
32 00 
3A 01 
C9 C3 
3A 00 
CD IB 
CD B1 
77 01 
FB 7E 
10 FE 
2171 
2171 
36 00 
3618 
FE 19 
OF 3A 


32 00 
CF 3E 
E0 E6 
B1 Cl 
CF E6 
00 B7 
0F CB 
37 00 
EE FF 
0D 20 
1135 
1134 
C9 21 
C9 21 
D8 36 
02 CF 


4F 

3A 

IB 

01 

C9 

4D 

C4 

F6 

A1 

EA 

F7 

DD 

8C 

EO 

5A 

61 


SUM ： 8E 9613 9184 63 30 1C 435C 


C100 43 48 52 20 4F 4E 4C 59 
C108 20 20 20 0D 49 4E 53 3A 


3F 

91 


C200 

C208 

C210 

C218 


77 C9 
89 C2 
6F CA 
55 C2 


3A 00 CF CB 7F CA 
CB 77 CA 99 C2 CB 
A9 C2 2A 03 CF CD 
36 70 CD IB 00 FE 


5D 

7D 

6D 

A3 


C220 

0228 

C230 

C238 

C240 

C248 

C250 

C258 

C260 

C268 

C270 

C278 


20 CA 
FE 29 
E5 FE 
CA 6B 
FE 11 
CF CD 
7E 32 

21 F0 
FD 09 
36 0F 
FE 10 
CF 35 


86 C3 
DA 86 
14 CA 
C2 FE 
CA 7E 
55 C2 
02 CF 
D711 
C9 21 
C9 21 
D8 36 
F0 36 


FE 21 
C3 21 
63 C2 
12 CA 
C2 FI 
36 74 
C9 45 
28 00 
04 CF 
04 CF 
00 C9 
0F C9 


38 05 
46 C2 
FE 13 
76 C2 
2A 03 
CB 9C 
4C 04 
1910 
35 F0 
34 7E 
21 03 
21 03 


8F 

73 

F7 

09 

37 

C4 

DF 

4A 

E8 

B4 

09 

26 


SUM ： FD D0 6C 88 C6 2A 07 23 B224 


C280 

C288 

C290 

C298 

C2A0 

C2A8 

C2B0 

C2B8 

C2C0 

C2C8 

C2D0 

C2D8 

C2E0 

C2E8 

C2F0 

C2F8 


CF 34 
C9 2A 
9C 7E 
C9 2A 
9C 7E 
C9 2A 
9C 7E 
C9 CD 
C9 CD 
C9 CD 
C9 CD 
CB 9E 
CB BE 
CB DC 
7F CA 
C2 CB 


7E FE 10 
03 CF CD 
32 05 CF 
03 CF CD 
32 06 CF 
03 CF CD 
32 07 CF 
B1 0F 3A 
B1 0F 3A 
B1 0F 3A 
B1 0F CB 
C9 CD B1 
CB 9E C9 
CB BE CB 
B9 C2 CB 
6F CA C9 


D8 36 00 
55 C2 CB 
32 C4 D2 
55 C2 CB 
32 C9 D2 
55 C2 CB 
32 CE D2 
05 CF 77 
06 CF 77 
07 CF 77 
DC CB FE 
0F CB DC 
CD B1 0F 
DE C9 CB 
77 CA Cl 
C2 CB 67 


9D 

74 

E8 

74 

EE 

74 

F4 

DB 

DC 

DD 

C6 

66 

48 

6D 

91 

83 


SUM ： C4 2D 68 6E 36 4E E918 74B0 


0300 CA D1 
C308 C9 3A 
C310 01 AF 
C318 00 11 
C320 2A 71 
C328 7111 


C2 CB 5F 
0A CF 3C 
32 0A CF 
32 C319 
11 E5 21 
CD 15 00 


CA DB C2 
FE 06 38 
87 6F 26 
5E 23 56 
1C 18 22 
El22 71 


EE 

54 

D7 

F (; 

08 

D8 


Oh ! MZ 1987 9. 


>16 ビット， 32 ビットと時代の流れとはいえ. 8ビットはもはや過上のものであるかのよ 
i な昨今だが，我が MZ - 2500は龙務で人活躍中。もっと Mifi : そう, 8ビット！ 

森 iTl — (40) 都 


込みサウンドル-チン 


91A0 

D2 

AD 

91 

E6 

0F 

07 

07 

07 

: 1A 

91A8 

07 

6F 

C3 

BC 

91 

FE 

41 

DA 

: 9F 

91B0 

DF 

91 

3D 

E6 

07 

C6 

0A 

07 

: 71 

91B8 

07 

07 

07 

6F 

13 

1A 

FE 

30 

: DF 

91C0 

DA 

DF 

91 

FE 

47 

D2 

DF 

91 

: D1 

91C8 

FE 

3A 

D2 

D2 

91 

E6 

0F 

B5 

:17 

91D0 

6F 

C9 

FE 

41 

DA 

DF 

91 

3D 

: FE 

91D8 

1 •: t ； 

07 

C6 

0A 

B5 

6F 

C9 

37 

: E1 

91E0 

C9 

CD 

92 

91 

DA 

24 

90 

32 

: 79 

91E8 

AF 

90 

13 

C3 

24 

90 

CD 

92 

: 28 

91F0 

91 

DA 

24 

90 

65 

CD 

92 

91 

: 74 

91F8 

DA 

24 

90 

13 

ED 

53 

09 

7F 

: 69 

SUM ： 

A6 

IF 

6D 

29 

5D 

EA 

83 

00 56E3 

9200 

EB 

21 

04 

E0 

73 

72 

3E 

01 

14 

9208 

32 

08 

E0 

3A 

OB 

7F 

32 

0F 

1F 

9210 

7F 

C3 

A1 

90 

3A 

01 

7F 

87 

B4 

9218 

5F 

16 

00 

21 

5B 

92 

19 

5E 

FA 

9220 

23 

f)B 

KB 

3A 

08 

7F 

87 

5F 

0B 

9228 

16 

00 

19 

5E 

23 

56 

2A 

11 

41 

9230 

7F 

19 

22 

11 

7F 

EB 

21 

08 

5E 

9238 

7F 

34 

C9 

13 

1A 

FE 

30 

DA 

B1 

9240 

24 

90 

FE 

38 

D2 

24 

90 

E6 

56 

9248 

07 

32 

01 

7F 

13 

AF 

32 

08 

B5 

9250 

7F 

C3 

24 

90 

ED 

5B 

14 

7F 

D1 

9258 

C3 

24 

90 

EC 

92 

00 

93 

12 

9A 

9260 

93 

26 

93 

3A 

93 

4E 

93 

5A 

54 

9268 

!)：) 

70 

93 

2F 

B8 

90 

5C 

C0 

29 

9270 

90 

3B 

C9 

90 

4F 

D3 

90 

4C 

22 

9278 

E8 

90 

5A 

FD 

90 

28 

1C 

91 

34 

SUM ： 

3D 

AF 

70 

B0 

65 

49 

0E 

BD 5B53 

9280 

29 

24 

91 

5B 

2B 

91 

5D 

33 

85 

9288 

9.1 

48 

42 

91 

4A 

51 

91 

40 

18 

9290 

63 

91 

54 

El 

91 

53 

EE 

91 

8C 

9298 

4D 

3B 

92 

2D 

82 

91 

2B 

75 

FA 

92A0 

91 

21 

54 

92 

43 

AB 

01 

44 

CB 

92A8 

7D 

01 

45 

53 

01 

4 6 

40 

01 

9E 

92B0 

47 

ID 

01 

41 

FE 

00 

42 

E2 

C8 

92B8 

00 

52 

02 

00 

43 

93 

01 

44 

6F 

92C0 

67 

01 

45 

40 

01 

46 

2E 

01 

63 

92C8 

47 

0D 

01 

41 

F0 

00 

42 

D6 

9E 

92D0 

00 

52 

02 

00 

43 

78 

00 

44 

53 

92D8 

93 

01 

45 

67 

01 

46 

40 

01 

C8 

92E0 

47 

2E 

01 

41 

0D 

01 

42 

F0 

F7 

92E8 

00 

52 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

54 

92F0 

00 

00 

00 

00 

00’ 

00 

00 

00 

00 

92F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

47 

AA 

E5 

49 

4F 

4F 

7D 

F0 6E38 

9300 

F7 

FF 

F7 

FF 

09 

00 

09 

00 : 

FE 

9308 

09 

00 

09 

00 

F7 

FF 

F7 

FF : 

FE 

9310 

F7 

FF 

FE 

FF 

FE 

FF 

FE 

FF : 

ED 

9318 

FE 

FF 

FE 

FF 

FE 

FF. 

FE 

FF : 

F4 

9320 

FE 

FF 

FE 

FF 

FE 

FF 

FC 

FF : 

F2 

9328 

FC 

FF 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

FB 

9330 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

9338 

00 

00 

02 

00 

02 

00 

02 

00 : 

06 


9000 

9008 

9010 

9018 

9020 

9028 

9030 

9038 

9040 

9048 

9050 

9058 

9060 

9068 

9070 

9078 


F3 F5 C5 
B7 CA A1 
04 E0 73 
0132 08 
ED 5B 09 
21 6B 92 
90 5E 23 
C0 E9 23 
13 21 D4 
21 BC 92 
A4 92 1B 
A1 CA 65 
90 13 C3 
7F 32 OF 
7D 90 FE 
OF 32 0F 


D5 E5 
90 CD 
72 21 
E0 35 
7F 1A 
D5 ED 
56 EB 

23 EA 
92 FE 
FE 23 
1A 01 
90 23 

24 90 
7F 1A 
3A D2 
7F 13 


3A 00 7F 
14 92 21 
0F 7F 3E 
F2 A190 
0112 00 
A1 C2 3A 
D122 00 
2C 90 D1 
50 28 0B 
28 04 21 
08 00 ED 
23 EA 57 
13 3A 0B 
FE 30 DA 
7D 90 E6 
ED 53 09 


20 

46 

B6 

73 

FD 

7D 

45 

66 

IB 

DD 

61 

E7 

72 

61 

0A 

2B 


SUM ： 21IE 871A B8 0C 9B BD 9A47 


9080 

9088 

9090 

9098 

90A0 

90A8 

9OB0 

90B8 

90C0 

90C8 

90D0 

9008 

90E0 

90E8 

90F0 

90F8 


7F 5E 
47 04 
EB 21 
7F 36 
E0 21 
2D 36 
36 00 
AF 32 
3E 01 
90 AF 
C3 A1 
24 90 
OF 32 
131A 
3A D2 
7F 13 


23 56 
2910 
04 EO 
00 3A 
07 E0 
02 36 
El D1 
0E 7F 
32 0E 
32 00 
90 13 
FE 3A 
10 7F 
FE 30 

24 90 
C3 24 


EB 3A 
FD 22 
73 72 
0E 7F 
36 BO 
00 2D 
Cl FI 
13 C3 
7F 13 
7F 32 
1A FE 
D2 24 
13 C3 
DA 24 
E6 0F 
90 13 


10 7F 
117F 
21 08 
32 08 
36 74 
36 50 
FB C9 
24 90 
C3 24 
08 E0 
30 DA 
90 E6 
24 90 
90 FE 
32 0B 
1A D6 


0A 

33 

FE 

B6 

78 

4E 

5E 

F8 

F8 

0A 

29 

58 

5A 

E7 

F2 

0C 


SUM ： B2 54 2F A4 C0 4E 8A 5E 846A 


9100 

9108 

9110 

9118 

9120 

9128 

9130 

9138 

9140 

9148 

9150 

9158 

9160 

9168 

9170 

9178 


41 FA 24 
90 13 ED 
26 00 01 
56 C3 24 
7F C3 24 
C3 24 90 
C3 24 90 
C2 24 90 
24 90 13 
7F 13 ED 
90 13 21 
90 CA 24 
C3 24 90 
CA 24 90 
24 90 C3 
3513 F2 


90 FE 
5314 
84 93 
90 13 
90 ED 
13 ED 
13 3A 
ED 5B 
1A E6 
53 06 
13 7F 
90 ED 
13 3A 
1A 13 
6B 91 
24 90 


50 D2 
7F 87 
09 5E 
ED 53 
5B 02 
53 04 
0C 7F 
04 7F 
0F 32 
7F C3 

35 FA 
5B 06 
0D 7F 
FE 51 
2110 

36 00 


33 

6C 

C8 

22 

BF 

4D 

06 

04 

IB 

3E 

A9 

DB 

07 

C4 

23 

E7 


SUM ： BD 6A 24 66 ED 03 E3 CD 87D1 


)0)020)0202FF01F483 
99990313779 A4434 

24242424ADC3397F01IAFC35C434C2B 

)00001E 23222 F0B42 
9999232133373244 


0 9 0 E 
9 0 9 F 

4 E 4 1 
2 F 2 9 

0 8 0 8 

8 8 9 9 

9 9 9 9 


)8A 484438 
-0 00F000F 


2C64D0D0D0298C645EFBB06FA385E8E6B9 






































C100 
C108 
Cl10 
Cl18 
C120 
C128 
C130 
C138 
C140 
C148 
C150 
C158 
C160 
C168 
C170 
C178 


38 

38 

C2 

3C 

3C 

E0 

00 

5A 

5A 

00 

77 

2B 

5A 

00 

FI 

00 

00 

00 

5A 

5A 

0E 

5A 

5A 

57 

00 

71 

7F 

5A 

5A 

38 

5A 

5A 

68 

5A 

5A 

C2 

5A 

5A 

64 

00 

77 

1C 

5A 

5A 

EC 

5A 

5A 

76 


SUM ： 90 00 CO A2 A0 A6 68 A4 


SUM：17 3E A9 7E 87 E7IE 96 BBC2 


C500 

C508 

71 

20 

11 

FB 

01 

18 

42 

B9 

00 

FF 

10 

FE 

0D 

: E0 
: EB 

SUM ： 

91 

0C 

19 

FB 

FF 

10 

FE 

0D 

BA9A 


90D8 

01 

D8 

DD 

4E 

00 

71 

01 

28 

9E 

90E0 

00 

ED 

BO 

DD 

23 

3D 

20 

F2 

EC 

90E8 

C9 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

01 

CC 

90F0 

05 

05 

05 

03 

03 

03 

02 

02 

1C 

90F8 

02 

06 

06 

06 

04 

04 

04 

07 

27 

SUM ： 

98 

C8 

0C 

89 

74 

26 

B4 

62 874F 

9100 

07 

07 

00 

00 

00 

00 

08 

08 

IE 

9108 

08 

08 

4E 

4D 

42 

56 

F0 

D0 

03 

9110 

D0 

90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

5A 

9118 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

DE 

9E 

4C 

4B 

40 

54 

F6 

D6 6DF1 


G2F8 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

00 

00 

: 1C 

SUM ： 

92 

94 

5E 

D7 

53 

B5 

8F 

92 C6A1 

C300 

00 

00 

00 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

C2 

0308 

5A 

5A 

00 

56 

00 

00 

00 

00 

0A 

C310 

00 

00 

00 00 

7B 

ee 

5A 

5A 

2F 

C318 

4E 

00 

00 

00 

00 

00 

56 

4D 

FI 

C320 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

00 

00 

1C 

C328 

00 

00 

00 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

C2 

C330 

5A 

5A 

56 

00 

00 

00 

00 

00 

0A 

C338 

00 

00 

00 

3B 

7B 

5A 

5A 

5A 

C4 

C340 

42 

00 

00 

00 

00 

56 

00 

4E 

E6 

C348 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

C350 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

C358 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D 0 

C360 

5A 

5A 

5A 

71 

3D 

5A 

5A 

5A 

CA 

C368 

42 

42 

00 

00 

56 

00 

4E 

00 

28 

C370 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C378 

00 

00 

4E 

00 

56 

75 

02 

19 

34 

SUM ： 

48 

B8 

66 

IE 

FB 

9B 

76 

84 CAE5 

C380 

2E 

0B 

2E 

06 

2E 

00 

00 

00 

9B 

0388 

5A 

5A 

5A 

00 

3D 

5A 

5A 

5A 

59 

C390 

00 

42 

42 

56 

00 

00 

42 

00 

1C 

C398 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3A0 

00 

4E 

00 

56 

4E 

00 

00 

00 

F2 

C3A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3B0 

5A 

5A 

5A 

00 

5A 

5A 

5A 

5A 

76 

C3B8 

00 

00 

5A 

5A 

5A 

00 

00 

5A 

68 

C3C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3C8 

4E 

ee 

56 

4E 

00 

00 

00 

00 

F2 

C3D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3D8 

00 

5A 

00 

00 

5A 

5A 

5A 

5A 

C2 

C3E0 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

C3E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

8A 

03 

2E 

B4 

21 

68 

AA 

C2 EAEO 

C400 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

B8 

0408 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C410 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C418 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C420 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

0428 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C430 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C438 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C440 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

0448 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C450 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C458 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C460 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 


特集 1 MZ -700 ゲームテクニック集 


USBHf パレットルーチン 

SUM ： 2C 68 68 62 66 CC 10 CC 2D4 1 


00 

00 

00 

C2 

00 

F0 

06 

00 

E0 

C8 

E4 

C2 

DC 

E0 

CC 

E4 


SUM ： EC 5F 36 D8 321A 9E FD 7F56 

C200 5A 5A 00 00 5A 5A 5A 5A : 1C 
C208 00 00 56 5A 5A 5A 5A 5A : 18 
C210 5A 5A 5A 5A 4E 00 77 77 : A4 
C218 5A 3D 00 00 56 4D 5A 5A : EE 
C220 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
C228 5A 5A 00 5A 5A 5A 5A 5A : 76 
C230 5A 5A 00 5A 5A 5A 5A 5A : 76 
C238 5A 5A 5A 4E 00 00 00 77 : D3 
C240 5A 76 76 56 00 00 5A 5A : 50 
C248 5A 4E 4D 00 00 00 00 4D : 42 
C250 5A 00 00 5A 5A 5A 5A 5A : 1C 
C258 5A 5A 00 00 5A 5A 5A 5A : 1C 
C260 5A 5A 5A 3B 00 00 00 77 : C0 
C268 5A 76 00 00 00 5A 5A 5A : DE 
0270 4E 00 00 4D 00 00 00 00 : 9B 
C278 4D 00 00 00 5A 5A 5A 5A : B5 


SUM ： 2D 47 8148 74 77 55 90 C0CE 

C280 5A 5A 00 00 00 5A 5A 5A : C2 
C288 5A 5A 00 3B 00 00 00 00 : EF 
C290 5A 76 00 00 56 5A 5A 5A : 34 
0298 5A 00 00 00 5A 5A 5A 5A : C2 
C2A0 00 00 00 4E 4D 00 5A 5A : 4F 
C2A8 5A 5A 5A 00 3E 3E 00 5A : E4 
C2B0 5A 00 00 3E 00 00 00 00 : 98 
C2B8 5A 00 00 4E 00 5A 5A 5A : B6 
C2C0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 72 5A : E8 
C2C8 00 00 4E 00 00 4D 00 5A : F5 
C2D0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 00 5A : 76 
C2D8 00 00 00 5A 5A 5A 5A 5A : C2 
C2E0 5A 5A 4E 00 56 00 5A 5A : 0C 
C2E8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : DO 
C2F0 5A 4E 00 00 00 00 4D 5A : 4F 


C000 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C008 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C010 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C018 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C020 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C028 00 00 3C 3E 3E 3A 3A 3E : 6A 
C030 3C 00 00 00 00 00 00 00 : 3C 
C038 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
CO40 00 00 00 3C 3E 3E 3E 3C : 32 
C048 3C 00 00 00 00 00 00 00 : 3C 
C050 00 00 00 00 70 70 70 00 : 50 
C058 00 00 00 00 00 00 00 3C : 3C 
C060 3E 3E 3E 3C 3C 00 00 00 : 32 
C068 00 00 00 00 00 70 70 70 : 50 
C070 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C078 00 00 00 00 00 00 00 00 :⑽ 


SUM ： B6 3E 7A B6 28 58 58 26 D8A2 

0080 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

C088 00 70 70 70 00 00 00 00 : 50 

C090 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

0098 00 00 00 00 06 00 00 00 : 00 

C0A0 00 00 00 00 70 70 3A 3A : 54 

C0A8 7E 7E 3E 3E 3C 3C 3E 3A : 68 

C0B0 3A 3A 7E 7E 7E 3E 3E 3C : A6 

C0B8 00 00 00 3C 3C 3E 3E 7E : 72 

C0C0 7E 7E 3A 3A 3A 7E 3E 3C : A2 

C0C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

C0D0 00 00 00 00 00 00 36 3A : 70 

C0D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

C0E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

C0E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

C0F0 5A 5A 5A 00 00 00 00 00 : 0E 

C0F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


►うちの息子 （1 哉8力月）は，キーボードをたたいているとポッチンポッチンといって 
プログラム 作成を手伝って（ジヤマして）くれる。あ 一 あ，ありがたいことだ； 

山田敏郁 （29) 愛知 W 


C330 

C338 

C340 

C348 

C350 

C358 

C360 

C368 

C370 

C378 


11 C9 3E 
62 C3 6E 
52 20 44 
20 0D 41 
54 4120 
42 20 2B 
20 0D 58 
20 44 41 
2B 4154 
41 0D 58 


C3 4A 
C3 7A 

41 54 
54 42 
20 20 
20 43 
59 2B 
54 41 

42 20 
59 2B 


C3 56 C3 
C3 43 48 
4120 20 
20 44 41 
0D 4154 
48 52 20 

43 48 52 
0D 38 59 

44 4154 
43 48 52 


01 

1E 

CC 

A9 

97 

AA 

E6 

F8 

FB 

07 


SUM ： 56 06 CF 0418 BD 66 3A 96BF 


C380 

C388 

C390 

C398 

C3A0 

C3A8 

C3B0 

C3B8 

C3C0 

C3C8 

C3D0 

C3D8 


2B 4154 
CD B1 0F 
F0 B0 77 
7E FE 19 
0B 21 0B 
38 02 36 
F2 C3 CD 
2A 7111 
EB C3 21 
CD C3 03 
113A 0B 
C3 03 21 


42 20 
CB DC 
C9 21 
38 0F 
CF 34 
01 06 
3E 00 
E5 3A 
IE 16 
2124 
CF CD 
2217 


0D E6 07 
47 7E E6 
0C CF 34 
36 0118 
7E FE 1A 
02 C5 CD 
Cl10 F6 
0C CF CD 
22 7111 
16 22 71 
EB C3 CD 
22 7111 


1C 

DF 

10 

2B 

D0 

OB 

87 

73 

A7 

81 

6D 

C4 


C3E0 2A 08 CF CD BA 03 El22 
C3E8 7111 C9 47 AF 3C 2710 
C3F0 FC C9 21 00 D811 01 D8 
C3F8 3A 0C CF 47 3A 0B CF 4F 


8E 

B4 

A8 

BF 


SUM ： 22 A8 EA 8C 39 83 75 9C 121C 


C400 

C408 

C410 

C418 

C420 

C428 

C430 

C438 

C440 

0448 

C450 

0458 

C460 

C468 

C470 

C478 


C5 E5 
F9 El 
5D 13 
0F CB 
07 47 
ED 5B 
21 00 
C5 E5 
09 Cl 
CF C9 
CF 4F 
0B CF 
28 00 
53 08 
4A C4 
CF 12 


7E EE 
0128 
0D 20 
DC E6 
7E E6 
08 CF 
D0 06 
ED B0 
3D 20 
ED 5B 
06 00 
C5 E5 
09 Cl 
CF C9 
ED 5B 
13 3A 


FF 77 
00 09 
EB C9 
07 07 
0F B0 
3A 0C 
00 3A 
El 01 
F3 ED 
08 CF 
21 00 
ED B0 
3D 20 
CD 28 
08 CF 
0C CF 


2310 
Cl54 
CD B1 
07 07 
77 C9 
CF 4F 
0B CF 
28 00 
53 08 
3A 0C 
D8 3A 
El 01 
F3 ED 
C4 C3 
3A 0B 
1213 


BF 

21 

CF 

B8 

B1 

83 

0B 

51 

62 

FD 

57 

03 

2F 

6F 

72 

2E 


SUM: 4A B178 06 42 99 7A 20 6255 


PUT ルーチン 


課. 


9000 

3E 

16 

CD 

12 

00 

21 

00 

00 

54 

9078 

62 

29 

29 

29 

44 

4D 

29 

29 


: C0 

9008 

22 

00 

CF 

CD 

CE 

90 

01 

14 

31 












9010 

00 

10 

FE 

0D 

20 

FB 

2A 

00 

60 

SUM ： 

CE 

EB 

4A 

92 

87 

79 

6C 

CE 

0B81 

9018 

CF 

01 

02 

02 

11 

02 

91 

CD 

45 












9020 

89 

90 

3E 

07 

32 

00 

E0 

3A 

AA 

9080 

09 

19 

01 

00 

D0 

09 

D1 

Cl 


8E 

9028 

01 

E0 

E6 

3C 

FE 

3C 

CA 

64 

6B 

9088 

C9 

CD 

73 

90 

C5 

E5 

78 

08 


C3 

9030 

90 

2A 

00 

CF 

47 

7C 

CB 

50 

67 

9090 

E5 

1A 

77 

13 

23 

10 

FA 

El 


97 

9038 

C2 

40 

90 

B7 

CA 

40 

90 

25 

08 

9098 

79 

0E 

28 

eg 

4F 

08 

47 

0D 


63 

9040 

CB 

58 

C2 

4B 

90 

FE 

26 

CA 

AE 

90A0 

C2 

8F 

90 

El 

Cl 

CB 

DC 

08 


32 

9048 

4B 

90 

24 

7D 

CB 

68 

C2 

56 

C7 

90A8 

E5 

1A 

CB 

5F 

C2 

BD 

90 

B7 


EF 

9050 

90 

B7 

CA 

56 

90 

2D 

CB 

60 

4F 

90B0 

F2 

BC 

90 

E6 

70 

FD 

6F 

7E 


7E 

9058 

C2 

61 

90 

FE 

17 

CA 

61 

90 

83 

9088 

E6 

07 

FD 

B5 

77 

13 

23 

10 


5C 

9060 

2C 

22 

00 

CF 

2A 

00 

CF 

11 

27 

90C0 

E8 

El 

79 

0E 

28 

09 

4 F 

08 


D8 

9068 

0A 

91 

01 

02 

02 

CD 

89 

90 

86 

90C8 

47 

0D 

C2 

A7 

90 

C9 

DD 

21 


14 

9070 

C3 

0E 

90 

C5 

D5 

5C 

16 

00 

6D 

90D0 

E9 

90 

3E 

19 

21 

00 

D8 

11 


DA 


00000000 C888CC88 
0000000033333333 

00000000 C8A8CC8A 
0000000033533335 

00000000 C888CC88 
0000000033333333 

000A0C00C8A8CC8A 

0005030033333333 

000A0C00C888CC88 

0005030033333333 

00O A0EOOC888CCC8 
0005030033333333 

0OOA0A00CC88CCC8 

0005030033333333 

000AO000CC8A8CC8 

0005000033333333 


8C0000AD0A0AADAA 

3300005405055355 

8C 0000060 A0A00AA 
3300000505050055 

8C 00000000006 AAA 
3300000000005555 

8C 000000 A0A00AAA 
3300000050500555 

8C0AD0O0A6A00A6A 

3305300057500575 


^aabbccddeeff 

cccccccccccccccc 


0C26 AE 2C B7 E1056FFADC3D789AE5BE8G 
3A 12 C3 CF 194A 94 CBCF20 2023 S 7 11 1 22 
CF 13 c4 0As c4c4c2 08 FE n 0c cl 2 A 71 El 
08 CF 723A AD 2883552AF7FE2084 CF 22 S 
sg cp tfss CD ssgsisHBA 

EDMS 兆 

C4124ECD2656C4 S C3 I 1 2S 08242lCF 
c3eB134A875Ec4c49ccl)c8 EC 25 02 ll 2 A 
C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 





































C880 03 7E E6 70 BB 20 
0888 94 7E E6 07 B2 77 
C890 23 0B 78 B1 C2 81 
C898 21 00 DC 01 E8 03 
C8A0 07 BB 20 09 CB 94 
C8A8 F0 B2 77 CB D4 23 
C8B0 B1 C2 9B C8 C9 00 
C8B8 00 00 00 00 00 00 


C080 19 01 00 D0 
C088 28 30 IB 7D 
C090 E5 CD 74 C0 
C098 CF BE 28 09 
C0A0 28 03 AF El 
C0A8 FF C918 27 


SUM: 815E CA 5165 3F IB BA 


SUM ： 83 36 55 C5 7F D2 A3 AC 0988 


C068 DD 73 00 DD 72 01 DD 23 : A0 
C070 DD 23 EB C9 5C 16 00 62 : 88 
0078 29 29 29 44 4D 29 29 09 : 67 


SUM ： FB 6A 7C 8C FF A1 FC 64 EF11 


86 

C7 

2B 

4D 

AE 

5E 

A2 

00 


SUM ： 1C 88 7E IE ED B8 04 B2 9972 


9120 28 43 DD 36 29 78 DD 36 : 32 
9128 2A 00 DD 36 50 43 DD 36 : E3 
9130 51 00 DD 36 52 00 3E 70 : 64 
9138 FD 77 00 FD 77 01 FD 77 : 5D 
9140 02 FD 77 28 FD 77 29 FD : 38 
9148 77 2A FD 77 50 FD 77 51 : 2A 
9150 FD 77 52 DD 2C DD 2C DD : B5 
9158 2C DD 2C FD 2C FD 2C FD : 84 
9160 2C FD 2C DD 7D FE 28 DA : AF 
9168 6D 91 DD 2E 00 FD 7D FE : 81 
9170 28 DA 77 91 FD 2E 00 DD : 12 
9178 22 00 C0 FD 22 02 C0 C9 : 8C 


SUM ： A2 9E 92 47 65 E2 0A 6F CDB2 

9180 01 0127 00 36 00 ED B0 : FC 

9188 C9 0111 00 D8 01 E8 03 : 9F 


SUM ： CA 02 38 00 0E 01 D5 B3 07D8 


C768 74 57 75 75 51715175 : 3D 
C770 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
C778 70 70 40 74 40 40 00 00 : 14 


SUM ： 28 2D 80 E4 A9 C4 84 2A 1DB6 

C780 00 00 00 00 00 70 70 70 : 50 
C788 47 47 47 76 46 76 67 67 : D5 
C790 74 74 57 51717150 75 : 37 
C798 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
C7A0 75 45 74 40 50 75 75 75 : ID 
C7A8 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
C7B0 47 47 47 76 45 45 76 67 : B2 
C7B8 74 74 46 46 46 7170 46 : E1 
C7C0 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
C7C8 45 74 40 50 75 75 75 75 : 1D 
C7D0 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
C7D8 75 20 75 76 45 45 76 67 : E7 
C7E0 46 46 46 46 46 46 46 46 : 30 
C7E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C7F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C7F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： BF 69 6E A3 66 56 87 64 02C3 

C800 21 00 C0 11 00 D0 01 E8 : AB 
C808 03 ED B0 21 00 C4 11 00 : 96 
0810 D8 01 E8 03 ED B0 CD 56 : 84 
0818 C8 21 00 D8 36 7123 36 : C1 
C820 7123 36 7121 00 00 22 : 7E 
C828 711111 00 CF CD 03 00 : 32 
C830 CD IF 04 DA 19 C8 47 E6 : D8 
C838 07 57 78 E6 70 07 07 07 : 41 
C840 07 5F 3A 02 CF FE 0D C2 : 3E 
C848 50 C8 CD 98 C8 C319 C8 : E9 
C850 CD 6B C8 C319 C8 21 00 : C5 
C858 D811 00 DC 01 E8 03 7E : 2F 
C860 E6 7712 2313 0B 78 B1 : D9 
0868 20 F5 C9 21 00 DC 01 E8 : C4 
C870 03 CB 02 CB 02 CB 02 CB : 35 
C878 02 CB 03 CB 03 CB 03 CB : 37 


C5E8 40 40 40 40 74 04 74 04 
C5F0 20 04 64 64 64 64 43 64 
C5F8 74 40 40 40 46 46 46 46 


F0 

5B 

4C 


SUM ： 9D 0F 83 C8 B9 77 A2 91 DD76 


C600 

C608 

C610 

C618 

C620 

C628 

C630 

C638 

C640 

C648 

C650 

0658 

C660 

C668 

C670 

C678 


46 64 74 
75 75 51 
40 40 40 
20 05 75 
40 40 40 
46 64 74 
50 50 71 
40 40 40 
20 05 05 
40 74 72 
46 74 74 
50 50 71 
40 40 40 
20 07 77 
74 07 07 
24 74 74 


74 40 
40 40 
40 54 

75 56 
40 46 
40 40 
40 40 
54 75 
56 76 
72 72 
40 40 
7140 
74 77 

76 76 
72 72 
74 40 


40 40 40 
40 40 40 
75 05 05 
64 43 64 
46 46 46 
40 40 40 
40 40 40 

75 75 05 

76 43 64 
72 72 24 
40 40 40 
40 40 40 

77 77 07 
40 43 40 
72 72 72 
40 40 40 


92 

7B 

D3 

70 

18 

5E 

51 

78 

13 

12 

6E 

82 

A0 

4D 

BC 

80 


SUM ： IF 516D C6 6C 65 A4 B5 35B4 


C680 

C688 

C690 

C698 

C6A0 

C6A8 

C6B0 

C6B8 

C6C0 

C6C8 

C6D0 

C6D8 

C6E0 

C6E8 

C6F0 

C6F8 


40 40 
40 40 
20 07 
40 07 
74 74 
40 40 
40 74 
20 74 
40 40 
74 74 
43 43 
74 74 
43 43 
40 40 
40 54 
43 43 


7171 
74 74 
77 76 
07 07 
74 54 
40 74 
74 74 
74 74 
40 40 
54 75 
43 43 
7416 

74 77 
40 40 

75 75 
43 43 


7140 
77 77 
17 40 
05 05 
54 74 
74 74 

74 74 
77 40 
40 05 

75 54 
16 43 
43 43 

74 74 
40 40 

75 75 
16 43 


40 20 
77 07 
43 40 
05 05 
40 40 
74 20 
74 74 
43 40 
71 05 
74 40 
74 20 
43 43 
43 40 
40 40 
54 40 
74 74 


73 

D4 

EE 

69 

F8 

B0 

6C 

B6 

BB 

2E 

F9 

7E 

DC 

00 

FC 

4D 


SUM ： 65 AF B6 8F 04 E3 515C B5D1 


C700 

C708 

C710 

C718 

C720 

C728 

C730 

C738 

C740 

C748 

C750 

C758 

C760 


74 74 
43 43 
74 74 
54 75 
43 43 
74 74 
43 43 
74 74 
57 75 
64 64 
64 64 
64 64 
64 47 


7416 
77 74 

74 74 

75 75 
43 43 
7416 
74 74 

74 64 

75 75 
64 64 
64 64 
64 64 
47 46 


43 43 

74 74 
64 74 

75 75 
16 43 
43 43 

74 74 
64 46 

75 51 
64 64 
64 64 
64 64 
46 46 


43 43 
74 74 
46 46 
5114 
74 74 
43 43 
74 74 
46 46 
7151 
64 64 
64 64 
64 64 
67 46 


7E 

41 

34 

02 

4D 

7E 

3E 

F6 

3E 

20 

20 

20 

71 


ペイントルーチン 


SUM ： 27 50 23 25 00 C8 41 A1 CC20 


CO00 

C008 

C010 

C018 

C020 

C028 

C030 

C038 

C040 

C048 

C050 

C058 

C060 


DD 21 
DD 23 
86 C0 
86 C0 
C0 18 
38 06 
2D CD 
CD 5A 
C0 2D 
18 F3 
00 DD 
BD C9 
CB DC 


A8 C0 
DD 23 
D8 CD 
24 38 
F3 24 
24 CD 
86 C0 
C0 18 
38 06 
DD 2B 
56 01 
E5 CD 
3A F2 


DD 36 
2A F0 
5A C0 
06 25 
CD 86 
5A C0 
2C 38 
F3 2C 
2C CD 
DD 2B 
EB 7D 
74 C0 
CF 77 


00 FF 
CF CD 
25 CD 
CD 5A 
C0 25 
18 F3 
06 2D 
CD 86 
5A C0 
DD 5E 
3C 20 
36 EF 
El EB 


78 

B6 

F7 

F4 

27 

54 

D7 

71 

3E 

56 

F8 

91 

E5 


2 ドツトスクロール 


9090 

9098 

90A0 

90A8 

90B0 

90B8 

90C0 

90C8 

90D0 

90D8 

90E0 

90E8 

90F0 

90F8 


3E FD 
3E FD 
DD 7E 
90 DD 
70 C3 
D2 90 
3E FD 
23IB 
25 90 
FK 36 
C9 39 
78 70 
4E 3A 
70 21 


36 1)8 
36 00 
D8 CD 
36 D8 
C5 90 
CA C5 
36 00 
7A B3 
FE 3E 
C8 FE 
7A 70 
08 74 
70 4A 
80 91 


70 DD 
07 C3 
D2 90 
3E FD 
I)D 7E 
90 DD 
07 DD 
C2 33 
C8 FE 
43 C8 
0A 36 
70 04 
36 07 
35 C0 


36 00 
C5 90 
CA B4 
36 D8 
28 CD 
36 00 
23 FD 
90 C3 
3A C8 
FE 7A 
70 0C 
70 70 
3143 
36 02 


CC 

90 

E0 

C4 

D8 

94 

75 

B3 

B9 

7D 

A8 

B8 

F3 

CF 


SUM ： 97 74 78 B0 1A BA 99 61 B05B 


9100 

9108 

9110 

9118 


3E 09 
3C C8 
02 C0 
0170 


32 00 
DD 2A 
DD 36 
DD 36 


E0 3A 
00 C0 
00 4 3 
02 70 


01 G0 
FD 2A 
DD 36 
DD 36 


74 

F2 

2B 

09 


►ぬぉぉ，とうとう岱コン生活をするハメになっちゃったい。度瓜なる成績不振が船 
Xlturbo の箱を開けては中を M 除しつつ溜め总をつく。くっそ一,絶対がんばって禁コン 
生活にさよならしてやる。 W •てろ！ 版讣隊志 （16) ik'sm 


C468 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C470 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C478 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 


SUM ： 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 A1B6 

C480 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C488 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C490 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C498 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

71 

88 

C4A0 

74 

74 

74 

74 

14 

14 

41 

41 

7A 

C4A8 

41 

41 

41 

41 

41 

51 

51 

51 

38 

C4B0 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

88 

C4B8 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

88 

C4C0 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

88 

C4C8 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

AO 

C4D0 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

54 

45 

51 

C4D8 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

A8 

C4E0 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

A8 

C4E8 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

A8 

C4F0 

04 

04 

04 

74 

74 

74 

74 

74 

50 

C4F8 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

AO 

SUM ： 

2B 

2B 

2B 

9B 

3B 

4B 

58 

49 DE59 

C5O0 

74 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

A7 

0508 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

A8 

C510 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

A8 

C518 

04 

04 

04 

04 

04 

74 

74 

74 

70 

C520 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

A0 

C528 

74 

44 

45 

45 

45 

75 

75 

75 

E6 

C530 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

A8 

C538 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

75 

A8 

0540 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

20 

0548 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

20 

C550 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

43 

05 

60 

C558 

es 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

28 

C560 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

28 

C568 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

20 

C570 

04 

0J 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

20 

C578 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

43 

04 

5F 

SUM ： 

56 

27 

28 

28 

28 

C8 

46 

C9 8B16 

C580 

04 

04 

04 

05 

05 

05 

05 

05 

25 

C588 

05 

05 

05 

05 

04 

04 

04 

04 

24 

C590 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

40 

6C 

C598 

40 

40 

74 

74 

74 

74 

74 

04 

C8 

C5A0 

20 

04. 

74 

74 

74 

74 

43 

74 

AB 

C5A8 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

74 

A0 

C5B0 

74 

74 

74 

74 

74 

40 

40 

40 

04 

C5B8 

75 

75 

75 

75 

51 

14 

40 

40 

B9 

C5C0 

40 

40 

40 

74 

74 

74 

74 

04 

94 

C5C8 

20 

04 

74 

74 

64 

64 

43 

64 

7B 

C5D0 

74 

40 

40 

74 

74 

44 

46 

46 

AC 

C5D8 

46 

74 

74 

74 

40 

40 

•10 

40 

A2 

C5E0 

75 

75 

75 

51 

71 

40 

40 

40 

El 


BF80 

21 

00 

DO 

u 

01 

D0 

01 

14 

E8 

BF88 

00 

36 

00 

ED 

B0 

21 

00 

D8 

CC 

BF90 

11 

01 

D8 

01 

14 

00 

36 

70 

A5 

BF98 

ED 

B0 

11 

00 

10 

21 

01 

00 

E0 

BFA0 

22 

71 

11 

3E 

57 

32 

00 

D0 

3B 

BFA8 

CD 

03 

00 

13 

CD 

IF 

04 

38 

0B 

BFB0 

E9 

32 

F2 

CF 

CD 

3E 

00 

11 

F8 

BFB8 

00 

10 

21 

01 

00 

22 

71 

11 

D6 

BFC0 

3E 

69 

32 

00 

D0 

CD 

03 

00 

79 

BFC8 

13 

CD 

IF 

04 

38 

E9 

32 

F3 

49 

BFD0 

CF 

21 

18 

27 

22 

F0 

CF 

CD 

DD 

BFD8 

00 

C0 

CD 

3E 

00 

C3 

80 

BF 

CD 

BFE0 

08 

27 

07 

27 

06 

27 

05 

27 

B6 

BFE8 

04 

27 

03 

27 

02 

27 

01 

27 

A6 

BFF0 

00 

27 

01 

27 

02 

27 

03 

27 

A2 

BFF8 

04 

27 

05 

27 

06 

27 

07 

27 

B2 


9000 

21 

00 

D4 

22 

00 

C0 

CB 

DC 

7E 

9008 

22 

02 

C0 

21 

00 

D8 

11 

01 

EF 

9010 

D8 

01 

D0 

07 

36 

70 

ED 

B0 

F3 

9018 

21 

00 

D0 

11 

01 

D0 

01 

D0 

A4 

9020 

07 

36 

00 

ED 

B0 

CD 

F9 

90 

30 

9028 

DD 

21 

00 

D0 

FD 

21 

00 

D8 

C4 

9030 

11 

50 

05 

DD 

7E 

00 

FD 

AE 

6C 

9038 

00 

06 

08 

21 

El 

90 

BE 

C2 

20 

9040 

4F 

90 

23 

7E 

DD 

77 

00 

23 

F7 

9048 

7E 

FD 

77 

00 

C3 

C5 

90 

23 

2D 

9050 

23 

23 

10 

EA 

FE 

46 

C2 

6C 

B2 

9058 

90 

DD 

36 

00 

00 

FD 

36 

00 

D6 

9060 

70 

DD 

36 

D8 

43 

FD 

36 

D8 

A9 

9068 

70 

C3 

C5 

90 

B7 

C2 

7F 

90 

10 

9070 

DD 

36 

00 

00 

DD 

36 

D8 

7C 

7A 

9078 

FD 

36 

D8 

70 

C3 

C5 

90 

FE 

91 

SUM: 

6B 

49 

F4 

56 

7B 

8F 

23 

C9 8CB3 

9080 

33 

C2 

C5 

90 

DD 

7E 

D8 

DD 

: 5A 

9088 

B6 

28 

C2 

A0 

90 

DD 

36 

D8 

: BB 


Oh ! MZ 1987.9. 


CBD4C9E 6 E 6 780000 

9B8EEB09 
0CC 77000 


36 4D B9786582 


FE16F2BEC925 

c 0 A F 7 8 
7 3 3 c 31 

9 9 c 316 
c 1 D F E 2 

9 E B A 9 8 
0 F c 3 c 1 







































C000 

C008 

C01C 

CC18 

C020 

C028 

C030 

C038 

C040 

C048 

C050 

C058 

C060 

C068 

C070 

C078 


2184 
CB DC 
00 21 
E8 03 
C0 CD 
32 F3 
C0 CD 
14 06 
C3 2B 
36 02 
Cl21 
DD 21 
21 B5 
32 00 
FE 3C 
69 20 


D3 22 
36 70 
00 D8 
36 70 
F7 C0 
CF CD 
51 C0 
00 10 
C0 21 
DD 21 
F3 CF 
8A Cl 
Cl C3 
E0 3A 
C8 4F 
0135 


F0 CF 
3E 16 
11 01 
ED B0 
AF 32 
66 C0 
CD 5F 
FE 0D 
F2 CF 
5F Cl 
35 F0 
C3 0F 
0F Cl 
01 E0 
2138 
CB 61 


36 C9 
CD 12 
D8 01 
CD AA 
F2 CF 
CD 43 
C0 0E 
20 FB 

35 F0 
C3 0F 

36 01 
Cl DD 
3E 07 
E6 3C 
C0 CB 
20 01 


58 

80 

E4 

A5 

E6 

F7 

98 

50 

B5 

28 

00 

B9 

6F 

4F 

35 

0C 


SUM: EB 97 DA 8A 51 BD 3A 8D 2662 


C080 34 2A F0 CF 36 2E CB DC 
C088 36 00 CB 9C CB 5120 06 
C090 7D FE 70 28 012D CB 59 
C098 20 06 7D FE 97 28 012C 
C0A0 22 F0 CF 36 C9 CB DC 36 
C0A8 70 C9 21 05 0711 C2 C0 


28 

DF 

65 

8D 

BD 

F9 


C000 

C008 

C010 

C018 

C020 

C028 

G030 

0038 

0040 

C048 

C050 

C058 

0060 

C068 

C070 

C078 


21 00 
03 36 
11 01 
ED B0 
1C DA 
09 32 
F5 D4 
BB Cl 
4B C0 
C3 24 
50 DD 
DD 35 
01 DD 
36 35 
10 DF 
6A C0 


CD 11 
FF ED 
D8 01 
21 FF 
36 55 
00 E0 
A6 Cl 
FI 07 
CD 7A 
C0 DD 
7E 00 
01 FA 
56 02 
DD 23 
C9 DD 
DD 21 


01 CD 01 
BO 21 00 
E8 03 36 
CF 36 AA 
CD 88 Cl 
3A 01 E0 
FI 07 F5 
D4 DF Cl 
C0 CD DA 
21 00 CD 
B7 FA 6A 
73 C0 DD 
EB CD 72 
DD 23 DD 
36 00 FF 
00 CE 06 


CE 

CE 

7C 

8D 

D5 

3D 

FI 

B5 

79 

78 

86 

7B 

21 

6B 

8D 

4C 


SUM ： E3 2F 77 6F 3D DB 7A 2A 3780 


C080 DD 7E 00 B7 
C088 CB 41 CA 93 
C090 FA D3 C0 CB 
C098 DD 34 01 DD 
C0A0 D2 D3 C0 CB 
C0A8 DD 35 02 FA 
C0B0 CA BE C0 DD 
C0B8 02 FE 28 D2 


FA CA C0 4F 
C0 DD 35 01 
49 CA A3 C0 
7E 01 FE 19 
51 CA AE C0 
D3 C0 CB 59 
34 02 DD 7E 
D3 C0 DD 5E 


E5 

3C 

CE 

85 

B9 

C5 

B6 

C8 


Miasm 星のスクロ-ル 

C0B0 

22 

71 

11 

CD 

18 

00 

21 

08 

B2 

C0B8 

0C 

11 

DE 

C0 

22 

71 

11 

C3 

22 

C0C0 

18 

00 

43 

55 

52 

53 

4F 

52 

F6 

C0C8 

20 

4B 

45 

59 

20 

14 

20 

13 

70 

C0D0 

20 

2D 

2D 

2D 

20 

4D 

4F 

56 

B9 

C0D8 

45 

20 

2D 

2D 

2D 

0D 

53 

50 

9C 

C0E0 

45 

45 

44 

20 

12 

20 

11 

20 

51 

C0E8 

2D 

2D 

2D 

20 

43 

48 

41 

4E 

Cl 

C0F0 

47 

45 

20 

2D 

2D 

2D 

0D 

21 

61 

C0F8 

00 

D0 

11 

00 

D8 

01 

E8 

03 

A5 

SUM ： 

ID 

88 

0B 

CE 

BC 

78 

DF 

C5 5495 

C100 

7E 

B7 

20 

03 

36 

2E 

12 

13 

El 

C108 

23 

0B 

78 

B1 

20 

F2 

C9 

DD 

0F 

0110 

7E 

00 

B7 

F8 

6F 

DD 

7E 

01 

F8 

C118 

67 

CD 

4D 

Cl 

7E 

FE 

2E 

20 

0C 

C120 

06 

CB 

DC 

36 

00 

CB 

9C 

01 

4B 

C128 

28 

00 

09 

7E 

FE 

2E 

20 

06 

01 

C130 

DD 

7E 

02 

CB 

DC 

77 

DD 

34 

8C 

C138 

00 

DD 

7E 

00 

01 

03 

00 

DD 

3C 

C140 

09 

FE 

19 

DA 

0F 

Cl 

DD 

36 

DD 

C148 

FD 

00 

C3 

0F 

Cl 

5C 

16 

00 

02 

C150 

62 

29 

29 

29 

44 

4D 

29 

29 

C0 

0158 

09 

19 

11 

00 

D0 

19 

C9 

01 

E6 


バウンドデモ 


C000 

D3 

E0 

3E 

C3 

32 

00 

00 

21 

07 

C0A0 

3A 

81 

C0 

3D 

C8 

32 

81 

C0 

F3 

C008 

00 

C0 

22 

01 

00 

D3 

E4 

21 

BB 

C0A8 

C9 

3A 

02 

E0 

CB 

67 

C2 

A0 

79 

C010 

00 

D0 

11 

01 

D0 

01 

E8 

03 

9E 

C0B0 

C0 

3A 

81 

C0 

3C 

C8 

32 

81 

F2 

0018 

36 

5A 

ED 

B0 

21 

00 

D8 

11 

37 

C0B8 

C0 

C9 

11 

02 

CF 

2A 

00 

CF 

64 

C020 

01 

D8 

01 

E8 

03 

75 

ED 

B0 

D7 

C0C0 

1A 

3D 

FA 

IE 

Cl 

CA 

04 

Cl 

BF 

0028 

3E 

01 

32 

02 

CF 

21 

0C 

13 

82 

C0C8 

3D 

CA 

E6 

C0 

2D 

C2 

D6 

C0 

32 

C030 

22 

00 

CF 

CD 

55 

C0 

CD 

IB 

BB 

C0D0 

3E 

02 

12 

CD 

4C 

Cl 

24 

7C 

CC 

C038 

00 

B7 

28 

FA 

CD 

3E 

00 

21 

05 

C0D8 

FE 

IE 

DA 

E2 

C0 

AF 

12 

CD 

26 

C040 

04 

E0 

36 

00 

36 

03 

CD 

89 

A9 

C0E0 

4C 

Cl 

22 

00 

CF 

C9 

24 

2C 

17 

C048 

C0 

CD 

BA 

C0 

CD 

55 

C0 

CD 

B6 

C0E8 

7C 

FE 

IE 

DA 

F4 

C0 

3E 

01 

65 

C050 

80 

C0 

C3 

46 

C0 

11 

5A 

Cl 

35 

C0F0 

12 

CD 

4C 

Cl 

7D 

FE 

10 

DA 

51 

C058 

2A 

00 

CF 

CD 

36 

Cl 

EB 

3E 

E6 

C0F8 

00 

Cl 

3E 

03 

12 

CD 

4C 

Cl 

EE 

C060 

0A 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

9E 











C068 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

34 

SUM ： 

46 

6D 

A0 

B0 

27 

FD 

28 

7F 54D9 

0070 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

01 

IE 

00 

D9 











C078 

EB 

09 

EB 

3D 

C2 

61 

C0 

C9 

C8 

C100 

22 

00 

CF 

C9 

2C 

25 

C2 

0F 

DC 











C108 

Cl 

3E 

02 

12 

CD 

4C 

Cl 

7D 

6A 

SUM ： 

0D 

97 

D5 

FD 

B2 

CE 

5A 

4D 2225 

C110 

FE 

10 

DA 

1A 

Cl 

AF 

12 

CD 

51 











Cl18 

4C 

Cl 

22 

00 

CF 

C9 

25 

C2 

AE 

0080 

3E 

00 

47 

10 

FE 

3D 

20 

FB 

EB 

C120 

28 

Cl 

3E 

03 

12 

CD 

4C 

Cl 

16 

C088 

C9 

21 

00 

EC 

11 

01 

E0 

01 

BD 

C128 

2D 

C2 

32 

Cl 

3E 

01 

12 

CD 

00 

0090 

00 

0A 

78 

3D 

77 

1A 

3C 

81 

0D 

C130 

4C 

Cl 

22 

00 

CF 

C9 

C5 

D5 

61 

C098 

4F 

10 

F7 

79 

B7 

CA 

A9 

C0 

B9 

C138 

5C 

16 

00 

62 

29 

29 

29 

44 

93 


f シューテイングデモ 


C160 13 20 0124 50 02 08 60 :12 
C168 04 1B 60 0615 60 07 04 : 05 
C170 20 0B 0E 50 0D 07 20 0E : CB 
C1781B 50 0F 15 60 15 09 60 : 6D 

SUM ： 54 8B 95 8D D4 6F 3D 5B D4FE 


C180 

0188 

C190 

0198 

C1A0 

C1A8 

C1B0 

C1B8 

C1C0 

C1C8 

C1D0 

C1D8 

C1E0 

C1E8 


15 IF 
50 FF 
03 25 
20 08 
1150 
1318 
20 18 
01 0E 
60 05 
24 50 
0E 03 
60 11 
12 50 
00 00 


60 17 
02 0F 
60 06 
0A 20 
0E IB 
60 15 
23 50 
60 03 
07 20 
0C 07 
60 0E 
20 60 
16 25 
00 00 


00 20 17 
60 0217 
02 50 06 
0fi IE 60 
20 0F 04 
07 50 16 
FF 00 17 
IB 60 05 
0513 20 
20 0C 0E 
IB 50 11 
14 07 20 
50 FF 00 
00 00 00 


08 

29 

07 

E9 

ID 

34 

11 

F4 

CA 

El 

12 

40 

EC 

00 


SUM: D192 66 89 52 C4 29 CF 1938 


C140 4D 29 29 09 
C148 09 D1 Cl C9 
C150 08 E0 3D 20 
C158 FI C9 00 00 
C160 00 00 00 00 
C1681155 55 00 
C170 50 50 5511 
C178 00 50 50 55 


19 01 00 D8 
F5 3E FF 32 
FD 32 08 E0 
00 00 00 00 
00 00 00 50 
00 00 00 00 
75 55 00 00 
551155 75 


9A 

C8 

5C 

BA 

50 

BB 

D0 

25 


SUM: DA 0180 73 A6 80 62 717368 


C180 

C188 

C190 

C198 

C1A0 

C1A8 

C1B0 

C1B8 


55 00 
1111 
5511 
50 55 
00 00 
00 00 
55 00 
00 00 


00 50 
55 00 
55 55 
5511 
50 50 
00 00 
00 00 
00 00 


50 111111 
00 111155 
11 00 00 50 
55 55 55 00 
1155 55 55 
00 50 1150 
00 00 00 00 
00 00 00 00 


28 

EE 

71 

0A 

B0 

B1 

55 

00 


SUM ： 60 77 4F 06 C71C DD 5B 0506 


C0C0 

01 

DD 

56 

02 

EB 

CD 

72 

Cl 

21 











C0C8 

36 

48 

DD 

23 

DD 

23 

DD 

23 

7E 

SUM ： 

B1 

EE 

87 

B8 

El 

11 

C2 

5D 9456 

C0D0 

10 

AE 

C9 

DD 

36 

00 

FF 

C3 

5C 











C0D8 

CA 

C0 

DD 

21 

00 

CF 

06 

50 

AD 

C180 

19 

01 

00 

D0 

09 

Cl 

Dl 

C9 

4E 

C0E0 

DD 

7E 

00 

B7 

FA 

ID 

Cl 

21 

0B 

C188 

21 

00 

D0 

11 

01 

D0 

01 

E8 

BC 

C0E8 

FF 

CF 

CB 

46 

21 

32 

Cl 

CA 

BD 

C190 

03 

75 

ED 

B0 

C9 

06 

50 

DD 

11 

C0F0 

F5 

C0 

21 

52 

Cl 

87 

5F 

16 

E5 

C198 

7E 

00 

B7 

F8 

DD 

23 

DD 

23 

2D 

C0F8 

00 

19 

7E 

DD 

86 

01 

DD 

77 

4F 

C1A0 

DD 

23 

10 

F3 

37 

C9 

DD 

21 

01 











C1A8 

00 

CD 

CD 

95 

Cl 

D8 

DD 

36 

DB 

SUM ： 

DC 

43 

78 

B5 

0C 

54 

DB 

8D 4E14 

C1B0 

00 

01 

DD 

36 

01 

0D 

DD 

36 

35 











C1B8 

02 

14 

C9 

DD 

21 

00 

CE 

CD 

78 

C100 

01 

FE 

19 

D2 

2B 

Cl 

23 

7E 

77 

C1C0 

95 

Cl 

D8 

3E 

00 

3C 

E6 

07 

95 

C108 

DD 

86 

02 

DD 

77 

02 

FE 

28 

El 

C1C8 

32 

C4 

Cl 

5F 

16 

00 

21 

FB 

48 

C110 

D2 

2B 

(，1 

DD 

5E 

01 

57 

EB 

3C 

C1D0 

Cl 

19 

7E 

DD 

77 

00 

DD 

36 

BF 

C118 

CD 

72 

Cl 

36 

47 

DD 

23 

DD 

5A 

C1D8 

01 

0D 

DD 

36 

02 

14 

C9 

DD 

DD 

C120 

23 

DD 

23 

10 

BB 

21 

FF 

CF 

DD 

C1E0 

21 

00 

CF 

CD 

95 

Cl 

D8 

3E 

29 

C128 

CB 

06 

C9 

DD 

36 

00 

FF 

C3 

6F 

C1E8 

00 

3C 

E6 

0F 

32 

E8 

Cl 

DD 

E9 

C130 

ID 

Cl 

FF 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

D9 

C1F0 

77 

00 

DD 

36 

01 

0D 

DD 

36 

AB 

C138 

FF 

FF 

00 

FF 

01 

FF 

01 

FF 

FD 

C1F8 

02 

14 

C9 

01 

05 

04 

06 

02 

FI 

C140 

01 

FF 

01 

00 

01 

01 

01 

01 

05 











C148 

01 

01 

00 

01 

FF 

01 

FF 

01 

03 

SUM ： 

BD 

76 

46 

E7 

26 

72 

8D 

73 43A0 

C150 

FF 

01 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FF 

FC 











C158 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

01 

FF 

FD 

C200 

0A 

08 

09 

01 

05 

04 

06 

0A : 

: 35 

C160 

01 

00 

01 

00 

01 

00 

01 

01 

05 

C208 

08 

09 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF : 

: 0B 

C168 

00 

01 

00 

01 

00 

01 

FF 

01 

03 











C170 

FF 

00 

D5 

C5 

5C 

26 

00 

54 

6F 

SUM ： 

12 

11 

08 

00 

04 

03 

05 

09 3873 

C178 

29 

29 

29 

44 

4D 

29 

29 

09 

67 












jjHJDF _ り込みサウンドル-チンソ-スリスト 


9000 
9000 
9000 
9000 
9000 
9000 
9000 
9000 
9000 
9000 
9000 
9000 
9 刪 
9000 
9000 
9000 
9 刪 
9000 
9000 
9000 
9000 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 
0 
1 
2 
3 


ORa $9000 
NEW SOUND ROUTINE 
PROGRAM BY K.F. 
SAMPLE MUSIC 
IS 

SPACE BLUSTER PZ 
ENDING ??? 


15 PLAYFLAG BQU S7FO0 

16 ENVELOP KQU P し AYFLAG+1 

17 LPA KQU ENVELOPE! 

18 LPB BQU LPA+2 

19 LPC EQU LPB+2 

20 COUNT EQU LPC+2 

21 ADRS EQU COUNTS 1 


9000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 F3 

9001 F5 

9002 C5 

9003 D5 

9004 E5 

9005 3A 00 7F 

9008 B7 

9009 CA A190 
900C CD 14 92 
90OF 21 04 B0 

9012 73 

9013 72 


22 LEN HQU ADHS+2 

23 FLAG BQU LKN+1 

24 JPF し G EQU ド LAG+1 

25 CUT EQU JPFLG+1 

26 LENGTH EQU CUT+1 

27 OCTUKV BQU LKNQTH41 

28 SOUND BQU 0CTURV41 

29 CNT EQU SOUND+2 

30 ZSTAK EQU CNT+1 

31 PLAY DI 

32 PUSH AF 

33 PUSH BC 

34 PUSH DH 

35 PUSH HL 

36 LD A,(PLAYFLAG) 

37 OR A 

38 JP Z.TIME 

39 CALL EV 

40 LD HL,$E 004 

41 LD (HL),E 

42 LD (HL>，D 


►毎日， XI とビデオが 4 時間以上つきっ放しになっている私の部屋は，この夏を無事に越 

えられるのでしようか。本日の部屋の気温は 36 t です。 五味淳（20> 千葉県 特集丨 MZ -700 ゲームテクニック集 



































LP4 


LD HL,LENGTH 
LD A,1 

LD ($E008) V A 
DEC (HL) 

JP P.TIMB 
LD OB,(ADRS) 

LP LD A f (DB) 

LD BC,18 
LD HL.JPTBL 
PUSH DB 

LP0 CPI 

JP NZ r LPl 
LD E,(HL) 

INC HL 
LD D,(HL) 

EX DE t HL 
POP DE 

LD { 拿 C000}»HL 
JP (HL) 

LP1 INC HL 

INC HL 
JP PB.LP0 
POP DB 
INC DE 
LD HL.PTBL 
CP H P" 

JR Z,LP2 
LD HL f »TBL 
CP 、、毒” 

JR Z,LP2 
LO HL,NTBL 
DEC DB 

LP2 LD A t (DE) 

LD BC,8 

LP3 CPI 

JP 2,LP4 
INC HL 
INC HL 
JP PK.LP3 
INC DE 
JP LP 
INC DB 

LD A,(LHN) 

LD (LENGTH),A 
LD A»(DB) 

CP M 0 M 
JP C,LP5 
CP $3A 
JP NC t LP5 
AND IS 

LD (LENGTH) t A 
INC DE 

LP5 LD (ADRS),DE 
LD B,(HL) 

INC HL 
LD D,(HL) 

EX DE t HL 
LD A,(OCTURV) 

LD B,A 
INC B 

LP6 ADO HL V HL 
DJN2 LP6 
LD (SOUND),HL 
EX DK,HL 
LD HL» 拿 E004 
LD (HL) t E 
LD (HL),D 
LD HL,COUNT 
LD (HL) v 0 
LD A,<CUT) 

LD ( 窜咖 8>,A 

；TIMER 8253 

TIME LD HL ( 9E007 
LD (HL) f $B0 
LD (HL)»$74 
DEC L 
LD (HL),2 
LD (HL),0 
DEC L 

TMP LD (HL) r $50 
LD (HL) f e 
POP HL 
POP DB 
POP BC 
POP AF 
El 
HKT 

CUTON XOR A 

LD (CITT) r A 
INC DB 
JP LP 

CUTOFF LD A 9 1 

LD (CUT),A 
INC DE 
JP LP 

END XOR A 

LD (PLAYPLAG) f A 
LD (tHees),A 
JP TIMB 

OCTV INC DB 

LD A,(DK) 

CP *0" 

JP C,LP 
CP $3A 
JP NC,LP 
AND 15 

LD (OCTURV),A 
INC DB 
JP LP 

LNGH INC DE 

LD A,(OB) 

CP "0 M 
JP C,LP 
CP $3A 
JP NC.LP 
AND 15 
LD (LEN) f A 
INC DE 
JP LP 

2ETA INC DE 

LD A,(DE) 

SUB $41 
JP M,LP 
CP $50 
JP NC,LP 
INC DE 

LD (Z3TAK),DE 
ADD A r A 
LD L,A 
LD n,e 
LD BC,ZJPBF 
ADD HL,BC 
LO E f (HL) 

INC HL 
LD D t (HL) 

JP LP 

LOOP1A INC DE 

LD (LPA),DB 


21 C3 24 9 
24 ED 5B 0 
28 C3 24 9 
2B 13 

2C BD 53 0 
30 C3 24 9 
3313 

34 3A 0C 7 

37 B7 

38 C2 24 9 
3B ED 5B C 
3F C3 24 9 
4213 

431A 
44 E6 0F 
46 3213 7 
4913 

4A BD 53 e 
4E C3 24 S 
5113 

52 2113 7 

55 35 

56 FA 24 S 

59 CA 24 S 
5C ED 5B C 

60 C3 24 S 
6313 

64 3A 0D -3 

67 B7 

68 CA 24 £ 
6B 1A 

6C 13 
6D PB 51 
6F CA 24 i 
72 C3 6B < 
75 

75 2110 1 
78 35 
7913 
7A F2 24 S 
7D 36 00 
7P C3 24 S 
82 

82 2110 i 

85 34 
8613 

87 7E 

88 FE 09 
8A DA 241 
8D 36 08 
8F C3 24 i 
92 

9213 
931A 
94 FE 30 
96 DA DF i 
99 FE 47 
9B D2 DF i 
9E FB 3A 
AO D2 AD i 
A3 E6 0F 
A5 07 
A6 07 
A7 0? 

A8 07 
A9 6F 
AA C3 BC i 
AD FE 41 
AF DA DF i 
B2 3D 
H3 E6 07 
B5 C6 0A 
B7 07 
B8 07 
B9 07 
BA 07 
BB 6F 
BC 13 
BD 1A 
BB FE 30 
C0 DA DF < 
C3 FE 47 
C5 D2 DF 1 
C8 FK 3A 
CA D2 D2 i 
CD E6 0P 
CF B5 
D0 6F 
D1 C9 
1D2 PE 41 
DA DF < 

9107 3D 

9108 E6 07 
9IDA C6 0A 
91 DC B5 
91DD 6F 
91DK C9 
91DF 37 
91E0 C9 
91E1 CD 92 i 
91B4 DA 24 f 
91B7 32 AF 1 
91BA 13 
91EB C3 24 i 
91EE CD 92 i 
91P1 DA 24 i 
9iF4 65 
91P5 CD 92 i 
91P8 DA 24 < 
91FB 13 
91FC BD 53 ( 
9200 EB 
920121041 

9204 73 

9205 72 

9206 3E 01 
9208 32 08 I 
920B 3A 0B - 
920E 32 0F 
9211 C3 A1 i 
9214 3A 01 •' 

9217 87 

9218 5F 
921916 00 
921B 215B ! 
921E 19 
921F 5E 
9220 23 
922156 

9222 EB 

9223 3A 08 • 

9226 87 

9227 5P 
922816 00 
922A 19 
922B 5E 
922C 23 
9220 56 
922B 2A 11 
9231 19 


91 


183 JP LP 

184 LOOP1B LD DB,(LPA) 

185 JP LP 

186 LOOP2A INC DK 

187 LD (LPB) t DE 

18B JP LP 

189 L00P2B INC DH 

190 LD A,(FLAG) 

191 OR A 

192 JP N2 ,LP 

193 LD DE ハ LPB) 

194 JP LP 

195 L00P3A INC DE 

196 LD A,(DE) 

197 AND 15 

198 LD (CNT),A 

199 INC DE 

200 LD (LPC),DB 

201 JP LP 

202 LOOP3B INC DE 

203 LD HL.CNT 

204 DEC (HL) 

205 JP M,LP 

206 JP Z,LP 

207 LD DB,(LPC) 

208 JP LP 

209 JUMP INC DE 

LD A,(JPPLG) 
OR A 
JP Z.LP 

、 A,(DK) 

INC DB 
CP H Q M 
JP 2,LP 
JP J1 
»P 

LD HL,OCTURV 
DEC (HL) 

INC DB 
JP P,LP 
LD (HL) t e 
JP LP 


220 
221 
222 

223 

224 

225 OCTVDOWN 


226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 ASC 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 AB CP “A" 


LD HL,OCTURV 
INC (HL) 

INC DE 
LD A,(HL) 

CP 9 
JP C f LP 
LD (HL),8 
JP LP 

INC DB 
LD A f (DE) 

CP M 0 M 


JP I 
CP i 


k C f AR 
> n G n 


f AR 


JP NC.AB 
AND 15 
RLCA 
RLCA 
RLCA 
RLCA 
LD L,A 
JP AC 


251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 


JP C,AR 
DEC A 
AND 7 
ADD A,10 
RLCA 
RLCA 
•• RLCA 
RLCA 
LD L,A 


260 AC INC DE 


261 

262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 


LD A,(DB) 

CP M 0 M 
JP C,AR 
CP "G .， 

JP NC f AR 
CP $3A 
JP NC f AD 
AND 15 
OR L 
LD L,A 

272 AD CP M A" 

273 JP C.AR 

274 DEC A 

275 AND 7 

276 ADD A,10 

277 OR L 

278 LD L,A 

279 RBT 

280 AR SCF 

281 RET 

282 TEMPO CALL ASC 

283 JP C f LP 

284 LD (TMP41),A 

285 INC DE 

286 JP LP 

287 BEEP CALL ASC 


288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 
296 
299 
306 

301 

302 


JP C,LP 
LD l! f L 
CALL ASC 
JP C.LP 
INC DB 

LD (ADRS) f DE 
EX OB t HL 
LD HL f $B004 
LD (HL) f B 
LD (HL),D 
LD A,1 

LD ($E0e8),A 
LD A, (LEN) 

LD (LENGTH),A 
JP TIME 


303 EV LD A,(ENVELOP) 


304 

305 

306 

307 

308 

309 


329 

321 

322 


ADD A ( A 
LD E V A 
LD D,0 
LO HL t BVBF 
ADD l!L 9 DE 
LD K,(HL) 

INC HL 
LD D,(HL} 

EX DE V HL 
LD A,{COUNT) 
ADD A,A 
LD B,A 
LD D f 0 
ADD HL f DH 
LD B V (HL) 

INC HL 
LD D,(HL) 

LD HL バ SOUND} 
ADD HL.DE 


3456789012345678981234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789 01? 
• 444 44445555555555666666666677777777778888888888999999999900000000 00] 1111111112222222222333333333344 A 


» 012345678901234567890123456789012 
4555555555566666666667777777777888 


F F TP 
7 7 7 7 

p 0 0 9 d 2 0 0 0 2 2 2 09 09 PP00P9 p P6FF0 0 F 0 F 0 F 0 0 o 0 p 0 o 0 F 0 0^4 ^ 0 2 
7 H 9 0 0 9 9 c 9 9 9 9 09 9 9 7 7 9 9 7 0 7 7 B 7 7 E B 7 9 7 9 7E9 9 9 7 9 9 9 7 9 3 9 1 9 9 0 
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44 Oh ! MZ 1987.9. 


► MZ -2861 はたいへんよくできた駄作だと思う。 


古川泰寛 （18) 長崎県 







DW CUTON 
DW CUTOFF 
DW END 
DW OCTV 
DW LNGH 
DW ZETA 
DW LOOP1A 
DW LOOP1B 
DW LOOP2A 
DW LOOP2B 
DW LOOP3A 
DW LOOP3B 
DW JUMP 
DW TEMPO 
DW BHBP 
DW KVLP 
DW OCTVDOWN 
DW OCTVUP 
DW RETURN 

DW $6AB/4 
DW S5F4/4 
DW $54E/4 
DW $502/4 
DW $476/4 
DW 寧 3P8/4 
DW 拿 38A/4 
DW 2 

DW $64B/4 
DW $59B/4 
DW $502/4 
DW $4BA/4 
DW 拿 436/4 
DW $3C6/4 
DW $358/4 
DW 2 

DW $3C6/8 
DW $64E/4 
DW S59B/4 
DW 黎 502/4 
DW $4BA/4 
DW $436/4 
DW $3Ce/4 
DW 2 


400 HV2 DW -9 ： -9:9 ： 9 ： 9:9:-9:-9：-9 

401 BV3 DW -2 ： -2 ： -2 ： -2:-2 ： -2 ： -2 ： -2 ： 

402 KV4 DW -4：-4 DS 16 

403 EV& DW 2 ： 2 ： 2 ： 2 ： 2 ： 2 ： 2 ： 2 ： 2：2 

404 BV6 DW 4:4 DS 8 

405 EV7 DW -9 ： 1 ： 1:1 ： 1 ： 1 ： 1 ： 1 ： 1:1:1 


1 ORO SC0O0 

2 FUNC EQU $C 刚 

3 SHIFT EQU FUMC+1 

4 CCHR KQU SH1FT+1 

5 CY HQU CCHK+l 

6 CX EQU CY+1 

7 F1CHR EQU CXfl 

8 F2CHR EQU F1CHR+1 

9 F3CHR KQU P2CHK+1 
0 ADRS EQU F3CHR+1 

1 FORM EQU ADRS+2 

2 LY EQU PORM+1 

3 LX EQU し Y+l 


CHARACTER SAKUSRI 
TOOL FOR MZ-721 
PROGRAM BY K•PURI 川 ATA 

1986x 7q 21p (q) 


LD A,6 
CALL $41 
CALL SIDEI 
CALL SIDE2 
LD A,$B9 
CALL FILL 
LD HL.e 
LD ($1171),HL 
LD (CY) t HL 
LD HL t $101 
LD (LY) V HL 
LD HL,$80O0 
LD (ADRS),HL 
LD A,L 
LD (CCHH),A 
INC A 


341 LD DK,<2STAK) 

342 JP LP 


323 LD (SOUND),HL 

324 EX DE,HL 

325 LD HL,COUNT 

326 INC (HL) 

327 RET 

328 EVLP INC DH 

329 LD A,(DB) 

330 CP H 0 M 

331 JP C t LP 

332 CP M 8 M 

333 JP NC.LP 

334 AND 7 

335 LD (KNVBLOP),A 

336 INC DE 

337 XOR A 

338 LU (COUNT),A 

339 JP LP 

340 RETURN 


9232 22117F 

9235 EB 

9236 21 08 7F 

9239 34 
923A C9 
923B 13 
923C 1A 
923D FE 30 
923 卜 DA 24 90 
9242 FE 38 
9244 D2 24 
9247 E6 07 

9249 32 01 7F 
9240 13 

9240 AF 

924E 32 08 7F 
9251 C3 24 90 
9254 

9254 ED 5B !4 
9258 C3 24 90 
925B 

925B BC 92 

9250 00 93 
926P 12 93 
926126 93 
9263 3A 93 
9265 4E 93 
9267 5A 93 

9269 70 93 
92SB 

926B 2F B8 90 
926K 5C C0 90 
92713B C9 90 
9274 4F D3 90 
9277 4C B8 90 
927A 5A FD 90 

9270 281C 91 
9280 29 24 91 
9283 5B 2B 91 
9286 5D 33 91 
9289 48 42 91 
9280 4A 5191 
928F 40 63 91 
9292 54 El91 
9295 53 EF 91 
9298 4D 3B 92 
929B 2D 82 91 
929E 2B 75 91 
92A12154 92 
92A4 

92A4 43 AB 01 
92A7 44 7D 01 
92AA 45 S3 01 
92AD 46 40 01 
92B0 47ID 01 
92B3 41 FE 00 
92B6 42 B2 00 
92B9 52 02 00 
92BC 

92BC 43 93 01 
92BF 44 67 01 
9202 45 40 01 
92C5 46 2B 01 
A7 QD dl 
92CB 41 F0 00 
92CE 42 D6 00 
9201 52 02 00 
92D4 

92D4 43 78 90 
9207 44 93 ei 
92DA 45 67 di 
92DD 46 40 01 
92R0 47 2B 01 
92E3 41 0D 01 
92B6 42 F0 00 
92B9 52 02 00 
92BC 00 00 00 
92F3 00 00 00 
^ oe 
9300 F7 FF P7 
9307 00 09 ee 
930E F7 FF F7 
9312 FB FF FB 

9319 FP FE FF 

9320 FK FF FK 
9326 FC FF FC 
932D 00 00 00 
9334 00 00 00 
933A 02 00 02 

9341 oe 02 ee 

9348 02 00 02 
934B 04 00 04 
9355 00 00 00 
93SA F7 FF 01 
^36i 00 oi ee 
9368 01 00 01 


C000 

ceoe 

C00O 

0000 

CO00 

C000 

ceeo 

ceeo 

cooo 

C000 

ceoe 

cooo 

ceeo 

COO0 

0000 

ceeo 

coee 

C000 

ceoo 

ceeo 

coee 

C000 3E 06 
Cd02 CD 41 00 
0005 CD A4 ce 
C008 CD B9 C ❶ 
C00B 3K B9 
C0OD CD 5B Cl 

ceio 2 i 00 oe 

C013 22 71 U 
0016 22 03 CF 
C019 21 01 01 
C01C 22 0B CF 
cau Z\ ^ M 
C022 22 08 CP 
C025 7D 
C026 32 02 CF 
C029 3C 


461 DM ” L6AB+CD-AB+CDL8-A+C" 


462 DM "-B+CC2-BBR7” 

463 DM N L4BfCD6ReD5ReD5BD9-B4^C-B7A** 


464 DM M G5G8R2TC6- 

465 DM N B«F5G8R0GAQ7ED8D8R1TDD N 


466 DM N GAB8R0B^C-BAGAG8G6R0 M 


467 DM M B6#P6G5E6Q#PG805R4H2 M 


468 DM M B9B8ReBfC5D7-B8A8G8G5R3 , 


469 DM M AB^C-A5G7#P8#F9R4J M 


470 DM H B#FC6EG#PG9G9R0 M 


471 DM n B0#P09G2 M 

472 DM *'A9G9tF9G9G9G9G3 N 


473 DM 


38 

39 

40 

41 

42 LOOP 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 


LD <FORH),A 
LD A,$74 

LD (53248*24f$8O0) f A 
CALL FONT 

XOR A 

LD ($1170) 9 A 
CALL ?XY 
CALL INKEY 
EX AP.AF* 

LD HL.LOOP 
PUSH HL 
LD A,(SHIFT) 

OR A 

JP Z.SHIFTON 
LD A.(PUNC) 

AND tF8 
CP $F8 

JP NZ,FUNCTION 
EX AF f AF f 
CP M E" 

JP Z.SAD 
CP $61 
JP Z.IHS 
CP 

JP Z.MINUSX 
CP 

JP Z.PLUSX 
CP 

JP Z.MINUSY 
CP 

JP Z.PLUSY 
CP •• H 
JP Z.SPCSET 
CP M F H 
JP Z,FONT 
CP "X" 


936F 00 

9370 09 00 FF FF FF FF FF 
9377 FF FF FF FF FF FF FF 
937E FF FF FF FF FF FF 
9384 

9384 24 90 
9386 24 90 
9388 24 90 
938A 24 90 
938C 24 90 
938E 24 90 
9390 24 90 
9392 24 90 
9394 24 90 
9396 24 90 
9398 24 90 
939A 24 90 
939C 24 90 
939E 24 9G 
93A6 24 90 
93A2 24 90 
93A4 
93A4 
93A4 F3 
93A5 21 AD 00 
93A8 B5 
93A9 F5 
93AA C5 
93AB D5 
93AC B5 
93AD 3B C3 
93AF 32 3810 
93B2 21 00 90 
93B5 22 3910 
93B8 AF 
93B9 32 08 7F 
93BC 3213 7F 
93BF 32 «C 7F 
93C2 32 0D 7F 
93C5 32 017F 
93C8 32 0F 7F 
93CB 3B 01 
93CD 32 00 7F 
93D0 3210 7F 
93D3 3B FF 
93D5 32 AF 90 
93D8 21 R193 
93DB 22 09 7F 
93DE C3 A190 
93E1 
93E1 

93B1 « 

93E1 

93E1 

93B1 

93B1 

93B1 

93E154 4138 4D 30 5C 4F 
93H8 31 

93E9 4C 36 4142 2B 43 44 
93F0 2D 4142 2B 43 44 4C 
93F7 38 2D 41 2B 43 

93FC 2D 42 2B 43 43 32 2D 

9403 42 42 52 37 

9407 4C 34 42 2B 43 44 36 

940E 52 30 44 35 52 36 44 

9415 35 45 44 39 2D 42 2B 

941C 43 2D 42 37 41 

942147 35 47 38 52 32 54 
9428 43 30 

942A 45 23 46 35 47 38 52 
943130 47 4147 37 45 44 
9438 38 44 38 52 3154 44 
943F 44 

9440 47 4142 38 52 30 42 
9447 2B 43 2D 42 41 47 41 
944E 47 38 47 36 52 3d 

9454 45 36 23 46 36 47 35 

945B 45 36 47 23 46 47 38 

9462 47 35 52 34 48 32 

9468 42 39 42 38 52 36 42 

946F 2B 43 35 44 37 2D 42 

-2:-2 9476 38 4138 47 38 47 35 

9470 52 33 

947F 4142 2B 43 2D 4135 
9486 47 37 23 46 38 23 46 
948D 39 52 34 4A 
949145 23 46 47 36 45 47 
9498 23 46 47 39 47 39 52 
949F 30 

94A0 45 47 23 46 47 39 47 
94A7 32 

94A8 4139 47 39 23 46 39 

94AF 47 39 47 39 47 39 47 

94B6 33 
94B7 3B 


巨大 キヤラツールソース リスト 

C02A 32 0A CF 
C02D 3B 74 
C02F 3218 D8 
0032 CD 09 C3 
C035 
C035 AF 
C036 32 7011 
0039 CD B8 C3 
C03C CD 9D Cl 
C03F 08 
0040 2135 C0 
C043 E5 
0044 3A 01 CF 
C047 B7 
C048 CA 02 C2 
C04B 3A 00 CF 
C04E E6 F8 
C050 Ft F8 
0052 C2 EF C2 
C0S5 08 
C056 FE 45 
C058 CA AD 00 
C05B FE 61 
C05D CA E5 C2 
C06d FE 14 
C062 CA D4 Cl 
C065 FE 13 
C067 CA DC Cl 
C06A FE 12 
C06C CA E7 Cl 
C06F FE 11 
C071 CA EF Cl 
C074 FB 20 
C076 CA FA Cl 
C079 FE 46 
C07B CA 09 C3 
C07E FE 58 
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伊來厳 （17) 福岛県 


特集 I MZ -700 ゲー A テクニック集 45 




















C08O CA 94 C3 
C083 FE 59 
C085 CA A1 C3 
0088 FE 47 
C08A CA 9A C4 
C08D FE 41 
C08F CA C5 C4 
C092 FE 60 
C094 CA B9 C4 
0097 PB 30 
C099 38 05 
C09B FE 38 
C09D DA 16 C4 
C0A0 B1 
C0A1 C3 35 CO 
C0A4 

C0A4 21 18 D0 
C0A7 AF 
C0A8 0B 10 
C0AA 1118 00 
C0AD 0610 
C0AF 77 
C0B0 3C 
GOBI23 
C0B210 FB 
C0B419 
C0B5 OD 
C0B6 20 F5 
C0B8 C9 
C0B9 

C0B9 211811 
C0BC 22 71 11 
C0BF 11 DC CC 
C0C2 01 10 00 
C0C5 2A 7111 
C0CB E5 
C0C9 CD 15 00 
C0CC EB 
CCCD 09 
COCE ED 
C0CF HI 
C0D0 24 
C0D122 7111 
C0D4 3A 7211 
C6D7 FE 19 
C0D9 38 ED 
CODB C9 
C0DC 

C0DC 20 46 313A 20 20 46 

C0E3 32 3A 20 20 46 33 3A 

COEA 20 0D 

C0EC 20 46 34 3A 42 47 20 

C0F3 4F 52 20 43 48 52 20 

COFA 20 OD 

COFC 20 46 35 3A 43 48 52 

C103 20 4F 4E 4C 59 20 20 

C10A 20 OD 

C10C 49 4H 53 3A 42 47 20 

C113 20 4F 4E 4C 59 20 20 

C11A 20 OD 

C11C 44 45 4C 3A 43 4C 52 

C123 20 53 43 52 45 45 4E 

C12A 2C 0D 

C12C 43 48 52 3A 58 3D 30 
C133 3120 20 59 3D 30 31 
C13A 20 OD 

C13C 41 44 52 3A 38 30 30 

C143 30 48 2D 38 30 30 30 

C14A 48 0D 

C!4C 46 52 4D 3A 20 20 20 

C153 20 20 20 20 20 20 20 

C15A 0D 
C15B 

C15B 2100 DO 
CISE 11 01 D0 
C161 08 
C162 3E 19 
C164 0117 00 
C167 08 
C168 77 
0169 ED B0 
C16B 0111 00 
C16E 09 
C16F EB 
Ci70 09 
C171 EB 
C172 08 
C173 3D 
C174 20 EE 
C176 2100 D8 
C17911 01 D8 
CI7C 01 K8 03 
Cm，36 70 
0181 HD BO 
C183 C9 
C184 3E 09 
C186 32 00 EO 
C189 3A 01 EO 
C18C 32 00 CF 
C18P 3B 08 
C19132 00 EO 
C194 3A ei EO 
C197 E6 01 
C199 32 01 CF 
C19C C9 
C19D 

C19D C3 B1 Cl 
C1A0 CD 84 Cl 
C1A3 C8 
C1A4 3A 00 CF 
C1A7 K6 F8 
C1A9 FK P8 
C1AB C0 
C1AC CD IB 00 
C1AF B7 
CO 

C1B12A 7111 
C1D4 CD B1OF 
C1B7 CB DC 
C1B9 7E 
C1BA EB FF 
C1BC 77 
C1BD 0137 00 
CICe 10 FB 
C1C2 OD 
C1C3 20 FB 
C1C5 7B 
C1C6 EB FF 
C1C8 77 
CIC9 0i 37 00 
C1CC 10 FE 
C1CB OD 
C1CF 20 FB 
C1D1 C3 A0 Cl 
C1D4 

C1D4 217111 
CID7 35 
CID8 F0 
C1D9 3617 
C1DB C9 


T5 JP Z.XCNG 

76 CP "Y” 

77 JP Z.YCNG 

78 CP "G” 

79 JP Z,GETfl 

80 CP M A M 

81 JP Z, INPUT 

82 CP $6d 

83 JP Z f FULL 

84 CP 

85 JR C f t 

86 CP ”8" 

87 JP C.CCOLOR 

88 t POP HL 

B9 JP LOOP 

9C S1DE1 

91 LD HL, 53248 ^24 

92 XOR A 

93 LD 0.16 

94 LD DE,24 

95 SD1 LD B,16 

96 SD2 LD (HD.A 

97 INC A 

98 INC HL 

99 DJNZ SD2 

100 ADD HL.DE 

101 DEC C 

102 JR NZ.SDl 

103 RET 

104 SIDE2 

105 LD HL,$U18 

106 LD ($1171 ),HL 

107 LD DB,DATAM 

108 LD BC.16 

109 LD HL,($1171) 

110 SI1 PUSH HL 

111 CALL $15 

112 EX DE.HL 

113 ADD HI り BC 

114 EX DB V HL 

115 POP HL 

116 INC H 

117 LD ($1171), HL 

118 LD A, ($1172) 

119 CP 25 

120 JR C # SI1 

121 RET 

122 DATAM 

123 DM M PI ： F2 ： F3 ： " DB 13 


124 DM " F4 ： B0 OH CHR " D313 


125 DM ” F5：CHR ONLY •• DB 13 


126 DM "INS:BG ONLY " DB 13 


127 DM M DKL：CLR SCREEN M DB 13 


128 DM M CHR ： X=01 Y 二 01 M DB 13 


129 DM M ADR ： 8000 H-8000H M DB 13 


130 DM M FKM ： " DB 13 


131 FILL 

132 U) HL, 53248 

133 LD DE, 53249 

134 EX AF t AF* 

135 LD A,25 

136 FI LD BC t 23 

137 EX AF.AF 1 

138 LD (HL),A 

139 LDIR 

140 LD BC.17 

HI ADD HL,BC 

142 EX DE,HL 

143 ADD HL f BC 

144 EX DB.HL 

145 EX AF,AF* 

146 DBC A 

147 JR NZ,F1 

148 LD HL t $D8O0 

149 LD DE.9D801 

150 LD BC, 1000 

151 LD (HL) ,$70 

152 LDIR 

153 RET 

154 KEY LD A,9 

155 LD ($E000),A 

156 LD A V ($E0O1) 

157 LD (FUNC),A 

158 LD A v 8 

159 LD |$EO00),A 

160 LD A, ($E0ei) 

161 AND 1 

162 LD (SHIFT),A 

163 RET 

164 INKEY 

165 JP K0 

166 I CALL KEY 

167 RET Z 

168 LD A, (FIJNC) 

169 AND $F8 

170 CP $F8 

171 HBT NZ 

172 CALL $10 

173 OR A 

174 RET N2 

175 KO LD HL, ($1171 ) 

176 CALL $FB1 

177 SET 3,H 

178 LD A,(HL) 

179 XOR 255 

180 LD (HL),A 

181 LD BC.55 

182 K1 DJNZ K1 

183 DEC C 

184 JR NZ.Kl 

185 LD A t (HL) 

186 XOR 255 

187 LD (HL),A 

188 LD BC.55 

189 K2 DJNZ K2 

190 DBC C 

191 JR NZ.K2 

192 JP I 

193 HINUSX 

194 LD HL,$1171 

195 DEC (HL) 

196 HBT P 

197 LD (HL),23 

198 RET 


ClDC 

C1DC 217111 
C1DP 34 
C1R0 7B 
C1E1 FE 18 
C1E3 D8 
C1E4 36 00 
C1E6 C9 
C1E7 

CiE7 217211 
C1KA 35 
C1EB FO 
C1EC 3618 
C1KE C9 
C1KF 

C1EF 217211 
C1F2 34 
C1F3 7B 
C1F4 FE 19 
C1F6 D8 
C1F7 36 00 
C1F9 C9 
Cl FA 

C1PA CD B1 0F 
C1FD 3A 02 CF 
C2O0 77 
C201 C9 
C202 

C202 3A 00 CF 
C205 CB 7F 
C207 CA 89 C2 
C20A CB 77 
C20C CA 99 C2 
C20P CB 6F 
C2U CA A9 C2 
0214 2A 03 CF 
C217 CD 55 C2 
C21A 36 70 
C21C CD IB 00 
C2IP PE 20 
0221 CA 86 C3 
C224 FE 21 
C226 38 05 
C228 FE 29 
C22A DA 86 C3 
C22D 2146 C2 
C230 E5 
0231 FB 14 
C233 CA 63 C2 
C236 FB 13 
C238 CA 6B C2 
C23B FE 12 
C23D CA 76 C2 
C240 FB 11 
C242 CA 7B C2 
0245 FI 
0246 

0246 2A 03 CF 
C249 CD 65 C2 
C24C 36 74 
C24E CB 9C 
0260 7E 
0251 32 02 CF 
0254 C9 
0255 45 
0256 4C 
C257 04 
C258 21 F0 D7 
C25B 1128 90 
C25E 19 
C25F 10 FD 
0261 09 
C262 C9 
C263 

C263 2104 CF 
0266 35 
C267 FC 
C268 36 0F 
C26A C9 
C26B 21 04 CF 
C26E 34 
C26F 7E 
C270 FE 10 
C272 D8 
C273 36 00 
C275 C9 
0276 

C276 21 03 CF 
0279 35 
C27A F0 
C27B 36 OF 
C27D C9 
C27B 21 03 CF 
C28134 
C282 7E 
0283 FE 10 
C285 D8 
0286 36 00 
C288 C9 
C289 

C289 2A 03 CF 
C28C CD 55 C2 
C28P CB 9C 
0291 7K 
C292 32 05 CF 
C295 32 C4 D2 
C298 C9 
C299 

C299 2A 03 CF 
C29C CD 55 C2 
C29P CB 9C 
C2AI 7E 
C2A2 32 06 CF 
C2A5 32 C9 D2 
C2A8 C9 
C2A9 

C2A9 2A 03 CF 
C2AC CD 55 C2 
C2AF CB 9C 
C2D17K 
C2B2 32 07 CF 
C2R5 32 CE D2 
C2B8 C9 
C2B9 CD B1OF 
C2BC 3A 05 CF 
C2BF 77 
C2C0 C9 
C2C1 CD Bl 0F 
C2C4 3A 06 CF 
C2C7 77 
C2C8 C9 
C2C9 CD Bl OF 
C2CC 3A 07 CF 
C2CF 77 
C2D0 C9 
C2DI CD Bl OF 
C2D4 CB DC 
C2D6 CB FE 
C2D8 CB 9E 
C2DA C9 


199 PLUSX 

200 LD HL • 骞 1171 

201 INC (HL) 

202 LD A,(HL) 

203 CP 24 

204 RET C 

205 LD (HL),0 

206 RET 

207 M1NUSY 

208 LD HL,$1172 

209 DEC (HL) 

210 RET P 

211 LD (HL) t 24 

212 RET 

213 PLUSY 

214 LD HL,$lt72 

215 INC (HL) 

216 LD A,(HL) 

217 CP 25 

218 RET C 

219 LD (HL),0 

220 RET 

221 SPCSET 

222 CALL $FB1 

223 LD A v (CCHR) 

224 LD (HL),A 

225 RET 

226 SHIFTON 

227 LD A,(FUNC) 

228 BIT 7,A 

229 JP Z.F1SET 

230 BIT 6 t A 

231 JP Z,I^2SET 

232 BIT 5,A 

233 JP Z.F38ET 

234 LD HL,(CY) 

235 CALL TDXY 

236 LD (HL) ,$70 

237 CALL $1B 

238 CP H M 

239 JP Z r COLOR 

240 CP ••!" 

241 JR C,Q 

242 CP $29 

243 JP C,COLOR 

244 Q LD HL,SFT 

245 PUSH HL 

246 CP ”” 

247 JP Z.MINUSCX 

248 CP 

249 JP Z,PLUSCX 

250 CP 

251 JP 2.MINUSCY 

252 CP MM 

253 JP Z.PLUSCY 

254 POP AF 

255 SFT 

256 LD HL,(CY) 

267 CALL TDXY 

258 LD (HL) ,$74 

259 RBS 3 t H 

260 LD A f (HL) 

261 LD (CCHR),A 

262 RET 

263 TDXY LD B,L 

264 LD C,H 

265 INC B 

266 LD HL,53232^$800 

267 LD DE.40 

268 T1 ADD HL f DE 

269 DJNZ Tl 

270 ADD HL,BC 

271 RET 

272 MINUSCX 

273 LD HL V CX 

274 DEC (HL) 

275 RET P 

276 LD (HL),15 

277 RBT 

278 PLUSCX LD HL.CX 

279 INC (HL) 

280 LD A,(HL) 

281 CP 16 

282 RET C 

283 LD (HL),0 

284 RKT 

285 MINUSCY 

286 LD HL,CV 

287 DEC (HL) 

288 RKT P 

289 LD (HL),15 

290 RBT 

291 PLUSCY LD HL,CY 

292 INC (HL) 

293 LD A,(HL) 

294 CP 16 

295 RBT C 

296 LD (HL),0 

297 RBT 

298 P1SKT 

299 LD HL,(CY) 

300 CALL TDXY 

301 RBS 3 t H 

302 LD A,(HL) 

303 LD (F1CHR) t A 

304 LD (40 拿 17+28+53248> ,A 

305 RET 

306 F2SET 

307 LD HL,(CY) 

308 CALL TDXY 

309 RES 3 t H 

310 LD A,(HL) 

311 LD (F2CHR),A 

312 LD (40*17+33+53248),A 

313 RET 

314 F3SKT 

315 LD HL,(CT) 

316 CALL TDXY 

317 RBS 3,H 

318 LD A,(HL) 

319 LD (F3CHR),A 

320 LD (4etl7f38f53248),A 

321 RBT 

322 F1WRT CALL $FBl 

323 LD A,(P1CHR) 

324 LD (HL),A 

325 RET 

326 F2WRT CALL $FB1 

327 LD A,(F2CHR) 

328 LD (HL) f A 

329 RET 

330 F3WRT CALL $FB1 

331 LD A,(F3CHR) 

332 LD (HL),A 

333 RET 

334 F4 CALL $FB1 

335 SET 3 V H 

336 SET 7,(HL) 

337 RES 3, (HL.) 

338 RET 


46 OhlMZ 1987,9 . 


> わかりやすいマシン語の特集をもつとやってほしい。 


沾橋版雄 （25) 岩手斟 






C2DB CD B1OF 
C2DE CB DC 
C2E0 CB BE 
C2E2 CB 9E 
C2B4 C9 
C2E5 CD B16F 
C2E8 CB DC 
C2EA CB BE 
C2EC CB DE 
C2EE C9 
C2KP 

C2KF CB 7F 
C2F1 CA B9 C2 
C2F4 CB 77 
C2F6 CA Cl C2 
C2F9 CB 6F 
C2FB CA C9 C2 
C2FK CB 67 
C30O CA D1 C2 
C303 CB 5F 
C305 CA DB C2 
C308 C9 
C309 

C309 3A OA CF 
C30C 3C 
C30D FE 06 
C30F 38 01 
C3U AF 
C312 32 OA CF 
C315 87 
C3I6 6F 
C317 26 00 
C3191132 C3 
C31C 19 
C31D 5E 
C31K 23 
C31F 66 
C320 2A 71 U 
C323 E5 
C324 21 tC 18 
0327 22 71 11 
C32A CD 15 00 
C32D El 
C32E 22 7111 
C33 丨 C9 
C332 

C332 3E C3 
C334 4A C3 
C336 56 C3 
C338 62 C3 
C33A 6B C3 
C33C 7A C3 

C33E 43 48 52 20 44 4154 
C34S 4120 26 20 OD 
C34A 

C34A 4154 42 20 44 4154 
C3514120 20 20 OD 
C356 

C356 4154 42 20 2B 20 43 
C35D 48 52 20 20 OD 
0362 

0362 58 59 2B 43 48 52 20 
0369 44 4154 41OD 
C36E 

C36E 58 59 2D 4154 42 20 
C375 44 4154 41 0D 
C37A 

C37A 58 59 2B 43 48 52 2B 
C3814154 42 20 0D 
C386 

C386 B6 07 
C388 CD B1OF 
C38B CB DC 
C38D 47 
C38B 7E 
C38F E6 FO 
0391 BO 
C392 77 
C393 C9 
C394 21 0C CF 
C397 34 
C398 7E 
C399 FE 19 
C39B 38 OF 
C39D 36 01 
C39F 18 0B 
C3A121 0B CF 
C3A4 34 
C3A5 7E 
C3A6 FE 1A 
C3A8 38 02 
C3AA 36 01 
C3AC 

C3AC 06 02 
C3AB C5 
C3AF CD F2 C3 
C3B2 CD 3E 00 
C3B5 Cl 
C3B6 10 P6 
C3B8 

C3B8 2A 7111 
C3BB E5 
C3BC 3A OC CF 
C3BF CD KB C3 
C3C2 21IE 16 
C3C5 22 7111 
C3C8 CD C3 03 
C3CB 212416 
C3CE 22 7111 
C3D13A 0B CF 
C3D4 CD EB C3 
C3D7 CD C3 03 
C3DA 2i 2217 
C3DD 22 7111 
C3E0 2A 08 CF 
C3B3 CD BA 03 
C3B6 El 
C3B7 22 7111 
C3BA C9 
C3EB 
C3EB 47 
C3BC AF 
C3BD 3C 
C3EB 27 
C3EF 10 FC 
C3F1 C9 
C3F2 

C5F2 2100 D8 
C3F511 01 D8 
C3F8 3A OC CF 
C3FB 47 
C3FC 3A OB CF 
C3FP 4F 
C400 C5 
C401 E5 
QAAZ 

C403 BE FF 
C405 77 
0406 23 


339 F5 CALL $FB1 

340 SET 3,H 

341 RES 7,(HL) 

342 RES 3,(HL) 

343 RET 

344 INS CALL tFBl 

345 SKT 3,H 

346 RES 7,(HL) 

347 SET 3,(HL) 

348 RET 

349 FUNCTION 

350 BIT 7,A 

351 JP Z.P1WRT 

352 BIT 6,A 

353 JP Z.F2WRT 

354 BIT 5,A 

355 JP Z.F3WRT 

356 BIT 4 f A 

357 JP Z,F4 

358 BIT 3,A 

359 JP Z,F5 

360 RET 

361 FONT 

362 LD A, i FORM) 

363 INC A 

364 CP 6 

365 JR C.FN1 

366 XOR A 

367 FN1 LD (FORM),A 

368 ADD A,A 

369 LD L,A 

370 LD H,e 

371 LD DE.RDDT 

372 ADD HL,DE 

373 LD E,(HL) 

374 INC HL 

375 LD D,(HL) 

376 LD IIL,($1171) 

377 PUSH HL 

378 LD HL,$181C 

379 LD ($1171),HL 

380 CALL $15 

381 POP HL 

382 LD ($1171 ),HL 

383 RET 

384 RDDT 

385 DW MSGO 

386 DW MSQ1 

387 DW MSG2 

388 DW MSG3 

389 DW MSG4 

390 DW MSG5 

391 MSG0 

392 DM "CHR DATA •• DB 13 

393 MSG1 

394 DM M ATB DATA •• DB 13 

395 M3G2 . 

396 DM "ATB ♦ CHR M DB 13 

397 MSG3 

398 DM ..XY+CHR DATA” DB 13 

399 MSG4 

400 DM "XY+ATB DATA" DB 13 

401 MSG5 

402 DM "XY+CHR+ATB " DB 13 

403 COLOR 

404 AND 7 

405 CALL $FB1 

406 SET 3 V H 

407 LD B,A 

408 LD A,(HL) 

409 AND $F0 

410 OR B 

411 LD (HL),A 

412 RET 

413 XCNG LD HL,LX 

414 INC (HL) 

415 LD A,(HL) 

416 CP 25 

417 JR C,VHAX 

418 LD (HL),1 

419 JR VMAX 

420 YCNG LD HL # LY 

421 INC (HL) 

422 LD A,(HL) 

423 CP 26 

424 JR C,VMAX 

425 LD (HU V 1 

426 VMAX 

427 LD B,2 

428 VM PUSH BC 

429 CALL FLASH 

430 CALL $3E 

431 POP BC 

432 DJNZ VM 

433 ?XY 

434 LD HL»($1171) 

435 PUSH HL 

436 LD A»(LX) 

437 CALL DECIMAL 

438 LD HL t $161E 

439 LD ($1171),HL 

440 CALL $3C3 

441 LD HL.S1624 

442 LD ($1171) V HL 

443 LD A,(LY) 

444 CALL DECIMAL 

445 CALL $3C3 

446 LD III り $1722 

447 LD ($1 171) 

448 LD HL,(ADRS) 

449 CALL $3BA 

450 POP HL 

451 LD ($1171) t HL 

452 RET 

453 DECIMAL 

454 LD B,A 

455 XOR A 

456 Dl INC A 

457 DAA 

458 DJNZ Dl 

459 RET 

460 FLASH 

461 LD HL.ID8O0 

462 LD DE t $D801 

463 LD A,(LX> 

464 LD B,A 

465 LD A,(LY) 

466 LD C V A 

467 铎 1 PUSH BC 
468 PUSH HL 

469 鍮 2 LD A,<HL) 

470 XOR 255 

471 LD (HL) V A 

472 INC HL 


C4C710 F9 
0409 El 
c4oa ei28 ee 
C40D 09 
C40E Cl 
C40F 54 5D 
0411 13 
C412 0D 
C413 20 EB 
C415 C9 
C416 

0416 CD B1 0F 
0419 CB DC 
C41B B6 07 
C41D 07 
C41E 07 
C41F 07 
0420 07 
0421 47 
C422 7E 
C423 E6 OF 
0425 BO 
C426 77 
0427 C9 

C428 ED 5B 08 CF 

C42C 3A OG CF 

C42F 4F 

C430 2100 D0 

C433 06 00 

C435 3A 0B CF 

C438 

C438 C5 

C439 B5 

C43A ED BO 

C43C El 

C43D 0128 00 

C440 09 

C441 Cl 

0442 3D 

C443 20 F3 

0445 ED 53 08 CF 

0449 C9 

C44A ED 5B 08 CF 

C44B 3A 0C CF 

C4514F 

C452 06 00 

C454 21 00 D8 

C457 3A OB CF 

C45A C5 

C45B E5 

C45C ED B0 

C45B R1 

C45F 0128 00 

C462 09 

C463 Cl 

0464 3D 

C465 20 F3 

C467 ED 53 08 CF 

C46B C9 

C46C CD 28 C4 

C46F C3 4A C4 

C472 ED 5B 08 CF 

0476 3A 0B CF 

C47912 

C47A 13 

C47B 3A 0C CF 

C47E 12 

C47F 13 

0480 C3 2C C4 

C483 ED 5B 08 CP 

C487 3A OB CF 

C48A 12 

C4BB 3A OC CF 

C48E 13 

C48F 12 

C49813 

C491 C3 4E C4 

C494 CD 72 C4 

C497 C3 4A C4 

C49A 

C49A CD 3E 00 
C49D 3A 0A CF 
C4A0 87 
C4A16F 
C4A2 26 00 
C4A411 AD C4 
C4A719 
C4A8 5E 
C4A9 23 
C4AA 56 
C4AB EB 
C4AC E9 
C4AD 

C4AD 28 C4 
C4AF 4A C4 
C4Bi 6C C4 
C4B3 72 C4 
C4B5 83 C4 
C4B7 94 CA 
C4B9 2A 03 CF 
C4BC CD 55 C2 
C4BF CB 9C 
C4C17B 
C4C2 C3 5B Cl 
C4C5 

C4C5 2A 08 CF 
C4C8 CD IB 00 
C4CB B7 
C4CC 28 F7 
C4CB FE 20 
C4D0 C8 
C4D1 FK 12 
C4D3 28 0E 
C4D5 FE 11 
C4D7 20 EC 
0409 CD 84 Cl 
C4DC 2B 
C4DD 20 0C 
C4DF 23 
C4E0 25 
C4B118 08 
C4E3 23 
C4E4 CD 84 Cl 
C4B7 20 02 
C4E9 2B 
C4EA 24 
C4EB 22 08 CF 
C4BB 2A 71 11 
C4F1 E5 
C4F2 211C 17 
C4F5 22 71 il 
C4F8 2A 08 CF 
C4FB CD BA 63 
C4FE B1 
C4FF 22 7111 
C502 0142 00 
C50510 FE 
0507 0D 
0508 20 FB 
C50A 18 B9 


473 DJNZ %2 

474 POP HL 

475 LD BC.40 

476 ADD HL.BC 

477 POP BC 

478 LD DE,HL 

479 INC DE 

480 DEC C 

481 JR NZ, 錄 1 

482 RET 

483 CCOLOH 

484 CALL $FB1 

485 SET 3 f H 

486 AND 7 

487 RLCA 

488 RLCA 

489 RLCA 

490 RLCA 

491 LD B V A 

492 LD A,(HL) 

493 AND 15 

494 OR B 

495 LD (HL),A 

496 RET 

497 GBT0 LD DE,(ADRS) 

498 C0 LD A,(LX) 

499 LD C t A 

500 LD HL f $DO00 

501 LD R f 0 

502 LD A,(LY) 

503 Q01 

504 PUSH BC 

595 PUSH HL 

506 LDIR 

507 POP HL 

508 LD BC # 40 

509 ADD H1”BC 

510 POP BC 

511 DEC A 

512 JR NZ.Q01 

513 LD (ADRS),DE 

514 RBT 

515 GBT1 LD DE f (ADRS) 

516 G1 LD A v (LX) 

517 LD C,A 

518 LD B,6 

519 LD HL,$D800 

520 LD A V (LY) 

521 Gil PUSH BC 

522 PUSH HL 

523 LDIR 

524 POP HL 

525 LD BC,40 

526 ADD HL.BC 

527 POP BC 

528 DEC A 

529 JR NZ f G11 

530 LD (ADRS),DE 

531 RET 

532 GF.T2 CALL QBTO 

533 JP GKT1 

534 GBT3 LD DB V (ADRS) 

535 LD A,(LY) 

536 LD <DB) 

537 INC DB 

538 LD A,(LX) 

539 LD (DE),A 

540 INC DE 

541 JP G0 

542 GKT4 LD DE パ ADRS} 

543 LD A,(LY) 

544 LD (DB),A 

545 LD A,(LX) 

546 INC DE 

547 LD (DB),A 

548 INC DE 

549 JP 01 

550 GET5 CALL GBT3 

551 JP GET1 

552 GET# 

553 CALL $3E 

554 LD A»(FORM) 

555 ADD 入 

556 LD L,A 

557 LD H,0 

558 LD DE,GDATA 

559 ADD HL.DK 

560 LD B,(HL) 

561 INC HL 

562 LD D,(HL) 

563 KX DE t HL 

564 JP (HL) 

565 GDATA 

566 DW GETO 

567 DW GET1 

568 DW 0ET2 

569 DW GET3 

570 DW 0BT4 

571 DW GET5 

572 FULL LD HL t <CY) 

573 CALL TDXY 

574 RES 3 t H 

575 LD A»(HL) 

576 JP FILL 

577 INPUT 

578 LD HL # (ADRS) 

579 CALL 奪 IB 

580 OR A 

581 JR Z,INPUT 

582 CP ” " 

583 RET Z 

584 CP 

585 JR Z,HI 

586 C!> 

587 JR NZ,INPUT 

588 CALL KEY 

589 DEC HL 

590 JR N7” IN 

591 INC HL 

592 DEC H 

593 JR IN 

594 HI INC HL 

595 CALL KBY 

596 JR NZ V IN 

597 DEC HL 

598 INC H 

599 IN LD <ADRS),HL 

600 LD HL, <$1171} 

601 PUSH HL 

602 LD HL,$171C 

603 LD 《拿 im し HL* 

604 LD HL,(ADRS) 

605 CALL t3BA 

606 POP HL 

607 LD ($1171) V HL 

608 LD BC\ 66 

609 J DJNZ J 

610 DEC C 

611 JR NZ.J 

612 JR INPUT 


►讪近，やっとマシン趼を党えようと思い始めたときだったので，マシン語体操はたいへ 
ん役に、 •/： つています。 太田浩昭 （16) 埼玉貼 


特集| MZ -700 ゲームテクニック集 



DS 4 

DB 8:8:8:8 

DB $4B ： $4D ： $42：$56 
DB $Pe ： $D0 ： $De：$90 


LD A,B 

EX AF.AF 1 
PUSH HL 

LD A,(DB) 

LD (HL) V A 
INC DE 
INC HL 
DJNZ P2 
POP HL 
LD A V C 
LD C v 40 
ADD HL t BC 
LD C.A 
EX AF.AF* 

LD B,A 
DEC C 
JP NZ.Pl 
POP HL 
POP BC 
SET 3 V H 

EX AP,AF* 
PUSH HL 

LD A v (DE) 
BIT 3 f A 
JP NZ V P6 
OR A 
JP P,P5 
AND $70 
DB $PD 
LD L.A 
LD A t (HL) 
AND 7 
DB $FD 
OR L 

LD (HL) V A 

INC DB 
INC HL 
DJNZ P4 
POP HL 
LD A,C 
LD 0,40 
ADD HL,BC 
LD C,A 
BX AF,AF # 

LD B V A 
DEC C 
JP NZ.P3 
RET 

LD IX,TBL 
LD A,25 
LD HL,$D80e 
LD DK.SD801 


84 

85 PI 

86 

87 

88 P2 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
00 
ei 
02 
03 
04 
05 

06 P3 
07 
08 

09 P4 
10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 

22 P5 

23 

24 P6 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 BG 

39 

40 

41 

42 

43 Bi 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 TBL 

53 

54 

55 

56 : 

57 

58 

59 

60 

61 DEL 

62 

63 

64 ?PTR 

65 

66 


50 DEC BC 

51 LD A t B 

52 OR C 

53 JR NZ V S1 

54 RET 

55 CPALF.T LD HL V $DC0O 

56 LD BC, 1000 

57 BLC D 

58 RLC D 

59 RLC D 

60 RLC D 

61 RLC B 

62 RLC E 

63 RLC B 

64 RLC B 

65 Cl LO A,(HL) 

66 AND $70 

67 CP B 

68 JR NZ,C2 

69 RES 2 f H 

70 LD A,(HL) 

71 AND 7 

72 OR D 

73 LD (HL),A 

74 SET 2,11 

75 C2INC HL 

76 DEC BC 

77 LD A,B 

78 OR C 

79 JP NZ.Cl 

80 RET 

81 BPALET LD HL v $DC00 

82 LD BC, 1000 

83 Bl LD A f <HL) 

84 AND 7 

85 CP K 

86 JR NZ.B2 

87 RES 2 f H 

88 LD A,(HL) 

89 AND $F0 

90 OR D 

91 LD (HL) V A 

92 SET 2 f H 

93 R2 INC HL 

94 DEC BC 

95 LD A,B 

96 OR C 

97 JP NZ,B1 

98 RET 


PUT ルーチン ソース リスト 


LD A r 22 
CALL $12 
LD HL»d 
LD (XY),HL 
CALL BG 


LD BC» 20 

DJNZ FI 
DEC C 
JR NZ,F1 
LD HL t (XY) 

LD BC V $202 
LO DE^DEL 
CALL PUT 
LD A,7 
LD ($E0ee> 

LD A,($E001) 
AND $3C 
CP $3C 
JP 2,WRT 
LD HL V (XY) 

LD B,A 
LD A f H 
BIT 2,B 
JP NZ t FRl 


38 

39 

40 FR2 


OR メ 


BIT 3,B 
JP NZ.FR2 
CP 38 
JP Z t FR2 
INC H 

LO A t L 
BIT 5,B 
JP N2.FR3 


BIT 4,B 
JP NZ.FR4 
CP 23 
JP 2 t FR4 
INC L 

LO (XY),HL 

LO HL 9 (XY) 
LD DE # ?FTH 
LD BC 9 $202 
CALL PUT 
JP MVPTR 

PUSH BC 
PUSH DB 
LD B ( H 
LD 0,0 
LD H V D 
ADD HL V HL 
ADD HL f HL 
ADO HL t HL 
LD BC f HL 
ADD HL V HL 
ADD HL r HL 
ADD HL V BC 
ADD HL t DE 
LD BC, 53248 
ADD HL,BC 
POP DB 
POP BC 
RBT 

CALL TDXY 
PUSH BC 
PUSH HL 


908K 

908F 

9 e 8 F 

9090 

9091 

9091 

9092 

9093 

9094 

9095 

9097 

9098 

9099 
909B 
909C 
9090 
909E 
909F 
90A0 
90A3 
90A4 
(J0A5 
90A7 
90A7 
90A8 
90A9 
90A9 
90AA 
90AC 
90AF 
90BO 
90B3 
90B5 
90B6 
90B7 
9088 
90BA 
90BB 
90BC 
90BC 
90BD 
90BD 
90BK 
90BF 
90CI 
90C2 
9003 
9605 
9CC6 
9007 
90C8 
9eC9 
90CA 
9eco 
90CB 
90CE 
9002 
90D4 
9007 
90DA 
90DA 
90DD 
90DB 
90E1 
99E3 
90B5 
90B6 
90E8 
90E9 
90E9 
90ED 
90F0 
90F3 
90F6 
90F9 
90FC 
90FF 
9102 
9102 
9106 
910A 
910A 
910B 


79 

0K 28 


CB 5F 
C2 DD 90 


F2 BC 90 
E 6 70 


C9 

DD 21 E9 90 
3B 19 
21 00 D8 
11 ei D8 

DD 4E 00 
71 

0128 00 
RD B0 
DD 23 


ee 00 00 ee 
ei ei ei 

65 05 05 

03 03 03 

e2 02 02 
06 06 06 
04 04 04 
07 07 07 


パレツトルーチンソースリスト 


ORG SC80B 

LD HL,$CO00 
LO DE.SDOOO 

ld bc 9 ieee 
LDIR 

LD HL t $C4e0 
LD DK.SD80O 
LD BC, 1000 
LDIR 

CALL SHOKI 

LD HL,$D80O 
LD (HL) ,$71 
INC HL 
LO (HL) t $71 
INC HL 
LD (HL),971 
LD HL t 0 


LD DE t $CF0O 
CALL 3 
CALL $4IF 
JP C.LOOP 
LD B,A 
AND 7 
LO D t A 
LD A.B 
AND $70 
RLCA 
RLCA 
RLCA 
RLCA 
LD E t A 
LO A f ($CF02) 
CP 13 

JP N2 , LCX)P2 
CALL BPALKT 
JP LOOP 
J CALL CPALET 
LOOP 


5 SI LD 

6 

l 


JP 

LD HL.SD800 
LD DE,$DC00 
LD BC, 1000 
A,(HL) 

AND $77 
(DE),A 


LD j 
INC 


HL 
INC DB 


C865 

C866 

C867 

0868 

C86A 

C86B 

C86E 

0871 

C873 

C875 

C877 

C879 

C87B 

C87D 

C87F 

C881 

C882 

C884 

C885 

C887 

C889 

C88A 

C88C 

C88D 

C88E 

C890 

C891 

0892 

C893 

C894 

C897 

0898 

C89B 

C89E 

C89P 

C8A1 

C8A2 

C8A4 

C8A6 

C8A7 

C8A9 

C8AA 

C8AB 

C8AD 

C8AE 

C8AF 

C8B0 

C8B1 

C8B4 


26 F5 
C9 

2100 DC 
01 B8 03 
CB 02 
CB 02 
CB 02 
CB 02 
CB ea 
CB 03 
CB 03 
CB 03 
7K 

E6 70 


1)4 B 
(LI X » 

• He I A 2 
c ( B R N 

ICC T 

ss LD IN s JH i 


15 3 2 6 4 7 
15 3 2 6 4 7 
41532647 

SBBBBRBB 

dddddddd 


o 0 K 0 0 F 21 0 0 9 0 F o 0 0 0 0 0 00 PF1 200 d o 

0 0 c 9 0 c o 9 9 B B 9C 99 9 9 9 9 9 9 c c 9099 D 9 

6 2 o 0 E 4 E Bo 229701 CC40 0 0 0 8 B 6 B 8 6 6 0 17 1 o o A 2 9 B 0 D 0 3 
1100 c 1 F Fo 0080003360 5 4 4 5 4 2 4 6 5 5 6 6 16 0 0 0 0 8 0 0 4 0 7 
ED 12 D 1 0 D A 11 DE 2 A 6 E A A 7 c B 2 J A 5 B 2 E A 4 D B 2 7 A D B 2 £ A c 2 A 11 D 3 5^0629994999919119 D 5 5 
3C 22 c 0 10220 IC333EFC247CCBC2 c c F c 2 7 CCBC 2 c cpc 2 2 210 cc CD 5162224220100 Dec c CH 
0000258 BEEE 11 3469 CP247ACP 414568 BlcF 00257 入 BBCE1 25668 BD 011447 AD03345689ABCBF 012567899 CD 
00000 Bo 0000111111112222223333333344444444445555555566666666777777777777788888888888 
00do 00000000000000000000 00000 d 000000000000000000000000000000000000000000000000000 
99999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999 


0 0 3 4 8 3 8 8 o 1 F o 4 8 
CDO c D o c D 01 c o o c 

008000806 0 1 1 1 o 1 0 3 p 9 7 
00EB0OEB5 07 7 7070011 0 


F 888888 C3 

c ccc'ccDDie 

2DO89B9008 7 
005916100 B 7 


ws HD NS EDCD gssssKU CD co DA GSSSSSSSSFaAFR s CD s CD susssssn 
111 c8a llll c81 i c816 c8I9lll c c 8 SJ p lilc82Aiiic83c83 c c 8 a 3 3c83 c c 8 8 3 3c83CB4iiCB4CB4SJ§CB5s? c c 8 8 5 5 c c 8 Biii 


48 Oh ! MZ 1987.9. 


►ひまつぶしにとパソコンで遊んでいますが，プログラムを1, 2外:打ち込んでいると1 

力；1がすぐ終丫します。ひまがほしい。 樺/:？)俊一 （39) 松;岡狀 











ORC $9000 
EQU SC0OO 
EQU $C002 
LD HL.SD400 
LD (VRAM),HL 
SET 3,H 
LD (ATB),HL 
L1)HL,$D8O0 
LD DE t $D 801 
LD BC.2000 
U) (HL) .$70 
LD1K 

LD HL,$D 000 
LD DB.SDO01 
LD BC.20O0 
LD (HI.) ( 0 
LDIR 
丄 

CALL PUT 
LD IX ( $D000 
LD IY.SD800 
LD DR,40t34 

LD A,(IX) 

XOR (IY) 

LD B.8 
LD HL.TBL 

CP (HL) 

JP NZ.V2 
INC HL 
LD A t (HL) 

LD (IX) V A 
INC HL 
LD A,(HL) 

LD (IY),A 
JP V7 


9059 DD 36 00 00 
905D FD 36 00 70 
9061 DD 36 D8 43 
9065 FD 36 D8 70 

9069 C3 C5 90 

9060 
9060 B7 

906D C2 7F 90 

9070 DD 36 00 00 
9074 DD 36 D8 7C 
9078 FD 36 D8 70 
907C C3 C5 90 
907F 

907F FE 33 
9081 C2 C5 90 
9084 DD 7E D8 
9087 DD B6 28 
908A C2 A0 90 
908D DO 36 D8 3E 
9091 FD 36 D8 70 
9095 DD 36 00 3B 
9099 FD 36 00 07 
9090 C3 C5 90 
90AO 

90AO DD 7E D8 
90A3 CD D2 90 
90A6 CA B4 90 
90A9 DD 36 D8 3E 
90AD PD 36 D8 70 
90B1 C3 C5 90 
90B4 

90B4 DD 7E 28 
90B7 CD D2 90 
90BA CA C5 90 
90BD DD 36 00 3E 
90C1 FD 36 00 07 
90C5 

90C5 DD 23 
90C7 FD 23 
90C9 IB 
90CA 7A 
90CB B3 
90CC C2 33 90 
90CP C3 25 90 


ベイントルーチンソースリスト 


1 ORG SBF80 

2 STAH RQU KND 

3 XY KQU SCFF0 

4 WRFTEATB EQU XYf2 

5 KYOKAIATB EQU XY+3 


INPUT DATA 


LOOP 

LD H1 m SD 00O 
LD DE,$D001 
LD BC f 20 
LD (HL),0 
LDIR 

LD HL.SD800 
LD DE.SD801 
LD BC,20 
LD (HL) ,$70 
LDIR 

LD DB.S10OO 
LD HL.l 
LD ($1 171) .HL 
LD A,$57 
LD ($D00O),A 
CALL 3 
INC DE 
CALL $41F 
JR C.LOOP1 
LD (WRITEATB),A 

32 CALL $3E 

33 LOOP2 LD DE f $1000 

34 LD HL f 1 

35 LD ($U71) f HL 

LD A.S69 
LD (SDO00),A 
CALL 3 
INC DE 
CALL S41P 
JR C,LOOP2 
LD (KYOKAIATB), 
LD HL,$2718 
LD (XY),HL 
CALL PAINT 
CALL $3E 
JP LOOP 


22 LOOP1 

23 


30 


37 


48 MAIN 

49 


ORG $C000 

• 

LD IX,STAR 
LD (IX),255 
INC IX 
INC IX 
LD HL V (XY) 
CALL POINT 
RET C 

CALL XYPUSH 
DEC H 

CALL POINT 
INC H 
JR C, 着 A 
DEC H 

CALL XYPUSH 
JR PI 

INC H 

CALL POINT 
DEC H 
JR C f ttB 
INC H 

CALL XYPUSH 
JR OA 


C03O 2D 
C031 CD \ 
C034 2C 
C035 38 ( 
C037 2D 
C038 CD ! 
C03B 18 I 
C03D 
C03D 2C 
C03E CD I 
2D 


C0 
CO ‘ 

C04C DD 
C04E DD 
C051 DD 
0054 EB 
0055 7D 
C056 3C 
C057 20 
C059 C9 
C05A 
C05A E5 
C05B CD 
C05E 36 
0060 CB 
0062 3A 
C065 77 
C066 El 
C067 EB 
C068 DD 
C06B DD 
C06K DD 
C07O DD 
0072 EB 
C073 C9 
C074 
C074 5C 
C07516 
C077 62 
C078 29 
C079 29 
C07A 29 
C07D 44 
C67D 29 
C07K 29 
C07F 09 
C 綱 19 
C081 01 
C084 09 
C085 C9 
0086 
C086 7C 
C087 FE 
C089 30 
C08B 7D 
C08C FE 
C08B 30 
C090 E5 
C091 CD 
C094 CB 
C096 3A 
C099 BE 
C09A 28 
C09C 3A 
C09F BE 
C0A0 28 
C0A2 AF 
C0A3 El 
C0A4 C9 
C0A5 
C0A5 El 
C0A6 
ro.*\r> 
C0A7 C9 
COAB 


74 C0 
DC 

F2 CF 


2 ドツトスクロールソースリスト 


► 以阏の私は IPL 起動のテープ版ゲームを逆アセンブルしてその筋の作業を侮夜のごとく 
続ける义力，体力があったのだ。結果はいつも•十:しかったが。それがいまではエ，エネル 
ギーが……ぶっすん。なんてね。 ⑴屮 (51) 人阪府 


81 DEC L 

82 CALL POINT 

83 INC L 

84 JR C, 脅 C 

85 DEC L 

86 CALL XYPUSH 

87 JR 

88 0C 

89 INC L 

90 CALL POINT 

91 DEC t 

92 JR C,«D 

93 INC L 

94 CALL XYPUSH 

95 JR 
96 场 D 

97 DEC IX 

98 DEC IX 

99 LD E t (IX) 

00 LD D, ( IX-fl) 

01 EX D£ V HL 

02 LD A,L 

03 INC A 

04 JR NZ f Pl 

05 RET 

06 XYPUSH 
07 PUSH HL 

08 CALL TDXY 

09 LD (HL) f $BF 

10 SET 3,11 

11 LD A,(WRITEATB) 

12 LD (HL),A 

13 POP HL 

14 EX DE»HL 

15 LD (IX) f B 

16 LD (IX+n,D 

17 INC IX 

18 INC IX 

19 EX DH f HL 

20 RET 

21 TDXY 

22 LD E,H 

23 LD D,0 

24 LD H,D 

25 ADD HL.HL 

26 ADD HL f HL 

27 ADD HL.HL 

28 LD BC.HL 

29 ADD HL.HL 

30 ADD HL.HL 

31 ADD HL.BC 

32 ADD HL,DE 

33 LD BC, 53248 

34 ADD HL # BC 

35 RET 

36 POINT 

37 LD A，H 

38 CP 40 

39 JR NC,PI 

40 LD A,L 

41 CP 25 

42 JR NC.PI 

43 PUSH HL 

44 CALL TDXY 

45 SET 3,H 

46 LD A,(WRITEATB) 

47 CP (HL) 

48 JR Z V PIA 

49 LD A,(KYOKAIATB) 

50 CP (HL) 

51 JR Z f PIA 

52 XOR A 

53 POP HL 

54 RET 

55 PIA 

56 POP HL 

57 PI 

58 SCF 

59 RET 

60 END 


45 LD (IX) f 0 

46 LD (IY) ,$70 

47 LD (IX-40) ,$43 

48 LD (IY-40) ,$79 

49 JP V7 

50 V3 

51 OR A 

52 JP NZ.V4 

53 LD (IX) v 0 

54 LD (IX-40),$7C 

55 LD (IY-40) ,$70 

56 JP V7 

57 V4 

58 CP $33 

59 JP NZ.V7 

60 LD A t (IX-40) 

61 OR (IX-f40) 

62 JP NZ.VA 

63 LD (IX-40) f $3K 

64 LD (IY-40) ,$70 

65 LD (IX) f $3E 

66 LD (IY),7 

67 JP V7 

68 VA 

69 LD A,(IX-40) 

70 CALL CHECK 

71 JP Z.VB 

72 LD (IX-40),$3E 

73 LD (IY-40) ,$7® 

74 JP V7 

75 VB 

76 LD A •け X+40> 

77 CALL CHECK 

78 JP Z t V7 

79 LD (IX),$3E 

80 LD UY) f 7 

81 V7 

82 INC IX 

83 INC IY 

84 DEC DE 

85 LD A,D 

86 OR B 

87 JP NZ.Vl 

88 JP SCROLL 
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A 0 c c c c c c c 
16 3 3 0 6 A 6 6 A 3 6 6 \3 
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90D2 

9002 FE 3B 
90D4 C8 
90D5 FE 3A 
90D7 C8 
90D8 FE 36 
90DA C8 
90DB FE 43 
90DD C8 
90DE FE 7A 
90E0 C9 
90E1 

90E139 7A 70 
90E4 0A 36 70 
90K7 0C 78 70 
90EA 08 74 70 
90ED 04 70 70 
90F0 4E 3A 70 
90F3 4A 36 07 
90F6 31 43 70 
90F9 

90F9 21 80 91 
90PC 35 
90FD C0 
90FE 36 02 
9100 3E 09 
9102 32 00 E0 
9105 3A 01 E0 

9108 3C 

9109 C8 

910A DO 2A 00 C0 
910E FD 2A 02 C0 
9112 DD 36 00 43 
9116 DD 36 0170 
911A DD 36 02 7(3 
9UE DD 36 28 43 
9122 DD 36 29 78 
9126 DD 36 2A 00 
912A DD 36 50 43 


89 CHECK 

90 CP $3E 

91 RET Z 

92 CP $3A 

93 RET Z 

94 CP $36 

95 RET Z 

96 CP $43 

97 RET Z 

98 CP $7A 

99 RET 
00 TBL 

01 DB $39 ： $7A：$70 

02 DB $0A ： $36:$70 

03 DB $dC:$78:$70 

04 DB $08 ： $74：$70 

05 DB $04 : $70:$70 

06 DB $4E ： $3A：$70 

07 DB $4A ： $36:$07 

08 DB $31 ： $43 ： S70 

09 PUT 

10 LD HL,CNT 

11 DEC (HL) 

12 RET NZ 

13 LD (HL).2 

H LD A ， 9 

15 LD ($E000),A 

16 LD UH001) 

17 INC A 

18 RET Z 

19 LD IX,(VRAM) 

20 LD IY f (ATB) 

21 LD (IX) ,$43 

22 LD (IX+1) ,$70 

23 LD (IX+2) ,$70 

24 LD UX+40) ,$43 

25 LD (IX+41) ,$78 

26 LD (IX+42>,$00 

27 LD (1X^80) ,$43 


912E DD 36 5100 
9132 DD 36 52 00 
9136 3E 70 
9138 FD 77 00 
913B FD 77 0i 
913E FD 77 02 
9141 FI) 77 28 
9144 FD 77 29 
9147 FD 77 2A 
914A FD 77 50 
9140 FD 77 51 
9150 FD 77 52 
9153 DD 2C 
9155 DD 2C 
9157 DD 2C 

9159 DD 2C 
915B FD 2C 
9151) FD 2C 
915F FD 2C 
9161 FD 2C 

9163 DD 

9164 7D 

9165 FE 28 
9167 DA 6D 91 
916A DD 

916B 2E 00 

9160 
916D FD 

9166 7D 
91BF FE 28 
9171 DA 77 91 

9174 FD 

9175 2E 00 
9177 

9177 DD 22 00 C0 
917B FD 22 02 C0 
917F C9 
9180 
9180 01 


128 LD (IX+81) ,$00 

129 LD (IX+82) 

130 LD A,$70 

131 LD (IY),A 

132 LD (IY.1>，A 

133 LD (IY+2),A 

134 LD (IY+40),A 

135 LD (IY+41),A 

136 LD (IY^42),A 

137 LD (IY+80),A 

138 LD (IY^81),A 

139 LD (IY+82) f A 

140 DB )DD INC L 

141 DB $DD INC L 

142 DB $DD INC L 

143 DB $DD INC L 

144 DB $FD INC L 

145 DB $FD INC L 

146 DB $FD INC L 

147 DB $FD INC L 

148 DB $DD 

149 LD A t L 

150 CP 40 

151 JP 0,01 

152 DB $DD 

153 LD し， 0 

154 D1 

155 DB $FD 

156 LD A,L 

157 CP 40 

158 JP C,D2 

159 DB $FD 

160 LD L,0 

161 D2 

162 LD (VRAM),IX 

163 LD (ATB し IY 

164 RET 

165 CNT 

166 DB 1 


JH 350 ^ 星のスクロ—ルソ—スリスト 


0000 

C00C 

0000 

C0O0 

C000 

C00O 2184 03 
C003 22 FO CF 
0006 36 C9 
0008 CB 0C 
C00A 36 70 
C00C 3E 16 
C00H CD 12 00 
C0U 21 00 D8 
C014 11 01 D8 
C017 01 KS 03 
C01A 36 70 
C01C ED B0 
C61E CD AA CO 
C021 CD F7 C0 
0024 AF 
C025 32 F2 CF 
0028 32 F3 CF 
C02B 

C02B CD 66 CO 
C02E CD 43 C0 
C031 CD 51 C0 
0034 CD 5F CO 
C037 

C037 0E 14 
C039 06 00 
C03B 

C03B 10 FB 
C03D 0D 
C03E 20 FB 
0040 C3 2B C0 
0043 

C043 21 F2 CF 

CC46 35 

0047 F0 

C648 36 02 

C04A DD 215F Cl 

C04E C3 OF Cl 

C051 

CC5121 F3 CF 

C054 35 

0055 FO 

C056 36 01 

C058 DD 218A Cl 

C05C C3 0F Cl 

C05F 

C05F DD 21 B5 Cl 
0063 C3 OF Cl 
C666 

C066 3E 07 
0068 32 00 E0 
CC6B 3A 01 E0 
C06E E6 3C 
C070 FE 3C 
C072 C8 
C073 4F 
C074 2138 CO 
0077 CB 69 
C079 20 01 
C07B 35 
C07C 

C07C CB 61 
C07E 20 01 
C08O 34 
C081 

C081 2A F0 CF 
0084 36 2E 
C086 CB DC 
0088 36 00 
«8A CB 9C 
C08C CB 51 
C08E 20 06 
0090 7D 
C091 FE 70 
C093 28 01 
C095 2D 
0096 

0096 CB 59 
C098 20 06 
C09A 7D 
C09B FE 97 
C09D 28 01 
C09F 2C 
C0A0 

C0A0 22 F0 CF 
C0A3 36 C9 


ORG $0000 
XYADRS EQU $CFFO 
TIME1 EQU XYADRS^2 
TIME2 F.QU TIMEU1 
MAIN 

LD HL,4Ot22+$D0OO^20 

LD (XYADRS),HL 

LD (HL),$C9 

SET 3,H 

LD (HL) ,$70 

LD A,$16 

CALL $12 

LD H し， $1)800 

LD DE,$D801 

LD BC, 1000 

LD (HL) ,$70 

LDIR 

CALL ?MSG 
CALL FILL 
XOH A 

LD (TIME1),A 


22 LD (TIMF.2) ,A 

23 LOOP 

24 CALL MOVE 

25 CALL SCR1 

26 CALL SCR2 

27 CALL SCR3 

28 SPEED 

29 LD C t 20 

30 LD B t 0 

31 SP 

32 DJN2 SP 

33 DEC C 

34 JR NZ,SP 

35 JP LOOP 

36 SCRl 

37 LD HL.TIMEl 

38 DEC (HL) 

39 RET P 

40 LD (HL),2 

41 LD IX.SCRBF1 

42 JP SCROLL 

43 SCR2 

44 LD HL,TIME2 

45 DEC (HL) 

46 RET P 

47 LD (HL),1 

48 LD IX,3CRBF2 

49 JP SCROLL 

50 SCR3 

51 LD IX.SCRBF3 

52 JP SCROLL 

53 MOVE 

54 LD A,7 

55 LD ($RO00) ,A 

56 LD A,<$H001) 

57 AND $3C 

58 CP $3C 

59 RET Z 

60 LD C»A 

61 LD HL.SPEEDf1 

62 BIT 5 f C 

63 JR HZ,M1 

64 DEC (HL) 

65 Ml 

66 BIT 4,C 

67 JR NZ.M2 

68 INC (HL) 

69 M2 

70 LD HL f (XYADRS) 

71 LD (HL),$2E 

72 SET 3,H 

73 LD (HU ,0 

74 RBS 3,H 

75 BIT 2,C 

76 JR NZ,M3 

77 LD A,L 

78 CP $70 

79 JR 2.M3 

80 DBC L 

81 M3 

82 BIT 3，C 

B3 JR NZ.H4 

84 LD 

85 CP $97 

86 JR Z,M4 

87 INC L 

88 M4 

89 LD (XYADRS),HL 

90 LD (HL),$C9 


C0A5 CB DC 

C0A7 36 70 

C0A9 C9 
C0AA 

COAA 21 05 07 

C0AD li C2 CO 

C0BO 22 7111 

C0B3 CD 18 00 

C0B6 21 08 0C 

C0B911 DH C0 
C0BC 22 71 11 
C0BF C318 00 
C0C2 

C0C2 43 55 52 53 AF 52 20 

C0C9 4B 45 59 20 14 20 13 

C0D0 20 2D 2D 2D 20 4D 4F 

C0D7 56 45 20 2D 2D 2D 

C0DD OD 
CODE 

CODE 53 50 45 45 44 20 12 
C0E5 201120 2D 2D 2D 20 
C0EC 43 48 414E 47 45 20 
C0F3 2D 2D 2D 
C0F6 OD 
C0F7 

C0F7 21 00 D0 
COFA 11 00 D8 
COFD 01 E8 03 
C10O 
C1O0 7E 
C101 B7 
C102 20 03 
C104 36 2E 
C10612 
0107 
C10713 
C108 23 
0109 OB 
C10A 78 
C10B B1 
C10C 2d F2 
C10B C9 
C10F 

C10F DD 7B 00 
C112 B7 
0113 FB 
C114 6F 
C115 DD 7E 01 
0118 67 
C119 CD 4D Cl 
C11C 7E 
CUD PE 2E 
C11F 20 06 
C121 CB DC 
C123 36 00 
C125 CB 9C 
C127 

C127 0128 00 
C12A 09 
C12B 7E 
G12C FE 2E 
C12E 20 06 
C130 DD 7E 02 
0133 CB DC 
C135 77 
0136 

0136 DD 34 00 

C139 DD 7E 00 

C13C 01 03 00 

C13F DD 09 

0141 FE 19 

0143 DA 0F Cl 

0146 DD 36 FD 00 

C14A C3 0F Cl 

C14D 

C14D 5C 

C14E 16 00 

C150 62 

C15129 

C152 29 

C153 29 

C154 44 4D 

C156 29 

C157 29 

C158 09 

C15919 

C15A 11 00 DO 

C15D 19 

C15B C9 

C15F 


91 SET 3,H 

92 LD (HL) ,$70 

93 RET 

94 ?MSG 

95 LD HL f $07O5 

96 LO DB,?M1 

97 LD ($1171) V HL 

98 CALL SI 8 

99 LD HL.SOC08 

00 LD DE,?M2 

01 LD ($1171) ,HL 

02 JP $18 

03 ?M1 

04 DM "CURSOR KKV - MOVE —— 


105 DB 13 

106 ?M2 

107 DM "SPEED … CHANGE … 1 


108 DB 13 

109 FILL 

110 LD HL,$DO00 

111 LD OE f $D800 

112 LD BC, 1000 

113 FI 

114 LD A,(HL) 

115 OR A 

116 JR NZ,F2 

117 LO (HL),$2E 

118 LD (DE),A 

119 F2 

120 INC DE 

121 INC HL 

122 DEC BC 

123 LD A,B 

124 OH C 

125 JR N2, FI 

126 RET 

127 SCROLL 

128 LD A,(IX) 

129 OR A 

130 RET H 

131 LD L,A 

132 LD A,(IXtl) 

133 LD H,A 

134 CALL TDXY 

135 LD A,(HL) 

136 CP $2E 

137 JR N2 f SCRA 

138 SBT 3,H 

139 LD (HL),0 

140 RES 3,H 

141 SCRA 

142 LD BC.40 

143 ADD HL V BC 

144 LD A r (HL) 

145 CP $2E 

146 JR NZ,SCRB 

147 LD A,(IX+2) 

148 SET 3,H 

149 LD <HL),A 

150 SCRB 

151 INC (IX) 

152 LD A,(IX) 

153 LD BC,3 

154 ADD IX,BC 

155 CP 25 

156 JP C,SCROLL 

157 LD (IX-3),0 

158 JP SCROLL 

159 TDXY 

160 LD E f H 

161 LD D,0 

162 LD H,D 

163 ADD HL,HL 

164 ADD HL,HL 

165 ADD HL,HL 

166 LD BC.HL 

167 ADD HL.HL 

168 ADD HL.HL 

169 ADD HL,BC 

170 ADD HL.DE 

171 LD DE,$D000 

172 ADD HL,DE 

173 RBT 

174 SCRBF1 


OhlMZ 1987.9. 


► 光 II , Xlturbo ) ll マウスを瞒人して，以 iWOh ! MZ に載っていた 3 D マルチ CAD，MAIN 
JOB を勋かしてみた。ジョイスティックやキーボードに比べ，抒しく操作性がよかった。 
视在，マウスを使って屯鉍1:がの図而を描くプログラムを作成中。 

上野徳一 (38) 栃木県 











DB 14 ： 27 ： $2 〇： 15:4：$60 
DB 19:24 ： $6e ： 21 ： 7：$50 
DB 22 ： 39 ： $20 ： 24 ： 35 ： $50: 


23 ： $50:1:14:$60 
27:$60:5 ： 2:$60 
7 ： $20 ： 5:19:$20 
36 ： $50:12:7:$2e 


DB 6 
DB 12 
DB 14 


$20:14 

$50:17 

$60:20 

$50:22 


3：$60 
23:$60 
7 ： $20 
37:$50: 


MA2 

HK2 


MB2 

HK1 


MC2 

HK0 


MD2 

TDXY 


JP Z.HK2 
DEC L 
JP NZ,MA1 
LD A,2 
LD (DE),A 
CALL SOUND 

INC H 
LD A,H 
CP 30 
JP C,MA2 
XOR A 
LD (DE し A 
CALL SOUND 


INC H 
INC L 
LD A,H 
CP 30 
JP C,MB1 
LD A,1 
LD (DE),A 
CALL SOUND 

LD 

CP 16 
JP C.MB2 
LD A»3 
LD (DE),A 
CALL SOUND 


INC L 
DEC H 
JP NZ.MCl 
LD A # 2 
LD (DB),A 
CALL SOUND 

LD A t L 
CP 16 
JP C.MC2 
XOR A 
LD {DE) f A 
CALL SOUND 


DEC H 
JP N2,MD1 
LD A, 3 
LD (DE) t A 
CALL SOUND 

DEC L 
JP NZ,MD2 
LD A,1 
LD (DK) f A 
CALL SOUND 

LD (XY),HL 
RET 

PUSH BC 
PUSH DB 
LD E，H 
LD D,e 
LD H f D 
ADD HL.HL 
ADD HL,HL 
ADD HL.HL 
LD BC,HL 
ADD HL,HL 
ADD HL,HL 
ADD HL.BC 
ADD HL f DE 
LD BC,$D80O 
ADD HL t BC 
POP DE 
POP BC 
RET 

) 

PUSH AF 
LD A,255 
LD ($E008),A 

DEC A 
JR NZ,S1 
LD ($E008),A 
POP AF 
RET 


217 DATA 

218 DS 10 


219 DB 0:0:0:G ： H ： K ： K ： 0 ： 0：0 

220 DB 0 ： 0 ： G ： Q ： K ： H:I ： K ： 0:0 

221 DB 0 ： G ： G ： K ： K ： H ： K:I ： K:0 

222 DB 0:G:G ： H:H ： H:H ： H ： K：0 

223 DB 0:H:H ： K ： K ： H ： K:K ： H:0 

224 DB 0 ： G ： G ： K ： K:H ： K ： K ： K：O 

225 DB O ： 0 ： G ： G ： H:K ： K ： K ： O：0 

226 DB 0 ： 0 ： 0 ： G ： H ： G:K:O ： 0：O 

227 DS 10 


DB 1 : 19 ： $20 ： 1 ： 36：$50 


DB 2 ： 8 ： $60:4：27 
DB 6:21:$60:7:4 
DB 11 ： 14:$50：13 
DB 14:27: 搴 50:15 


$60 
$20 
7: $20 
21:$60 


DB 21:9:$60:21:31:$60 


l ： 0 ： 

$20:23 ： 38:$50:- 

15 ： 

$60:2 

23:$50 

37: 

$60:6 

2：$50 

33: 

$20:8 

10:$20 

••30: $60: 

14 ： 17:$50 


C1A2 

C1A8 

C1AE 

C1B5 

C1B5 

C1BB 

C1C1 

C1C7 

CICD 

C1D3 

C1D9 

C1DF 


0E IB 20 0F 04 60 

1318 60 15 07 50 

16 27 20 18 23 5C FF 

00 17 50 01 0E 60 

03IB 60 05 02 60 

05 07 20 0513 20 

06 24 50 0C 07 20 

0C 0E 20 0E 03 60 

0E IQ 50 1117 60 

1120 6014 07 20 

1412 50 16 25 50 FF 


バウンドデモ ソース リスト 


1 OKG 

2 XY EQU $CF0O 

3 HOKO EQU $CF02 

4 G EQU $50 

5 H EQU $11 

61 EQU $75 

7 K EQU $55 


OUT ($E0) f A 
LD A,$C3 
LD (0) r A 
LD HL,IC000 
LD (1) f HL 
OUT ($£4) »A 
LD HL f $D000 
LD DE»$D001 
LD BC, 1000 
LD (HL)»$5A 
LDIR 

LD HL,$D800 
LD DE,$D801 
LD BC, 1000 
UD (HL) f L 
LDIR 
LD A,1 
LD (HOKO),A 
LD HL,$130C 
LD (XY),HL 
CALL PUT 

CALL $1B 
OR A 
JR Z.MLP 
CALL $3E 
LD HL,$E004 
LD (HL),0 
LD (HL),3 

CALL ANYKEY 
CALL MOVE 
CALL PUT 
CALL TIMER 
JP LOOP 

LD DE.DATA 
LD HL,(XY) 
CALL TDXY 
BX DE.HL 


55 PI 

56 


LD i 


,10 


LDI 

LDI 

LDI 

LDI 

LDI 

LDI 

LDI 

LDI 

LDI 

LDI 

LD BC,30 
KX DE,HL 
ADD HL.BC 
EX DE.HL 
DEC A 
JP NZ,P1 
RET 

ミ 

LD A,0 
LD B»A 

DJNZ T1 
DEC A 
JR NZ.Tl 
RET 
Vi 

LD HL.SEeOO 
LD DR,$E0O1 
LD BC,$OA00 

LD A，B 
DEC A 
LD (HL),A 
LD A,(DB) 

INC A 
ADD A,C 
LD C,A 
DJNZ A1 
LD A,C 
OR A 
JP Z,A2 

LD A,(TIMERS!) 
DEC A 

RET 

LD A,($E002) 


LD A,(TIMER+1) 
INC A 
RET Z 

LD (TIMER+1),A 
RET 

LD DB,HOKO 
LD HL,(XY) 

LD A t (DE) 

DEC A 
JP M,HK0 
JP Z,HKl 
DEC A 


C0C9 
C0CC 
C0CD 
C0D0 
C0D2 
C0D3 
C0D6 
C0D6 
C0D7 
C0D8 
C0DA 
C0DD 
CODE 
C0DF 
C0B2 
C0B2 
C0E5 
C0E6 
C0B6 
C0E7 
C0E8 
C0B9 
C0EB 
C0EE 
C0F0 
C0F1 
C0F4 
C0P4 
C0F5 
C0F7 
C0FA 
C0FC 
C0FD < 
00 


FB IE 
DA F4 C0 
3E 01 


FE 10 
DA 00 Cl 
3B 03 


00 22 00 CF 


C2 OF Cl 
3H 02 


OC CD 4C Cl 


C2 28 Cl 
36 03 


25 CD 4C Cl 


2F CD 4C Cl 
32 , 

32 22 00 CF 


45 01 00 D8 


3E FF 
32 0d E0 


20 FD 
32 08 E0 


^ 00 00 00 
1 00 00 00 
\ 00 00 00 
l 00 00 00 
l 00 00 50 
> 55 00 00 
l 00 50 50 
• 75 55 00 
l 00 50 50 
)1155 00 
: 00 1111 
l 551100 
； 00 50 50 
>55 55 00 
i 00 00 50 
55 00 00 
k 00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
I 00 00 00 


00 00 00 00 
50 1155 55 
50 551175 
55 55 1155 
11111111 
55 551155 
55 551155 
50 1155 55 
50 1150 55 
00 00 00 00 


► 「槐雑なのは中身だけ j これは Mac の広告だが ， H 本のメーカーはこういうところが欠 

けていると思う。 U 本にはハード yE の傾如があるからなのだろうけど。アメリカにかな 特集 I MZ -700 ゲームテクニック集 

わない点は“おしゃれ”つてとこだと思いません？ 塩沢修 （18) 東京都 


789012345678 

888999999999 


012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789912345678901234567 
222222222233333333334444444444555555555566666666667 77? 777777888888888899999999 


8901234567890123456 


O000O0O 0000 
5 6 2 2 6 6 5 5 5 2 5 

4 B 4 7 5 F 6 7 2 A I 
2100112 1001 

14 7 D F 5 7 26 f8>H 
0 0 0 0 0 11 0 0 0 0 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
2665562 6626 

3 8 5 E B 9 0 F 51 E 
1010100 0221 

12 6 B E 5 7 2 3 6b 
0 0 0 0 0 11 0 0 0 0 
F5B17D3%A06C 
5667 7 7 888999 
111111111111 
cccccccccccc 


gs ee D 0 De 03O8D803 CF 13 CF C0 ()0 ee Ee ce ce sss cl CF cl 


0 




B 


0 0 A 
E E 0 

0 10 


SC0 
9 1 
A 8 


0 0 0 
Ecc 


c c c c c 

1 2 0 K 4 
8 0 0 1 0 


ssgssuuHDwnsleEDgr^ 3 CDs 288 ^%CDsCDCDsn 2 ACDEBssEDEDEDBDEDEDEDg 2 EBss 3 D c2 c9 3 Ec2SSSHS?s?:gs5:2s£ CA ;^SMS^S;^c 8 ^:::55SKS 

EliEiliEMIil 










































JQgQIP ' シ ユー テイングデモソースリスト 


C000 

C000 

C000 

C0O0 

C00O 

C000 

C000 

0000 

0000 

C00O 

C00O 

0000 21 00 CD 
000311 01 CD 
0006 01 00 03 
C009 36 FF 
C00B ED BO 
C00D 21 00 D8 
C01O11 01 D8 
C013 01 B8 03 
C016 36 70 
C018 ED B0 
C01A 21 FF CF 
C01D 36 AA 
C01F 211C DA 
0022 36 55 
0024 

C024 CD 88 Cl 
C027 3H 09 
C029 32 00 E0 
C02C 3A 01 EO 
C02F 07 
C030 F5 
C031 D4 A6 Cl 
C034 FI 
C035 07 
C036 F5 
0037 D4 BB Cl 
C03A FI 
C03B 07 
C03C D4 DF Cl 
C03F 

C03F CD 4B C0 
C042 CD 7A C0 
C045 CD DA C0 
C048 C3 24 C0 
C04B 

C04B DD 21 00 CD 
C^4F 06 50 
C051 

C051 DD 7E 00 
C054 B7 
C055 FA 6A C0 
C058 DD 35 01 
C05B FA 73 CO 
C05E DD 5E 01 
C061 DD 56 02 
C064 EB 
C065 CD 72 Cl 
0068 36 35 
C06A 

C06A DD 23 
C06C DD 23 
C06E DD 23 
C070 10 DF 
C072 C9 
C073 

C073 DD 36 00 FF 
0077 C3 6A C0 
C07A 

C07A DD 21 00 CE 
C07E 06 50 
C080 

C080 DD 7E 00 
C083 B7 
C084 FA CA C0 
C087 4F 
C088 CB 41 
C08A CA 93 C0 
C08D DD 35 01 
C090 FA D3 C0 
C093 

C093 CB 49 
C095 CA A3 C0 
C098 DD 34 01 
C09B DD 7E 01 
C09E FE 19 
C0A0 D2 D3 C0 
C0A3 

C0A3 CB 51 
C0A5 CA AE C0 
C0A8 DD 35 02 
COAB FA D3 C0 
COAE 

C0AE CB 59 
C0B0 CA BE C0 
C0B3 DD 34 02 
C0B6 DD 7E 02 
C0B9 FB 28 
COBB D2 D3 C0 
C0BE 

C0BE DD 5E 01 
C0C1 DD 56 02 
C0C4 EB 
C0C5 CD 72 Cl 
C0C8 36 48 
COCA 

C0CA DD 23 
C0CC DD 23 
C0CB DD 23 
C0D0 10 AB 
C0D2 C9 
C0D3 

C0D3 DD 36 00 FF 
C0D7 C3 CA C0 
CODA 

C0DA DD 21 00 CF 
C0DE 06 50 
COE0 

C0E0 DD 7E 00 
C0E3 B7 
C0E4 FA ID Cl 
C0E7 21 FF CF 
C0EA CB 46 
C0EC 2132 Cl 
C0KF CA F5 CO 
C0P2 2152 Cl 
C0F5 
C0F5 87 


1 ORG $C000 

2 BMBF1 EQU SCDOO 

3 BHBF2 EQU $C£00 

4 BMBF3 KQU $CF00 

5 MRL EQU $CFFF 


6 ； 

7 ； 

8 ； 

9 ; 

10 ； 

11 SHOKI 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 MAIN 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41； 

42 

43 

44 

45 

46 HVBM1 

47 

48 

49 MAI 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 MA2 

61 
62 

63 

64 

65 

66 MAHND 

67 

68 

69 MVBM2 

70 

71 

72 MB1 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 

81 HB2 

82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 MB3 

89 

90 

91 

92 

93 MB4 

94 

95 

96 

97 

98 

99 

00 MB5 
Cl 
02 
03 
04 
05 

06 MB6 
07 
0B 
09 
10 
11 

12 MBEND 

13 

14 

15 MVBH3 

16 

17 

18 MCI 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 MC2 

28 


LD HL.BMBFl 
LD DE,BMBF1+1 
LD BC,256 窣 3 
LD (HL) ,-1 
LDIR 

LD HL,$D800 
LD DE f $0801 
LD BC, 1000 
LD (HL) ,$70 
LDIR 

LD HL.SCFFF 
LD (HL) f $AA 
LD IILm 13 尊 40+20+$D8O0 
LD (HL>,$55 

CALL CLS 
LD A,9 

LD ($E000),A 
LD A,($B001) 

RLCA 
PUSH AF 
CALL NC.ST1 
POP AF 
RLCA 
PUSH AF 
CALL NC.ST2 
POP AF 
RLCA 

CALL NC,ST3 


CALL MVBMl 
CALL MVBM2 
CALL MVBM3 
JP MAIN 


LD IX.BHBF1 
LD B,80 


LD A,(IX) 

OR A 

JP M # MA2 
DEC <IX+U 
JP M.MAEND 
LD E ， ax+i> 
LD D, (1X4-2) 
EX DE t HL 
CALL TDXY 
LD (HL) ,$35 

INC IX 
INC IX 
INC IX 
DJNZ HA1 
RET. 

LD (IX) f -l 
JP MA2 


LD IX.BMBF2 
LD B t 80 


LD A,(IX) 
OR A 
JP H.MB6 
LD C # A 
BIT 0,C 
JP Z,MB2 
DEC <IX+1> 
JP M,MBEND 


BIT 1,C 
JP Z,MB3 
INC (IX+1) 
LD A,(IX+1) 
CP 25 

JP NC,MBEND 

BIT 2 t C 
JP Z.MB4 
DEC (IX+2> 
JP M,MBEND 


BIT 3,C 
JP Z,MB5 
INC (IX+2} 
LD A f (IX+2) 
CP 40 

JP NC,MBEND 


LD E,<IX+1> 
LD D,(IX+2) 
EX DB,HL 
CALL TDXY 
LD (HL) .$48 


INC IX 
INC IX 
INC IX 
DJNZ MB1 
RBT 

LD (IX) ,-1 
JP MB6 

LD IX.BMBF3 
LD B,80 


LD A f (IX) 
OR A 
JP M,MC3 
LD HL t MRL 
BIT 0 V (HL) 
LD HL.TBL1 
JP Z,MC2 
LD H_BL2 


ADD A,A 


C0F6 5F 
C0F716 00 
C0F919 
C0FA 7E 
C0FB DD 86 01 
C0FE DD 77 01 
0101 FE 19 
C103 D2 2B Cl 
C106 23 
C107 7B 
C108 DD 86 02 
C10B DD 77 02 
C10E FE 28 
C110 D2 2B Cl 
C113 DD 5E 01 
0116 57 
CU7 EB 
Cl18 CD 72 Cl 
C11B 36 47 
CUD 

C11D DD 23 
Cl IF DD 23 
C121 DD 23 
0123 10 BB 
C125 21 FF CF 
0128 CB 06 
C12A C9 
C12B 

C!2B DD 36 00 FP 
C12F C3 ID Cl 
C132 

Cl32 FF 00 FF FF 
Cl36 FF FF FF FF 
C13A 00 FF 01 FF 
CUE 01 FF 01 FF 
CH2 01 00 01 01 
0146 01 01 0101 
C14A 00 01 FF 01 
C14E FP 01 FF 01 
0152 

0152 FF 00 FF 00 
0156 FF FF 00 FF 
C15A 00 FF 00 FF 
C15E 01 FF 01 00 
0162 01 00 0100 
0166 01 01 00 01 
C16A 00 01 00 01 
C16E FF 01 FF 00 
C172 
C172 D5 
0173 C5 
0174 5C 
0175 26 00 
C177 54 
Cl78 29 
C179 29 
C17A 29 
C17B 44 4D 
C17D 29 
CHE 29 
C17F 09 
0180 19 
0181 01 00 D0 
0184 09 
C185 Cl 
0186 D1 
0187 C9 
C188 

0188 21 00 DO 
CI8B 11 01 DO 
C18E 01 E8 03 
C19175 
C192 ED B0 
C194 C9 
C195 

0195 06 50 
C197 

C197 DD 7E 00 
C19A B7 
C19B F8 
C19C DD 23 
C19E DD 23 
C1A0 DD 23 
C1A210 F3 
C1A4 37 
C1A5 C9 
C1A6 

C1A6 DD 21 00 CD 
C1AA CD 95 Cl 
C1AD D8 

C1AE DD 36 00 01 
C1B2 DD 36 01 0D 
C1B6 DD 36 0214 
C1BA C9 
C1BB 

CIBB DD 21 00 CE 
C1BF CD 95 Cl 
C1C2 D8 
C1C3 

C1C3 3E 00 
C1C5 3C 
C1C6 E6 07 
C1C8 32 C4 Cl 
C1CB 5F 
C1CC 16 00 
C1CB 21 FB Cl 
C1D119 
C1D2 7E 
C1D3 DD 77 00 
C1D6 DD 36 01 0D 
C1DA DD 36 0214 
C1DE C9 
C1DF 

C1DF DD 21 00 CF 
C1E3 CD 95 Cl 
C1E6 D8 
C1E7 

C1E7 3K 00 
C1E9 3C 
C1EA E6 0F 
C1EC 32 E8 Cl 
CIBF DD 77 00 
C1F2 DD 36 01 0D 
C1F6 DD 36 0214 
C1FA C9 
C1FB 

C1FB 01 05 04 06 02 0A 0B 
C202 09 


129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 MC3 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 HCEND 

157 

158 

159 TBL1 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 TB1.2 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 TDXY 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 CLS 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 INS 

204 

205 SI 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 ST1 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 ST2 

224 

225 

226 

227 STA 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 


239 

240 

241 ST3 

242 

243 

244 

245 STB 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 STTBL 

255 


LD E ,A 
LD 1),0 
ADD HL t DE 
LD A,(HL) 
ADD A 
LD {IX 
Cl) 25 
JP NC 
INC HL 
LD A, 

ADD A 


JP NC.MCEN 
LD E,(IX+1 
LD D»A 
EX DE.HL 
CALL TDXY 
LD (HL) ,$4 


INC IX 
INC IX 
INC IX 
DJNZ MCI 
LD HL f MRL 
RLC (HL) 

RET 

LD (IX) ,-1 
JP MC3 

DB 

DB -1 ： -l : -1：-l 
DB 0:-1:1:-1 
DB 1 ： -1 ： 1：-1 
DB 1 ： 0 ： 1：1 
DB 1 ： 1 ： 1：1 
DB 0:1:-1:1 
DB -1r1:-1:1 

DB -1:0:-l:0 
DB -1 ： «1:0:-l 
DB 0 ： -l ： 0：-l 
DB 1:-1 ： 1:0 
DB 1:0:1：0 
DB 1:1:0:1 
t)B 0 :1 ： 0 ：1 
DB -1 ： 1 ： -1：0 

PUSH DH 
PUSH BC 
LD E,H 
LD H ( 0 
LD D,H 
ADD HL.HL 
ADD HL f HL 
ADD HL.HL 
LD BC,HL 
ADD HL.HL 
ADD HL,HL 
ADD HL f BC 
ADD HL f I)B 
LD BC f $D00O 
ADD HL,BC 
POP BC 
POP DE 
RET 


LD HL,$DO00 
LD DH V $D001 
LD BC, 1000 
LD (HL),L 
LDIR 
RET 


LD B.80 

LD A,(IX) 

OR A 
RET M 
INC IX 
INC IX 
INC IX 
DJNZ SI 
SCF 
RET 

LD IX.BMBP1 
CALL INS 
RET C 
LD (1X),1 
LD (IX+1),13 
LD (IX+2),20 
RET 

LD IX.BMBF2 
CALL INS 
RET C 

LD A,0 
INC A 
AND 7 

LD (STA+1>,A 
LD E，A 
LD D,0 
LD HL.STTBL 
ADD HL»DE 
LD A f (HL) 

LD (IX),A 
LD (1X41) t 13 
LD (1X^2),20 
RET 


LD IX,BMBF3 
CALL INS 
RBT C 

LD A t 0 
INC A 
AND 15 
LD (STB+1),A 
LD (IX),A 
LD (IX+U.13 
LD (IX+2),20 
RET 

DB 1:5:4:6:2:10:8:9 


52 Oh! MZ 1987.9. 
















8B80 

8B88 

81390 

8B98 

8BA0 

8BA8 

8BB0 

8BB8 

8BC0 

8BC8 

8BD0 

8BD8 

8BE0 

8BE8 

8BF0 

8BF8 


SUM: A5 DC 6B 3C 83 FD 42 4F 


SUM ： 0B 9K DE 4F 0C 47 F3 9B 


8B00 F3 F5 
8B08 B7 CA 
8B10 04 EO 
8B18 0132 
8B20 ED 5B 
8B28 215C 
8B30 8B 5E 
8B38 23 EA 
8B40 8D FE 
8B48 FE 2ii 
8B501A 01 
8B58 8B 23 
8BB0 24 8B 
8B68 891A 
8B70 3A D2 
8B78 8913 


SUM ： 58 9139 

8D00 32 08 E0 
8D08 89 C3 9E 
8D10 5F 16 00 
8D18 23 56 EB 
8020 16 00 19 
8D28 8919 22 
8D30 89 34 C9 
8D38 24 8B FE 
8D40 07 32 01 
8D48 89 C3 24 
8D50 00 8E 14 
8D58 48 8E 5E 
8D60 BD 8B 3B 
8D68 4C E5 8B 
8070 8C 291C 
8D78 2B 8C 48 


91 
BB 
3E 
0D 

92 
64 
DF 
B7 
0A 
FI 
El 
67 

13 
5D 
6E 

14 


SUM ： B3 CF 58 80 68 83 E8 2B C0E5 


88 

1)9 

AD 

13 

D5 

00 

36 

7F 

FD 

8F 

E2 

F2 

39 

E7 

1C 


JUfelli, SPACE BLUSTER SG 

8C40 8913 ED 53 06 89 C3 24 : 52 
8C48 8B 13 2113 89 35 FA 24 : AE 
8C50 8B CA 24 8B ED 5B 06 89 : DB 
8C58 C3 24 8B 13 3A 0D 89 B7 : 0C 
8C60 CA 24 8B 1A 13 FE 51 CA : BF 
8C68 24 8B C3 63 8C 21 10 89 : IB 
8C70 3513 F2 24 8B 36 00 C3 : E2 
8C78 24 8B 2110 89 3413 7E : 2E 


8E00 

8E08 

8E10 

8E18 

8E20 

8E28 

8E30 

8E38 

8E40 

8E48 

8E50 

8E58 

8E60 

8E68 

8E70 

8E78 



MZ -700/1500 用 


SPACE BLUSTER SG 


Furuhata Kazuhiro 


古簾一浩 


古簇フランドのゲーム第 3 弾はあの “SPACE BLUSTER FZ ” 
の続編だ。横スクロールを加えていちだんと迫カアップしだ画面が 
君に迫る。小さなテクニックの積み重ねがこのよラなゲー厶に結実 
しているのだ。やはり，キヤラヴラに不可能はない！ 


続編です 


1987 年 3 月号で発表した SPACE BLUS 
TER FZ の続編にあたるのがこの SG です。 
残念ながら今回の SG には BGM はありませ 
ん。その代わりといってはなんです力、背 
景がしっかり横 スクロール します。そのた 
め背景は四角のキャラクタだけで構成され 
ていますが，四角のキャラクタだけといっ 
ても，十分に美しい画面を作ることはでき 
ると思います。 

ゲーム内容は前作とほとんど同様です。 

自機の移動は カーソル キーで，弾の発射は 
スペースキーで行ってください。 また，グ 
ラフキーを押すと一時停止できます。 


各面の最後に出てくるボスキャラを倒す 
と面クリア，面構成は全6面となっており， 
6面をクリアするとエンデイングとなりま 
す。 

入力方法 

mmmmmsm 

モニタなどでリスト1のダンプリストど 
おりに入力したら，とりあえずセーブしチ 
ェックサム， CRC チェックバイトなどをよ 
〈確認したうえで， 

* S8B00BC0 09000 

* FILENAME ? SB/SG 
MZ-1500 では， 

氺 QS 

Filename ? SB/SG 





Top adrs ? 8B00 
End adrs ? BCOO 
Exc adrs ? 9000 

のようにセーブしてください（実行先頭番 
地は 900 Oh です。注意して〈ださい）。なお， 
A800h 以降は入力しなぐても 一■応遊ぶこと 
はできます。 


SUM ： 2145 2C F0 El C9 15 33 130C 

8D80 40 5B 8C 54 D9 8C 53 E6 : 19 
8D88 8C 4D 33 8D 2D 7A 8C 2B : F7 
81)90 61) 8C 43 AB 0144 7D 01 : AA 
8D98 45 53 0146 40 0147ID : 84 
8DA0 0141 FE 00 42 ^2 00 52 : B6 
8DA8 02 00 43 93 0144 67 01 : 85 
8DB0 45 40 0146 2E 0147 0D : 4F 
8DB8 0141 F0 00 42 D6 00 52 : 9C 
8DC0 02 00 43 78 00 44 93 01: 95 
8DC8 45 67 0146 40 0147 2E : A9 
8DD0 0141 0D 0142 F0 00 52 : D4 
8DD8 02 00 00 00 00 00 00 00 : 02 
8DE0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8DE8 00 00 00 00 00 00 F7 FF : F6 
8DF0 F7 FF 09 00 09 00 09 00 :11 
8DF8 09 00 F7 FF F7 FF F7 FF : EB 


SUM： 11 F0 86 69 7C 7C 22 60 CA6E 


- O E 0 3 3 8 - 

41616 02 1FEB2A23A 
02323030 A9831D1F 

7B90D6FEB34F3A91 
4E8E23A38C 2 01384 


- 0 D 1 
)B 2 F 


C13F2C201 


-00138382 


37A7A70C5D72AC91 
CD30D038B 3338880 

8AE71AE7FC9BDA9E 

0DF040FD08C8C803 

60C7E6A 26 7 F4BD32 
3380FC1DED 628 C57 

BE7FC 737 CA5A45D3 
8FD 080148 DBD26E7 

4A2646FEA1AC3B30 
21 DEBE6FC 408 C 81 E 

A37C3D7C2E6A34B4 
D148C308DFC 81280 

9BE5FC77A97DBA41 
08FA6 80D3C0C8D22 

E4C 27 7 7 AEF69CCAB 
F28D0D0DF6EC.A8DE 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

CCCCCCCCCCCCCCCC 

8888888888888888 


^ C 6 〇 6 2 8 6 A ^ 


« 3 8 0 3 2 


2 D B 
C 81 


2 3 F E F 3 
6 C 0 F 0 2 


ACF 2111312 1B9AF9 
30OF0 AD129 A 8 8 7 08 


5B 209 5 6 8840 AA0BO 
D87E8U 5 820 OE3 3 8^ 


c 9 7 0 O 8 0 


> 2 0 21 F 7 £ 


D 90 6 512 BCFD0DE744 
4 2CE147B4BDB87DCE 


0 8 5 510¢ 


381822383 E38^ 


0 3 4 0 2 8 


A23A8FBABC 

1D1DZ28F58 


01DE2B96 

5B1C50O1 

F 3 2 9 9 7 3 3 
62088 Bel 

7 E 3 C 

8 5 5 < 

B9DB3C4F 
80E 55000 

4E3DDAB6 
281 EE35E 


F 0 c c 2 C 

8B2656 89 124 

lgssc*f 8 c:30'38 

8c8c8c8cac8c8€8c 


4400088 C094CJO^8 )B JC 
FFF 000000 FO0FF0B 

FFF 000000000 ffbb 
fff 000000000 FF88 

-EC 002240 11^ 

^FF 000000 

^0000000FFBB 

-0000000FF88 

EEC 002240 111FF44 
FFF 000000000 FF22 

FFF 000000000 FFBB 
FFF 000000000 FF88 


^Fo 00000000 


4F 000000 F0 ハ 

^EE 0022207 11FFF4 
，，丨 -- - 丨 • J0FFF2 


1 c c 4 B c 
0 B B 5 0 F 


B B E 2 8 
8 8 3 2 0 

4 4 5 B 2 
2 2 E 8 3 

B B 5 0 9 
8 8 D 0 8 

4 4 51 F 

2 2 c 2 0 

B B 5 0 2 
8 8 F 1 3 

4 4 3 8 F 
2 2 F 3 A 

B B B 2 0 
8 8 8 3 1 

4 4 4 3 9 
2 2 2 c 3 


• • 0 8 0 8 0 
M 8 8 9 9 A 
u E E E E E 

s 8 8 8 8 8 


特集 I SPACE BLUSTER SG 53 





























8F00 F5 
8F0818 
8F10 09 
8F18 20 
8F20 4D 
8F28 30 
8F30 46 
8F38 4C 
8F40 41 
8F48 39 
8F50 23 
8F58 23 
8F60 44 
8F68 3B 
8F70 4F 
8F78 44 


9600 

9608 

9610 

9618 

9620 

9628 

9630 

9638 


9500 

9508 

9510 

9518 

9520 

9528 

9530 

9538 

9540 

9548 

9550 

9558 

9560 

9568 

9570 

9578 


SUM ： 

9580 

9588 

9590 

9598 

95A0 

95A8 

95B0 

95B8 

95C0 

95C8 

95D0 

95D8 

95E0 

95E8 

95F0 

95F8 


9200 

9208 

9210 

9218 

9220 

9228 

9230 

9238 

9240 

9248 

9250 

9258 

9260 

9268 

9270 

9278 


SUM ： 

9280 

9288 

9290 

9298 

92A0 

92A8 

92B0 

92B8 

92C0 

92C8 

92D0 

92D8 

92E0 

92E8 

92F0 

92F8 


SUM ： 

9300 

9308 

9310 

9318 

9320 

9328 

9330 

9338 

9340 

9348 

9350 

9358 

9360 

9368 

9370 

9378 


SUM ： 

9380 

9388 

9390 

9398 

93A0 

93A8 

93B0 


SUM ： 78 C3 8F A6 Cl B7 0C 20 


SUM ： ID D6 83 BE 2E 47 B6 B8 


9130 

9138 

9140 

9148 

9150 

9158 

9160 

9168 

9170 

9178 


SUM ： C8 9E 66 95 32 9F IE 48 609B 


B3 

6D 

42 

91 

20 

B4 

BE 

31 

96 

DC 

B2 

E9 

E3 

A9 

00 

A0 


69 

85 

63 

E9 

AH 

A1 

95 

8B 

8C 

30 

A3 

AC 

CA 

B9 

3E 

1C 


SUM ： FF A5 EB 04 4B A5 64IE D932 

9400 60 C2 0A 94 - FE 11 D2 0A : AB 
9408 94 2C 7C CB 50 C215 94 : C2 
9410 B7 CA 15 94 25 CB 58 C2 : 34 
9418 20 94 FE IE CA 20 94 24 : 72 
9420 22 06 C8 C9 3A 08 C8 3D : 00 
9428 87 5F 16 00 2138 9419 : 02 
9430 5E 23 56 ED 53 DF 93 C9 : 52 
9438 F4 A0 C6 A198 A2 8A A3 : 62 
9440 5C A4 7D FE 14 D0 7C FE : D9 
9448 27 D0 CD AB 91 C5 E5 78 : 22 
9450 08 E51A 7713 2310 FA : BE 
9458 El79 0E 28 09 4F 08 47 : 37 
9460 0D C2 50 94 El Cl CB DC : FC 
9468 08 E51A B7 F2 78 94 E6 : A2 
9470 70 FD 6F 7E E6 07 FD B5 : F9 
9478 7713 2310 ED El79 0E : 12 


SUM ： 2E FD 0189 EA A7 9A 82 B466 

9480 28 09 4F 08 47 0D C2 68 : 06 
9488 94 C9 DD 21 0F C811 02 : 45 
9490 00 06 05 DD 7E 01 FE 28 : 8D 
9498 D2 9E 94 DD 34 01 DD 19 : 0C 
94A0 10 FI C9 DD 21 0F C811 : B0 
94A8 02 00 06 05 DD 7E 01 FE : 67 
94B0 28 D2 C5 94 67 DD 6E 00 : 05 
94B8 CD AB 9136 3E CB DC 7E : A2 
94C0 E6 07 F6 70 77 DD 1910 : D0 
94C8 E3 C9 3E F6 32 00 E0 3A : 2C 
94D0 01 E0 3C C2 E6 94 32 E7 : 72 
94D8 94 C9 3E 00 3C E6 07 32 : F6 
94E0 DB 94 C0 32 E7 94 3E 00 : 1A 
94E8 B7 C2 DA 94 3C 32 E7 94 : DO 
94F0 2110 C8 06 05 7E FE 28 : A8 
94F8 D2 00 95 23 2310 F6 C9 : 7C 


SUM ： 5114 75 E0 A3 78 0A E5 5E6A 


SUM ： 82 

9000 CD 
9008 93 
9010 08 
9018 46 
9020 CD 
9028 9A 
9036 8A 
9038 CD 
9040 9A 
9048 20 
9050 CD 
9058 91 
9060 3A 
9068 84 
9070 31 
9078 93 


SUM ： A7 AF 59 82 09 F8 7310 


8EA8 89 3213 
8EB0 0D 89 32 
8EB8 00 89 32 
8EC0 AC 8B C3 
8EC8 FF FF FF 
8ED0 FF FF FF 
8ED8 FF FF FF 
8EE0 00 00 00 
8EE8 00 00 00 
8EF0 00 00 00 
8EF8 00 00 00 


54 Oh! MZ 1987.9. 


► 「三 MUi に，ぶ経済セ 
なんて思うヤツは絶対に 


ナー」の最後を説んで，「三 W 忐ってアダルトゲームだったのか j 
，、ない。 北村敦 （17) 三屯沿 


SUM： 17 4B 

8F80 4147 
8F88 39 44 
8F90 39 47 
8F98 39 43 
8FA0 46 39 
8FA8 39 43 
8FB0 39 47 
8FB8 23 42 
8FC0 39 46 
8FC8 4A 44 
8FD0 39 3B 
8FD8 FF FF 
8FE0 00 00 
8FE8 00 00 
8FF0 00 00 
8FF8 00 00 


13EFF 43343746557 
2588453253444344 

0D 29123208736 C62 
0E 96343434424443 

663FC343D 0354662 
15C 8425243245435 

F 315120 1BF15A673 
52F 4343434444443 

7E1F11D 061133453 
85D 8344343424544 

591343 BF6C 363039 
E1E 3523444244343 

5F9F0F 6149263 D13 
D 888324353442434 


6936 CE53 
FI 71176 c 


F 0256064 
cl 290106 

0250898 A 
290BC1CF 

5655 B6DD 
95098813 

FA1 81010 
FF2A2020 

25B958DE 

33FE90D7 

F80D019D 

1C2DC1CD 

69D85F75 

E00C9ABC 

C1E687C8 

32F0B0F0 


8878DA8D2D 3868 6 D 
CC2CE2C00E0C3C80 

6CED75B162E1212E 
0080b 90201320 1EF 


〉 5 6 3 2 9 2 ハ 


BFEDCA84E- 
283E 6 DC43; 

70B8D5DD030D 0126 
702 C790CD11CD 201 

837b 7520723 F9001 
cc 70532 D8128CB30 

7F7AAA8C1F301D19 
0A225CC 716101 E0D 

A 7 6 7 B2B18DFD0A85 
••37877501CE6CD5D9 


11D121A830EF803F 

70D2900FC20D01C4 

281 1A9E 045121880 
2D194D 32342902 F2 

990D1F0D87DA9E05 

0CBE1EB3C407D324 

81D311DB8121F0DD 
01EC11EF 0451 EB34 

100 ttv 11 0 1 IX ix 1 no ix 

2D 707 D 7225411 EF4 

38652 E6D 33519007 
9C 312 E 309547 D724 

412DC10E40C2E6D0 
420C020F4942E 309 

D105EFA0DC3C10E3 
C13A0D01C 04020 F0 


7 75AC 01020593 BD90 
3 41606 AC93A3B7AF1 


A458D6910C 01892 E 
0900F12DDDB0E0CE 


6 EBE 3559040016510 
9 3912 AC20DB 311300 

B 8E61B 9918 D100DAB 
D C3310C20CE0BBC31 

1 9D 8818991280 D00D 
c 0CCC2C 2120 D0EBEC 

2 2916742990814 D02 
5 3C 004060 C3C20E09 

•. 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 


su 


1111111111 


9 9 




3 C78DFEE5D9B 3 7 901 
E CD13FBFC2EBC1110 


FB7864F6B 

E08D1828F 

A4E10AAFB 

33B2032FC 

0888E082D 

ECCCFECC2 

09AA20C83 

000090369 

21A2E2EBF 

3233B3FCF 

988737 CDA 
0CC2CF37D 

ECB64E 676 
330033 E40 

90168308 E 
CE2CC0ECF 

319090163 
90CC 00009 

808080808 

BCCDDEEFF 


5 6 4 8 B 12 
B F 7 F D 9 9 


A 1 0 
E E 3 


W0E18D12B2 
: >9B0CE 0300 


>CCD 20 1B00 

E 8110 C1D06 
FC01B31E03 

8068D18C18 

C03CE0C22C 


AC010E1081 
33020120 C2 

0512810 A28 
9929 C1B00C 


7 ABBA605E534BF651- 
5 2812F3A826D4B7F7 


6 C80E 00020 DE7E220 
B 2F030BD7BE 385030 

F E 01830002 E 55921 E 
8 322C3BBD 77991003 

B 5D0D 302002 E8611B 
8 9390CD7BB0CD909F 

7 4B32B 20000 A2C810 

8 7F02E7BBD3E31CC2 

F 30380 A66B11316DD 
1 C2CC 075370 A020C0 

0 9D3B1AB2FCD60A4E 
8 D 09047343 DEE029F 

JDD7AB87C 6620 
Jc 4337 c 731541 

F 00D07DBAE140F3D0 

1 21 c 00433424052 C 0 


:267C2F3ADEED 


F 11212898 1D8A8DDD 
F 129032 C02D233DDD 

: D 0 2 0 8 C 
> D 0 7 F 0 C 

’ ：L 3 3 D 0 E C 
3C20D0D1F 202 

8 1B11D 07551197166 
A 2C11EEB 441014233 

4 DAI 90103272 D8DDD 

4 017D 7005307 DCDDD 

5 25206 AB506D 97720 
4 572F 331520 D2B073 

2 50C100D16B 028608 

6 4E020EC4FD 0 7 c 002 


B 8CACCDAF 40035 E39 
6 96 619122 FBECE1DA 


FD230D0D 85353 D30 
14033 C03C59C2090 


E 0 6 
310 


: E 9 7 0 2 c 

390E9ED36A891 
CCB003E 2412 C0 


> c B 3 0 2 E 


-ECD 9301 cc 


E FF5EEA9 
c 0 DA 71 C 6 


18 3 0 9 F F 
E c 9 0 2 5 D 

11 F E 9 D 2 

2 0 D 7 2 c 2 

0 1 A D 9 1 D 
B 2 2 D 2 E D 

D 7 D 7 9 B 8 
E 0 D 0 2 £ E 


15 A 8 F 0 D 
0 3 F 2 6 0 D 


7 9 3 2 c 7 

8 9 E 5 5 D 


3 4 7 D D 1 
9 6 B c 9 E 

0 D 8 5 D 2 
2 c c 9 B c 

D 3 2 8 D 6 
c 9 0 c c 9 

D 4 A 2 2 4 
9 0 3C9 2 

D D A 0 4 D 
B c 9 9 8 c 

D 4 2 8 D A 
c 9 2 D c 9 

A 3 D 116 
9 A c 2 9 4 

6 D F D 1 D 

4 c 9 D c c 

0 8 0 8 0 8 
0 0 112 2 
111111 
9 9 9 9 9 9 


9 F5DA 28999 BDF7A10 
7 38C4A7^T6E1A5A21A 


9 

8 

5 

7 

D 

9 

7 

8 

7 

8 

9 

8 


-C90C194C9 


-C18C9BC93DC9EC 


03708880000 

5CC2FFF0000 


222FFFF0000 

333FFFF0000 

913FFFF0000 
8 0 0 V- 0 0 0 0 

CEEFFFF0000 

033FFFF0000 

299BFFF0000 
3888 FFF 0000 

910 EFFF0000 
8019FFFOO00 


-CE10FF026F0000 


F F 0 0 0 0 
F F 0 0 0 0 


3 4739663696 
A 4443443434 

c 61 B 6998579 FF 0000 
B 4424334443 FF0000 


144443434 FF0000 

>977FF 0000 
■344FF0000 


E 

3 


B 4093347 AB 95 
DF 48E2BAE306 


A B 4 F 
A D F B 


F 4ADC420DA612D4AD 
0 96CD929C979FC96C 

B ADA63DD5630D9ADB 
4 8C90AC694C4C98C9 

6 D4 6BDF18D2D88D44 
3 c 94 CC92CC9CC9C9C 

A«. BAD034D2DF00DBAD 
A 98C996DC 9110 C98C 

c AD410D17DA0A3AD4 
D 6C9D2C9BBCF396C9 

£ DBA1D 318 D6112DBA 
A C9C2C9CCC939EC9C 

F 4ADDB4D 224 A6D4AD 
1 96C990C092A4C96C 

06 8A CD 9B BDC4 S 9A3A 84CD90 S 9D8ACD9B 

• • 0808080808080808 
M 8899aabbc )c)d)d3e5e5f)f 
u 0000000000 )0)0)0)0)0)0 
s 9999999999999999 






























14 2611 00 
2E 16 CD D5 
D5 96 2E 1A 
02 21 05 28 
04 CD D5 96 
06 04 2111 
24 2410 F9 
0B 2811 01 
21 09 2A CD 
2C CD D5 96 
D5 9611 FF 
CD D5 96 21 
96 21 0F 2C 
112E C3 D5 
01 00 21 0A 
2E 0C CD D5 


CA AB 9A FE 05 
ED 5B 06 C8 DD 
46 02 CD AF 9A 
3E 0132 02 C8 
C3 00 8F Cl11 
1910 D0 C9 7A 

78 3C BA D8 7B 

79 3C BB C9 FD 
06 05 C5 FD 7E 
D213 9B 57 FD 
21ID C8 06 08 
00 B7 CA 0B 9B 
0B 9B DD 4E 01 
CD AF 9A DA 0B 
01 FF DD 7E 00 
IB 9B DD 36 00 


0614 
99 FD 
C9 AA 
DD 21 
00 DD 
DD 7E 
7E 02 
DD 7E 
06 DD 
96 05 
DD 86 
9A DD 
77 01 
DD 77 
9A DD 
7E 02 


9A80 
9A88 
9A90 
9A98 
9 A AO 
9AA8 
9AB0 
9AB8 
9 ACC 
9AC8 
9ADC 
9AD8 
9AE0 
9AE8 
9AF0 
9AF8 


SUM ： 

9B0O 

9B08 

9B10 

9B18 

9B20 

9B28 

9B30 

9B38 

9B40 

9B48 


47 

9980 

9988 

IE 

9990 

5C 

9998 

8C 

99A0 

53 

99A8 

8D 

99B0 

B1 

99B8 

3E 

99C0 

59 

99C8 

F7 

99D0 

9C 

99D8 

AD 

99E0 

CB 

99E8 

30 

99F0 

E2 

99F8 

3A 



SUM ： 

40 

70 

8D 

ID 

26 

0F 

F9 

418514 

9900 

9680 

98 

01 

99 

01 

99 

09 

99 

09 

77 

9908 

9688 

99 

21 

03 

C8 

35 

F0 

36 

3F 

IF 

9910 

9690 

2A 

04 

C8 

7E 

23 

22 

04 

C8 

85 

9918 

9698 

3D 

F8 

87 

5F 

16 

00 

21 

A7 

F9 

9920 

96A0 

96 

19 

5E 

23 

56 

EB 

E9 

39 

93 

9928 

96A8 

97 

IB 

97 

CD 

96 

01 

97 

71 

B5 

9930 

96B0 

97 

B3 

96 

0E 

03 

21 

0A 

26 

42 

9938 

96B8 

11 

00 

00 

CD 

D5 

96 

2E 

0C 

83 

9940 

96C0 

CD 

D5 

96 

2E 

0E 

CD 

D5 

96 

AC 

9948 

96C8 

2E 

10 

C3 

D5 

96 

0E 

03 

21 

9E 

9950 

96D0 

0C 

26 

11 

00 

00 

CD 

E9 

96 

8F 

9958 

96D8 

D8 

DD 

71 

00 

DD 

75 

01 

DD 

56 

9960 

96E0 

74 

02 

DD 

73 

03 

DD 

72 

04 

1C 

9968 

96E8 

C9 

DD 

21 

ID 

C8 

D9 

11 

05 

9B 

9970 

96F0 

00 

06 

08 

DD 

7E 

00 

B7 

CA 

EA 

9978 

96F8 

FF 

96 

DD 

19 

10 

F5 

37 

D9 

A0 



9780 96 2E OE CD 
9788 C3 D5 96 DD 
9790 08 C5 DD 7E 
9798 97 87 5F 16 
97A019 5E 23 56 
97A8 D5 E911 05 
97B0 10 DF C9 Cl 
97B8 98 0198 F8 
97C0 97 DD 35 02 
97C8 7E 03 B7 F2 
97D0 01 DD 7E 01 
97D8 97 DD 36 03 
97E0 DD 34 01 DD 
97E8 C2 EF 97 DD 
97F0 7E 04 EE 01 
97F8 DD 34 00 C9 


9700 C9 
9708 00 
9710 96 
9718 C3 
9720 11 
9728 24 
9730 28 
9738 C9 
9740 00 
9748 D5 
9750 21 
9758 00 
9760 0D 
9768 CD 
9770 96 
9778 26 


9640 96 87 87 5F 
9648 9619 5E 23 
9650 04 46 CA 58 
9658 DD 6E 01 DD 
9660 02 CD 42 94 
9668 DD 1910 CD 
9670 98 C9 98 D1 
9678 98 E9 98 FI 


QR 

SUM ： 

05 

2F 

^ D a o 

9C00 

35 

02 

EE 

9C08 

05 

01 

26 

9C10 

36 

07 

5A 

9018 

36 

05 

F8 

9020 

11 

99 

AA 

9C28 

9C 

DD 

11 

9030 

05 

C0 

59 

9C38 

99 

DD 

1C 

9C40 

11 

C0 

A4 

9C48 

99 

DD 

B5 

9C50 

DD 

35 

19 

9C58 

36 

06 

9C 

9C60 

DD 

7E 

3E 

9C68 

80 

9C 

ID 

9C70 

01 

DD 

FC 

9C78 

35 

01 

51 





9B50 

9B58 

9B60 

9B68 

9B70 

9B78 


SUM ： 96 42 68 60 55 E2 E4 53 


SUM ： 24 3F 34 61 E6 D7 78 7B 


SUM ： 2C D6 F0 95 C3 8F EE BD 


SUM ： D4 40 D5 7717 AC 8E IB 


SUM ： 88 68 34 FA A5 86 DF 69 


SUM ： 

9D80 

9D88 

91)90 

9D98 

9DA0 

9DA8 

9DB0 

9DB8 

9DC0 

9DC8 

9DD0 


SUM ： D3 FF 3D ED E6 3C 14 04 

9B80 C8 06 07 C5 DD 7E 00 B7 
9B88 CA B4 9B DD 4E 01 DD 46 
9B90 02 CD AF 9A DA B4 9B FD 
9B98 36 0128 DD 7E 07 B7 CA 
9BA0 B4 9B CA B4 9B DD 35 03 
9BA8 F2 B4 9B DD 36 00 00 3E 
9BB0 01 CD 00 8F 01 08 00 DD 
9BB8 09 Cl10 C7 Cl FD 23 FD 
9BC0 2310 AD C9 DD 218B C8 
9BC8 06 07 C5 DD 7E 00 3D FA 
9BD0 E3 9B 87 5F 16 00 21 EC 
9BD8 9B 19 5E 23 56 EB 11 E3 
9BE0 9B D5 E9 01 08 00 DD 09 
9BE8 Cl10 DF C9 22 9C 49 9C 
9BF0 AB 9C F8 9B E4 9C 419D 
9BF8 DD 7E 04 B7 CA 0F 9C DD 



SUM ： 

0F 

62 

3D 

BD 

89 

B0 

1A 

17 5993 

JF1 F 

9D00 

00 

C3 

36 

9D 

DD 

34 

02 

DD 

86 

42 

9D08 

7E 

02 

FE 

26 

DA 

36 

9D 

DD ’ 

2E 

05 

9D10 

36 

05 

01 

C3 

36 

9D 

DD 

34 

E3 

8A 

9D18 

01 

DD 

7E 

01 

FE 

11 

DA 

36 

7C 

55 

9D20 

9D 

DD 

36 

05 

02 

C3 

36 

9D 

4D 

25 

9D28 

DD 

35 

02 

F2 

36 

9D 

DD 

36 

EC 

IE 

9D30 

05 

03 

DD 

36 

02 

00 

DD 

35 

2F 

8D 

9D38 

06 

FO 

DD 

36 

06 

0C 

C3 

11 

EF 

03 

9D40 

99 

DD 

7E 

05 

3D 

FA 

55 

9D 

22 

43 

9D48 

CA 

5B 

9D 

3D 

CA 

61 

9D 

DD 

A4 

FB 

9D50 

34 

02 

C3 

64 

9D 

DD 

34 

01 

0C 

4F 

9D58 

C3 

64 

9D 

DD 

35 

02 

C3 

64 

FF 

47 

9D60 

9D 

DD 

35 

01 

DD 

35 

06 

F0 

B8 

A7 

9D68 

DD 

36 

06 

09 

FD 

21 

8B 

C8 

93 

20 

9D70 

2A 

06 

CB 

7C 

D6 

09 

F2 

7A 

BF 

29 

94 

9D78 

9D 

AF 

FD 

75 

01 

FD 

77 

02 

35 


98C8 F0 33 
98D0 17 33 
98D8 27 4E 
98E0 A0 42 
98E8 A0 3B 
98F0 D0 3A 
98F8 D0 F6 


SUM ： 

9800 

9808 

9810 

9818 

9820 

9828 

9830 

9838 

9840 

9848 

9850 

9858 

9860 

9868 

9870 

9878 


48 
17 
09 
FE 
2D 
8B 
4 7 
4B 
15 
B3 
11 
F7 
7D 
3A 
92 
ED 


SUM ： 26 9140 2A OD CF FC 53 51A4 

9A0O DD 86 OB DD 77 02 DD 7E : 1C 
9A08 01 FE 13 DA 15 9A DD 36 : AE 
9A10 00 00 C3ID 9A DD 7E 02 : D7 
9A18 FE 28 D2 0E 9A DD 1910 : A6 
9A20 86 C9 DD 21 D1 C811 09 ： 00 
9A28 00 0614 DD 7E 00 B7 CA : F6 
9A30 419A DD 6E 01 DD 66 02 : 6C 
9A38 CD AB 9136 47 CB DC 36 : 63 
9A40 70 DD 1910 E6 G9 DD i\ : 23 
9A4 8 D1 C8 0614 C5 DD 7E 00 : 1)3 
9A50 B7 CA 6F 9A KD 5B 06 C8 : AO 
9A58 DD 4E 01 DD 46 02 CD 30 : 4E 
9A60 9B DA 6F 9A 3E 0132 02 : FI 
9AB8 C8 Cl3E 02 C.3 00 8F Cl : DC 
9A7011 09 00 DD 1910 Do C9 : BE 
9A78 DD 21ID C8 0B 08 C5 DD : 93 


SUM ： C0 6F 8414 27 39 83 C717E8 

9880 013A 08 C8 3D C8 C311 : E4 
9888 99 CA 9A 98 DD 34 01 DD : 84 
9890 7E 01 FE 14 D2 FC 97 C3 : B9 
9898 A5 98 DD 35 01 DD 7E 01 : AC 
98A0 FE 04 DA FG 97 DD 34 02 : 82 
98A8 DD 7E 02 FE 28 D2 FC 97 : E8 
98B0 DD 7E 04 EE 01 DD 77 04 : A6 
98B8 C9 6C 5B 5B 6C E0 A0 A0 : 77 
98C0 E0 6C 5B 5B 6C F0 B0 B0 : BE 


16DE 696167 D 85116 
29C00F9290C2D 219 

458600515 1EBD615 
0D1901D0D220C90 D 

EDE504DED651A5ED 
0C2D02C0C9022D0 c 


7ADA2D8 8 88DE226A 
B9D90DDDC2D7D03C 

0 616 E089FE0D5 6D3 
OAOA30BB0F0D04F0 

E2EA15CC11E5EDBE 
7D4DC 03320 5 CFD9F 


04189 AD27D16D5 6D 
09CD09D07D00D00D 


D 719 C0B8D 07 C 


009D26D5 6 54F4DFD 
AE9FO 930950 6 0 F2F 

00B17D27D272E9B5 

EA707DD7DD7D7CCD 

00AEDC1DD1D5D155 

FFD7F70F70F0FE0C 

429D20E40E4616E9 
FF9D 00040049007 c 

44D1EE9DE9DD37D1 
FF 70709 E09EF07FE 

64D0D8DF85F76D06 

FFC0DC3F05F03F00 

415616 AE1AE1DF37 
FFE300C07C07F207 

000D7A29D19D9B6D 

FFEF7209F09F9C3F 


06A771CCD5F71D90 

10A99C3FD3E91DC0 


1 A 19 9 9 C 


▲ D6FF90C 0073 

5100B077A0E1E6DD 

D200E099FEF073DD 


7194 CE4C 
A5D97AB2 


ID 315888 
2D 200999 

03E 21999 
02501 BDF 

66661988 
1596 cc 99 


*217CC6 4-8511F4-1 
^2C7ZU8D71CA13C 

j D 616 D Mf> 

I D U ： 0 OC B c t 

- o c 7 D 21 ^ 

> F 3 0 Dclrv 

9 2565615 EF 7 6 3 EDDD 
E 0300300 FF7GE79DD 

7 4D5EDEE15D6 2D61D 
A 3D37D7F00D3CD109 

c D1DD5D15 6 6D69A56 
o D0DD0DOO30D2CC33 

8 1403797 6 D6CEFDD2 

9 03007973 D89FF9DD 


1 D c 6 6 3 3 5 c 6 2 2 3 6 A 8 E 
4 D9330CO9C0CE3F2F 

: 0808080808080808 
M 8899AABBCCDOEEFF 

u cccccccccccccccc 

s 9999999999999999 


1 1310C925D59F4A07 
3 5C22B0B0B7F175E3 


F 6DD39E1E1CD9A5DC 
8 3DDC3F1F19DCC3D9 

4 D 90121313000 CDCF 

8 DCF0C0C0C6F09D98 

F 00 5 77 E1E0AU-647CF3 
6 F000B707OC 00798 c 

5 54565 D5D5756A932 
B 00330 D0D0B33F8C0 

4 5 6DDE1616 4DDDA24 
4 33DD 703030 DD3C03 

9 DD07D5D4DE235D5D 
0 DD00D3D3D 700033 D 


9 B c 4 5 6 
1 0 F 6 F o 


D 0 8 5 c B 
c 0 5 0 B 8 

10 2 6 2 1 
0 3 c 0 D 2 

11 D 8 8 D 
1 0 3 c 2 D 

D 7 8 F E 0 
c 7 0 0 F 0 

0 0 311 E 
0 0 2 2 0 5 

1 E D D E D 

2 7 D F 7 F 

E D 0 9 D 7 
o D B c F 5 

E 8 D B 5 B 

3 0 E 9 c 9 


Be868F0D28A 
E 


50 

EC 

A 

5 
B 

8 

6 

0 

2 

2 

1 


F D 9 0 8 B ( 

9D61C 24108 F 
0FC 0 7 B 720 CA 

61D722DDE6D 
C0770FFD70C 

C51D 5819 DB2 
770F0C0CD50 

5 6 3 7 0 5 D ハ 
) 3 A 7 0 c E 1 

3 D 1 D 5 A D C 
j F 2 F 0 0 9rv 


D 12 D 4 9 
F 2 0 F 7 0 


E D 8 A E 
3 F c c 4 


C8E2D23FA47A8C88 
A 6347947 F 6864136 


1 193A9BB 841 
7 002c 09709 E 

3 EDD7EB8A1D 
E 3DFB30D32D 

9034 5 3 A 905 
D0200CBC0D 

c 55DE098B6 6 
5 90F70D7B15 

D11D6 589F3 
O0CD39D752 

DF59DD887E 

C8CCD0BD85 

1 900BBDC9D9 
3 D01A9C3B31 

5D10B9AC80 

0CC1OD73CA 


2B6DB5004FFEFB3B 
32984 FC57E4441BB 


F 6 A 3 D B 8 
7 D 0 8 4 7 c 


7 7 0 0 0 0 0 
12 E E D B A 

7 7 0 0 0 0 0 
12 E E B D A 

7 7 0 0 0 0 0 
12 F F B B E 

2 2 6 6 B B 8 
7 7 5 5 5 5 F 

3 3 2 E c A 2 
7 7 4 4 6 7 F 

2 2 D D B c 8 

3 3 4 4 7 6 F 


Be 

7 

A 

6 

3 

B 

B 

6 

6 

6 

5 

E 

c 

B 

9 

B 

6 


F55FBB 39052 B9273 
5F81C 4712068 E9D7 

8DAD8DD7E1D222D3 
9D3DCDDB70DDF0D0 

F0096D13D398DE26 
IF 090300 D 0923703 

A221A83E261E3D3D 
c 001390703 1F0D0D 

7563736 D5D32E268 
B33C933D3DC 0703 D 

3DD8CAD9D01ED5D8 
0DDCFCDCDD07D3D0 

E2ODA1018E4D9D0E 
7003 F0C 0910 DCDDF 

D 5081 E147E 627841 
D30C0B005F 309910 

9D685DU 4622 TN 
CD303DB3C0C 


► XI 版の三ミを持っていながら Xlturbo # H ] 版も n ってしまった。なんと， FM 片源も 
サポートしているではないか。 コマンド も増えているし，操作性もよくなっている。それ 
になん}:いっても，コンピュータ側が強くなっている。 広瀬沾治郎人阪府 


特集丨 SPACE BLUSTER SG 〇5 


































9F80 

9F88 

9F90 

9F98 

9FA0 

9FA8 

9FB0 

9FB8 

9FC0 

9FC8 

9FD0 

9FD8 

9FE0 

9FE8 

9FF0 

9FF8 


A080 

A088 

A090 

A098 

A0A0 

A0A8 

A0B0 

A0B8 

A0C0 

A0C8 

A0D0 

A0D8 

A0E0 

A0E8 

A0F0 

A0F8 


SUM ： 20 47 B0 

A000 D0 90 90 
A008 F0 E0 E0 
.4010 E0 A0 A0 
A018 751515 
A020 721212 
A028 731313 
A030 7616 16 
A038 F0 15 D0 
A040 DO1190 
A048 F0 16 E0 
A050 E0 12 A0 
A058 F0 D0 DO 


9F00 00 01 05 01 0510 00 03 
9F08 00 02 05 01 0510 25 03 
9F10 00 03 05 01 00 00 00 00 
9F18 00 00 00 00 00 00 00 00 
9F20 00 00 00 00 00 00 00 00 
9F28 00 00 00 00 06 2C 2C 03 
9F30 00 00 00 01 06 2C 2C 03 
9F38 00 00 00 01 06 2C 2C 03 
9F40 00 00 00 01 06 2C 2C 03 
9F48 00 00 00 01 00 00 00 00 
9F50 00 00 00 00 00 00 00 00 
9F58 00 00 00 00 00 00 00 00 
9F60 00 00 00 00 DD 218B C8 
9F68 06 07 C5 DD 7E 00 3D FA 
9F70 9B 9F 87 87 87 5F 16 00 
9F78 21 A4 9F DD CB 07 46 CA 


SUM: C2 50 FA 48 CF 57 F9 9E 


SUM ： 07 40 FF k )7 38 9 B 412 D 


SUM ： 7C 0D 63 47 BC B8 AD C2 5448 


9DD8 

DA 

E6 

9D 

3E 

01 

32 

02 

C8 

98 

A060 

D0 

90 

90 

80 

42 

4D 

4E 

56 

: A3 

9DE0 

C1 

3E 

02 

C3 

00 

8F 

C1 

11 

25 

A068 

F0 

E0 

E0 

A0 

42 

4D 

4E 

56 

: 83 

9DE8 

08 

00 

DD 

19 

10 

D5 

C9 

3A 

E6 

A070 

E0 

A0 

A0 

80 

42 

3C 

4E 

00 

: 6C 

9DF0 

08 

C8 

3D 

87 

5F 

16 

00 

21 

2A 

A078 

F0 

15 

D0 

11 

42 

3C 

4E 

00 

: B2 

9DF8 

08 

9E 

19 

5E 

23 

56 

EB 

11 

92 

SUM: 

80 

A3 

F0 

64 

28 

2 A 

50 

D0 

9056 


j 2PF 

SUM ： 

57 

80 

6B 

B4 

A0 

B1 

9D 

72 5C4F 


A200 

00 

00 

19 

19 

1A 

02 

01 

00 

4F 

1C 

A208 

00 

19 

19 

1A 

03 

02 

01 

00 

52 

DA 

A210 

19 

19 

1A 

03 

02 

01 

18 

19 

83 

95 

A218 

19 

1A 

03 

02 

01 

00 

19 

19 

6B 

B2 

A220 

1A 

03 

02 

IE 

ID 

19 

19 

1A 

A6 

61 

A228 

03 

02 

IF 

20 

19 

19 

1A 

24 

B4 

50 

A230 

03 

02 

14 

19 

19 

1A 

24 

03 

8C 

2E 

A238 

02 

01 

19 

19 

1A 

24 

03 

02 

78 

D0 

A240 

25 

19 

19 

1A 

24 

03 

02 

01 

9B 

40 

A24 8 

19 

19 

1A 

24 

03 

02 

01 

19 

8F 

80 

A250 

19 

1A 

24 

24 

03 

02 

19 

19 

B2 

40 

A258 

1A 

24 

24 

03 

02 

19 

19 

1A 

B3 

7E 

A260 

26 

27 

28 

29 

19 

19 

1A 

2A 

14 

C0 

A268 

2B 

2C 

2D 

19 

19 

1A 

24 

24 

18 

C0 

A270 

03 

02 

19 

19 

1A 

24 

24 

24 

BD 

61 

53 

A278 

03 

19 

19 

1A 

24 

24 

24 

03 

BE 


7033 

SUM: 

64 

70 

56 

4U 

4F 

47 

39 

3H 4F03 


A180 

00 

00 

0F 

09 

07 

07 

OB 

00 

2E 

IF 

A188 

00 

00 

01 

07 

07 

17 

00 

00 

26 

45 

A190 

00 

04 

07 

10 

03 

00 

00 

00 

IE 

09 

A198 

01 

10 

02 

03 

00 

00 

00 

01 

17 

00 

A1A0 

02 

02 

03 

00 

00 

00 

01 

02 

0A 

00 

A1A8 

02 

03 

00 

00 

00 

01 

02 

02 

0A 

61 

A1B0 

03 

00 

00 

00 

01 

02 

02 

03 

0B 

62 

A1B8 

00 

00 

00 

01 

02 

02 

03 

00 

08 

62 

A1C0 

00 

00 

01 

02 

02 

03 

01 

00 

09 

62 

A1C8 

00 

18 

19 

19 

1A 

01 

00 

00 

65 

01 

A1D0 

00 

19 

19 

1A 

IE 

ID 

1C 

IB 

BE 

00 

AIDS 

19 

19 

1A 

IF 

20 

21 

22 

19 

E7 

00 

A1E0 

19 

1A 

01 

00 

00 

00 

19 

19 

6K 

51 

AJE8 

1A 

02 

01 

00 

00 

19 

19 

1A 

69 

64 

A1F0 

Q2 

01 

00 

23 

19 

19 

1A 

02 

7 4 

44 

23 

A1F8 

01 

00 

00 

19 

19 

1A 

02 

01 

50 


SUM ： 97 0D A178 8F C0 7A 7C 

9E80 00 00 00 00 03 06 26 03 
9E88 00 FF FF 01 03 08 28 03 
9E90 00 FF FF 01 03 0A 2A 03 
9E98 00 FF FF 01 03 0C 2C 03 
9EA0 00 FF FF 01 03 0E 2E 03 
9EA8 00 FF FF 01 0310 30 03 
9EB0 00 FF FF 01 00 00 00 00 
9EB8 00 00 00 00 04 05 26 03 
9EC0 01 0A 00 00 04 09 26 03 
9EC8 01 0A 00 00 04 0D 26 03 
9ED0 01 0A 00 00 041126 03 
9ED8 01 0A 00 00 04 09 2A 03 
9EE0 01 0A 00 00 04 0D 2A 03 
9EE8 01 0A 00 00 04 0B 2E 03 
9EF0 01 0A 00 00 05 06 00 03 
9EF8 00 00 05 01 05 06 25 03 


SUM ： 

9E00 

9E08 

9E10 

9E18 

9E20 

9E28 

9E30 

9E38 

9E40 

9E48 

9E50 

9E58 

9E60 

9E68 

9E70 

9E78 


A2E8 

A2F0 

A2F8 


SUM ： 

A300 

A308 

A310 

A318 

A320 

A328 

A330 

A338 

A340 

A348 

A350 

A358 

A360 

A368 

A370 

A378 


SUM ： 

A380 

A388 

A390 

A398 

A3A0 

A3A8 

A3B0 

A3B8 

A3C0 

A3C8 

A3D0 

A3D8 

A3E0 

A3E8 

A3F0 

A3F8 


SUM ： 

A40O 
A408 
A410 
A418 
A420 
A428 
•44 30 
A438 
A440 
A448 
A450 
A4 58 
A460 
A468 
A470 
A478 


SUM ： 

A480 

A488 

A490 

A498 

A4A0 

A4A8 

A4B0 

A4B8 

A4C0 

A4C8 

A4D0 

A4D8 

A4E0 

A4E8 

A4F0 

A4F8 


SUM ： 

A500 

A508 

A510 

A518 

A520 

A528 

A530 

A538 

A540 

A548 

A550 

A558 

A560 

A568 


SUM ： 1C 32 9F 82 2510 48 37 F027 

A280 19191A 24 24 24 0319 : D4 
A288191A 24 24 24 031919 : D4 
A290 1A 24 24 24 0319191A : D5 
A298 00 00 00 2E 02 02 03 00 : 35 
A2A0 00 2F 08 02 02 03 00 00 : 3E 
A2A8 30 31 02 02 03 00 00 00 : 68 
A2B0 32 02 02 03 C0 00 00 01: 3A 
A2B8 02 02 03 00 33 00 01 02 : 3D 
A2C0 02 03 00 00 00 01 02 02 : 0A 
A2C8 03 00 00 00 01 02 02 03 : 0B 
A2D0 00 00 33 01 02 02 03 00 : 3B 
A2D8 00 00 01 02 02 03 33 00 : 3B 
A2E0 00 01 02 02 03 00 00 00 : 08 


D 5 6 D 0 0 C 


93D 00000000000 DD 
12D00A0AAAAAAA44 

FE180C0CCCCCCCEE 

9500000426082044 

49E190F0O00F00F0 
C161C090 AAA9 A A 99 

1FD470C0C4CCC440 

25D9C0F0315F71FD 


9 8 0 4 10c 


V- 4- 4 4 c c 0 
1 5 F 7 1 F F 


*0400 


cc 00515510117600 
33AA 505510017600 

2208515510117600 
44AD 505510017200 

0200515650117240 
020A 515000017300 


1620515651015142 
111A 515650015140 


3B 5156500 T 


D 33ErvJ6A4CSJD453 
D A8BDCC8B3DC5 

c 


-3000^ 


4433333330 


2 000 5 23 610200 
B 8AM* 8111110209 


5828EB6B65D 7 916 E 
114321211121323 4 


7 7 8 0 0 0 1 
0 0 0 0 0 0 0 


>00000000 

55600047 

^^<^000000 


7 

0 


01778000472800 A 9 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

00977800017780b c 
0000000000000 00 0 

00A 9 7 7100017780 D 
000000100000000 0 


* 8 
-0 

080808080808080 8 
001122334455667 7 

1111* 1A 1 il1* 1111IX 1* 111 IX 11 

aaaaaaaaaaaaaaa a 


•F 3444444 


>44400( 


D 

E 

E 

7 


V 0000000 00^ 


3 

5 

4 

IX 

4 

1 

8 

9 

8 

6 


399000000000 00^ 

ICC 0000000 AAAA00 
0420000000000000 

8EE111 0000123000 
c 990000000000000 
B 440000000111 ii 0 0 
81F 0000000000000 


c F B 
0 D 7 

12 2 
0 0 0 

0 7 2 
0 3 0 

0 61 
0 3 0 

0 5 0 
0 3 0 

3 4 9 
0 3 3 

2 3 8 

2 2 3 
0 0 0 

4 2 2 


4 B1891BABB 8009 A 285 
8 6763E 70000000134 
B 


9 

5 


>7 ハ 
>3 ハ 


> 0 0 0 1 C 

> 0 0 0 0 ハ 


c 2300612230001000 
A 0000300000000000 

4 2230501223000333 
8 0000300000000000 

2 E 223490122300055 
c 2000330000000022 

6 0822380042230551 
1 0000030000000001 

4 3F1 2230001223555 
E 3230000000000000 


B 0 0 0 0 0 バ 


V 0 0 0 0 0 0 0 0 0 


1CD83DAC3CD4DED7 

2CEFDBE9B9BDBEED 


A 3 3 3 4 A 4 4 
7 0 0 0 2 3 2 2 


333444 D3 
00022230 


3 

0 


4 


vr 002222000223 4C 

D 3D 333444 B 33344 F 
4 030002223000223 

4 OC0333A 4443334 E 
F 034000322200023 

D 14F 2333444433344 

6 1234000222200022 

1 54E1 4333444 B3334 
B 0234200022230002 

1 0044443334444333 

7 0022220002222000 

D 553444 B 33344443 3 
1 000222300022220 0 


9 C434ED7CDDDEODE7 
c 9DDDEED9BBBF86AA 
3 

8 . 

7 3444D 3334446 A993 

6 0222300022244004 

34459 A99 

V 2244400 

^34482A9 

V 0244040 

7 43334 El 43332722 A 
D 2000234200004004 

0 4B 33344443332222 
A 2 300022220000000 

9 4443334444339232 
A 2220002222000040 

2 444b 333444439922 

3 2223000222200000 


7 6BCE77E6ACFDD025 
c 6E7A95EA97E669E0 
4 

F . 

6 2 5 9a 995259 A 99227 
0 0444005044400055 

B 2482 A 993482 A9946 
1 0440400444040045 

0 9272EA 992722 A995 
E 0040440004004005 


000045400040 


9 

0 


1C 04 A 99222 EA9 
-455400000440 


9 22A 99227 AA992C04 
5 004000555400045 5 

A 226A 994696 A99BF3 
8 0044004554400445 


〕，ノ BDD F F 6 
^^-000001 


A A 9 9 2 2 0 
5 4 0 0 0 0 0 


z 1 0 4 0 4 2 
0 0 0 0 0 0 0 

3 92A 99020010400 
B 50400000000000 

Fc 

5 
B 

5 

B 
E 

3 
B 

8 
2 


222a 9903105014 
00040000000000 

3222a 935050403 
40004000000000 

92222 A1 0523332 
00000400000000 

99222201001221 

00000000000000 

A 9922220420205 
40000000000000 

8A 992201030055 
54000000000000 


56 Oh! MZ 1987.9.. 


►その日，私は愛するキャラクターと共に地下 10 階へと下りて行った。そして初めてこの 
手でワードナを倒したのである。ここまではよかったが，テレポートで脱出する際に座標 
をまちがえ……かくしてパーティーは石の中へ。 大山傲 （18) 岡山県 


































SUM: F8 55 F8 F8 F8 F8 F8 F8 B3E5 

A780 FF CB FF FF FF FF FF FF : C4 
A788 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
A790 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
A798 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
A7A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A7A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A7B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A7B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A7C0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
A7C8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
A7D0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
A7D8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
A7E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A7E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A7F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM: 66 BE 5E 4C 16 28 66 80 6B5D 

AA00 77 77 77 55 55 55 55 55 : 0E 
AA08 77 77 77 77 55 55 55 55 : 30 
AA10 77 77 77 77 77 55 55 55 : 52 
AA18 77 77 77 77 77 77 55 55 : 74 
AA20 77 77 77 77 77 77 77 55 : 96 
AA28 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
AA30 43 43 43 43 43 43 43 43 :18 
AA38 55 55 43 55 55 43 55 55 : 84 
AA40 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AA48 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AA50 43 43 43 43 43 43 43 43 :18 
AA58 50 50 43 50 50 43 50 50 : 66 
AA60 00 00 00 00 00 00 00 43 : 43 
AA68 00 00 00 00 00 00 43 43 : 86 
AA70 00 00 00 00 00 43 43 43 : C9 
AA78 00 00 00 00 43 43 43 43 : 0C 


►ここ2年問の Oh ! MZ を W •ると，3 り•だけが汚れている。やはりゲームなしでは屯き 
ていけない。おかげで祝力はム〇.2，左0，1なのだ。済水和人氏ありがとう。 

山中 M (14) 愛知県 


SUM: F8 C4 F8 

A800 55 55 55 
A808 55 55 55 
A810 05 05 05 
A818 05 05 05 
A820 111111 
A828 111111 
A830 01 01 01 
A838 01 01 01 
A840 05 05 04 
A848 04 04 04 
A850 44 44 44 
A858 111111 
A860 04 04 04 
A868 01 01 01 
A870 44 44 44 
A878 44 44 44 


SUM ： FA 74 

A980 55 43 
A988 55 43 
A990 66 66 
A998 66 66 
A9A0 06 06 
A9A8 06 06 
A9B0 55 43 
A9B8 43 43 
A9C0 55 55 
A9C8 55 55 
A9D0 55 55 
A9D8 55 55 
A9E0 05 05 
A9E8 05 05 
A9F0 77 05 
A9F8 77 77 


SUM ： E5 CD DB CA BB 25 4D 0A D4E9 

A600 44 20 20 20 42 59 2E 4B : B8 
A608 2E 46 2E 1114141414 : 03 
A610 1414141414141414 : AO 
A618141414 3139 38 37 78 : 8D 
A620 20 20 20 34 7133 70 28 : D0 
A628 75 29111414141414 :13 
A630 1414141414141414 : A0 
A638 1414 A3 33 39 39 2D 30 : CD 
A640 37 20 20 20 20 20 20 20 :17 
A648 20 11141414141414 : A9 
A650 1414141414141414 : A0 
A658 14 A5 96 BE A9 99 BD 20 : 2C 
A660 9C 95 9C BE B8 9C 20 20 : 1F 
A668 1114141414141414 : 9D 
A670 1414141414141414 : A0 
A678 96 A0 95 96 20 20 20 B0 ： 71 


SUM ： 2D 46 95 87 6612 BF CB 8FF4 

A680 A5 B0 98 AF 92 20 20 11: 7F 
A688 1414141414141414 : A0 
A690 14141414141414 31: BD 
A698 30 33 39 3120 20 AA BE : 75 
A6A0 BD A1 20 20 20 20 1114 : 03 
A6A8 1414141414141414 : A0 
A6B0 141414141414 54 48 :14 
A6B8 41 4E 4B 20 59 4F 55 20 :17 
A6C0 2121212121 0D FF FF : B0 
A6C8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
A6D0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
A6D8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
A6E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A6E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A6F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A6F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM: C3 C3 C2 C2 F8 78 78 39 F93C 

A880 04 04 04 04 04 04 04 04 : 20 
A888 04 04 04 04 04 04 04 04 : 20 
A890 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
A898 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
A8A0 55 55 77 77 55 77 77 77 : 52 
A8A8 55 55 77 77 77 77 77 77 : 74 
A8B0 55 55 55 55 55 55 77 77 : EC 
A8B8 55 55 55 55 55 77 77 77 : 0E 
A8C0 55 55 77 77 77 77 77 77 : 74 
A8C8 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
A8D0 55 77 77 77 77 77 77 77 : 96 
A8D8 55 77 77 77 77 77 77 77 : 96 
A8E0 55 55 55 55 55 55 55 55 : A8 
A8E8 55 55 55 55 77 77 77 77 : 30 
A8F0 77 55 77 77 77 55 55 55 : 30 
A8F8 77 77 77 77 77 77 55 55 : 74 


SUM: 58 7A 02 02 02 24 24 24 0A82 

A900 44 44 44 44 44 44 44 44 : 20 
A908 44 44 44 4411111111: 54 
A910 04 04 04 04 0101 01 01:14 
A918 04 04 04 04 04 04 04 04 : Z0 
A920 44 43 44 44 43 44 44 43 : 1D 
A928 44 43 44 44 43 44 44 43 : 1D 
A930 04 0C 04 04 00 04 04 00 : H 
A938 00 04 04 00 04 04 00 04 :14 
A940 05 43 05 05 43 05 05 43 : E2 
A948 05 43 05 05 43 05 05 43 : E2 
A950 44 00 44 44 00 44 44 00 : 54 
A958 00 44 44 00 44 44 00 44 : 54 
A960 44 44 44 44 44 44 44 44 : 20 
A968 44 44 44 4411111111: 54 
A970 04 04 04 04 04 04 04 04 : 20 
A978 04 04 04 04 01 01 01 01:14 


SUM ： 4140 AA 8E 99 09 BC A0 

A700 FF 5C FF FF FF FF FF FF 
A708 FF FF FF FF FF FF FF FF 
A710 FF FF FF FF FF FF FF FF 
A718 FF FF FF FF FF FF FF FF 
A720 00 00 00 00 00 00 00 00 
^128 ⑽ 00 00 00 00 00 00 00 
A730 00 00 00 00 00 00 00 00 
A738 00 00 00 00 00 00 00 00 
A740 FF FF FF FF FF FF FF FF 
A748 FF FF FF FF FF FF FF FF 
A750 FF FF FF FF FF FF FF FF 
A758 FF FF FF FF FF FF FF FF 
A760 00 00 00 00 00 00 00 00 
A768 00 00 00 00 00 00 00 00 
A770 00 00 00 00 00 00 00 00 
A778 00 00 00 00 00 00 00 00 


SUM: CA 74 2172 B6 7A C4 

A580 05 05 0.6 06 06 06 06 
A5BB 00 02 04 05 01 05 04 
A590 03 04 02 04 02 00 00 
A598 06 02 03 05 04 00 06 
A5A0 00 01 01 00 02 00 02 
A5A8 06 02 03 03 03 03 02 
A5B0 04 02 04 01 03 00 06 
A5B8 00 00 01 01 02 02 03 
A5C0 04 04 05 05 06 06 05 
A5C8 04 04 03 03 02 02 01 
A5D0 05 05 06 06 04 04 02 
A5D8 06 06 06 00 00 50 52 
A5E0 47 52 414D 20 42 59 
A5E8 4B 2E 46 2E 111414 
A5F0 14141414141414 
A5F814141414 53 4F 55 


SUM ： 09 8C BB BB 89 5B 0B E9 

AB80 66 44 55 33 55 55 55 55 
AB88 44 55 33 55 55 55 55 55 
AB90 55 33 55 55 55 55 55 55 
AB98 33 55 55 55 55 55 55 55 
ABA0 00 10 10 10 00 10 10 00 
ABA810 10 10 10 10 10 10 10 
ABB0 00 00 1111111515 00 
ABB81111111111151515 
ABC0 00 00 00 00 00 00 1111 
ABC8 00 00 00 00 11111111 
ABD0 00 00 111111111111 
ABD81111111111111111 
ABE0 00 00 00 00 00 00 00 00 
ABE8 00 1111151515 00 00 
ABF0 1111151515151515 
ABF81111151515151515 


A7F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


A570 04 01 00 00 00 06 00 01 : 0C 
A578 00 02 00 04 06 04 06 04 : 1A 


SUM ： 

AB00 

AB08 

AB10 

AB18 

AB20 

AB28 

AB30 

AB38 

AB40 

AB48 

AB50 

AB58 

AB60 

AB68 

AB70 

AB78 


SUM ： F5 

AA80 10 
AA8810 
AA90 11 
AA98 43 
AAA0 77 
AAA8 77 
AAB0 77 
AAB8 77 
AAC0 77 
AAC8 77 
AAD0 77 
AAD8 77 
AAE0 05 
AAE8 04 
AAF0 55 
AAF8 04 


SUM ： 86 96 D1 D5 F810 0C E7 7A71 

AC00 1111111115151515 : 98 
AC081111111111111515 : 90 
AC 10 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AC18151515 00 00 00 00 00 : 3F 
AC20 15151515 1515 00 00 : 7E 
AC28 1515151515151515 : A8 
AC30 1177 77 77 1177 7711: 86 
AC38 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
AC40 1111111111111111: 88 
AC48 1111111111111155 : CC 
AC50 111111111155 55 55 : 54 
AC58 11111155 55 55 55 55 : DC 
AC60 111155 55 55 55 55 55 : 20 
AC68 55 55 55 55 55 55 55 55 : A8 
AC70 1111111111111111: 88 
AC78 55 77111111111111: 32 


SUM ： F9 81 5F 8E 2C D6 C5 A3 7DA4 

AC80 77 77 771111111111: BA 
AC88 77 77 77 77 77111111: 86 
AC90 55 77 77 77 77 77 7711: 30 
AC98 55 55 55 77 77 77 77 77 : 52 
ACA0 5151515151515151: 88 
ACA8 55 55 55 55 55 55 55 55 : A8 
ACB0 1111111111111111: 88 
ACB8 11111111111155 55 :10 
ACC0 111111111155 55 77 : 76 
ACC8 1111111155 55 77 77 : DC 
ACD0 11111155 55 55 77 77 : 20 
ACD8 111155 55 55 55 55 77 : 42 
ACE0 1155 55 55 55 55 55 55 : 64 
ACE8 55 55 55 55 55 55 55 55 : A8 
ACF0 7711111155 55 7711: DC 
ACF8 77111155 55 77 77 77 : A8 


特集丨 SPACE BLUSTER SG 5 4 ’ 


AA 2200800 AE 252 r 


55001100* 

55551111- 
55001100444400 扇 

* 4 4 4 4- 


5 5 0 0 11¢ 


>041004 


8 220000 A8EC2064AC 
c 7733332143766 A90 


3366663333 333355 

4 4 6c I 

5 5 6 ハ 

5566004444440400 


6004444444400 

5566663333335355 


Vo 0444444-0000 


5566663333555555 

5566004444550000 


5 5 ハ 

5 5c 


F 5888000088880000 
c 5FFF0000FFFF0000 
2 

F . 


*010110212013A9 


656600 D 424680100 
87885859 24680 6 AA 


\ 4-000402856553333 
7 62A2225B 78775566 


4 

c 5444045726453500 

A 

2 

1 5444547755264535 
9 5444047755264530 

8 5444545755526453 
F 5444045755526453 

1 4444447755552645 
c 4440447755552645 

5 4444447755555264 
0 4440447755555264 

9 4444447755555526 
4 4400447755555526 

E 4444445755555552 
8 4400445755555 5 02 


B F2687E5C3A 284040 
B 7BE17E6D8E5B2262 

>00001744* 

>00111700c 

6 3333000000774444 

3 4444000011770000 

6 3333000007774444 
F 4444000017770000 

4 3333000077774444 
F 4444000077770000 

3 3333000777775454 
D 4444000777770050 

6 0333007777775454 
D 1444007777770050 


*144077777770050 





























AF00 

AF08 

AF10 

AF18 

AF20 

AF28 

AF30 

AF38 

AF40 

AF48 

AF50 

AF58 

AF60 

AF68 

AF70 

AF78 


AE80 

AE88 

AE90 

AE98 

AEA0 

AEA8 

AEB0 

AEB8 

AEC0 

AEC8 

AED0 

AED8 

AEE0 

AEE8 

AEF0 

AEF8 


AD80 55 
AD88 55 
AD90 11 
AD98 77 
ADA0 77 
ADA8 77 
ADB0 00 
ADB8 00 
ADC0 FF 
ADC8 FF 
ADD0 FF 
ADD8 FF 
ADE0 00 
ADE8 00 
ADF0 00 
ADF8 00 


B280 

B288 

B290 

B298 

B2A0 

B2A8 

B2B0 

B2B8 

B2C0 

B2C8 

B2D0 

B2D8 

B2E0 

B2E8 

B2F0 

B2F8 


SUM ： 

Q300 

B308 

B310 

B318 

B320 

B328 

B330 

B338 

B340 

B348 

B350 

B358 

B360 

B368 

B370 

B378 


B000 

B008 

B010 

B018 

B020 

B028 

B030 

B038 

B040 

B048 

B050 

B058 

B060 

B068 

B070 

B078 


SUM ： 

B08Q 

B088 

B090 

B098 

B0A0 

B0A8 

B0B0 

B0B8 

B0C0 

B0C8 

B0D0 

B0D8 

B0E0 

B0E8 

B0F0 

B0F8 


SUM ： 


B400 

B408 

B410 

B418 

B420 

B428 

B430 

B438 

B440 

B448 

B450 

B458 

B460 

B468 

B470 

B478 


SUM: F8 FD F8 F8 F8 F8 F8 F8 


SUM: F8 0D F8 F8 F8 F8 F8 F8 


SUM: F8 C6 F8 F8 F8 F8 F8 F8 


SUM ： FA FA B6 72 2E 0C C8 C8 


SUM ： 

F8 

92 

D6 

1A 

A2 

A2 

4C 

C4 760D 

AF80 

AD00 

77 

77 

55 

55 

55 

77 

77 

77 

52 

AF88 

AD08 

77 

77 

77 

55 

55 

55 

55 

77 

30 

AF90 

AD10 

77 

77 

77 

77 

77 

55 

55 

55 

52 

AF98 

AD18 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

55 

96 

AFA0 

AD20 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

55 

55 

10 

AFA8 

AD28 

77 

11 

11 

11 

55 

55 

55 

55 

FE 

AFB0 

AD30 

77 

77 

77 

55 

55 

55 

55 

55 

0E 

AFB8 

AD38 

77 

77 

77 

77 

55 

55 

55 

55 

30 

AFC0 

AD40 

55 

77 

77 

77 

77 

55 

55 

55 

30 

AFC8 

AD48 

55 

55 

77 

77 

77 

77 

55 

55 

30 

AFD0 

AD50 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

AFD8 

AD58 

55 

77 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

32 

AFE0 

AD60 

77 

77 

77 

77 

11 

11 

11 

11 

20 

AFE8 

AD68 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

11 

11 

EC 

AFF0 

AD70 

55 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

96 

AFF8 

AD78 

55 

55 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

74 



SUM ： AB AB B1 AF AA AA AA AA A442 


E3 

D0 

DO 

D0 

E3 

E3 

D0 

D0 

D0 

E3 

68 

68 

68 

68 

68 

D0 


E3 

7D 

D0 

D0 

D0 

E3 

E3 

D0 

D0 

D0 

E3 

E3 

CA 

42 

84 

44 


SUM ： D9 A0 A0 A0 A0 A0 A0 D9 28DE 


D0 

D0 

D0 

D0 

D0 

45 

ID 

44 

EC 

2E 

0E 

00 

00 

B6 

27 

8E 


0D 

F8 

F8 

i'8 

00 

00 

00 

00 

F8 

F8 

F8 

F8 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 1C 1C B6 

AE00 FF CD FF 
AE08 FF FF FF 
AE10 FF FF FF 
AE18 FF FF FF 
AE20 00 00 00 
AE28 00 00 00 
AE30 00 00 00 
AE38 00 00 00 
AE40 FF FF FF 
AE48 FF FF FF 
AE50 FF FF FF 
AE58 FF FF FF 
AE60 00 00 00 
AE68 00 00 00 
AE70 00 00 00 
AE78 00 00 00 


52 

0E 

88 

54 

20 

EC 

00 

00 

F8 

F8 

F8 

F8 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 68 0E 2E 0F CF 65 65 65 B18C 
B480 50 50 50 60 60 60 60 60 : D0 


SUM ： F8 9F F8 F8 F8 F8 F8 F8 A38B 


FFFF0000FFFF0000 

FFFF0000FFFF0000 

FFFFO00OFFFF0000 

FFFF0000FFFF0000 

FFFF0O0OFFFF0000 

FFFF0000FFFP0000 

FFFF00O0FFFF00O0 

FFFF0000FFFF0000 

FPFF00O0FFFF0000 
FFFF0000FFFF0000 

F^^FFO00OFFFF0000 

FFFP0000FFFF000O 

6FFF0000FFFF0000 

AFFFO000FFFF0000 

FFFF0000FFFF0000 

FFFFO000FFFFO000 


77111100 FFFF0000 
77111100 FFFP0000 

77111100 FFFF0000 
7 T 111100 FFFF00O0 

77111700 FFFF0000 
77111700 FFFF0000 

75111700 FFFF0000 
75111700 FFFF 0000 

75117700 FFFF0000 
75117700 FFFF0000 

55117700 FFFF0000 
55117700 FFFF0000 

55177700 FFFF0000 
55177700 FFFF0000 


F F F F 0 0 0 0 F F F F 0 0 0 0 
F F F F 0 0 0 0 p R- F F 0 0 0 0 

FFFF0000FFFF0000 

FFFP0000FFFF0000 

FFFF0000FFFF0000 

FFFP0000FFFF0000 

FFFF0000FFFF0000 

FFFF0000FFFFO000 

FFFF0000FFFF0000 

FFFF0000FFFF0000 

FFFF0000FFFF0000 

FFFF0000FFFF0000 

4FFF0000FFFF0000 

1FFF0000FFFF000 0 

FFFF0000FFFF0000 

FFFF0000FFFF0000 


aaaadaaaadddddda 

5555655556666665 

AAAAAAAAAADDDDDA 

5555555555666665 

AAAAAAAAAADDDDDA 

5555555555666665 

AAAAAAAAAADDDDDA 

5555555555666665 

AAAAAAAAAADDDDDA 

5555555555666665 

AAAAAAAAAADDDDDA 

5555555555666665 

AAAAAAAAAADDDDDA 

5555555555666665 

DAAAADAAAADDDDDA 

6555565555666665 


AAAAA2707A0002A0 

5555510005000052 

AAAAAF95FA0000A0 

5555500005000052 

AAAAA3822A0000A0 

5555500115000052 

AAAAA30F 00000000 
5555510010000002 

AAAAA 00300000000 
5555500000000000 

AAAAAA03ADA00A0A 

5555550150500505 

AAAAAA00A1A00A0A 

5555550050500505 

AAAAAA5802A0009A 

5555550001500015 


6 8888890069990699 
6 111117102 FF0082F7 


33333000030 ひ 0030 
4444456674777745 

3333300003000030 

4444456674777745 

3333300003000030 

4444456674777745 


4 4 4 4 4 5 7c 


D0AAADAAAADAF01D 

6755565555650006 

A0AAAAAAAAAA298A 

5755555555551105 

A0AAAAAAAAAA025A 

5755555555551015 

A0AAAAAAAAAA002A 

5755555555550015 

A0AAAAAAAAAA7D5A 
575 5 555555552015 

A0AAAAAAAAAA 816 A 
5755555555552005 

A0AAAAAAAAAA92E1 

5755555555552120 

ADAAAADAAAAD17B4 

5655556555562001 

0808080808080808 

0011223344556677 

2222222222222222 


4 F F 0 0 0 0 F F FF0 0 0 0 

FFFF0000FFFF0000 

FFFF0O00PFF?00 0 0 


•FF0000FFFF0000 


> 0C 

FFFF0000FFFFO0O0 

4 K F F 0 0 0 0 F p K 0 0 0 0 
0FFF0000FFFFOO00 

FFFF0000FF^ 

ffff 0000 FFt 


0000000000000000 

DDD 0000000000000 

AAA 0000000000000 
5550000000000000 


^000 

)000 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 


o 8 
8 8 
3 3 
B B 


08080808080808 

99AABBCCDDEEFF 

33333333333333 

BBBBBBBBBBBBBB 


0 0033000330003300 
8 DDEEDDDEEDDDEEDD 


3 AADAAAADAAAADAAA 
2 5565555655556555 

6 AAAAAAAAAAAAAAAA 
0 5555555555555555 

7 AAAAAAAAAAAAAAAA 
F 5555555555555555 

6 AAAAAAAAAAAAAAAA 
E 5555555555555555 

AAAAAAAAAAAAAAAA 

5555555555555555 

2 AAAAAAAAAAAAAAAA 
1 5555555555555555 

9 AAAAAAAAAAAAAAAA 

3 5555555555555555 

F AAADAAAADAAAADAA 
F 5556555565555655 

•• 0808080808080808 
M 0011223344556677 
L 1111111111111111 
s BBBBBBBBBBBBBBBB 


A 00O0EE43B2C80AO0 
E DDDD8C 3174 DE05DD 


AAAA0D03A0A00AAA 
5555040150 7 00555 

AAAADD000AA000AA 

5555440007700055 

AAAAD0D00A0A00AA 

5555404007070055 

AAAA0DD00OAA00AA 

5555044000770055 

F AAAADD005AA000AA 
F 555544 -0007700055 

F AAAAD0D07A0A00AA 
F 5555404007070055 

F AAAA0DD010AA00AA 
F 5555044000770055 


5555540011 


11IX 1* X 1111 IX 1 1A IX 1 IX 11 

BBBBBBBBBBBBBBBB 


F 9FFF0000FFFF0000 
6 


6 00A1 000008 ハ 

7 6A14DDDDD6 ハ 


)830 
> 6 E D 


5 

c 

4 

5 

c 

4 
A 

5 
8 

8 

0 


201555555666661 

005AAAAAAD へ 
0015555556c 

36AAAAAADC 
)05555556 ハ 

E 1 A A A A A D i_i i 

>220555556666655 

>0B4AAAAADDDDDAA 
w 20155555666 6 655 


0 0 0 5 A A A A 


4 F F 0 0 0 0 


F F F F 0 0 0 


0FFFF0000 

0FFFF0O00 


FFFFOO0OFFFF0000 


F F F p 0 0 0 ^ 


F F F F 0 0 ^ 


^ F F F 0 0 0 o 


58 Oh ! MZ 1987.9. 


►愛 純者カードの 「こ れから 战 せてほしいと恐う記事内容」に「グラフィック」と，き 絞 
けて数力月。ついに念陬の特鬼となり感激した。しかし新たな問駔が。次からなんと#け 
ばよいだろう。 舘沢和饮 （14) 岩手 m 































BA00 

BA08 

BA10 

BA18 

BA20 

BA28 

BA30 

BA38 

BA40 

BA48 

BA50 

BA58 

BA60 

BA68 

BA70 

BA78 


SUM ： 

BA80 

BA88 

BA90 

BA98 

BAA0 

BAA8 

BAB0 

BAB8 

BAC0 

BAC8 

BAD0 

BAD8 

BAE0 

BAE8 

BAF0 

BAF8 


43 43 43 43 43 43 
43 43 43 43 43 43 
43 43 43 43 43 43 
70 70 70 70 70 70 
70 70 70 70 70 70 
70 70 70 70 70 70 
70 70 70 70 70 70 
70 70 70 70 70 70 
70 70 70 70 70 70 
70 70 70 70 70 70 
70 70 70 70 70 70 
70 70 70 70 70 70 
70 70 70 70 70 70 
717171717171 
717171717171 
717171717171 


SUM ： 

11 

EE 

IF 

05 

30 

D2 

ID 

5F 080B 

BB80 

FF 

B90O 

42 

22 

22 

42 

42 

22 

22 

42 

90 

BB88 

FF 

B908 

22 

22 

22 

22 

22 

42 

42 

42 

70 

BB90 

FF 

B910 

42 

42 

44 

44 

40 

44 

40 

40 

10 

BB98 

FF 

B918 

40 

40 

44 

40 

40 

44 

40 

44 

0C 

BBA0 

00 

B920 

44 

66 

22 

22 

66 

66 

66 

66 

86 

BBA8 

00 

B928 

66 

22 

22 

22 

66 

22 

22 

66 

DC 

BBB0 

00 

B930 

22 

22 

66 

66 

22 

22 

66 

44 

FE 

BBB8 

00 

B938 

44 

40 

44 

40 

40 

44 

40 

40 

0C 

BBC0 

FF 

B940 

40 

40 

44 

40 

40 

44 

40 

40 

08 

BBC8 

FF 

B948 

44 

76 

22 

22 

22 

22 

22 

76 

DA 

BBD0 

FF 

B950 

76 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

76 

B8 

BBD8 

FF 

B958 

22 

22 

76 

76 

22 

22 

76 

44 

2E 

BBE0 

00 

B960 

40 

40 

44 

40 

40 

44 

40 

40 

08 

BBE8 

00 

B968 

11 

20 

11 

11 

20 

11 

11 

20 

B5 

BBF0 

00 

B970 

11 

11 

22 

22 

11 

11 

11 

11 

AA 

BBF8 

00 

B978 

11 

22 

22 

11 

22 

22 

22 

11 

DD 




SUM ： B1 El B3 C0 C2 B3 DF 91 


SUM ： ED 01 01 01 01 01 01 ED A90F 


B7Q0 43 43 43 43 43 43 43 43 : 18 
B708 43 43 43 43 43 43 43 43 : 18 


B980 22 22111122 2211 
B988 20 111120 111120 
B990 1120 111120 1111 












SUM ： 

0B 

SUM ： 

2F 

1C 

60 

60 

3E 

1C 

94 

C9 BE9F 













B800 

00 

B580 

55 

77 

77 

77 

77 

55 

55 

55 

30 

B808 

00 

B588 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

06 

59 

B810 

00 

B590 

06 

55 

55 

77 

77 

77 

77 

77 

03 

B818 

00 

B598 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

B8 

B820 

00 

B5A0 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

B8 

B828 

10 

B5A8 

55 

77 

77 

77 

77 

77 

55 

77 

74 

B830 

10 

B5B0 

77 

77 

77 

55 

55 

55 

55 

06 

BF 

B838 

10 

B5B8 

06 

40 

4 0 

40 

44 

44 

77 

77 

3C 

B840 

10 

B5C0 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

B8 

B848 

10 

B5C8 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

B8 

B850 

11 

B5D0 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

B8 

B858 

11 

B5D8 

77 

77 

77 

77 

55 

55 

55 

06 

El 

B860 

77 

B5E0 

06 

40 

40 

40 

44 

44 

44 

44 

D6 

B868 

77 

B5E8 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

B8 

B870 

11 

B5F0 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

B8 

B878 

51 

B5F8 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

B8 




B488 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

00 

B710 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

B490 

60 

43 

43 

70 

70 

70 

70 

70 

16 

B718 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

B498 

70 

70 

70 

70 

70 

43 

43 

43 

F9 

B720 

43 

70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B4A0 

43 

43 

•13 

43 

43 

43 

43 

43 

18 

B728 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B4A8 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

18 

B730 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B4B0 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

18 

B738 

00 

00 

70 

70 

70- 

70 

70 

70 

B4B8 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

18 

B740 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

43 

B4C0 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

18 

B748 

43 

70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B4C8 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

30 

B750 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B4D0 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

30 

B758 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B4D8 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

30 

B760 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

B4E0 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

30 

B768 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

43 

B4E8 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

30 

B770 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

B4F0 

06 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

59 

B778 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

B4F8 

55 

77 

77 

77 

77 

55 

55 

55 

30 

SUM: 

68 

C2 

52 

52 

52 

52 

52 

F8 ( 


SUM ： B7 BE BE BE A4 82 93 C8 BA61 


B600 77 
B608 06 
B610 11 
B61811 
B620 11 
B62811 
B630 06 
B63811 
B640 11 
B64811 
B650 II 
06 

B660 71 
B668 71 
B670 71 
B678 71 


77 77 
6161 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
7171 
7171 
7171 
7111 


77 77 
6161 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
1111 
7171 
7171 
7171 
1111 


55 55 06 
616161 
111111 
111111 
111111 
1111 06 
111111 
111111 
111111 
111111 
1111 06 
111111 
717171 
717171 
717171 
1111 06 


03 

AD 

88 

88 

88 

7D 

7D 

88 

88 

88 

7D 

7D 

88 

88 

88 

3D 


SUM ： C2 F6 5C F6 


B880 

B888 

B890 

B898 

B8A0 

B8A8 

B8B0 

B8B8 

B8C0 

B8C8 

B8D0 

B8D8 

B8E0 

B8E8 

B8F0 

B8F8 


5151 
5151 
5151 
5151 
50 50 
50 50 
50 50 
77 50 
50 50 
40 44 
55 55 
55 55 
55 55 
55 55 
40 40 
42 42 


5151 
77 77 
5151 
5151 
50 50 
50 50 
77 50 
50 50 
50 50 
44 55 
55 55 
55 55 
55 55 
55 55 
44 40 
22 22 


SUM: 48 9C 9C D9 D9 8A 8A 8A 

B500 55 55 77 77 55 55 55 55 
B508 55 55 55 55 55 55 55 55 
B510 55 55 55 55 55 55 55 06 
B518 06 55 55 55 55 55 55 55 
B520 77 77 77 77 77 77 55 55 
B528 77 77 77 77 77 55 55 55 
B530 55 55 55 55 55 55 55 55 
B538 55 55 55 55 55 55 55 06 
B540 06 55 55 55 55 77 77 55 
B548 77 77 77 77 77 77 55 77 
B550 77 77 77 77 77 77 55 55 
B558 55 55 77 77 55 55 55 55 
B560 55 55 55 55 55 55 55 06 
B568 06 55 55 55 77 77 77 77 
B570 77 77 77 77 77 55 55 77 
B578 77 77 77 77 77 77 55 55 


SUM ： 25 FF FF FF FF FF FF 25 20EA 

BB00 FF 67 FF FF FF FF FF FF : 60 
BB08 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
BB10 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
BB18 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
BB20 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BB28 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BB30 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BB38 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BB40 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
BB48 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
BB50 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
BB58 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
BB60 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BB68 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BB70 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BB78 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： F8 60 F8 F8 F8 F8 F8 F8 AE0C 


08 
08 
08 
08 
0 8 
08 
K3 
D0 
D0 
D0 
E3 
E3 
CA 
42 
84 
44 


B998 11 
B9A0 11 
B9A8 22 
B9B0 11 
B9B8 01 
B9C0 01 
B9C8 01 
B9D0 01 
B9D8 01 
B9E0 01 
B9E8 01 
B9F0 01 
B9F8 01 


SUM ： 85 3D 5150 4B 0C 90 4A FFAE 


SUM ： F8 72 F8 F8 F8 F8 F8 F8 34DB 
BC00 FF : FF 


111111 AAAADAF01D 
0000005555650006 

111111 AAAAAA298A 
0000005555551105 

111111 AAAAAA 025 A 
0000005555551015 

111111 AAAAAA002A 
0000005555550015 

111111 AAAAAA7D5A 
0000005555552015 

111111 AAAAAA 816 A 
0000005555552005 

111111 AAAAAA92E1 
0000005555552120 

111111 DAAAAD17B4 
0000006555562001 


3 3 30000000000111 

4 4477777777777 7 T 


3 c 8994289 D64C 9144 
9 EA5575A5997E5E77 


2888000088880 ) 0 ) 0)0 
7FFF0000FFFF0000 


FFFF0000FFFF0)0)0)0 
FFFF0000FFFF0000 

FFFF0000FFFF0)0)0)0 
FFFF0000FFFF0000 

FFFF 0000 FFFF 0005 
FFFF0000FFFF0000 

FFFF0000FFFFO0O0 
FPLFF 00000 TFFF0000 

FR-FF0000FFFF0000 

FFFF0000FFFF0000 

FFFF0000FFFFO000 

FFFF0000FFFF0000 

9FFF0000FFFF0000 

7FPF0000FFFF0000 


F 

F 

F 

F 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

F 

F 



SI 


c 5 6 
c B A 




0 0 0 0 0 8 8 


0 0 
8 8 


8 8 5 8 £ 8 8 


c 0000000000177111 
7 00000111111 7 T 115 

c 0000000000177111 
7 0000011111177115 


c 

7 

c 

7 

c 

7 

c 

7 


w 0 o 0 0 11A 11 IX IX 


> 0 0 0 1 T—41 v—< 4 


0000011111 


111* 7f 1IX 1A 

117 115 


111111 
11 1 111 11 


E D D D E E 


0003888880 
DDDE 66666 D 


B 

A 

c 

8 

F 

8 


555555555566 6( 


ECD 6788878888 
ECDA 200020000 


2111111111111 

2111000000000 

2210111101111 

2212000020000 

2211111111111 

2211000000000 

2121111111111 

2121000000000 

2120111111111 

2122000000000 

2 2 2 11111111 11 
2221000000000 

1 2210 1111 1111 
1221200000000 


A 3 8 8 8 A 1 


C87AAA 715 


•011077005555022 


2 1711007005555422 
c 5755557555555442 

6 1111000005555442 
F 5555555555555442 


4B00A5B00C 


*8888888888188 


088778887333331 

E 

E .. 

4 0000600006666663 

5 1111011110000004 

4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o 6 6 6 6 6 3 
c 1111111111000004 

4 0000000000666663 

c 11111111110000 0 4 

6 0000000000666663 
E 1111111111000004 

6 0000000000666663 
E 1111111111000004 

6 0000000000666663 
E 1111111111000004 

6 0000000000666663 

4 1111111111000004 

5 6000060000666663 
D 0111101111000004 

: 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 

u 6666666666666 61661 
s bbbbbbbbbbbbbbbb 


►このところ MACINTO - C や S -0 S “ SW 0 RD ” などの打ち込みに总欲を燃やしているが, 
尨欲と VWJ だけで体力のほうがついていかない。これではせっかくのマシンも活かせなく 
なってしまう……。 杉浦公彦（15> 愛知県 
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統一的な視点で 

システムを考える 

I Katsumoto Shin 

勝本信 



_翊き 

BASIC 言語では，あれほどはっきりと 
区別されていたシーケンシャルフアイルと 
ランダムファイルが， 実は同じものである 
ことに気がついたときの驚きは新鮮だった。 
ファイル 自身の構造はまったく同じであり， 
アクセスの仕方が遠うだけなのだ。 

シーケンシャル ファイルとして オープン 
されたフアイ ルへの アクセスは区切り記号 
を目印にして行われる。たとえば，データ 
の読み込みは，1文字ずつ読んでいって区 
切り記号にぶつかるとそこで中止する。そ 
してそれまで読み出したデータを変数に代 
入してユーザーに返すのである。データの 
書き込みの場合は，ユーザーから与えられ 
たデータを1文字ずつ書き込んでいき，終 
わったら最後に区切り記号を書き込む。処 
理系によっては最後の区切り記号を書き込 
まないように設定できるものもある。 

区切り記号は具体的には復帰コード（ア 
スキーコードの ODh ) であることもあるが， 
場合によっては復帰コード+改行コード 
( ODh ， OAh) のように 2 文字のこともある。 

さてランダムファイルのほうはどうであ 
るかというと，文字数を決めてアクセスを 
行うのがランダムフアイルであると考えて 
よい。いくつかの BASIC では128文字単位 
でアクセスを行う。ファイルを先頭から128 
文字ずつのブロックに分けて，各ブロック 
に対して書き込みと読み出しが行われる。 

ブロッグ （ BASIC ではレコードと呼ばれ 
る）の大きさは，処理系によっては128， 
256，512，1024などに変诞することが可能 
である。 

ランダムファイルをアクセスする際には 
フアイルの中身に対しては一切考慮されな 
い。ブロックの途中に.区切り記号が入って 
いてもまったく関係ない。区切り記号もひ 
とつの文字として取り扱われるのである。 
だから，仮に シーケンシャル ファイルをラ 
ンダムファイルとしてオープンし読み出し 
を行ったとしたら，区切り記号がそのまま 
128文字のブロックの中に入っているようす 
を見ることができるはずである。 


逆に ランダムファイルをシーケンシャル 
ファイル として読み出しを行った場合はど 
うだろう。先頭から1文字ずつ区切り記号 
にぶつかるまで読み出しを続けるのである 
が，いつまでたっても区切り記号に出会わ 
ないこともあるだろう 0 ランダムファイル 
では区切り記号は单なる データな のだから， 
区切り記号が入っているかどうかは偶然な 
のだ。たいていの BASIC で扱うことがで 
きる文字列の長さは255文字であるから， 
255文字まで読んでも区切り記号にぶつか 
らない場合は，「文字列が長すぎる」という 
エラー 表示を出して停止する。 

このように， ランダムファイルとは， 単 
に128文字単位で読み出しや書き込みを行 
うという「方法」にすぎないのであるから， 
シーケンシャルフアイルをランダムアクセ 
スすることは原理的には可能なはずである。 
奥際に，い〈つかの好ましい処理系ではシ 
ーケンシャルフアイルと し て作成 した ファ 
イルをランダムファイルとしてオープンし 
たり， あるいは逆に ランダムファイルとし 
て作成 した ファイルをシーケンシャルファ 
イルとしてオープンしてもエラーと ならな 

い0 

I 個別に存在す 53 つのフ7イル | 

ところが冒頭で述べたように，多くの8 
ビットマシン 用 BASIC では プログラムフ 
アイル，シーケンシャルフアイル，ランダ 

ムファイルの3者を厳密に区別してしまっ 
ている。 BASIC を設計したプログラマの 
頭の中には，プログラムとデータはまった 
<別のものであり，シーケンシャルフアイ 
ルとランダムファイルもまったく別のもの 
だという考えしかなかったのだろう。 

しかし幸運なことにこれらの BASIC で 
も ファイルの 属性を変えるだけで， シーケ 
ンシャルフアイルをランダムファイル とし 
て扱うことが可能になる場合が多い。 

シーケンシャルファイルと ラ ン ダム フア 
イルの 区別をしないメリ ッ トにっいて 述べ 
よう。まず，書き込むときには シーケンシ 
ャルフアイルと して頭から書いていき，読 
み 出し の 際には好きな と ご％をラ ン ダムに 
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読み出すといった芸当が可能になる。 

ランダムファイルのアクセス単位（レコ 
ード）が128パ、イトと固定されていることは， 
初期の BASIC を作成した者たちの怠慢と 
無知の産物である。なぜなら，初期の CP / 
M -80 では片面単密度ディスクのアクセス 
を128バイト単位で行っており，システム 
コールも128バイト単位だったからだ。マ 
イク ロソフ ト BASIC が こ のシステムコー 
ルをそのまま使ったデイスタアクセス用コ 
マンドを用意したために，マイクロソフト 
系 BASIC を搭載したマシンはもちろんの 
こと，独自の BASIC を持ったマシンにお 
いてもディスクアクセスに関しては，わざ 
わざ使いものにならないコマンドを踏襲し 
たものが多い。 

比較のために C 言語におけるフアイルア 
クセスについて述べよう。1文字の入出力 
コマンドや文字列の書き込み読み出しコマ 
ンドなどは BASIC とよく似たものが用意 
されているが，決定的な違いは書き込みま 
たは読み出しを始める場所を1バイト単位 
で設定する seek コマンドである〇この seek 
コマンドを使うと，フアイルの先頭へ書き 
込んだり，後ろから順番に読み出したり， 
あるいは光頭から1352文字目に “ A ” とい 
う文字を書き込むなど自由自在な処理が行 
える。 

C 言語の姿勢はあくまでユーザーにすべ 
て任せるという態度であり，実際，いま述 
ベたコマンドを組み合わせればどんな高度 
な処理も可能である。これに対し PASCAL 
言語では，提案者の N.Wirth が「言語はプ 
ログラムとデータからなる」と述べている 
ように，データの取り扱いが非常に重视さ 
れている。データの構造を ユーザーが 自由 
に定義することができる上，ユーザーが定 
義したデータ構造を単位としてファイルア 
クセスが行われる。1文字単位でアクセス 
することもできれば，複雑な階_構造を持 
ったデータをひとまとめにして取り扱うこ 
ともできる。 PASCAL を初めて見たとき， 
これはデータベースの簡易言語を内蔵して 
いるのではないかと思ったほどである。 

懇切丁寧な PASCAL 言語だが落とし穴 



もある0ファイルアクセスが，必ず定義さ 
れたデータ構造を単位に行われるため，途 
中から構造が変わっているファイルを取り 
扱うことができないのである。 PASCAL の 
側からいえばファイルの構造を途中から変 
えるなど邪道であるということになるのだ 
が，最近，「印刷工房」のフォントファイ 
ルの解析を行っていて PASCAL の落とし 
穴に気がついた。このフォントファイルは， 
先頭に半角や％角フォントが入っており， 
途中から全角漢字フォントとなるため，ァ 
クセスする場所によってデータ構造を変え 
る必要がある。 

データファイルの間に区別がないだけで 
はなく，プログラムファイルとデータファ 
イルも実は同じものである0このことは， 
多くの BASIC 処理系でプログラムを文字 
列としてそのままセーブしたり，あるいは 
文字列のデータファイルをプログラムとし 
てロー ドする機能がサポートされているこ 
とから，気がつかれている人も多いことで 
あろう。文字列の先頭に行番号をつけてフ 
ァイルに書き込むプログラムを作れば，そ 
れは立派なプログラム生成プログラムなの 
である。 

| フ P イルはファイル | 

CP / M や MS - DOS などの 0 S では，ファ 
イルはどんなファイルでもあくまでファイ 
ルであり，プログラムであろうとデータで 
あろうとファイルにその構造の区別はない0 
単にファイル名の最後が“. COM ” や“. EXE ” 
であるフアイルを実行可能ファイルとみな 



して実行するだけである。 

UNIX となると，ファイル名で判断する 
などというずぼらなことはせず，実行可能 
かどうかを決めるファイル属性を持ってい 
る。ただし， BASIC の場合と異なるのは， 
この属性を変えるコマンドも用意されてい 
て実行できないように設定したり，自分だ 
けあるいは特定の グループに 厲する ユーザ 
一に対してだけ実行を認めるといったこと 
も簡単に行えることだ。 

表面上はまった〈異なって見えるものを， 
見方を変えて同じものとみなすことによっ 
て世界が広がって〈る。ファイルはブログ 
ラムであろうとデータであろうと実は同じ 
ものであるという考えを進めていけば，周 
辺機器もファイルとして扱うことができな 
いかという点に落ち着く。周辺機器にファ 
イル名を与えて，その名前のファイルに書 
:き込みを行うことにより周辺機器へ出力さ 
れるようにしておく。そうすれば，出力先 
のファイル名を変えるだけで，プリンタ印 
|字と画面表示およびディスクファイル出力 
のいずれにも簡単に切り換えることができ 
るのだ。 

もう一歩話を進めれば，プログラムの画 
面出力とキーボード入力を，実行時にディ 
スクファイルやプリンタへ割り当てる機能 
彳リダイレクト）や，ひとつのプログラムの 
i 出力を別のプログラムの入力とする機能 
(パイプライン機能）などへ発展していくの 
である。 

このように異なって見えるものを同一視 
し，統一的に扱うことによってユーザーイ 
ンタフヱイスは飛躍的に上昇する。ここで， 
ふと思うのであるが，デ イス クファイルと 
啁辺機器を同じように扱うことができるな 
ビということは，ユーザーにとっては，な 

ほど便利なことだろう。しかし， 0 S の内 
部では相当苦労しているのではないだろう 
か。ちょうど白鳥が泳いでいるように，兒 
技卜けは優稚でも水面下の足は見苦しいので 
はないだろうか。その水面下を見なくてす 
むユーザーは 幸せであるし，一方，水面下 
での作業となる 0 S の設計は，きわめてや 
りがいのある仕事であることだろう。 
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第當能機械概論 一ぉ茶目な I ナ算機たち一 


知識と限りなく融合する文書作成機 


!_ ワープ□の出発地点 / 

ワープロの普及ぶりには目を見張るもの 
があります。私の周りでも，卒業論文や修 
士論文のようなものから，メーカーに送る 
注文書や住所録のたぐいに至るまで，ごく 
自然にワープロが使われています。 

私自身もプライペートな手紙や日常的な 
メモなどを除き，一応複数の人が目を通す 
ようなものはだいたいワープロで作るよう 
になっています。この原稿もワープロで入 
力し，デイスケットで編集室に渡していま 
す。 

さて今回は，新しいワープロというもの 
を考えようということですが，ワープロひ 
とつとっても，社会的，教育的問題から始 
まって，技術的な，たとえば漢字変換の方 
法に至るまでの問題を含んでいます。 

ここでは，文章をワープロで作ることが 
日常的になったとき，つまり蓄積された文 
章データが大量になった場合に，どのよう 
にしてそれらのデータをもとに新しい文章 


図 1 ワープロ中でファイルの切り張りを行う 



図 2 データベース中で検索機能による編集作業 


データペース ソフト 


新しい文章データ 


検索機能 


文章 データ I 
文章データ2 
文章 データ3 


を作るかということに焦点を絞ってみまし 
よう。その問題は，文章データをどのよう 
に扱うかということとも密接にかかわって 
いると思います。 

書いた文章をそのまま保存し，それを組 
み合わせて新しい文章が自由に作れるとい 
うことは，よく考えてみるとずいぶん画期 
的なことだと思います。これはどういうこ 
とかというと，人は頭の中でもことばを使 
って思考し，新たな考えを生み出しますが， 
いままでに書いた文章をうまく選び，うま 
くつなぎ合わせることができるようなワー 
プロ（まだないっ！）は，その思考過程を 
強力にサポートしうるのではないかという 
ことなのです。 

さて，多くの文章を管理し，それを素材 
として新しく文章を作り出すということを， 
とりあえず現在のソフトウヱアでやろうと 
すれば，たぶん次の2つがまず頭に浮かぶ 
ことでしよう。 

ふつ うの ワープロで 文章ご とに別々のフ 
ァイルで保存しておき，新しい文章を作る 
ときに，思い出したり調べながら，手作業 
で新しいひとつの文章の中に取り込んでい 
くというのが1番目です（図1)。蓄積され 
た文章が多くなってくると，この作業は大 
変になることが予想されます。ファイルを 
うま〈分類することも必要でしよう。 

もうひとつの方法が，多くのデータを扱 
うためのソフトウェア，データベースをう 
ま〈使うという方法です（図2)。ただしデ 
ータベースはこのようなテキスト（文字列） 
を扱うよりは，数字データを扱うのに適し 
ているため，なかなかうまく文章を処理で 
図3 X 68000 における章編集モデル 



きないような気がします。文章の入力や編 
集にしても，ふつうのワープロの力を借り 
なくてはならないでしょう。 

いずれにせよ，いまある日本語ワープロ 
を考えた場合，今回考えているようなこと 
に向いているようなものはあまりないよう 
な気がします。日本のワープロはかな漢字 
変換という大きな壁にぶち当たってばかり 
いるようで，確かに以前に比べてかなり入 
力の部分に関しては快適になりつつありま 
すが，別の新しいアプローチという面では 
あまり発達が見られないようです。 

文章を書こうと思った瞬間から，きちん 
と清書されるまでのあらゆるステップをア 
シストしてくれるようなもの（それはすで 
にワープロということばの範囲を超えてい 
るでしょう）を，将来に向けて追求してい 
こうという態度を持ち続ければ，まったく 
新しいものが生まれると思うのです。 

そういう方向に沿った発展を少しは感じ 
させてくれるような，発展形のワープロが 
誕生しつつあります。 

/ 発展形ワーブ□だち / 

X 68000 にはワープロソフトが付属してお 
り，「章編集」という新しい機能が付いてい 
ます。これは章ごとに独立して入力したり， 
編集するものです（図3)。しかも画面を上 
下に分割して，別々の章を同時に編集する 
ことができるというものです。ファイルは 
文全体としても，また章ごとに別々に分割 
しても セーブで きます。 

まだそれほど使い込んではいな t 、のです 
力 ? ，従来のワープロのように文頭から文末 
への一直線の流れの制約をある程度軽くで 
きるのではないかと思います。たとえば， 
先に結論部を書いてから，あとで導出過程 
を書くことも気軽にできるでしょう。従来 
のワープロでは結論部を後ろへ後ろへとず 
らしながら，その前に挿入していかなけれ 
ばなりませんでした。 

最近私が気に入っているのが， MORE と 
いうアウトラインプロセッサです。どこが 
いいかといいますと，とにかくいろいろな 
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'Arita Takaya 有田隆也- 



発想を書き留めておき，そのあと機会があ 
れば，ひとつの文章にまとめるという作業 
が実に スムースに 行えるのです。ですから， 
このソフトの賛同者たちが， MORE のこと 
をアイデアプロセッサというのも納得でき 
ます。 

MORE は Mac 上で動きます。ということ 
は残念ながらあの本質的，致命的な問題を 
避けて通ることはできないのです。 

「 Mac で日本語はだめだ！」 

ということです。別に漢字を使おうとすれ 
ばできないことはないのですが，あれほど 
ソフトとハードが寸分の狂いもないほど調 
和のとれた マシンで， OS を書き換えてなん 
とか画面に漢字が出たからといって，トー 
タルに 見て プラスマイナスはマイナス であ 
るといえるのです。まあ「あの画面に漢字 
は無理だ」とひと言ですましても間違いは 
ないですが。 

そういうわけで，ぜいたくでかつ無駄な 
やり方なのですが，発想から文章の骨格ま 
でを Mac の MORE で直感的英語を使って， 
それが出来上がると Mac を右側に置き， 
いやいや（なぜこんなに 使いに くいのかと 
ため息をつきながら）新一太郎に向かって， 
猛烈な勢いで文章（この文章も含む）を書 
き上げるのです。「猛烈な勢い」というのに 
は理由があります。 

1) MORE で筋書きを作ってしまえばもう 
文章はできたも同然である。 

2) 嫌いなソフトは可能な限り使わないほ 
うが自分のためであると思っている。 

さて「いいぞ，いいぞ」といいながら， 
なにも MORE については説明していないの 


で，ちょっとだけ説明しましょう。 

MORE タイプのアウトラインプロセッサ 
での，データの扱い方を図4に示します。 

要するに X 68000 的な章構成を，あらゆる 
断片にまで適用できるようにしたものです。 
要するにこれは準木構造をサボートしてい 
るといえるのです力、最終的な文章まで書 
くよりは，章や節のような項目を作ってい 
くまでのサポートに適しているといえます。 

あるいは MORE は，文章のうまい書き方 
を私たちに教えてくれる，ということもで 
きます。つまり文章を書〈ときの方法論と 
して，いいたいことの要旨をボトムアップ 
に（細かい材料を集めることから始める）， 
あるいはトップダウンに（全体としていい 
たいことからまとめる）構成することにま 
ず専念し，そのあとはそのアウトラインを 
文章で埋めていくというものです。 

MORE では，この構造の変形を実に快適 
に行うことができます。マウスでもって各 
項目の頭のところを動かすことによって， 
その項目に含まれるより下位のレベルの部 
図4 MORE におけるアウトラインモデル 
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図 5 MORE を使って今回の原稿を作成 
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分を移動することができます。 

左右に動かせばその部分のレベルを変え 
ることができますし，好きなところへ持っ 
て行くこともできます。 

さらに会議などの プレゼンテーションな 
どのために，いろいろな形式でその項目を 
表示する機能も含まれています。 

今回の原稿のために MORE を使っている 
その一部分を参考のためにご紹介しておき 
ます（図5)。英語自体を考えるのはまた勉 
強にもなりますが，ここではあくまでも直 
観的なものですので悪しからず。 

さて，文章データを完全に木構造として 
扱うと図6のようなモデルとなります。こ 
こでは，文章における前後関係とワープロ 
における入力順序の関係はかなり薄くなっ 
ています。 

このようなモデルを完全に実現したもの 
が実はあるのです。しかしあるにはあるの 
ですが，まだ私たちは使うことができませ 
ん。市販されていないのです。それが，最 
近とても センセー ショ ナルに 騒がれている 

図6 木構造モデル 



図7 BTRON における仮身/実身モデル 
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知能機械概論 一お茶目な計算機たち- 


BTRON です。 

正確にいうと，木構造を超越していると 
いえるのです。つまりここでも，以前指摘 
したような（参考文献1)，木構造からの進 
化が起こっているのです。つまり 
「親が何人いてもよい」 

ということなのです。たとえば，ある項目 
の説明をあるところでしているとしましよ 
う。また別の部分でその説明をしたくなる 
とします。そのような場合その部分をコピ 
一してきて埋め込む必要はなく，単に2つ 
の文章がその共通部の親となればよいので 
す。ですから自由にいろいろな部分が取り 
込めるのです。 

木構造を超えると，人間の頭には理解し 
にくいものとなることが予想されます。実 
体とそうでないものがゴッチヤになってし 
まうからです。 

BTRON では，そこのところを「実身/仮 
身モデル」という耳新しいモデルでまとめ 
ています。仮身は，あくまでも目印であっ 
て実際のものはそこになく，実身こそが実 
体であるのです（図7)。 

画面のイメージでいいますと，ある文章 
の中に箱の形をしたもの（仮身）があって， 
その内容を知りたければマウスでクリック 
するとウインドウが開かれてその実身が見 
られるというものです。 

BTRON ではさらに WYSIWYG (画面に 
表示されるものがそのまま印刷されるとい 
う自然な方針）という考え方も，処理の重 
さを考えると適していないときもあるとし 
て，「原稿モード」という高速なモードも用 
意しています。 

図 8 わけのわからなくなったネットワークモデル 



このようなデータ構造の行き着くところ 
は，ネットワークモデル（図 8) というこ 
とになると思います力 ? ，そこではすでに実 
際に作るべき1次元的文章がどこにあるの 
か，あるいはどうやって作るかというのか 
がはっきりしなくなってしまいます。 

そこで再び原点に戻りましよう。この文 
章の始めのほうのところで示した2番目の 
方法，つまり データベース を使うという ほ 
うから考えたら，また別のアイデアが浮か 
んでくるのではないでしようか？ 

/テキスト指向のデータベース / 

テキスト指向のデータベースは，通常の 
データベースとは— •見大きく違うように見 
えるでしよう。ふつうのワープロのように 
見えるかもしれません。しかし ファイル シ 
ステムに当たる部分が特に強力であり，デ 
ータベース機能を含んだものになっていま 
す(図9)〇 

それぞれの文章，あるいはその断片には 
柔軟なキーワードが付けられるようになっ 
ています。そのキーワードは自分で付ける 
ことも自動的に文章中から拾い出すことも 
できます。そしてそのキーワードをもとに 
自由にサーチすることができます。もちろ 
ん文章中の文字列のサーチも可能です。 

基本的にはキーワードによるデータの取 
り扱いがメインなのですが，文章自体のリ 



まだ私がデータベースというと既存のもの 
を想定してしまうからでしよう。データべ 
ースというよりは「知識」そのものを目指 
さなくてはならないのかもしれません。 

/ 読者の皆さんへ 1 

自由な感想，批評，意見などいつでも受 
け付けています。編集室宛でもよいのです 
が，もしなにかネットワークに入っている 
方は，時間的にいちばん効率がよく，しか 
も確実な電子メールをお勧めします（すで 
に読者の方と もやり取り しています)。2つ 
の宛先を示します。 
a 80711@ tansei . cc . u - tokyo . junet 
YDA 11506 


ンクもできるようにします。それにより簡 
単に好きなようにファイルを管理する構造 
を作ることができるのです。 

これが，データベースとワープロの融合 
の第1歩の姿なのですが，まだまだあやふ 
図 9 ワープロとデータベースの融合化初期モデル 



前者は，その気ならばアメリカからもほ 
ぼ無料でメールを出せます。日本 UNIX ネ 
ツトワーク ( JUNET ) はボランテイアで構 
成されているのです。 JUNET の BBS につ 
いて読者の方にぜひ知らせたいことは，な 
んと X 68000 専門のボードができたというこ 
とです。すごいですね。 

後者は PC - VAN です。この2つを通じて， 
皆さんからのご意見を聞かせていただけれ 
ば幸いです。 

ぐ参考文献〉 

1) 有田：本連載第6间「階柄構造のるつばからム 

Oh ! MZ 1987年5月 号。 

2) E . Shapiro , 'Text Databases ”， BYTE , Oct 

ober 1984, pp .147 〜150. 

3) 坂村健： TRON からの発想，岩波对店。 
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コンピュータはソロバンが得意 


Izumi Daisuke 


泉 

基本的に「足し算と引き算」しかできない Z 80。 今月と来月はその 
Z 80で掛け算や割リ算を実行するにはどうすればいいのかという 
ことを主題に，計算一般についてやってみます。私たちはこれま 
で〇〜65535の範囲の数を整数として扱ってきましたが，この制限 
も取り払ってしまいましょう。さらに負の数の扱いについても考 
えてみたいと思います。まず今回はその基礎編です。 

掛け算と筆算 

掛け算を実行するもっとも簡単な方法は被乗数を乗数回足すこ 
とです。たとえば「2 X 7」なら2を7回足し合わせる，すなわち 
「2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2」を実行すれば答えである14を得ることが 
できます。小学校でやった掛け算の定義そのものですね。 

しかし，ちょっと考えるとわかるように，これは非常にバカな 
方法です。もっとも極端な例は IX 65535の場合で，このとき上の 
方法では1を65535回も足し合わせることになってしまいます。 
これでは時間がかかってしかたありません。「被乗数と乗数を比べ 
て小さいほうを乗数に持ってくればいいじやないか」ですって？ 
確かにそのとおりですが，残念ながらそれは根本的な解決策には 
なりません。たとえば 65535 x 65535 なんて計算をさせようとする 
場合は，被乗数，乗数のどちらをとっても65535回足し算を行うこ 
とになってしまいます。 

そこで登場するのが「筆算」をマシン語でやってしまおうとい 
うアイデアです。筆算といっても相手はコンピュータですから， 
計算は2進数で行うことになります。通常の筆算ですと，たとえ 
ば4 x 7の場合， 

0100 
X ) 0111 

0100 

0100 

0100 

0000 

0011100 

というぐあいに行いますね。小学校では，計算を単純にするため 
のテクニックとして， 

0100 
X ) 0111 

01 

01 

01 

011100 

のように，お尻に0がついている場合はそれをはみ出させて計算 
をした答えにはみ出させた分の0をあとからくっつけることや， 
乗数が0の桁は計算する必要がないため省略することを教えても 
らいました。コンピュータはこのよう にいろい ろな場合に分けて 
処理を行うより同じ処理を単純に繰り返すほうが得意ですし，1 


大介 

つひとつの計算は高速にこなしますから，ここでは人間用最適化 
を施してない筆算，つまり前者の方法を採用することにします。 

さらにアルゴリズムの都合上，計算の順番をちよっと入れ替え， 

0100 
X ) 0111 
0000 
0100 
0100 
0100 
0011100 

というぐあいに乗数の上の桁から掛け算を行うことにします。 

1 HHISHIH 81 flIHHBMIMIIMII 

掛け算のアルゴリズム 

では具体的にどのように計算を進めていくのかをお話ししまし 
よう。 Z 80 のレジスタは8ビットですが，ここでは簡略化のため4 
ビットの レジスタを 考えます。まず被乗数と乗数をレジスタにセ 
ットして計算を開始します。前述の筆算と対応して考えることが 
できるように被乗数は4，乗数は7ということにしておきます。 

最初に乗数の最左桁を取り出して，これが0かどうかを判定し 
なければなりません。どうすればいいでしよう。ここで思い出し 
てほしいのが先月やった左シフトです。レジスタを左にシフトさ 
せると全ビットが左にずれ，いちばん左のビットはキヤリフラグ 
に残るんでしたね。乗数を左にシフトすると， 

0111 •，シフト前 
0 —1110 ;シフト後 

となり，もともと入っていた 7 h が左にずれて Eh となります。最左 
ビットはキヤリと書いてあるところに移ります。ここで0と書い 
てあればノンキヤリを，1と書いてあればキヤリを表すことにし 
ます。つまり， 0はフラグが降りている，1はフラグが立ってい 
るという意味になります。別にキヤリ/ノンキヤリと書いてもいい 
のですが，このほうがシフトされている様子がよくわかると思い 
ます。 

これで最左桁から順に取り出す方法がわかりました。取り出し 
た桁が0か1かはノンキヤリかキヤリかという判断で知ること力？ 
できます。 

次に，取り出した桁と被乗数を掛け合わせるのですが，これは 
簡単。2進数なのですから被乗数を1倍するか0倍するかしかあ 
りません。1倍なら被乗数そのものですし，0倍なら答えは0で 
す。これで最左 ffi 1 と被乗数の積を求めるところまで完成です。 

筆算なら乗数のすべての桁について積を求めてから全体の足し 
算に移るのですが，コンピュータでこれをやろうとすると桁数分 
の積を入れるワークが必要となりムッとします。もっといい手は 
ないものでしようか。そこで思い出すのがソロバンです。ソロバ 
ンでは乗数のひと桁と被乗数を掛け合わせるたびに，それまでの 
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計算結果に足し合わせていきます。この手を使いましよう。 

乗数は0111ですからまず最左桁を取り出すと0。これに被乗数 
を掛けて答えは0。まずは0000です。次の桁は1ですから被乗数 
を掛けると答えは0100。ひと桁ずらして足すと， 

0000 

+ ) 0100 
001000 

です。さらに次のひと桁を取ってくると1。被乗数を掛けると答 
えは0100ですからこれも足します。 

00010 

+ ) — 0100 

001100 

というぐあいですね。最後のひと桁も1ですから， 

00100 
+ ) 0100 

0011100 

となって答えが求まります。 

ここで問題になるのはどうやって「ひと桁ずらして足すか」とい 
うことでしよう。紙の上なら簡単ですが，実際にはどうやって実 
現するのか。なにか解決策を思いついた方はいらっしゃいますか。 
ここでもシフトが活躍するのです。 

4ビット x 4ビットは8ビットになります。つまり，いま仮想 
している4ビットのレジスタでは桁があふれてしまいます。そこ 
で，4ビットのレジスタ R 1 と R 2 をくっつけて R 12 という名前にす 
れば8ビットの数を扱えるということにしましよう。ちようど H 
と L の2つの8ビットレジスタを合わせて16ビットのレジスタぺ 
ア HL とするような感じです。 R 12 には掛け算の答えを入れること 
にして，最初に0に初期化しておきます。 

まず，乗数のひと桁目と被乗数の掛け算の答えを計算します。先 
ほどもやったようにこれは 0000 になりますね。これを R12 に足し 
ます。答えは 00000000 です。乗数の次の桁と被乗数の積は 0100 で 
した。これを R12 に加えるのですが，足し算の前に R12 を左にシ 
フトしておき，それから 0100 を加えるのです。 R12 は 00000100 と 
なります。次の積も同じ要領で足し算を行います。積は 0100 でし 
たね。 R12 を左シフトします。 

00000100 ;シフト前 

0 — 00001000 ;シフト後 

そこに積0100を足しますと， 

今月登場する命令たち （19 語） 

LD 値を入れる。 「LD (9876„),Aj で9876„番地に A が入る 

CALL サブルーチンを呼ぶ。 「CALL NZ,ItNLj はノンゼロなら# NL をコールする 
RET サプルーチンから帰る。 「RET Cj はキヤリなら帰る 

PUSH スタックにレジスタの値を保存する （ex.「PUSH HLj) 

POP スタックからレジスタに値を取り出す （ex.「POP DEj) 

XOR A=A XOR m,m はレジスタまたは数値 

OR A=A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD A=A+m, HL=HL + rp。rp はレジスタペア （HL, DE, BC) 

ADC A = A + m+cy, HL=HL + rp + cy。cy はキヤリなら 1 

SUB A=A-m 

SBC A = A-m-cy, HL=HL-rp-cy 

INC r=r+1,r はレジスタ （B, C, D, E, H f L, (HL), A) 

DEC r=r-1 

JR 相対ジャンプを行う 

DJNZ 「DEC Bj「JR NZ, 〜」を 1 命令で行う。フラグの変化なし 
EX 「EX (SP),HTj はスタックトップと HL レジスタの内容を交換する 

SLA レジスタの値を左にシフトする 

RL レジスタの値を左に口ーテイトする 


00001000 
+ ) 0100 

00001100 

となり見事ひと桁ずらして足し合わせることができました。最後 
の積も同様に足し合わせると00011100という答えが得られます。 

これですベての問題点が解決しました。具体的にどのように計 
算を進めるのかここでまとめておきましよう。いま R 1 と R 2 は掛 
け算の答えを入れることにしてありますから， R 3 に被乗数， R 4 
に乗数を入れることにします。ここでは R 3 に0100， R 4 に0111を 
入れ t 掛け算の様子を見ていきます。 

最初に R 12 を初期化するんでしたね。この結果， 

00000000 0100 ? 0111 
となります。掛け算は次の要領で行います。 

1) R 12 を左にシフト 

2) R 4 を左にシフト 

3) もしキヤリなら R 12 = R 12 + R 3 を計算する 

4) ループ 終了でなければ 1) へ 

まず， R 12 を左シフトし乗数 R 4 も左シフトします。 

00000000 0100 0 1110 

結果はノンキヤリですから， R 12 にはなにも足しません。0を足 
しても R 12 の値は変わらないので省略するのです。ここでは4桁 
の数の掛け算を行いますので4回ループを繰り返すのですが，ま 
だ1回目ですので最初に帰って R 12 を左シフト。そして再び R 4 を 
左シフトします。 

00000000 01001 1100 

今度はキヤリになりました。そこで R 12 に R 3 を加えます。 

00000100 0100 0 1100 

ループは2回目ですので最初に帰り R 12 を左にシフトします。 

00001000 0100 0 110 Q 

再び R 4 を左にシフト。 

00000100 01001 1000 

キヤリですから R 3 を R 12 に足します。 

00001100 0100 0 1000 

これで3回目ですので最後のループに入ります。最初に帰り R 12 
を左シ以しま t 3 。 ^ 

00011000 0100 0 1000 

次に R 4 も左シフト。 

00011000 01001 0000 

キヤリですから R 12 に R 3 を足します。 

00011100 0100 0 0000 

これで4回のループは終了です。 R 12 に掛け算の答え28が求まっ 
ていますね。 

以上で筆算による掛け算•の方法の説明は終わりです。わからな 
かった人は紙に図を書くなどして十分に理解してください。では 
次にいろいろな掛け算 ルーチンを お目にかけましよう。 


8ビット X 8 ビット"^ 6ビット 


リスト1は HL = ExA の計算ルーチンです。上の4ビット掛け 
算をそのまま8ビット掛け算に直したものです。 

まず，8,9行で被乗数と乗数をそれぞれレジスタにセットします。 
11〜32行が掛け算ルーチンの本体で， ExA を計算します。14，15 
行で破壊するレジスタを保存しておき，17，18行でレジスタに初 
期値を代入します。ここで HL と D に0を入れます。どうして D を 
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0 にするのかといいますと， HL + E を HL + DE として簡単に計 
算したいためです。19行で B にループ回数をセットしたら計算開 
始です。 

20〜29行は HL を左シフトし，乗数 A を左シフト。この結果，キ 
ヤリが出れば HL に E を足すというループになっています。先ほど 
説明したとおりの順にプログラムしてあることがわかるでしよう。 
ところどころに 「CALL % PRNT 」 という命令が入っています力す， 
これは掛け算の様子を確認することができるように入れてあるだ 
けなので，掛け算には関係ありません。 

この 「 CALL % PRNT 」 は， 

1) HL の左シフトのあと 

2) A の左シフトのあと 

3) ループの最後 

の3力所に入れてあり， ％ PRNT が呼び出されると画面の左から 
順に HL , E ， キヤリフラグ， A の内容が2進数で表示されます。 
つまり レジスタがシフトされて いく のが目で見えるようにしたの 


です。 


この％ PRNT でいちばん面白いのは2進数で表示させるところ 
でしょう。2進数での表示は， A の内容を2進数で表示してくれ 
る.％ BIN というサブルーチンを用意し，これを呼び出すことで行 
っています。 ％ BIN は67行から始まっています。2進数で表示す 
るという題目は今回の演算ルーチンにもかかわりがありますので 


説明しておきましょう。 

% BIN は A の内容を2進数で表示します。ですから A の左桁か 
ら順に1桁ずつ取り出して，それが1ならば‘1’を， 0ならば‘0’ 
を表示させればいいということになります。ひと桁ずつ取り出す 
のは，そう，左シフトでできますね。 


ADD A , A 
PUSH AF 
LD A ，‘0’ 
ADC A ，0 
CALL SPRINT 
POP AF 


A を左シフト 

A を保存 

A に‘0’を入れる 

キヤリならば A に1が足される 

‘0’ または T を表示する 

保存しておいた A を取り出す 


特に3,4行目に注目してください。この方法は50,51行でキヤリフ 
ラグを表示するところでも使用しています。 

LD A ， ‘0’ 

JR NC , SKIP 


INC A 


SKIP ： 


とやるよりすっきりしていて，かつ高速です。覚えておいて損は 
ないでしよう。 

このプログラムを実行させると，まず 
000000000000000010000000 0 01111111 
と表示されます。左から順に HL , E ， キヤリフラグ， A を表して 
います。これは HL を左シフトした次の状態です。なにかキーを 
押すと 


000000000000000010000000 011111110 

となります。これは A を左シフトしたあとの状態です。ここでキ 
一を押すと 


000000000000000010000000 011111110 

となって HL と E の足し算の結果が表示されます。ここでは A を 
左シフトした結果ノンキヤリでしたから HL にはなにも足されて 
いません。乗数 A は8ビツトですからこのループを8回まわって 
終了します。答えは最後に表示される HL となります。 


リスト1 


\ ^ 7 


卜 X 8ビットー H 6 ビット 


0000 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 3F. 7F 
8002 1E 80 
K 刪 
HO04 
8004 
»00«1 
8004 C5 
HO05 D5 
8006 

800616 00 
8008 2100 00 
8O0B 06 08 
8001) 29 
8O0F. CD 23 80 
801187 
8012 CD 80 
8015 30 01 
801719 
8018 

8018 CD 23 80 
8018 CD EE IF 
80IK 10 ED 

8020 D1 

8021 Cl 

8022 C9 

8023 
8023 
8023 
8023 
8023 
8023 
8023 
8023 
8023 

8023 F5 

8024 CD 4A 80 

8027 CD FI IF 
802A 7B 

8028 CD 4F 8¢ 
802E CD FI IF 

8031 FI 

8032 F5 
ft033 3F. 30 
8035 CE 00 
8037 CD F4IF 
803A CD FI IF 
8030 FI 

803H F5 
B03F CD 4F 80 
8042 CD EE IF 
8045 CD 2120 

8048 FI 

8049 C9 
804A 
804A 
B04A 7C 

801B TD 4F BO 

804K 7D 

804F 

804F 

804F C5 

8050 4F 

8051 06 08 

8053 79 

8054 87 

8055 4F 

8056 3E 30 
8058 CE 00 
805A CD F4IF 
8050 10 F4 
ft05F Cl 

8060 C9 


1 ; Sample of Bhit Multiply 

2 : 

3 


4 

ORG 

8OO0H 


5 

6 #LHTNL 

7 

EQU 

1 ド EEH 


8 

LD 

A.07FH 

:シ*■ウ XO 

9 

liD 

E •: ,08011 

；l: シ•■ウスウ 

10 




II ; 拿 A 



12 ; 

13 MlL8B： 




14 

PUSH 

BC 

DE 


15 

PUSH 


16 

17 

Ld 

D,0 

; DE=E 

18 

L\) 

HL,0 

; clear HL 

19 

LD 

B,8 

;LOOP COUNTER 

20 1.00 P： 

ADD 

Hl. v HL 

；shift left. HL 

21 

CALL 

XPRNT ； t 


22 

ADD 

A,A 

;shift left. A 

23 

CALL 

%PHNT 


24 

JR 

NC.CONT 


25 

ADD 

HL V D£ 

；HL=HI^H 

26 

27 CONT： 

CALL 

%PRNT ；t 


28 

CALL 

#LETNL ；t 


29 

DJNZ 

LOOP 


30 

FOP 

DE 

BC 


31 

POP 


32 

RET 



33 




34 ； DEBUG ROUTINE 


36 %PR1NT 

HQU 

1FF4H 


37 %PRNTS 

EQU 

1FK1H 


38 XLETNL 

EQU 

1FBEH 


39 XFLGET 

EQU 

2021H 


40 

41 XPRNT: 

42 

PUSH 

AF 


43 

CALL 

%BINHL 

；PRINT HL 

44 

CALL . 

XPHNTS 


45 

LD 

A,E 


46 

CALL 

%BIN 

；PRINT E 

47 

CALL 

XPRNTS 


48 

POP 

AF 

;£et Flag 

49 

PUSH 

AF 

;save AF again 

50 

LD 

A •，〇 • 


51 

ADC 

A f 0 

；A=W or * 1 f 
;PRINT Carry Flag 

52 

CALL 

XPRINT 

53 

CALL 

%PRNTS 


54 

POP 

AF 


55 

PUSH 

AF 


56 

CALL 

%B1N 

；PRINT A 

57 

CALL 

XLETNL 


58 

CALL 

XFLGET 


59 

POP 

AF 


60 

61 

62 XBINHL： 

RET 



63 

LD 

A.H 


64 

CALL 

%BIN 


65 

I.D 

A f L 


66 

67 XBIN: 




68 

PUSH 

BC 


69 

LD 

C,A 


70 

LD 

LD 

B,8 


71 XBIN1: 

A,C 


72 

ADD 

A, A 

；SFT LFT 

73 

74 

LD 

LD 

C.A 

A, *0* 


75 

ADC 

A,0 


76 

CALL 

XPRINT 


77 

DJN2 

XBIN1 


#8 

POP 

BC 



79 RET 


8000 3E 7F IE 80 C5 D516 00 : 0B 
8008 2100 00 06 08 29 CD 23 : 48 
8010 80 87 CD 23 80 30 0119 : Cl 
8018 CD 23 80 CD EE IF 10 ED : 47 
8020 D1 Cl C9 F5 CD 4A 80 CD : B4 
8028 FI IF 7B CD 4F 80 CD F.l : E5 
8030 IF FI F5 3E 30 CE 00 CD : 0E 
8038 F4IF CD FI IF FI F5 CD : A3 
8040 4F 80 CD EE IF CD 2120 : B7 
8048 FI C9 7C CD 4F 80 7D C5 : 14 
8050 4F 06 08 79 87 4F 3E 30 : 1A 
8058 CE 00 CD F4IF 10 F4 Cl : 73 
8060 C9 : C9 


SUM ： A7 68 8F 8F BA 82 06 57 24BE 


16 ビツト X 16 ビツト- H 6 ビツト 

同じ手順で計算を行うことによりいろいろな掛け算ルーチンを 
作ってやることができます。次に， HL = HLxDE をお目にかけま 
しよう。本来16ビット x 16ビットは32ビットになるのです力 ? ，こ 
こではオーバーフローを無視して，簡単な16ビット X 16 ビット— 
16ビットのルーチンをやります。 

まず， HL は答えを入れるレジスタということにします。計算は 
HLXDE ですから被乗数 HL を別のレジスタに移さなければなりま 
せん。そこで HL = BCxDE で言 i ▲算することにしましよう。被乗数 
HL を BC に移して，答えを入れる HL を初期化して0を入れたら1 
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copy ML to BC 
ioop <*ognter 
clear HI. 
fthift. left HL 


；shift left DK 
；HL:HL+BC 


get Fliig 
save AF again 


A= ず or 丫 
PRINT Carry Flag 


8000 

21 

OF 

00 

11 

0A 

10 

F5 

C5 

15 

8008 

D5 

4D 

44 

3E 

10 

21 

00 

00 

D5 

8010 

29 

CD 

2B 

80 

CB 

23 

CB 

12 

6C 

8018 

CD 

2B 

80 

30 

01 

09 

CD 

2B 

AA 

8020 

80 

CD 

EE 

IF 

3D 

20 

E9 

D1 

71 

8028 

Cl 

FI 

C9 

F5 

CD 

4B 

80 

CD 

D5 

8030 

FI 

IF 

FI 

F5 

3E 

30 

CE 

00 

32 

8038 

CD 

F4 

IF 

CD 

FI 

IF 

EB 

CD 

75 

8040 

4B 

80 

EB 

CD 

EE 

IF 

CD 

21 

7E 

8048 

20 

FI 

C9 

7C 

CD 

50 

80 

71) 

70 

8050 

C5 

4F 

06 

08 

79 

87 

4F 

3E 

AF 

8058 

30 

CE 

00 

CD 

F4 

IF 

10 

F4 

E2 

8060 

Cl 

C9 







8A 

SUM ： 

0C 

7C 

70 

F3 

47 

2C 

5B 

3D 459E 


次の要領で計算を開始します。 

1) HL を左へシフト 

2) DE の左桁から順に1ビットずつ取り出す 

3) 取り出したビットが1だったら HL = HL + BC を計算する 

4) 指定回数だけループする 

ここでループカウンタには空いているレジスタ A を使用します0 
問題になるのは DE の左桁から順に取り出すというところでし 
ょう。 DE を左シフトしてキヤリフラグを調べればいいのです力 ? ， 
残念ながら 「ADD DE ， DE 」 という命令はありません。そこで， 
EX DE，HL ; DE と HL を交換 

ADD HL，HL ;左シフト 


EX DE , HL ;元に戻す 
という方法で DE を左にシフトすることが考えられますね。以前 
紹介した HL = HLxDE のルーチンではこの方法を使って括卜け算を 
やっていましたので参照してみてください。 

しかし，掛け算ルーチンは速ければ速いほどおいしいので，こ 
こでレジスタを左にシフトする新しい命令を紹介しましよう。 

籲シフトと ローテ イト 

シフトには算術的シフトと論理的シフトの2つのシフトがあり 
ます。算術的シフトはその名のとおり計算用のシフト命令です。 
算術的左シフトは， 

|CYl<-r 7 — 0 |<-0 

というぐあいに，レジスタの第7ビットはキヤリフラグに入り， 

第6ビットは第7ビットに……，第0ビットは第1ビットに移り， 
最後に0が第0ビットに入ります。算術的左シフトは 「 SLAr 」 
という命令で，これは「シフト•レフト•アリ•スメテイック」と読 
みます。たとえば E が84,,のときに 「SLA E 」 を実行すると， 

? 10000100 ; SLA 前 

1 — 00001000 ; SLA 後 

となり，キヤリフラダが'立って E は08,,となります。 

反対に算術的右シフトは， 

7^0 l^[CYl 

となり第7ビットには0ではなく再び第7ビットの内容が入りま 
す。命令は 「SRA r 」 で「シフト•ライト•アリスメテイック j と 
読みます。先ほどと同じく E が84„の場合は， 

10000100 ? 

11000010—0 

となります。なぜ第7ビットに0ではなく第7ビットの内容が再 
び入る（要するに第7ビットが変化しない）のかといいますと， 

これは数の符号の問題と関係して〈るのです。 

論理的シフトは算術的シフトとほぼ同じですが，論理的右シフ 
卜の際に第7ビットには0が入ります 。 r SRL rj は「シフト•ラ 
イト.ロジカル」と読み， E が 84 h のときの動作は， 

10000100 ? 

01000010 0 

となります。 Z 80 には論理的左シフトは用意されていません。 

次はローテイトです。まず左ローテイトは， 

L [ CY]^f 7 — 0 V 

というぐあいに動作します。つまり左シフトでは第0ビットに0 
が入ってきました力 ? ，左ローテイトではキヤリフラグを含めて全 
ビットの内容をぐるりと左に回すような格好になります。キヤリ 
フラグが立っているときに 84 H を左ローテイトしてみますと， 

1 10000100 
1 — 00001001 <—— 1 

のようになります。反対に右ローテイトですと， 

〔 「 7 — 0~ M CYl 」 

となりますから， 

10000100 1 
1 ——> 11000010 —0 

というぐあいになります。ローテイト命令は 「RL r 」 で左ローテ 
イト ， 「RR r 」 で右ローテイトを表し，それぞれ「ローテイト•レ 
フト」，「ローテイト•ライト」と読みます。 


ヅ 

ビ 


*y 

ビ 
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掛け算ルーチンに話を戻しましよう。このシフトとローテイト 
を使って DE の左シフトを作りますが，これは次のようにすると 
うま〈いきます。 

1) E を左シフトする 


2) D を左にローテイトする 

実際にやってみましよう 。 DE = 1289„ を左シフトしてみます。 
00010010 ? 10001001 ; E の左シフト前 


00010010 1 — 00010010 ; E の左シフト後 

0— 00100101 <~~ 1 00010010 ; D の左ローテイト後 

E の左シフトによって追い出された第7ビットが D の第0ビット 
にちゃんと入ってくることが認できるでしよう。 

では，このシフトと ローテ イトを使った掛け算ルーチンをお目 
にかけましよう0リスト2です。 

まず，14〜16行でレジスタを保存しておきます。18〜21行で被 
乗数 HL を BC へコピーし， A には乗数のビット数すなわちループ 
回数をセット。そして HL には0を入れ，レジスタの初期化をしま 
す。22〜33行がメインループで，8ビットの掛け算と同じ要領で 
計算を進めます。24,25行が DE の左シフトです。途中3力所に 
% PRNT を入れてあります。今回の％ PRNT は HL ， キヤリフラグ， 


DE の順で2進表示してくれるものです。被乗数は表示しませんの 


でいくつをセットしたのか思い出しながら追いかけてみてくださ 


最初に説明したように，このルーチンは掛け算の答えを16ビッ 
卜で計算します。そのため被乗数と乗数に大きな数をセットした 
場合には16ビットの範囲に収まりきらず才ーバーフロー してしま 
うことがあります。そこで次は16ビット X 16 ビット —32 ビットの 
掛け算ルーチンを考えてみましよう。 

32ビットの掛け算ルーチン 

ここでは HLxDE = HLDE という掛け算ルーチンを考えてみる 
ことにします。被乗数は先ほどと同じように HL から BC へ移して 
おけばいいのですが，乗数をどうするかが問題です。答えを HLD 
E へ入れるのですから DE が乗数というわけにはいきません。そこ 
で IX ， IY という新しいレジスタを導入することにします。 

IX ， IY はインデックスレジスタと呼ばれる16ビットレジスタで 
HL レジスタと同じように扱うことができます。たとえば 「 LD ， 
IX ， （ WORK )」 とか 「ADD IY , DEj という命令を使えるのです。 
ただし，インデックスレジスタと HL レジスタを同時に使うこと 
はできません。つまり 「ADD IX ， HL 」 という命令は使えないとい 
うことです。また， ADC ， SBC 命令はインデックスレジスタに対 
しては使うことができない，命令の実行速度が HL レ.ジスタを使 
っていたときより遅いなど制約は多いのですが，レジスタの数が 
足りなくなってしまったときには有用なレジスタです。 

このインデックスレジスタの IX に乗数を入れて掛け算ルーチ 
ンを作ることができます。まず DE の内容を IX にコピーする方法 
ですが， IX は I と X という2つの8ビットレジスタから成ってい 
るわけではありません。 IX という16ビットレジスタなのです。で 
すから， 

LD X， E 

LD I , D ; IX = DE 

などとしてコピーはできません。コピーには PUSH , POP を使って 


とすることになります。 

これで被乗数，乗数ともにほかのレジスタにコピーしてやるこ 
とができました。まず HLDE を0に初期イ匕して HLDE を左シフト。 
IX を左シフトしてもしキヤリなら……，といういつものパターン 
で掛け算ルーチンを作ってやることができるでしよう。 IX の左シ 
フトは 「ADD IX ， IX 」を使って行います。 

実際のプログラムですが，これは皆さんにお任せしようと思い 
ます。掛け算の方法が十分に理解できていれば簡単でしよう。第 
1回のレポートだ！:思って頑張ってみてください。 

割り算と筆算 

割り算も小学校で習った基本に忠実に実行すれば簡単に作って 
やることができます。害 ij り算とは被除数の中に除数が何回あるか 
を数えることですから，被除数から除数を引いていき，引けた回 
数が答えになるのです。しかし，この方法では65535+1の計算で 
バカをみます。65535回1を引き続けることになるからです。そこ 
で，ここでも筆算を応用した割り算の方法について考えることに 
します。 

割り算を筆算で行うときは被乗数の左桁から順にひと桁ずつ取 
り出し，取り出した数を除数で割ることができるかどうかを調べ 
ていくことによって行います。例として122+5を計算する様子を 
調べながら，筆算による割り算のアルゴリズムを考えていきまし 
よう。122は2進で01111010，5は0101です。 

まず，被除数の最左桁を取り出します。0ですね。そこで， 
0101) 0 

を計算します。答えは0ですから， 

0101 )0 
0 

となります。続けて次の桁を取り出して， 

0101 ) 01 
0 

今度は01に対して割れるかどうかを判断します。 

0101 ) 01 
00 

となりますね。この調子で計算を続けると， 

0101 ) 0111 
000 

と被除数から4桁取り出した時点で初めて0101で割ってやること 
ができるようになります。ふつう私たちが筆算で計算するときに 
は，いきなり， 

0101 ) 01111010 

1 …… 

というぐあいに除数で割ってやることができる位置から計算を始 
めますが，実際には上で述べた手順が省略されているだけのこと 
なのです。 コンピュータでプログラム するときには「かくかくし 
かじかの場合はこう」というような例外的な処理を行うより，なる 
ベく処理を単純にしてしまったほうがいいので，人間が計算する 
ときのような場合分けは考えずに計算を行わせることにします。 
0101 ) 0111 
000 

で1が立ちますから，0111から0101を引いて 


PUSH DE 
POP IX 


0101 ) 0010 


0001 


マシン語体操レ 2.3 69 


























となります。さらに次の桁を持ってくると， 

0101) 00101 
0001 

これも0101で割ってやることができますから， 

0101 ) 00000 
00011 

となり，被除数の次の桁を持ってくると， 

0101) 000000 
00011 

となります。これは0101で割ってやることができません。そこで 
さらに次の桁を持ってきます。 

010110000001 

000110 

これも0101では割れませんから被除数の次の桁を持ってきます。 

0101 ) 00000010 
0000110 

これも割れません。以上で被除数のすべての桁を持ってきました 
ので割り算は終了です。商は00001100で，余りは00000010となり 
ます。ちょっとわかりにくかったかもしれませんが，普通の割り 
算の筆算を上下逆にして書いているだけです。 


割り算のアルゴリズム 

では次に，この計算をコンピュータにやらせる方法について考 
えてみましょう。まず被除数からひと桁ずつ持ってくる方法です 
が，これは先月やった左シフトの中の AHL を左シフトするのと同 
じ手法で実現できます0例として H レジスタからひと桁ずつ A レ 
ジスタに持ってきてみましよう。 H には C 4 H を， A には0を入れ 
ておきます。 

まず H を左シフトします。これは今月やったばかりの 「 SLAH 」 
でできますね。この結果， 

0 11000100 ;左シフト前 

1 <- 10001000 ;左シフト後 


となります。そこで 「ADC A , Aj を実行すると 
00000000 <- 1 ; ADC 前 

00000001 0 ; ADC 後 

となり， H の第7ビットが A に取り込まれます。この手順を繰り 
返すことにより何桁でもコピーしてやることができます。 

次に問題になるのは答えをどうやってレジスタに入れるかです。 
前述の筆算でやったように，答えは上位ビットから顺に求まって 
いきます0ところが，レジスタの上位ビットから順にビットを埋 
めていくというのは非常に面倒な作業です。•そこで，答えを入れ 
るレジスタを用意しておき，割り算の答えが求まるたびに左シフ 
卜しながら第0ビットに答えを書き込んでいくことにしましょう。 
左シフトによって第0ビットは必ず0になりますから，もし割り 
算ができるなら答えを入れるレジスタをインクリメント，そうで 
ないならそのままにしておくことで，第〇ビットを1か0にする 
ことは簡単にできます。 

ところで答えを入れるレジスタですが，答えを入れるだけの13 
的でレジスタを使•ってしまうのはちょっともったいない気がしま 
す。被除数は左シフトによって上位桁から順に桁を取り出される 
にしたがって右桁から順に0が入っていき，最後には令桁が0に 
なってしまいます。どうせ全部0になってしまうのならこれを使 
わない手はありません。被除数を左シフトすると第0ビットには 
0が入ります。これは先ほど説明した答えを入れるレジスタを左 
シフトしたときの状態と同じです。そこで，この第0ビットを答 
えを入れるのに使うわけです。 

では，英際のプログラムを見ながら割り If: がどのように行われ 
ていくのかを確かめてみることにしましよう。 


8ビツトの割り算ルーチン 

リスト3は H に H + L を， L に H MOD L を計算するルーチン 
です。1〜9行は例によって初期設定部分です。ラベルの宣言と被 
除数，除数の設定を行っています。そして，11行からが割り算ル 
ーチンとなっています。 


(大ちゃんの回 I ン[イ I 0 E 回回因冈 ) 


泉さんこんにちは。先月の左シフトの話，とても興味深く読みま 
した。レジスタの内容を左から順に取り出すのにあんな方法がある 
なんて考えもしませんでした。あの方法を読んでいてふと思ったの 
ですが，左からではなく右からレジスタの内容を取り出したいとき 
にもなにかうまい方法があるのでしょうか。埼玉県樋口裕 


レジスタの内容を左からではなく右から取り出すにはどうすればいい 
のか。もっともな疑問だと思います。左から取り出すには左シフトを使 
いましたね。ということは，右シフトができれば同じ原理を用いて右か 
ら内容を取り出してやることができるわけです。では右シフトはどうや 
って作ればいいのでしよう。これには今月やった右シフト命令と右ロー 
テイト命令を使います。本文中にはこれらのサンプルがありませんので, 
ここで復習を兼ねて実際にやってみたいと思います。例として DE レジス 
夕の内容を右から順に A レジスタに取り出してみましよう。 

左シフトの場合はまず E を左シフトして次に D を左ローテイトしまし 
た。右シフトの場合は逆に D を右シフトしてから E を右ローテイトしま 
す。ここで問題になるのは D の右シフトです。右シフトには算術的と論 
理的の2つのシフト命令が存在するのです。どちらを使えばいいのでし 


ょう。じつはこの問題は負の数の扱いと密接な関係があるのです。負の 
数については来月やるつもりですから，ここでは DE が符号付き整数（つ 
まり負の数を扱うことも考えている）ならば算術的右シフトを，そうで 
なければ論理的右シフトを使うのだと覚えていただければけっこうです。 
ここでは DE は符号なし整数だとして話を進めていきましょう。 

いま DE は符号なし整数ですから，シフトには論理シフトを使います。 
DE = 8523 H だとして D を右論理シフトしてみましょう。 

D キヤリ 

10000101 ? ; SRL 前 

01000010 1 ; SRL 後 

となりますね。ここで今度は E を右 ローテ イトします。 

キヤリ E キヤリ 

1 — 00100011 ; RR 前 

10010001―1 ; RR 後 

DE をくっつけて右シフト前後を比べてみましょう。 

D E 

1000010100100011 ; DE を右シフトする前 

0100001010010001 ; DE を右シフトした後 

ビットがひとつずつ右にずれているのがおわかりでしょう。 

ここまでくればあとは簡単です。 DE の最右桁はキヤリフラグへ追い出 
されていますから，左シフトでやったのと同じように 「ADC A,A_i で A に 
ひと桁取り込むことができます。これを繰り返せば欲しいだけ何桁でも 
DE の右桁から取ってくることができますね。 


70 Oh ! MZ 1987.9. 
























割り算は次の方法で行います。 

1) H を左シフトし，第7ビットを A にコピーする 

2) A は除数 L 以上か 

3) そうなら H の第0ビットを1にし， A から L を引く 

41楯定 W 数 1) へループする 

1) で被除数の最左桁の取り出しと，答えを入れるレジスタの左シ 
フトを兼ね， 2) で割り算できるかどうかの判定を行います。 3) で 
答えのセットを行い， 4) で以上のループを繰り返すわけです。 

まず，14，15行でレジスタを保存しておき，17行で A をクリア， 
18行でループ冋数をセットします。19，20行で 1) を，22行で 2) を 
実行します。この結果キヤリなら A は除数より小さいということで 
すから A を除数で割ることはできませんので，24行で CONT へ飛ば 
してやります。もしノンキヤリなら25, 26行で A から除数を引き， 
H の第0ビットを1にします。30行で LOOP ヘループさせて割り 
算は終了します。 

21，23,28,29行は掛け算のときと同じように，割り算の途中経過 
を確認できるように入れてあります。 ％ PRNT が呼び出されると， 
0000000011110100 0 00000101 

と画向に表示され，カーソルが点滅します。最初の8ビットは現 
在の A の内容，次は H の内容，次の1ビットはキヤリフラグ，そし 
て最^)8ビットは L の内容を表しています。 % PRNT が呼び出 
されるのは， 

1) H を左シフトし A にその第7ビットを移したあと 

2) A と L を比較したあと 

3) ループの最後 

の計3力所です。ですから被除数の 7 A ,, は11110100と左シフトさ 
れた形で表示されています。 

ここでなにかキーを押すと 
0000000011110100100000101 

となります。キヤリフラグが1になっていますね。つまり，比較 
の結果キヤリになったということです。再びなにかキーを柙すと 
0000000011110100100000101 

と表示され，キヤリフラグが立っていたために A から L が引かれ 
なかったことがわかるでしょう。 

4间目のループで 

0000011110100000 0 00000101 
0000011110100000 0 00000101 

L なります。 A と L の比較の結果キヤリフラグが立っていません 
ね。 A の内容が7で L の5より大きくなったからです。ここでキ 
一を押すと 

00000010101000010 00000101 

となります。ノンキヤリだったので A から L が引かれ， H の第0 
ビットは1にされます。 

何度かこのプログラムを実行し，また除数や被除数を変えて割 
り算がどのように行われるのかをしっかり观解してください。 

16 ビツトの割り算ルーチン 

次に16ビット+16ビットの計算ルーチンを紹介しましょう。基 
本的なところは8ビットの割り算ルーチンとまったく変わりませ 
ん。被除数と除数が16ビットになっただけです。ただし，16ビッ 
卜になったのでシフトのしかたが多少面倒になったのと，8ビッ 
卜の場合は 「CP Lj で簡単に除数より大きくなったかどうかを調 
ベることができたのが，ちょっとややこしくなっただけです。 


リスト3 8ビット+ 8ビット- 


►8 ビッ 


0000 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 2K 05 

8002 26 7A 

8004 

8004 

8004 

8004 

8004 F5 

8005 C5 

8006 

8006 AF 

8007 06 08 

8009 CB 24 
80OB 8F 

800 C CD 22 80 
800F BD 

8010 CD 22 80 
8013 38 02 

8015 95 

8016 24 

8017 

8017 CD 22 80 
801A CD EE IF 
8010 10 HA 
80iF Cl 

8020 FI 

8021 C9 

8022 
8022 
8022 
8022 
8022 
8022 
8022 
8022 
8022 

8022 F5 

8023 CD 48 BO 
8026 CD FI IF 

8029 7C 

802A CD 48 80 
8020 CD FI IF 

8030 FI 

8031 F5 

8032 3E 30 
8034 CE 00 
8036 CD F4IF 

8039 CD FI IP 
8030 7D 

803D CD 48 80 

8040 CD EE IF 
8043 CD 2120 

8046 FI 

8047 C9 

8048 
8048 

8048 C5 

8049 4F 
804A 06 08 
804C 79 
8040 87 
804E 4F 
B04F 3E 30 
8051 CE 00 
8053 CD F4IF 
805610 F4 

8058 Cl 

8059 C9 


Sample of 8bit Division 


4 ORG 

6 #LETNL EQU 

7 

8 LD 

9 LD 
10 

11;H=H/L L=H%L 


8000 H 
1FEEH 


L, 00511 
H.07AH 


B v 8 

H A .a 


17 XOR 

18 LD 

19 LOOP: SLA 

20 ADC 

21 CALL XPRNT 

22 CP L 

23 CALL %PRNT 

24 JR C,CONT 

25 SUB L 

INC H 


27 

28 CONT： 


CALL XPRNT 
CALL #LETNL 

DJNZ LOOP* 
POP BC 

POP AF 

RET 


35 

36 ; 

37 XPRINT 

38 XPRNTS 

39 %LETNL 

40 XFLQET 

41 

42 XPRNT: 


DEBUG ROUTINE 


EQU 

EQU 

EQU 

BQU 


1FF4H 

1FF1H 

1FKKH 

2021H 


PUSH AF 

CALL XBIN 

CALL XPRNTS 

LD A t H 

CALL XBIN 

CALL XPRNTS 

POP AF 

PUSH AF 

LD A.，0， 

ADC A,0 

CALL XPRINT 

CALL XPRNTS 

LD A t L 

CALL XBIN 

CALL %LETNL 

CALL XFLGET 

POP AF 

RET 


LD 

LD 

ADC 

CALL 

DJNZ 

POP 

RET 


シ-スウ 
ヒシ •》 スウ 


clear A 
Loop Counter 
shift left HL 
get 7th bit of II 


case of A<L 
A=A-L 

Answer Bit 


；PRINT A 

；PRINT H 

；get Flag 
；save AF again 

；A 二 or 1 1 1 
；PRINT Carry Flax 


SFT LFT 


8000 

2E 

05 

26 

7A 

F5 

C5 

AF 

06 

42 

8008 

08 

CB 

2(1 

8F 

CD 

22 

80 

BD 

B2 

8010 

CD 

22 

80 

38 

02 

95 

24 

CD 

2F 

8018 

22 

80 

CD 

EE 

IF 

10 

EA 

Cl 

37 

8020 

F1 

C9 

F5 

CD 

48 

80 

CD 

FI 

02 

8028 

IF 

7C 

CD 

48 

80 

CD 

FI 

IP 

0D 

8030 

FI 

F5 

3E 

30 

CE 

00 

CD 

F4 

E3 

8038 

IF 

CD 

FI 

IF 

7D 

CD 

48 

80 

0E 

8040 

CD 

EE 

IF 

CD 

21 

20 

FI 

C9 

A2 

8048 

C5 

4F 

06 

08 

79 

87 

4F 

3E 

AF 

8050 

30 

CE 

00 

CD 

F4 

IF 

10 

F4 

E2 

8058 

Cl 

C9 







8A 


SUM ： C8 4D AD 35 84 6C 60 D0 E163 


8 ビットの除算では A に被除数の上位桁から順に取り出しまし 
たが，16ビットの除算では HL に取り出してくることにします。こ 
れはリ I き算のできるレジスタが HL しかないためです。そこで被 
除数は DEC , 除数は BC にセットしてあるとして， DE の最上位桁 
を HL に®(り出してみましよう。まず， DE を左シフトして第15ビ 
ットをキヤリフラグへ追い出します。これは， 

SLA E ;E を左シフト 

RL D ;D を左口ー テイト 

とすれば実视できます。いまキヤリフラグには DE の第15ビット 
が1だつたか0だつたかという情報が入つていますから， 

ADC HL , HL ;HL を左シフト 
とすることにより HL の第0ビットに取り込むことができるので 
す。シフトと口ーテイト，それに ADC の様子を絵に描いて確かめ 
てみてください。 
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リスト 4 


16ビット 


• 16ビット—16ビット 


0000 

0000 




1 

Z 

；SampJ 

ie of 

16bi t. Division 


0000 




3 





8000 




•1 


ORG 

800 OH 


8000 




5 


EQU 



8000 




6 

tLETNL 

IFEEH 


8000 




7 





8000 

21 

54 

76 

8 


L!) 

HL.7654H 

； ヒシ _1 >スウ 

8003 

11 

0A 

00 

9 


U) 

IJE.O00AH 

； シ"》ス勹 

8006 




10 





8006 




1 i 

； HL=HL/DE 

DE:HL 細 


8006 




V2 





8006 

8006 

Ff) 



13 

14 

DIV16R: 

PUSH 

AF 


8007 

C5 



15 


PUSH 

BC 


8008 




16 





8008 

4B 



17 


LD 

C.E 


8009 

42 



18 


LD 

B,D 

； copy DK to BC 

B00A 

5D 



19 


LD 

E，L 


80OB 

54 



20 


LD 

D,H 

: c ( 屮 y HL t o DE 

8O0C 

3E 

10 


21 


LD 

- A,16 

；loop counter 
;clear HL 

800E 

21 

00 

00 

22 


LD 

HL,0 

8011 

CB 

23 


23 

LOOP ： 

SLA 

E 


8013 

CB 

12 


24 


RL 

D 

;shift left DE 

8015 

ED 

6 八 


25 


ADC 

HI り HL 

; and get i t.s 1 

8017 

CD 

3A 

80 

26 

27 


CALL 

%PRNT ；* 


801A 

K5 




PUSH 

HL 


801B 

B7 



28 


OR 


801C 

ED 

42 


29 

30 


SBC 

HL t BC 


801E 

HI 




POP 

HL 

；CP HL f BC 

801F 

CD 

3A 

80 

31 


CALL 

%PRNT ; 本 


8022 

38 

03 


32 


JR 

C,CONT 


8024 

ED 

42 


33 


SBC 

HL.BG 

； HL=HL-BC 

8026 

8027 

13 



34 

35 


INC 

DE 

；set ANS bit 

8027 

CD 

3A 

80 

36 

CONT : 

CALL 

%PHNT ” 


B02A 

CD 

EE 

IF 

37 


CALL 

# し KTNL ；t 


8020 

3D 



38 


DEC 

A 


802H 

20 

£1 


39 


JR 

EX¬ 

NZ,LOOP * 


8030 

EB 



40 


DE.HL 


8031 

CD 

EE 

IF 

41 


CALL 

# し ETNL 


8034 

CD 

3A 

80 

42 


CALL 

%PRNT 


B037 

Cl 



43 


POP 

BC 

AF 


8038 

FI 



44 


POP 


8039 

C9 



4 5 


RET 



803A 




46 





803A 




47 

;DEBUG ROUTINE 


803A 




48 





803A 




49 

XPRINT 

EQU 

IFF4H 


803A 




50 

%FRNTS 

EQU 

1FF1H 


803A 




51 

%LETNL 

EQU 

1 FHKH 


803A 




52 

%FLGET 

KQU 

2021 H 


803A 




53 





803A 




54 

%PRNT ： 




803A 

F5 



55 


PUSH 

AF 


8038 

CD 

5A 

80 

56 


CALL 

%B1NHL 

； f)fHN 丁 HL 

803E 

CD 

FI 

IF 

57 


CALL 

%PRNTS 


8041 

KB 



5B 


EX 

DE t HL 


804 2 

rn 

5A 

80 

59 


CALL 

%BTNHL 


80 46 

CD 

FI 

IF 

60 


CALL 

XPRNTS 


8018 

KB 



G1 


EX 

DE.HL 


8049 

FI 



B2 


POP 

AF 

； get. ド lag 

804A 

F5 



63 


PUSH 

AF 

；save AK again 

804 B 

3E 

30 


64 


LD 

A, *0* 


8040 

CE 

00 


65 


ADC 


;A:，(T or. ， l ， 

804F 

CD 

F‘l 

IF 

66 


CALL 

%PRINT 

;PRINT Carry FI 

8052 

CD 

21 

20 

67 


CALL 

%PI.UKT 


8055 

CD 

EE 

IF 

68 


CALL 

%LKTNL 


8058 

FI 



69 


POP 

AF 


8059 

09 



70 


RHT 



805A 




71 





805A 




72 

%B1NHL ： 




805A 

7f. 



?3 


LD 

A,H 


805 B 

Cl) 

5K 

B0 

74 

75 


CALL 

XBIN 


80 5 H 

7!) 




LD 

A, 1. 


805K 




76 





805F 




71 

%BIN ： 




805 F 

C5 



78 


PU：SH 

BC 


8060 

•IP 



79 


U) 

(•A 


8061 

0B 

08 


B0 


LD 

B,8 


8063 

79 



81 

%B1N! ： 

LD 

A.C 


80(>4 

87 



82 


ADD 

A, A 

；SFT J.PT 

8065 

4K 



H：i 


l.D 

C.A 


H06f> 

3H 

30 


84 


LD 

A, ， 0 • 


806H 

OK 

00 


85 


ADC 

A.O 


806A 

Cl) 

F4 

IF 

B6 


CALL 

%PRINT 


8061) 

10 

F4 


87 


DJN/. 

%BIM 


H06F 

Cl 



H8 


K)P 

BC 


8070 

(、9 



89 


KHT 




8000 

21 

54 

76 

ii 

0A 

00 

F5 

C5 

C0 

8008 

4B 

42 

5D 

54 

3E 

10 

21 

00 

AD 

8010 

00 

CB 

23 

CB 

12 

ED 

6A 

CD 

EF 

8018 

3A 

80 

E5 

B7 

ED 

42 

El 

CD 

33 

8020 

3A 

80 

38 

03 

ED 

42 

13 

CD 

04 

8028 

3A 

80 

CD 

EE 

IF 

3D 

20 

El 

D2 

8030 

EB 

CD 

EE 

IF 

CD 

3A 

80 

Cl 

0D 

8038 

FI 

C9 

F5 

CD 

5A 

80 

CD 

FI 

14 

8040 

IF 

EB 

CD 

5A 

80 

CD 

FI 

IF 

8E 

8048 

EB 

FI 

F5 

3E 

30 

CE 

00 

CD 

DA 

8050 

F4 

1F 

CD 

21 

20 

CD 

EE 

IF 

FB 

8058 

FI 

C9 

7C 

CD 

5F 

80 

7D 

C5 

24 

8060 

4F 

06 

08 

79 

87 

4F 

3E 

30 

1A 

8068 

CE 

00 

CD 

F4 

IF 

10 

F4 

Cl 

73 

8070 

C9 








C9 

SUM ： 

CB 

41 

A3 

B7 

4F 

BF 

6F 

80 BCC2 


また， HL が除数より大きくなったかどうかの判定です力す ， 「C 
P HL ， BC 」 などというような便利な命令は存在しません。そこで, 


PUSH HL 
OR A 
SBC HL，BC 
POP HL 


HL を保存 

キヤリフラグをクリア 

HL = HL-BC 

保存しておい.た HL を復帰 


とすることにより 「 CPHL ， BC 」 を実呪します。この結果キヤリ 


なら HL はまだ除数 BC より小さいということです。ノンキヤリな 
ら HL は除数より大きくなったということですから， HL から BC を 
引きます。これは8ビットの除算と同じですね。それではプログ 
ラムを見ながら説明しましょう0リスト4です。 

例によって9行までは初期設定ですから説明するまでもないで 
しょう。割り算ルーチンは13行から始まります0まず，14，15行 
でレジスタを保存しておき，17〜20行で除数を BC へ，被除数を D 
E へ移します。この割り算ルーチンは HL に被除数を， DE に除数 
をセットして呼び出すようになっているからです。「それなら最初 
から DE に被除数を， BC に除数をセットして呼び出すことにして 
おけばいいじゃない力、」と思われるかもしれませんが，プログラ 
ム中で呼び出すときのことを考えるとこちらのほうが理にかなっ 
ていると思います。 BC はループカウンタとして頻繁に利用され 
ますし， HL は計算の答えを人れるのに自然と使われるからです。 
21行でループ回数をセットして，22行で HL を0にしたら計算開 
始です。 

23〜25行で被除数 DE からひと桁 HL に取り出します。続いて27 
〜30行で HL と除数 BC を比較します。キヤリなら引き算はしませ 
んので32行で CONT へ飛ばしてやり，ノンキヤリの場合には引き 
算に入ります。33行で HL から BC を引〈のです力 5 '，ここでは16ビ 
ットの引き算の常識である 
OR A 
SBC HL , BC 

ではなく 「SBC HL ， BC 」 だけを行っています。どうして 「OR 
A 」 がいらないのかといいますと，33行の時点でキヤリフラグは 
必ずクリアされているからです。キヤリの場合には CONT へ飛ば 
したあとなので当然ですね。そして，34行で被除数の第0ビット 
を1にします。これは答えのビットです。答えを入れるのに被除 
数を使うのは8ビットの割り算のときと同じですね。 

38，39行で LOOP へ指定回数ループさせたら割り算は完了です。 
いま HL には割り算の余りが， DE には割り算の答えが入っていま 
すので，これを仕様どおりにするために40行で HL と DE をひっく 
り返しています。あとはスタックに保存しておいたレジスタを取 
り出してリターンするだけですね。 

このブログラムの中にもプログラム実行中のレジスタの様子を 
見ることができるよう ％ PRNT を呼び出しているところがありま 
す。 

1) DE の第15ビットを HL に取り出したあと 

2) HL と BC を上匕較したあと 

3) 引き算を行ったあと 

です。 ％ PRNT が呼び出されると画面には HL ， BC ， キヤリフラグ 
の順に2進数で表示されます。16ビットの割り算の理解の助けに 
してください。 

今月は掛け算と割り算を8ビットと16ビットの場合に分けて紹 
介しました。いままで詳しい説明をせずに何度も使ってきました 
ので，中には自力でアルゴリズムを解いてしまった ツワモノ もい 
らっしゃるでしょう。また，今回初めて乗除算ルーチンに接して， 
どうしてもなにをやってるのか理解できないという方がいるかも 
しれません。「大ちゃんのワンポイントレッスン」では皆さんの K 
問をお待ちしています。マシン語に関する質問がありましたら， 
「ワンポイントレッスン」宛にどんどんお便りをください。 

さて米月は符号付き32ビット整数の乗除ルーチンと，それを使 
った計算機を作ってみます。ちょっと変わった計算機です。ご期 
侍ください。 
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MZ , XI で FM 音源を使って音楽を楽しみだい，そろ思って 
みても，これまでは簡単に実現されるものではありませんで 
しだ。しかし FM 音源を搭載しだマシンが登場し，まだ XI 
用 FM 音源ボードも発売されるなど，ここ1, 2年の間に私 
だちのまわりもすいぶんと賑やかになってきています。それ 
に加えて MML ガサポートされないままになっていだ XI も, 
今年6月号からの「試験に出る XI 」で祝一平氏の手によっ 
て完成され， MZ -2500, XI , X 68000 の各機種において FM 
音源のブレイが楽しめるようになりました。そしてややバワ 
一不足の感のあっだ MZ - 2500の MML も，今回しっかり拡張 
されています。さあこれで準備は整いましだ。 


しかしここでよく考えてみると，どの機種で使われている M 
MLt >, ちとちとはどれち皆同じよろな性格のちの。それな 
らいっそのこと各機種ごとに豊富に用意されているミュージ 
ックデータも，そっ<りそのまま使って楽しんでしまおラじ 
やありませんか。まだ， X 1ユーザーでパソコンのキーボード 
より鍵盤を使って演奏をしだいとおっしやる方にはそれも一 
緒にご用意しましよう。なんでもいいからますは演奏させて 
みだいと思っている方は，懐かしのウルトラマンのテーマで 
盛り上がってみて<ださい。とにか<マシンに演奏させてみ 
る，そしてそこに広がる音の空間がここから始まる皆さんへ 
のブレ | J ュードなのです。 













-\ 

. 73 

















































ミュージックデータ移植の心得 


論よ0証拠の FM 音源 


いまとなっては， FM 音源の名を知らな 
い人はいないでしょう。原理なんてどうで 
もよろしい。デジタルシンセサイザーの代 
表的な音源で，いろんな音が出るんだよ一 
ということさえわかっていればいいのです。 
本格的に音作りをしようなんて思わない限 
り，仕組みなんて知らなくても十分使えま 
す。パソコンだって動作原理なんてわから 
なくとも，堂々と使っているではありませ 
んか。というわけで FM 音源とは，などとい 
う話より，まず型から入れ，です。 

初めてパソコンに FM 音源なる摩 M 不思 
議な石が載っかって MML (ミュージック. 
マクロ*ランゲージ）などという新しい言語 
(?) が使えるようになってからもう何年に 
もなります。最後まで残っていた XI シリー 
ズでも先日，祝一平氏によって MML が完 
成しました。他機種に比べて多少弱かった 
MZ - 2500の MML も熱心な読者の手によっ 
て今月拡張され，バグが取れるうえになん 
と FM 77 AV と PC -8801 の音色まで使えるよ 
うになっています。 

FM 音源が PSG に代わってパソコンミュ 
ージッタの主流になって以来，パソコン界 
が大きく変わったのはご存じのとおり 。 F 
M 音源はヤマハ独自の音源で，ヤマハのシ 
ンセサイザー（当時は DX -7 だけ，のちに 
現在のパソコン用として使われている FM 
音源 ( OPM ) とほとんど同じ FM 音源を採 
用した DX - 21/100などが登場）にしか搭載 
されていなかったものです。おかげで，シ 
ンセサイザー並みの音をパソコンが奏で，ゲ 
ームミュージックが変わり，ミュージック 
エディタやサウンドエディタが市民権を得， 
そして本格的なプログラムの知識やノウハ 
ウはなく}:も音楽演奏プログラムは大丈夫 
という世の中になったのでした。 

ノぐソコンの音=ピコピコというパソコン 

を馬鹿にした通念はここにきて見事に泼さ 
れ たのです。 パソコン でもグギャグギャ， 
とかキュイーンとかポンポロ ロンとかズチ 


MML に国境はない 

Yoshida Kouichi 

吉田幸一 

いよいよ面白<なつてきだ FM 音源の世界も，未だそのデータの互換性においてはほとん 
ど進券していません。それなら各機種のデータを並べて比較してしまえばなんとか料理で 
きるはす。といラわけで，まずはその料理法の心得を学ぶことにしましょう。 

ヤズチヤとかクウイインとかヒュヤワーン 
ンンなどという空前絶後の音色をひねり出 
せるようになったのです。高いシンセサイ 
ザーやシーケンサーやリズムボックスなん 
てな〈とも，個人で楽しむくらいならパソ 
コン1台で弦楽四重奏からカラオケまで， 

琴から救急車のサイレンまで部屋中響かせ 
ることができるのです。う一ん，文明開化 
の音がする。 

さてご存じのように， XI シリーズは FM 
音源の世界ではスタートが遅れたわけです 
力す，しかしいままでより1ランクバージョ 
ンアップした LSI で追随してきました。は 
っきりいって， FM 音源3つと PSG 3つで 
はまともに演奏させようとすると少なすぎ 
るので，8チヤンネル持った 0 PM にした 
のは正解でしょう。 

ここであたりを見渡してみると，毎月毎 
月ゲーム ミュージックからクラシック，ア 
ニメソングからポップスまで実に沢山の楽 
譜が MML に落とされ，発表されているで 
はないですか。悲しいかな，たいていその 
適合機種のなかに MZ - 2500や XI ， X 68000 
の名が見当たりません。しかし， MML な 
んてぇものはどの BASIC でも似たり寄った 
りの親戚同士。例によって，移植してしま 
えばいいだけのことです。ゲームの移植よ 
りずっと簡単です。そこで ， Oh ! MZ 得意 
の歳末助け合いデータリストの登場とあい 
なるわけです。 

対象は MZ - 2500 (& 拡張プログラム）， XI ， 

X 68000 に加えて， PC -8801, FM 77 AV の 
FM 音源 （PSG は 含まない）です。 PC -88 
01と FM -77 さえカバーすれば，ミュージッ 
クプログラムはほとんど移植 可能。 これで， 

あなたのマシンもシーケンサーです。 



各機種の特徴 


まずは MZ - 2500からさささっと軽く流して 
ていきましよう。 

MZ-2500 

音色が30個と今回比較したなかではいち 
ばん少ない。今月の拡張プログラムがない 


と，1パート当たりの文字数や音の長さで 
制限が多い。基本的にアンプまわり力 ? 弱い 
ので音がよくない。演奏終了時の割り込み 
命令が強いのでゲー ムの B G M には都合がよ 

い0 

XI /turbo 

FM 音源ボードが別売り （ turboZ を除く） 
のうえに，祝氏の MML 以外に BASIC では 
使えないという悲運に見舞われている。し 
かし， FM 音源8重和音， PSG 3 重和音の 
計11重和音は圧巻である。できたらステレ 
才 につないで聴きたい。 

PC シリーズ 

音符が細かくなったり，テンポが早くな 
ったりすると，途端にリズムがむちゃくち 
ゃになるという特徴を持つ。なんといって 
も FM 音源に関しては老舗であるし ， MIDI 
関係のボードや命令が充実しているのが羨 
ましい限りである。 MIDI があるのとないの 
とでは応用の範囲がガラリと変わるのだ。 
また，最初に “NEW CMD ” を実行して 

おかないといけないとか， コマンド の 前に 
CMD をつけなきゃいけないといった妙な 
制約がある（過去の歴史を引きずっている 
のね)。 

初めて FM 音源を搭載したパソコンはこ 
この PC -6601 SR だった力 ? ，このパソコンは 
どうしてしまったのだろう。なお，今回の 
データリストにはないが，6601の音色は88 
01の音色番号〇〜12と一緒であるし ， MML 
は8801の下位コンパチ（ただし CMD は不 
要）であるから移植は簡単である。 

FM77AV 

MML や音楽命令に関しては一部を除い 
て PC -8801 から CMD を取ったものと思っ 
てよい。 MIDI 命令がしっかりと備わって 
いるのもよい。特徴は音色で，その名から 
きたのだろうが77個の音を持っている。さ 
らに音色設定の VOICE コマンドや LFO 設 
定の VOICE LFO コマンドで，デイレイタ 
イムの指定ができる。音が鳴り出してから 
LFO がかかるまでの時間が決められるのだ。 
LFO なんて OPN ( YM -2203) を使ったどの 
機種もソフトウェアで処理しているのだか 












ら，現状では FM 77 AV にしかないというと 
ころが残念である。 

X 68000 

XI と同じ FM 音源8重和音であるが， P 
SG はない。リピート，コーダ，ダカーボな 
ど制御構造が豊富でたいていの楽譜は F 0 
R 〜 NEXT とか IF 〜 THEN などの BASIC 
の技に頼らなくとも， MML だけで表現で 
きるところが偉大である。 X 68000 もその名 
のとおり68個の音色を持っている。 

他機種のように演奏命令に MML 文字列 
を渡す，といった形式でなく，あらかじめ 
用意した演奏用トラックに演奏データを全 
部突っ込んでから，一気に演奏させるとい 
った形なので注意が必要。 

そして，具体的な話へと突入してい〈わ 
けです。 

MML の文法から 


表1が各機種の MML 文法データリスト 
です。 

パラメータの範 I 相以外はたいてい一緒で 
すね。多少問題があるとすれば，毛色が遠 
う X 68000 くらいでしょう。表には FM 音源 
関係のものしか記されていませんが ， PSG 
に関してはどの機種もコンパチなので案ず 
ることはありません。 

では， X 68000 はあとまわしにして ， PC 
8801， FM 77 AV から X 1， MZ - 2500 へコン バ 
一卜することを考えながら表を見ていきま 
しょラ C 

大きな問題となるのは，恐らく 2点だけ。 
それは音長と音色です。 

音長で32分音符までしか使えない未拡張 
の MZ - 2500ではどうする力、。今月号のプロ 
グラムを打ち込んでいただければ丸く収ま 
るのですが，まあいいでしょう。はっきり 
いって，64分音符なんて滅多に使われませ 
ん。ノリをよくしようと装飾音符を表現す 
るときくらいでしょう。そのときは前後の 
音をつなげて32分音符にしても大して演奏 
の質は悪化しません。64分音符を多用して 
いる楽譜の場合は，う一ん，今月号のプログ 
ラムを打ち込んだほうが早いでしょう。 

続いて XI の場合です。なんのことはない， 
音長を直接カウンタ値で指定すればいいこ 
とです。64分音符だろうが，3連符だろう 
が大丈夫です。 

さて，音色という大きな難関については 
次の章をご覧ください。 

微妙な違いとして，音程を数字で表す 
場合の N コマンドがあります。よく表を見 
ると，1\/12，父1，？(：は0からなのに， FM は 


1からです。どの機種もいちばん低い音は 
“01 C ” なのですから， “01 C ” は FM -77 では 
“ N 1”，それ以外では‘‘ N 0” となるのです。 
ひとつずれることに注意して〈ださい。な 
ぉ， PC -8801 •では“ N 96”で“ 09 C ” という高 
い音も出せます。 

最後に， X 68000 MML の大チョンボです。 
表にあるように，1オクターブ上下が，他 
機種と正反対なのです。変な話。 

各機種勝手な音色たち 

表2はなんと，各機種の内蔵している音 
色をすべて表にしたものです。 XI の欄は V 
IP の持っている音色なので，200種類もあり 
ます。並べてみると圧巻。 

この表では，音を管楽器 （3 種)，弦楽器 
(3 種)，鍵盤楽器 （3 種)， シロホン， ドラ 
ムス，ベル，パーカッションと効果音の 14 
種に大きく分けてあります。移植元で使っ 
ている 楽器が自分のノ、。ソ コンに なかった と 
きや，気に入らなかったときはその楽器の 
枠から適当に選べば人•きな間違いはないで 
しょラ C 

それでは表の見方です。数字だけのもの 


については，楽器名と同じ音色名であるこ 
とを示しています。ひとつの楽器について 
いくつかの音色がある場合には，音色番号 
のあとにその名を記してあります。また， 
l ,2( Brsl ，2) は1は Brassl ， 2は Brass 2 で 
あることを， l ,21( Brsl ) は1と21は同じ音 
色で Brassl であることを示しています。同 
様に，7,36と続けて書いてあればその2つ 
は同じ音です。 

このひとつの音色に複数の番号があると 
いう一見無駄な現象は， XI と PC -8801 で 
見られます。 XI のほうは代表的な音色40種 
を収めたファイルがあるので，こういうこ 
とがあるわけです。 PC -8801 はといえば， 
なんと0〜12はほかの PC シリーズ （ PC -6 G 
01 SR など）と番号をコンパチにするために 
重ねてあるのです。変な話ですが，実際に 
は13〜61の49個しかないのです。なお，括 
弧内の楽器名は基本的に略称なので気をつ 
けてください。 

以下は各楽器の簡単な解説です。 

金管楽器 

トランペットやホルンなどが代表的です0 
フルー トや ピッコロ もいまではすべて金管 
ですが，もともとは木で作られていた（ら 


表1各機種の MML 文法データ 



MZ- 2500 (拡張） 

XI/turbo 

FM77AV 

PC-8801 (SR~) 

X68000 

命令 ， 

PLAY 

—(MUSIC) 

PLAY 

CMD PLAY 

M TRK 

音階 

CDEFGAB 

— 

— 

< 

— 

音長 

卜32 (1-192) 

0 — 32 *1 

卜64 

< — 

— 

半音# 

+ (#) 

< ― 

4 — 

i — 

4 — 

b 

- 

< — 


< — 

< — 

休符 

R 

4— 

< ― 

< — 

< — 

符点 


4 — 

4 — 

< — 

— 

音階を数字で 

Nc 

4■"- 

— 

4- 

なし 

c : 

0~95 

< — 

卜96 

〇〜96 

なし 

音の出る時間比 

Qn 

— 

< — 

— 

— 

タイ 

& 

一 *2 

<— 

一 

<— 

連符 

1 I i 

なし *1 

1 I « 

— 

— 

省略時の音長 

し£ 

一 

4 — 

— 

4- 

テンポ 

Ts 

— 

< — 

— 

<— 

S : 

32— 255(1 — 255) 

30〜255 

32-255 

4- 

4 — 

オクターブ 

On 

— 

<- 

4 — 

4 — 

1オクターブ Up 

> 

卜 

— 

4 — 

< 

Down 

< 

一 

— 

4 — 

> 

音置 

@Vx 

Vx 

@Vx 

4 ― 

4— 

(指定は2種類） 

なし （Vy) 

— 

— 

4— 

4 — 

音色指定 

@t 

It 

@t 

<— 

♦- 

t: 

0~29 

卜40 

卜77 

0~61 

1-200 *4 

レジスタ 

Yr, d 

— 

< — 

<— 

4 - 

状態維持 


m 

@W£ 

4 — 


Ch3 のモード 

@Mc(c: 0~2) 

なし 

*3 

*3 

なし 

値に変数を使う 

= 〈変数名〉； 

なし 

=く変数名〉； 


なし 

MIDI に d を送る 

なし 

<— 

Zd 

<— 

なし 


注1: n は1~8， ft は迕及， x は〇〜127， y は0~15の値を取る。 

注2 : X68000 の制御記号（リピートやコーダなど）については VT 略。 

* 1:音階@でカウンタ Wi: を衍定（0~65535>。連符もこの形で衣呪 "f。 

*2 : &は前の音を Q8 にしてつなげるだけ，& +でタイ。 

* 3 ： FM, PC では命令と MML 文字列の間に“#<音源のモード〉”という形の指定ができる。 
FM : #1— 内葳音源を衍定（通常はこれ)。 

#2—MIDI (別克りアダプタ）を指定。 

#3— FM 音源を効采音モードにする。2500では c = 2の垛合。 

: M—FM 皆源を CSM 《サイン波）モードにする。2500では c =l の場合。 

PC： #0—ミュージックインタフェイスボード（別売り）の SSG 音源を衍定。 

#1—ミュージックインタフェイスボード（別壳り）の MIDI インタフェイスを指定。 
#2—内蔵沒源を衍定（通常はこれ)。 

#3， #4 一 FM77AV と同じ。 

なお，2500では対象が Ch3 のみだが， PC，FM では1 〜3 Ch すべてに彩響する。 

* 4 : X68000 はデフオルトでは1~68にのみデータが入っている。 
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しい）ので，木管楽器です 0 ブラス （Bras 
s ) は金管楽器の総称なので，自分の機種に 
ない楽器が使われていても， Brassl 力*2の 
どちらかがそれっぽい音を出すと思われま 
す。 Bell / Brass というのは鳴らし方によっ 
てべルに聞こえたりブラスに聞こえたりと 
いう音色のことです。 Bell / なんとか，とあ 
るのはみなこのようなパターンの音を示し 
.ています。 

木管楽器 

フルートなどの“横笛”とクラリネット 
などの“縦笛”が中心です。ちなみに，フ 
ァゴットとバスーンは同じ楽器で低音域担 
当です。 

弦楽器 

バイオリン，チェロなど弓で弾く弦楽器 
です 0 ストリングス ( Strings ) は弦楽器の 
総称ですから，たと冬ば FM 77 AV の12番は 
チェロ風，13番はバイオリン風といったよう 
にその楽器自体が用意されていなくても S 
trings を選べばきっとなんとかなります。 

ピッチカート （ Pizzicart ) という巧)は弦 
を弓を使わずに指で弾く演奏法をいいます。 
オーゲストラで弦パートが全員弓を膝の上 
に置いてピッチカートしているさまは不気. 
味です。 

弦楽器（ギター系） 

指やピックで弾く弦楽器です0ェレキギ 
ターという音色もありますが，だいたいェ 
レキギ.ター（なんてレトロな響き）なんて 
フランジャー とか コーラス とか 才ーバード 
ライブなんていうエフェクタをいくつもつ 
なげて鳴らすのが普通なので，ロックやポ 
ッブスのギターの 音を再現_しようと思った 
ら音色を自分で作らないと悲惨です。 

その他弦楽器 

ハープは特殊楽器と呼ばれ，あまり弦楽 
器とはいいません。そのほかは古楽器や民 
族楽器です。チタ ー （ Zitar ) は 3 — ロ ッノ ぞ 
の， シタール （ Sitar ) はインドの弦楽器で 
すがパソコン上では同じ音と考えて処理し 
てしまってかまわないようです。 

鍵盤楽器 

これについてはいうことはないでしよう。 
なお， ハープシコードとチェンバロは 同じ 

楽器です。 

シロホン 

木琴や鉄琴などです。 

ドラムス 

-般にドラムセットに含まれるものが入 
っています。 

ベル 

ベルです。 

ハーカッシヨン 

/〇 Oh! MZ 1987.9. 


オー ゲストラで使うテイ ンハ 0 二や シンパ、 
ルから，民族楽器のボンゴやコンガまでこ 
こに集めてあります。なぜか XI ではパーカ 
ッシヨン系が豊富です。 

効果音 

効果音関係です。なぜか FM 77 AV では効 
果音が豊富です。 

というわけで，音色の話はこれで終わり。 
注意すべきは基本周波数のずれた音色 （A 
の音が 440 Hz でない）があることです。ま 
た，楽器にはそれぞれ合づた音程や邠き方 
があります。音色に合った鳴らし方をしな 
いと目的の楽器とは思えない音を出してし 
まうのです0バイオリンにベースパートを 
演奏させたりホルンに早弾きさせて音色が 
おかしいなどといわないように。 

さて，そういった次第で（どういった次 
第なんだ）最近のプログラムには音色まで 
作ってしまうものも少なくありません。そ 
こで，次の表です。 

音色設定と LF 0 


表3がそうです。 XI にはそういったコマ 
ンドがないので（祝氏も作らなかったの 
で）4機種のみです。 XI では VIP を使っ 
て新しく音色を設定すればよいわけです。 
X 68000 以外のどの命令も， 

コマンド Chi の配列名!:， Ch 2 の配列 
名 [， Ch 3 の配列名]] 

という書式です。 X 68000 の場合は “ M _ VS 
ET (音色番号，配列名）”です。 

表2機種別音色データ 


音色の データは どの機種 も 2次元の配列 
(2500 は（4,9)，それ以外は (4, 10))に持ち 
ます0たいていのプログラムでは DATA 文 
にきれいに データが 並んでいるので，どの 
データが どの パラメータ か捜すのは比較的 
楽です。 

音色設定に関してはどの機種も大きな違 
いはありませんが，同じ石を使っていても 
あるパラメータやないパラメータがあるの 
で注意が必要です。 

ビブラートやト レモ ロを力> ける LFO につ 
いても同様です。ここでかける LFO 効果は 
音色設定コマンドの LFO と同じもの。ただ， 
LFO だけいつでも変更できるようになって 
いるのです。 X 68000 の場合はその MML の 
性格上，専用のコマンドがないので M VG 
ET で配列にデータを読み込んでから LFO 
関係のバラメータをいじり，再び M_VSE 
T で登録するといった形をとるので，ひと 
つの曲の中で何度も LFO をかけたいといっ 
た場合には，その数だけ音色を用意する必 
要があります。 

表を見ればわかるとおり， FM 77 AV がい 
•ちばん多くパラメータを持っています。移 
植の際は，パラメータの範囲や名前に注惫 
しましよラ Q 

コンバートする 


表の有効な活用を求めて，小さな親切逆 
動の始まりです。単純な音楽演奏プロダラ 
ムの移植の心得です。 


楽器名 

| MZ- 2500 

| Xl/turbo 

| FM77AV 

| PC-8801 (SR~) 

I X68000 

金管楽器 

Trumpet 

Horn 

Tuba 

Trombone 

Saxophone 

Brass 

Bell/Brass 

Syn. Brass 

3 

1, 2(Brs1, 2) 

CV23, WI17(Trpl) 

WI18(Trp2) 
WI20(Mute Trp) 
WI16(Pjcc Trp) 
CV25, WI21(Hrn1) 
WI22(Hrn2) 
WI23(Mute Hrn) 
WI19(Flugelhorn) 
Wt7(English Hrn) 
WI27 

WI24, 25(Trb1,2) 
WI26(Mute Trb) 
CV23, WI13(Saxl) 
WI14, 15(Sax2, 3) 
CV26, WI28(Brsl) 
WI29, 30(Brs2. 3) 
SE20 

CV30. SE8(SB1) 
SE9, 10(SB2. 3) 

1 

2 

3 

4 

5 

23 

57 

1,2l(Brs1) 

22(Brs2) 

49 

34 

35 

37 

36 

33 

3.8, 39(Brs1,2) 

木管楽器 

Piccolo 

17 

WI1 

7 

37 

28 

Flute 

16 

CV20, WI2(FI1) 

8 

7, 36 

29 



WI3, 4(FI2, 3) 






SE10(Bell & FI) 




Oboe 

18 

CV21, WI5(Ob1) 

10 

8, 38 

30 



WI6(Ob2) 




Clarinet 

19 

CV22. WI8(CI1) 

9 

9, 39 

31 



WI9(CI2) 






WI10(Bass Cl) 




Fagotto(Basoon) 


Will, 12(Bas1, 2) 

11 . 


32 

管楽器系（民族楽器，その他） 

Harmonica 

28 

CV27, WI31(Hmc1) 

33 

50 

40 



WI32(Hmc2) 




Recoder 


WI34, 35(Rec1, 2) 

32 


42 




























PC -8801—> MZ - 2500, Xl/turbo 

まず，“ NEW CMD ” を取ります 。 “CM 
D ” という文字はひたすらすべて消します。 

これが第1段階 。 “CMD STOPM ” があれ 
ば，これは FM 音源の初期化ですから2500 
では “ PLAY INIT ” に, XI にはないので取 
ってしまってください。たいていは単なる 
縁起物です 。 “CMD BGM ” もたいてい縁 
起物なのでとっぱらって結構です。ただ音 
楽を演奏するだけなら余計なコマンドはい 
りません 。 “CMD VOICE COPY ” は MZ - 
2500なら “TONE COPY ” と一緒です。この 
埸合はたいてい音色をいじっているので， 
XI へはそのままでは移植できません。でも 
音色をいじるだけですから， XI なら200個 
のうちどれかが当てはまるでしよう。 

あとは表に沿って音色番号を変えたり， 
XI なら連符の処理をしたりすればたいて 
いのことはできます。もとのものとまった 
<同じというわけに簡単にはいきませんが， 
そこは皆さんが移植後に自由に音を変えた 
りすればよいのです。 

FM 77 AV — MZ - 250 0， X 1/ tu「bo 

PC -8801 からの移植とほぼ同じです 。 C 
MD なんとかなどという余計なものがない 
だけ楽といえるでしよう。 “ VOICE ” を ‘‘ T 
ONE ” に換え （ MZ - 2500の場合)， “ BGM ” 
力すあれば取るだけ。基本的な問題はありま 
せん。ただ，音色設定や変更時にディレイ 
タイムが指定してあったりすると， MZ -25 
00にも PC 8801や X 68000 にもないので諦め 
て妥協しましよう（マシン語を操るなら話 
は別ですが)。 

“PLAY ON OFF / STOP ’’ が出てきたら 
無視して〈ださい。たいてい縁起ものです。 
MZ 2500の“ PLAY / ON / OFF / STOP ” は同 
音異義語でまったく別物なのでご注意（表 
3参照)。なお，2500へ移植するときのポイ 
ントは次の篠崎君の記事にも詳しく書いて 
ありますので，そちらもご参照ください。 
FM 77 AV ， MZ -2500, Xl / turbo — X 68000 

さて，こいつが少々厄介です。前でも述 
ベたように，普通は適当なフレーズごとに 
演奏命令に渡してやるのですが， X 68000 は 
スト ロングに も1 曲 分の データを まずトラ 
ック（演奏用バッファ）に引き渡してから 
一気に演奏してしまうのです。また1トラ 
ックあたり（メモリが許せば）65536バイト 
まで取れますし，（メモリが許せば)80トラ 
ックまで持てるのでその気になれば（私は 
まだその気にはなっていない）かなり複雑 
で長い曲も演奏できそうです。もちろん 
どのトラックをどのチヤンネルで鳴らすか 
も指定しなければなりません。 


Ocarina 

Pan Flute 

Bagpipe 

Shakuhachi 

Shou 


WI33 

WI36 

WI37 

WI39 

WI40 



41 

44 

弦楽器 

Violin 


CV15. S17(Vn1) 



19 



SI8,19(Vn2,3) 




Cello 


S20, 21(Cel, 2) 



20 

Contrabass 


S22 




Pizzicart 


S27, 28(Piz1, 2) 



23 

Strings 

4. 5(Str1,2) 

CV16, S23(Str1) 

12(Str1) 

2, 25(Str2) 

21,22 (Strl, 2) 



S24, 26(Str2, 4) 

13(Str2) 

24(Strl) 




CV17, S25(Str3) 




弦楽器（ギター系） 

(A.)Guiter 

9 

CV6, PL17(AG1) 

24 

29 

7 



P し 18(AG2) 






PL19(FG) 






PL20(12th G) 




E. Guiter 


CV7, PL21(EG1) 



8 



PL22~25(EG2-5) 




W. Bass 


PL26(WB1) 






PL27(WB2) 




E. Bass 

10,11(EB1, 2) 

CV9, PL28(EB1) 

25, 26(EB1,2) 

4, 30(EB1) 

9,10(EB1. 2) 



PL29(EB2) 


31(EB2) 




CV10, PL30(EB3) 






PL30. 31(EB4, 5) 




Syn. Bass 


CV31,SE13(SB1) 

27 





SE14-16(SB2~4) 




弦楽器（民族楽器.特殊楽器など） 

Harp 

27 

CV11. PL38(Hp1) 

31 

48 

13 



PL39(Hp2) 




Zitar 

24 


34 

44 


Sitar 


PL36 



12 

Lute 


PL37 




Koto 

23 • 

PL40 

35 

43 

14 

Banjo 


PL35 



11 

Mandolin 


PL33 




Ukulele 


PL34 




銳盤楽器（ピアノ系） 

(A.)Piano 


CV1, PLI(API) 

14 

13 

1 



PL2, 3(AP2, 3) 




E. Piano 

6~8(EP1~3) 

CV2, PL5(EP1) 

15—17(EP 卜 3) 

3. 28(EP3) 

3 



CV3. PL6(EP2) 


26, 27(EP1,2) 




PL7, 8(EP3, 4) 




H Tonk Piano 


P し 4 



2 

Toy Piano 


P し 9 




鍵盤楽器（オルガン系） 

(E.)Organ 

12,13 (E01, 2) 

CV13, S6(E01) 

20, 21(E01.2) 

5, 32(E01) 

17 



S7(E02) 


33(E02) 




CV14, S8(E03) 






S9~12(E04~7) 






PL13(Sch. 0) 






PL14(St. 0) 




P. Organ 

14.15(P01,2) 

CV12, Sl(POI) 

18,19(P01,2) 

6. 34(P01) 

15,16(P01,2) 



S2~S5(P02~5) 


35(P02) 


Accordion 


SI5,16(AC1,2) 



18 

鍵盤楽器（その他） 

Harpsichord 

0 

CV5, PL15(Cem1) 

22 

0.11.46 

6 

(Cembalo) 


PL16(Cem2) 




Ctavinet 

25 

CV4, PLIO(Cvl) 

23 

45 

4 



PL11, 12(Cv2, 3) 




Celesta 


PL13,14(Cst1, 2) 



5 

Syn. Clavinet 


SE11, 12(SC1, 2) 




シロホン系 

Xylophone 

22 

PC32 

28 

42 


Glocken 

20 

PC24 

29 

40 

56 

Vibraphone 

21 

PC25, 26(Vb1, 2) 

30 

10,41 

57 

Marimba 


PC33 



58 

その他楽器 

Syn. Lead 


CV28- SEI(SLI) 



62, 63(SL1,2) 



CV29, SE2(SL2) 






SE3~7(SL3~7) 




Grass Harp 


S38. 39(GH1,2) 



26 

EP & Strings 


SE21 




Sambawhistle 


WI38 



43 

Whistle 


S40 




Voice 


CV18, S29(FV1) 



24 



S30(FV2) 






S31,32(MV1,2) 




Chorus 


S33(FC) 



25 



S34(MC) 






S35, 36(C1,2) 




Vocoder 


S37 




ドラムス 

Snare Drum 


CV39, PCI(SDI) 

36, 37(SD1,2) 

58 

45 



PC2(SD2) 






PC4(Brush) 




Bass Drum 


CV40, PC5(BD1) 

38 


47 



PC6(BD2) 




Rimshot 


CV37, PC3 



46 

Tom Tom 


CV38, PC7(TT1) 



48 



PC8(TT2) 




H-H Open 


CV35, PC38 

39 


60 

Close 


CV36, PC37 

40 


59 
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というわけで， X 68000 では以下の手順で 
演奏ブログラムを書くのが一般的です。 

1) まずトラックバッファを確保し （ M_A 
LLOC ( トラック No , サイズ)）， FM 音源 
の各チヤンネルにトラックを割り振る （M 
.ASSIGN ( ChNo , トラック No )) 。たいて 
いはトラックを1〜8まで使い，それぞ 
れ1〜8チヤンネルに割り当てる。 

2) 楽譜から落としたデータを適当に変数 
に代入して，トラックにセットする （ M _ 
TRK (トラック No , データ））。面白いのは 
M _ TRK 関数でどんどんデータをセット 
していくと，トラックが一杯になるまで 
続けて書き込んでいってくれること。 

3) 2) を1曲分全パート終了まで繰り返す。 

4) M _ PLAY 関数でイッキに鳴らす。 

これが他機種の FM 音源ですと適当なフ 
レーズごとに演奏し，リピートをかけたい 
ときは FOR 〜 NEXT となるわけです。 

そこで，移植の際は BASIC の制御命令に 
賴っている部分を X 68000 の MML にある制 
御記号に度し，プログラムを全面的に直す 
必要があります。し力> し， MML は （1 才 
クターブ上下を除いて）ほとんど コンパチ 
なのでコツさえつかめばそう大変ではない 
でしよう。 

こういう次第ですから， FM 音源 MML 
データリストを有効にお使いください。 

しかし，なんといっても楽譜から自分で 
MML に落として音色を変えたり装飾斤符 
を入れてみたり，違う アレンジに したりす 
るのが齪醐味です。音楽好きのあなたに赠 
る， MML フアンタジー。 


Cymbal 


| CV34. PC39(Ride) | 

[ 41(Top) 

1 -- 1 

「61 

ベル 

Cow Bell 

Bell 

26 

PCI9 

PC17(Sleigh) 

PC18(Agogo) 

PC20(Hand) 

PC2l(Tubler) 

43 

44, 45(BI1, 2) 

59 

12.47 

53 

54(Tubler) 

パ ーカツ シ ヨン 

Timpani 

Steel Drum 
Triangle 

Percussion 

Syn. Drum 

29 

PCS, 10(Tp1,2) 

PC23 

PCI5 

PC11(Bongo) 
PC12(Conga) 
PC13(Timbales) 
PC14(Cuica) 

PCI 6(Tambourine) 

PC27(Claves) 

PC28(WoodBlock) 

PC29(Mokugyo) 

PC30(Castanet) 

PC31(Guiro) 

PC34(Maracas) 

PC35(Shaker) 

PC36(HandClap) 

PC40(Gong) 

PC22(AntiqCymb.) 

SE17. 18(SyD1, 2) 

42 

46 

48. 49(Perc1,2) 

52 

51, 52(StD1,2) 

60. 6l(Perc1,2) 

49 

55 

52 

50(Bongo) 

5l(Tinbales) 

効果音など 

Sin Wave 
Ambulance 

Storm 

Alarm 

Train 

Bird 

Granpri 

Telephone 

UFO 

Patrol Car 

Rain Drop 
Laser(Gun) 

Wave 

Foot Step 
(Game)SE 
etc. 


SE40 

SE28 

SE30 

CV33, SE27 

CV32, SE22(Bd1) 
SE23(Bd2) 

SE26 

SE29 

SE32(LGun) 

SE31 

SE33 

SE34~36(GSE1~3) 

SE24(lnsect1) 

SE25(lnsect2) 

SE37 (Picnic) 

SE38(Mandara) 

SE39(Asphalt) 

77 

56 

64 

50, 5l(Trl,2) 

61 

54 

63 

69 

55 

60 

70(LGun) 

59 

68 

73~76(SE1~4) 

52(Car) 

53(Bike) 

57(Heli) 

58(Ship) 

62(Dog) 

65(Wine Grass) 

66(Clush) 

67(Heartbeat) 

71(Explosion 1) 
72(Explosion2) 

20 

54 

53 

55(Tweet) 

17 

16 

56 

18.19(L1, 2) 

14(Mushi) 

15(Decent) 

64 

65 

66(LGun) 

67, 68(GSE1, 2) 


m xi の音色の前の略称は以ドのとおりである。 

CV : CHOICED VOICE, PL : PLUCKED, S : SUSTAIN, WI : WIND INSTRUMENTS 
PC： PERCUSSION, SK : SYNTMKSIZKR & EFFECT 


表 3 TONE SET & LF 〇他 



MZ- 2500 

FM77AV 

PC-8801(SR~) 

X68000 


MZ- 2500 

FM77AV 

PC-8801 (SR~) 

X68000 

np^ 

TONE 

VOICE 

CMD VOICE 

M_VSET 

(OP,10)KSD 

なし 

0~3 

なし 

なし 

( ⑽ FB/Algo 

0-63 

♦- 

卜 


(OP,10)AMS イネーブ 

なし 

なし 

なし 

OJ 

(O.I)O.Mask 

0-15 

4 — 

— 

<- 

LF0 命令 

TONE LF0 

VOICE LFO 

CMD VOICE LFO 

なし 

(0,2)WaveForm 

0—3 

4— 

— 


第 1 パラメータ 

Channel 

— 

— 


(0,3)Sync 

0.1 

4 — 

卜 

一 

第 2 パラメータ 

Wave Form 

— 

— 


(0,4)Speed 

0-255 

— 

0-16383 

0-255 

第 3 パラメータ 

Sync. 

— 

- 


(0,5)PMD 

-127-127 

0-255 

-127-127 

0-127 

第 4 パラメータ 

Speed 

— 

4 — 


(0,6)AMD 

-127-127 

0-255 

-127-127 

0-127 

第 5 パラメータ 

PMD 

— 

4 —— 


(0,7)PMS 

なし 

0~15 


0~7 

第 6 パラメータ 

AMD 

— 

4 — 


(0.8)AMS 

なし 

0-15 

なし 

0-3 

第 7 パラメータ 

なし 

PMS 



(0,9)DelayTime 

なし 

0-255 

なし 

なし 

第 8 パラメータ 

なし 

AMS 

なし 


(0,9)L, R 

なし 

なし 

なし 

0~3 

第 9 バラメータ 

なし 

Delay Time 

なし 


(OP,0)AR 

0~31 

4 — 

< 一 

— 

音色のコビー 

TONE COPY 

VOICE COPY 

CMD VOICE COPY 

M VGET(t, 配列） 

(0P,1)DR(D1R) 

0-31 

4— 

4— 

一 

(t ： 音色番号） 

t, 配列 

t, 配列 

t , 配列 


(0P,2)SR_ 

0~31 

<— 

4 — 

一 

初期化 

PLAY INIT 

PLAY OFF 

CMD STOPM 

M INIT() 

(0P,3)RR 

0-15 

— 

4- 


一時停止 

なし 

PLAY STOP 

なし 

M.STOPtfclJ, •) 

(0P,4)SL(D1L) 

0~15 

4- 

«- 

— 

再開 

なし 

PLAY ON 

なし 

M CONT(fclJ, •) 

(0P,5)0L(TL) 

127-0 

<- 

4 — 

4— 

MIDI に出力 

なし 

OUTM 

CMD OUTM 

なし 

(0P,6)KS 

0—3 

— 

4— 

4— 

その他 

ON PLAY GOSUB 

BGM 

CMD BGM 

M.ALLOC 

(0P,7)Mul 

0~15 

一 

4 — 

<—— 


PLAY ON/OFF/ 

PLAY ⑼ 

CMD VOICE REG 

M.ASSIGN 

(0P,8)DT(DT1) 

-3-3 

一 

一 

0~7 


STOP 



M.FREE 

(OP.9)DT2 

な:し 

なし 

なし 

0~7 


PLAY WAIT 



M.PLAY 

(0P,9)AMS 

0~2 

なし 

0~15 

なし 





M.STAT 

(0P,9)KSC 

なし 

0,1 

なし 

なし 





M.TEMPO 


m) LFO 命令のパラメー タの苑は A: 色指定コマンドの W じ名のパラメータに咿拠する 


78 Oh! MZ 1987.9. 













































MZ - 2500 MML の拡張 ( BASIC - M 25) 

P し AY 文の壁を超えて 

Shmosaki Atsusm 

篠崎篤史 

標準で FM 音源を積んでいるとはいえ MZ - 2500の MMU こは制限が多<,他機種とは少し 
違つだプ□グラミンクスタイルが必要でした。このプ□グラムは PC , FM シリーズとデー 
夕互換がとれるように PLAY 文を拡張します。これで音楽プログラムも自由自在です。 



MZ - 2500 ユーザーの 皆さん，これまでな 
ぜ PC - 8801や FM 77 AV などではミュージ 
ック プログラムな どが多数発表されている 
のに同じ OPN を稂んだ MZ - 2「)00ではそう 
いったものが全然発表されていないのか疑 
問に思ったことはありませんか？ MML 
の書式だって•兄それほど遠うようには恐 
えないのに。し 力、 し， PC や FM のデータを 
移植しようとすると途端に地獄に袼ちてし 
まいます。文法や書式は同じでも MZ 2500 
の MML には制限が多すぎるのです。 

このプログラムは MZ - 2500の PLAY 文の 
バグを取り，かつ PC ， FM 並みの MML に 
拡張するプログラムです。 

音が変だ？ 

〇月 All 

init “mem •• 128” :play init 

pla バ A ”，“ A ”，“ A ”，“ A ”，“ A ”， tt A ” 

プオッ！ ぺオッ！ パォッ！ 

なんだ，なんだ！この音は。めちゃく 
ちゃぢゃないか！ 

□月〇11 

play “ C 64” 

ホッ！ data error 
こら一，他機柿にできて，なぜおまえに 
はできないんだ一（注： MZ - 2500の MML 
は，32分音符までしか扱えない)。 

△月 cm 

play “tl28116cdefgad. 

ポッ！ string length error ! 

こら 一， 他機種にできるというのに，な 
ぜおまえにはできないんだ一(注 : MZ 2500 
の MML では， FMt 源と PSG 6 パート合 
わせて255字分のデータしか一度に扱えな 
い)！ 

☆月〇 H 

Trrr 「もしもし，シャープさんですか， 
MZ _ 25 00 の FM 音源のことでお聞きしたい 
のですが」 

「…… play init のことでしたら BIOS R 
OM を新しくすれば直りますよ，もちろん 


無料です」 

◊ ☆日 

「ごめん〈ださい，シャープですが BIOS 
ROM の交換にまいりました」 

10数分後…… 

シャープさん，なんですか，この音は？ 
まだ成ってないですよ！ 

BASIC flU ] にもまだバグがあるんじゃな 
いですか？ W りますよ。これじゃあ。 

〇月〇日(数日後) 

シャープからの手紙で ， 「play init のあ 
とで tonelfo により設定をし商すように」 
とのことでした。しかし，なんのための pi 
ay init なんだろうか。 

AJJ^H 

A $ = string $ (25「)，“ A ”> 
play “t 25513 2” 
play A $ 

ポポポポポボポポボポポ . ポポ 

ポポボ- 

うわあ！音が止まらない！ 

□ IJDU 

ウーム， どうも BASIC にも BIOS にもパ、 
グがあるようだな あ。 よし，それじゃ BASIC 
から顺に迫っかけて（逆アセンブルして）み 
るか0 

なんだ？ BIOS には play 文のバッファ 
がちゃんと 512 バイト分あるのに ， BASIC 
では 256 バイトを越えたら エラーに なって 
いる。おやおや， BIOS では 192 分の n で音 
長を指定してるぞ。エンべロープ周期もそ 
のまま PSG へデータを#•いているぞ！ 

なんだこりゃ？1パート当たりの長さ 
の指定を B レジスタでやってる。これじゃ 
あ最大で 255 までしか，指定できないじゃ 
ないか。 

お一っと， 

LD HL，nnnn と LD DE , nnnn 
を問遠えているじゃないか！ 

もうこうなったらしや一ない。シャープ 
が葭せないんだったら，俺が直してやる。 
というわけで，このプログラムができたの 
です。 


ブログラムの特長 


このプログラムを勋かすことにより， P l a 
y 文の仕様が以下のようになります。 

1) 1パート当たり255文字分の MML を6 
パート同時に演奏可能 

2) テンポの指定 ( Tn ) に1から255まで 
使用可能 

3) 音長の指定 （ Ln など）に1から192ま 
で指定可能（ただし，64以上はテンポが 
ずれる場合があります） 

4) PSG 音源部でエンベロ ープの指定 (Mn > 
が1から65535に拡大 

5) FM 音源部でボリュームの指定に @V 
n 以外に Vn ( n の値は0から 15) が指定叮 
能 

6) 音色の指定 （@ n および tone copy n ， 
X %) には，機種選択で PC -8801 FH を 
選んだときには0から61が， FM 77 AV を 
選んだときには1から77が指定可能 
オマケといってはなんですが play init の 

虫も取れました。 

入力方法 

プログラムはすべて BASIC で書かれて 
いますが， BASIC および RAM Ji に展開さ 
れた BIOS を書き換えているので，入力し 
たら奥行する前に必ずセーブしてください。 

play 文の拡張はブログラムをロードまた 
は入力して RUN するだけです。國丽上に 
メッセージが表示されますので機種(音色） 
を選択してくだ'さい。 

PC -8801 FH の音色の場合には “ P ” 
FM 77 AV の音色の場合には “ F ” 

MZ - 2500の音色のままだったらブ M ” 
とりやめの場合は “ Q ” 

を入力するとその機種とまったく同等の音 
色が使用できるようになります。 

ただし，このプログラムを実行してさら 
にもう一度実行すると，この拡張プログラ 
ムが切り離されます（メモリ不足になった 


特集2 PLAY 文の壁を超えて 79 
















PLAY 文拡張 


INIT •crt ： 40,12,1,0" : CONSOLE 0,12 
PRINT [4] "PLAY 文の拡張 第 3.1 版 ’ 


F H と同じ音にする 
と同じ音にする - 
の 音のまま " 


, A$) +1 GOTO « 


PRINT [2] .. P " ; [1] - ； [5] * P C - 8 8 01 

PRINT [2] ._F";[1] 丫； [5] "F M - 7 7 A V 

PRINT [2] - M - ； [1] 丫； [5】"M Z — 2 5 0 0 

PRINT [21"Q M ； [1]** ： " ； [5] • 取りやめにする • 

PRINT •• どれにしますか？ ："； ： IF PEEK ($FFF) THEN 90 
INIT "KB ： ,0,1" : A$=INPUT$ (1) : POKE $2C4,ASC (A$) ：ON INSTR ("PFMQ 
180,186,160 

PRINT •• 切り離します ." 

X-S34 : POKE $365, X ： P0KE $368,X：POKE $36B ， X:P0KE $589,X 

POKE $9 6 0 4 , 30 ： X-PEEK ($FFF) ：IF X THEN POKE $ 5 4 0 + X,$40,$40 ： POKE $FFK,0 

POKE $97E4,$F5,$DF,$21,$F1,$68 > $26,$0,$19,$11,$3,$0 

POKE $976D,$80,$DA,$8E,$24：POKE $9858,$FE,$98：POKE $34E,$90,$7F 

POKE $99BA r $20：POKE S99DE,$6：POKE $9A40,$6：POKE $9 9 4 4 ,$C0 

PLAY INIT ： G0T0 870 

PRINT 取りやめにします 。 ~ 

GOTO 870 

FOR 卜 $540 TO $55E 

IF PEEK (I)-S40 AND PEEK (1 + 1) -$40 THEN 
POKE $FFF,I -$540 
POKE I,$D0,$D0 
CLEAR MAX 
X-PEEK ($FFF) 

POKE $586 ， X,X+1 
GOTO 280 
END IF 

NEXT I：PRINT [2] - メモリーがありません 。 ~ : GOTO 870 

A$-CHR$ (PEEK ($2C4)) : ON INSTR (~PFM",A$) GOTO 2 9 0 ， 300，310 

PRINT ~ PC-8801 FH * : RESTORE 10010：V I - 62 ： KK-9：DI V - 2 56 ：GOTO 320 

PRINT " F M - 7 7 A V -: RESTORE 2 0 0 0 8 ：VI -78 ： KK-18：DI V-1：GOTO 320 


場合などに使ってください)。 

このプログラムは IPL リセット， BOOT , 
電源を切るまで有効です。 

獅上の注意 

このプログラムは 

BASICM 25 (6 Z 002) Verl.OC 
Verl.lA 
Ver 2.0 B 

BIOS Verl.OC 

Ver 2.0 B 

に対応しています。 

なお BASIC および BIOS とも Verl • OA で 

は動きません。それに 1.0 A にはい〈つかの 
バグがあるので早めにシヤープに賴んでバ 
ージョンアップしてもらいましょう。 

なお，このプログラムはロード後，メモ 
リマップで2ブロック連続したフリーエリ 
ア （16 K バイト）がないと動きません。で 
すから， MZ - 2511， MZ -2521 をお使いの方 
は増設メモリをつけたほうがよいでしょう。 
メモリの使用状況は以下のとおりです。 
MAP 00 の 0F80 卜1から $0FFFh 
MAP 00 の OFFFii の内容を XX として， 
MAPXX の000 Oh から IFFFii 
MAPXX + 1 の000 Oh から IDhX 音色分 
MAPXX + 1 の140 Oh から IFFFh 

音色データの 公開 


リスト 2 は PC-8801 シリーズと FM77AV 
シリーズの MML で使用される音色データ 
です。音色の数も MZ 2500 とは段違いです 
が，特に FM 系の音色はよくできておりう 


らやましいかぎりです。とはいえ， M じヤ 
マハの OPN を使っているのですから， | n 1 
じデータを指定してやれば MZ - 2500 でも同 
じ音が出せるはずですね。少しの変史で X1 
でもデータを利用できるはずですので| •分 
に活用してください。 

ミュージックデータ互換の最大の雛関は 
ごの音色の問題ですが，こういったデータ 
の公開によって機種の壁が少しずつ解消さ 
れていくのです。この場でデータ公開にご 
協力いただいた NEC ， 富士通の関係者の皆 
さんに感謝いたします。 

他機種からの_ 


このプログラムを使えば PC および FM 
を問わず，ほとんどのミュージツ クフ。 ログ 
ラムがわずかな変更により，あなたの MZ - 
2500 で動〈ようになります。 

変更のしかたは以下のとおりです。 
PC-8801FH 

CMD，NEW CMD 取り去る 
POKE &HE21A， X 
- > X = (256 — X) *12 ! out & HE7, & 1134 .* 
out& HE4,Xand 255 ： out& HE4,int (X/ 
256) 

STOPM —>• play init 

PC および FM 

VOICE -> tone 

VOICE REG -> sound 

VOICE LFO CH , WF , SYCSPD , PMD , 

PMS，AMS . 

—TONE LFO CH ， WF ， SYC ， cint(SP 

D /64)， cint ( PMD * PMS /16)， cint ( AMD * 

AMS/16) 


VOICE COPY n ， X% 

—TONE COPY n ， X% 

VOICE X% (PC) 

—> X%(0A) =cint(X% (0,4)/64) 

X% (0,5) =cint(X%(0,5)*X%(0,7)/16) 
VOICE X% (FM) 

— X%(0,5) =cint(X%(0,5)*X%(0,7)/ 
16)X%(0,6) = ci n t(X%(0,6)*X%(0,8)/16) 
とすればまず動くでしょう。 

ただし， PC 用の場合まだ音がおかしい 
場合がありますが，そのようなときは 64 で 
割っている部分を 256 で割ってみるか， TO 
NE. 文の X%(0,6) を 16 で割ればほとんどは 
直ります。それでも，どうしてもおかしい 
場合には，試行錯誤を繰り返してみてくだ 
さい。私の場合には以上の方法でほとんど 
のものがうまくいっています。 

書き忘れましたが，機種固有の命令はほ 
かにもありますが，適当に書き換えて（置 
き換えて）みてください。 

PC および FM を選んだ場合， FM 音源の 
音色データは RAM 上に展開されますので， 
自分の気にいった音（自分で作った音）に 
変更することができます。 

データの形式は PC および FM の VOICE 
文と コンパチになって いますので， pc の場 
合はプログラムの10000行から FM の場合は 
20000行から書き換えれば0 K です。 

なお，すべてデータの前に注釈文 T ) 

が入っていますので， search 文を使えば行 
番号がわかってもらえると思います。 

Profile 

◊膝崎さんは静岡県にお住まいの 2 () 歳，フリープ 
ログラマです。 MZ - 2000以米の MZ ユーザー。マ 
イコン胱は8半で，現在出冋っているパソコン 
はほとんど操作できるということです。 



1234567889012345678901234567890 
1 111111111122222222223 
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386 

390 

410 

419 

421 

431 

4“ 

456 

469 

470 
48 ❹ 
490 
510 
510 
529 
536 


310 PRINT "M Z - 2 5 0 0 " ： V I - 30：GOTO 
320 CFLASH 1：CREV 1：PRINT "===== 
REV 

330 PRINT 一“； [5】*■***; [7 】； … が .‘ 

349 PRINT STRINGS (VI-1,~ ~) ； [2] 

350 AD-$Eeee 

360 FOR I-0 TO VI-1 

370 FOR J-0 TO 4 

380 FOR K-0 TO KK 

39 6 READ A«(J ， K) 

400 NEXT K 
410 NEXT J 

420 KX (0,4)-IHT(A*(0,4)/DIV) 

430 FOR い 0 TO KK 
4 4 0 SW 入 P AX(2,L), iU (3,L) 

450 NEXT L 
460 PRINT [5] ~ ； 

470 IF A $ ■下 THEN AX (0,8)-16 


600 

デ— 


夕の変換中です 


: CFLASH：C 


[2] - : "； [7] 

:； : LOCATE ( 


'まで出るまでお待ちください， 


480 FOR L- 1 
4 9 8 FOR L- 1 
500 FOR L-l 
510 FOR L-l 
520 FOR L-l 
530 FOR L-l 
540 POKE AD 
550 POKE AD 
560 POKE AD 
570 POKE AD 
580 POKE AD 
590 NEXT I 
600 POKE 
610 POKE 
620 POKE 


TO 4 : POKE AD,A* (L,5) : AD-AD+ 1 : NEXT L 

TO 4 : POKE AD,Ax (L, 7) + (Ax (L,8) AND 7) *$ 1 0 ： AD-AD+ 1 : NEXT L 

TO 4 : POKE AD,AX (L,0)+AX (L,6)*S40 ： AD-AD+1：NEXT L 

TO 4 : POKE AD,Ass(L,l)+Xx(L,9)*$40 ： AD-AD+l：NEXT L 

TO 4 : POKE AD,Ax (L,2) :AD-AD+1:NEXT L 

TO 4 : POKE AD, AML, 3) +AX (L, 4) *$1 0 : AD-AD+1:NEXT L 

JU (0 ， 0> : AD-AD+1 

A% (0,2)+AX (0,3) *$80 ： AD-AD+1 

A* (0,4) : AD-AD+1 

CINT(A*(0,5)*AX(0, 7)/16) AND $FF : AD-AD+1 
CINT (A* (0,6)*AX (0,8)/16) ： AD-AD+1 


>$21 


SF80 > $FE,Vl,$3F > $D8,$21,$lD,$0,$E5 > $CD f $6F,$53,$l,$0 > $60 f $9,$Cl,$C9 
$F98,$C5,$1,$0,S2,$ED,$B0,SCI,$C9 

$2C4.$F3,$21,$0,$A0,$11,$0,$C0,$1,$0,$20,$ED,$B0,$FB,$C9：POKE $585.$3 

4：CALL $2C4 

6 30 POKE SD5A6,$98,$F : POKE $D0CE,$0.$74：POKE $0716, $0,S74 
640 play init bug repair 

6 5 0 POKE SD72B,$21 - 34H ROM offset $172B ： $1l-> 

6 6 0 IF A$o'M THEN POKE $D2B4, $80 , $F ： POKE $D68B, $80, $F 
670 POKE $365,X ： P0KE $368, X ： P0KE $36B.X : POKE $589, X 

688 POKE $9604, VI 

690 POKE $97E4,$F5,$D5,$DF,$21,$E1,$CD > $E8,$F,$F1,$0 > $0 

7 0 0 POKE SE9 7 6D ， $0 ， $0 ， $0， $0 

710 POKE $FE8,$7E > $23,$FE,$FF,$20,S4,$11,$3,$0,$C9 > $FE,$F4,$38,$5,$FE,$F6,$30 > 
$1,$23,$23,$18,$EA 

7 2 0 POKE $99BA,$1 : POKE S99DE,$1 : POKE $9A40,$1 : POKE $9 94 4 ,$0 
7 30 POKE $FB9, $CD,$7 0,$9A,$30,$2,$3E,$8,$FE.$10,$3F r $E,$F1,$D8,$4 7,$3A,$E f $98, 
$FE,$4,$30,$E,$E f $FA,$E5,$D5,$21,$D8,$F.$58,$16,$0 f $19.$46 ； $Dl.$El f $79,$C3 t $C,$9 

740 POKE $FD8 f $55 > $57,$5A,$5D f $5F,$62.$65,$67,$6A,$6D.$6F,$72,$75,$77,$7A $7D 
750 POKE $9858,$B0,$F 
760 PLAY INIT 

77 0 WIDTH 80,12 : CONSOLE 0,12 ： CLS：COLOR 4 ： VI$'0 ^ " + AKCNV$iMID$(STR$(PEEK($960 


P し A Y 文のバ 
F M 音源のパー 1 
@ < 音色 > 及び 


4)-1) , 2)) 

780 PRINT - 
790 PRINT ' 

800 PRINT ' 

が -; V 丨 $ ; に - 

810 Print ■ 

820 PRINT - 
830 PRINT " 

1-19 2 に 
840 PRINT - 
があります。）" 

858 PRINT [2] 

860 COLOR 7 
870 CLEAR MAX：PR I NT 
: NEW：END 


ッファが 1 パートあたり 2 5 5 文字に 
、で V く 音 置 > が使える- 

tone copy く音色 > . < 整数型配列名> 


S S G g •源のバートで 
全パートで T くスビー 
< 音階 > [ {#，—，+ 


おまけに、 
何か 


‘:二し V 


の音色 

5 5 3 5 に. 

及びし 音長，の音長が 
ただし. 6 *4 以上は音ずれが起こる埸合 
t の Bug がとれました. 


M <阓期：> が1〜6 
ド > が1〜2 5 5に 
][ < 音長 > ][. 


下さ 


；: A $- INPUT $ (1) : 


m CRT : : CLEAR 


音色データ 



00606606860 
7009❺1234567 
22233333333 

00000000000 


3333 e 63333 


e 4 2 11 


8 9 19 6S 85002 
1 C 53211 65222 


DDDD, DDDDD* 


D D D D D • 


D D D D D ' 


D D D D 


0 0 0 0 

3 3 3 3 

6 5 0 1 

3 3 2 2 


113 

r’ * 


5 t 
5 

0 » 
3 

8 f 


f » t 9 F 3 7 
8 8 2 0 0 1 
2 5 2 0 , 


9 f 9 

0 8 4 

0 2 2 2 
7 

f f • 
f 171 
0 3 2 3 

0 

6 f f 

2 0 0 


9 9 9 9 


7 6 6 8 


2 0 F 0 0 


» f f f 5 5 3 ， 55c 
7696 *11411 


0 7 7 5 

2 0 0 

V 多, 》 

• 5222 


M 0 2 


0 0 5 2 » 2 
8 *1121 
8 0 


0 0 0 0 0 






3, 

-1, 

0 

, 0 ， 
,e, 

l, 3, 

,0, 
0 , 

e 

5 

1 

8, 

， 1 , 
5,1 

2 

6 , 2 


し 

0 ， 

1 

i, 2, 

e, 

e, 

1 

3, 

2, 

, 50 
1 , 

3, 

ee 

27 

24 

, 40 
, 1 ， 
, 1 ， 

2 

1 

fl ， 

,1 
0 . 

4, 

1 . 

| 







e 

i, 9, 
3, 

1 . 

3, 

0 

7, 

2 . 

6 , 

. 28 
1 , 
e, 
e. 

ee 

33 

71 

49 

,0. 
,2, 
,3, 
,2, 

1 

1 

1 

4 

.0 
. 3 
2 ， 
，- 2 

0 ， 

, 6, 









6 5 3 3 
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5, 2 ， 1 ， 38M ， 13 ， 25, 6, 0, « 
6 ， 0 ， 10 ， 11, 30,1, 9, 3, 0 
， 5 ， 8, 25, 3, 6,-1, 9 
2,11, 6,15, 65, 2, 5, 0, e 


6, « ， 11 ，❹， 0 ， 1, 4, 3, « 

. 9 

15, 2,1, 42“ ， 8, 3 ， 5， •，0 
• ， • ， • ，む 39,1,1,0, 0 
11,•,11, 4, 36, 0, 2, I, 9 
15 ， 0 ， 9 ， •， 51,1, 4 ， •， 0 
15, •, 9, 0,1, 1 ， 0, 0 

.19 

15 ， 2 ， 1, 3801, 13, 25, 6，❹， 0 
18 ， 0 ， 】 0, 11 ， 30 ， 1 ， 9 ， 3, 0 

7.10, 5, 8, 25 ， 3, 6,-1,0 

12,11, 6,15, 65, 2, 5, 8, 0 

5.10. 5.15. 0 


11541 DATA 2 参， 
1155# * tone n 
11568 DATA S9, 
1157* DATA 31, 
11581 DATA 19, 
11598 DATA 31, 
1161* DATA 19, 
mi 丨 * tone n 
1«62« DATA 36, 
10630 DATA 31, 
1«64« DATA 27, 
10650 DATA 30, 
10660 DATA 30, 
10670 ' tone n 
11680 DATA 5 S f 
18690 DATA 3 し 
10700 DATA 31, 
10710 DATA 31, 
16720 DATA 31 ， 
H 7 30 tone n 
10740 DATA 28, 
H75« DXTX 29, 
10760 DATA 29, 
10770 DATA 10, 
18780 DATA 30, 
10790 tone n 
19800 DATA 69 v 
19818 DAT 入 31, 
19820 DATA 25, 
10830 DATA 31 ， 
10840 DATA 25, 
18850 tone n 
10860 DATA 7, 

1 0870 DATA 30, 
10880 DAT 入 20 ， 
10890 DATA ie r 
10960 DAT 入 2, 
10910 tone n 
10920 DATA 62. 
18930 DATA 4, 
18940 DATA 4, 
18950 DATA 4. 
10960 DATA 10 
10970 tone 
10980 DATA 54 
10990 DATA 2, 
11000 DATA 4 ， 
11819 DATA 14 
11920 DATA 16 
11030 tone 
11646 DATA 58 
11050 DATA 12 
11060 DATA 16 
11070 DATA 29 
11980 DATA 9, 
11090 tone 
111" DATA 35 
11110 DAT 入 31 
11120 DATA 31 
11138 DATA 31 
11144 DATA 31 
11150 ' tone 

11169 DATA A t 

11170 DATA 18 
11188 DATA 18 
11190 DATA 18 
11296 DATA 18 
11210 - tone 
11229 DATA 7, 
11231 DAT 入 31 
11246 DATA 31 
11250 DATA 31 
11260 DATA 31 
11271 tone 
11280 DATA 5S 
11291 DATA 13 
113" DATA 15 
1131 參 DATA 21 
1132 參 DATA 18 
11331 tone 
11349 DATA 58 
11351 DATA 14 
11361 DATA 25 
11371 DAT 入 IS 
11381 DATA 18 
1.1391 tone 
114 •春 DATA 58 
mi 參 DATA 13 
11421 DATA 13 
11431 DATA 14 
1144* DAT 入 19 
11451 tone 
11461 DATA 58 
11471 DATA 25 
11481 DATA 25 
11491 DATA 28 
11511 DATA U 


11511 ' tone no.25 

11521 DATA 58, 15, 2,1, 5 …， 49, 8, 4 f 9, 9 


# f 1 

0 3 


912 0 

V€ 
# f # 
#110 


7 41 
2 2 5 

3 1 


9 2 2，9 

0 3 3 

0 2 17 0 

5 

0 2 2 , 2 

4 

,t 费 9 

0 6 8 f s 

6 

0 0 5 9 5 
3 


J 费 C 

3 


0 » 2 
#404 » 
0 2 0 
0 ， ， 

00 00 * 5 ， 

2 815 

f 0 f f 
116 6 F 

7 

, F t» 

2 8 0 1 , 


,1 0 2 3 2 3 


0 3 19 0 
0 3 7 4 
8 

2 » > » 0 
10 0 1 

0 F » » t 

7 2 6 5 


3 13 0 

» 7 F » s t 
~552 f 2 2 5 5 f f f2 5 f f 
• 1117 1 #11766 *14943 




0 0 0 0 

0 3 2 - 
>1 


5 3 
3 4 

5 5 


0 0 0 0 0 

0 3 3 3 


6 5 0 1 


3 3 2 2 


2 111 

9 9 9 1 

7 6 6- 

7 6 9- 


0 0 
> 9 * 

2 3 


3 3 
» 2 6 3 
0 2 


0 6 6 


3 5 4 0 


2 0 

2 t t 
3 5 8 


0 t 
0 0 0 9 
f 2 
» 3 » ，一 
i - 3 3 ， 


0 0 

3 3 
13:- 


» » 0 5 » 
*00 410 
w 4 

,55 ,555 


• 00 2600 

> 

• t CO ， f 費， 

,55 350055 


0 0 0 0 0 0 

0 3 3 2 f 0 1 
1111 ， 
f » F t f 4 » 2 
0 8 4 0 9 0 21 


2 0 

貧，，， 

0 2 2 2 t 0 81 
10 0，7 2 , 

110 ，，多 ，〇 0 ,， 

917 1 t 0 3 5s 
0 3 2 3 0 2 3 


10 0 0 0 


2 0 0 0 0 


If, 
0 2 < 


53 350 t 
1 *52222 *11465 
01 o 


費，费 < 

9 3 0 3 
6 1 

f»F • 

9 6 6 3 

» 3 1 3 

4 

9 0 18 

0 4 5 3 
0 

3 夕 ,, 

4 4 5 2 


5 5 8 


2 


0 0 


0 


9 


3:’ 

w , 

9 

#1 f 
3 3 


#， 0 

0 3 


00 0 » 0 p 0 
» 00300090 0 f 

> 9 $ f f f 0 8 

00 ， F 3 f 3 t 費， 0 F 21 # 

, 0 5 9 3 50，0 10 » t 
2 # » 7 3 


貧 3 2 0 
> 11 < 


A 0 0 3 ， 5 
0 > 0 5 
6 5 r » 9 5 F 
4 511 41 


*,9913 

,5 9 » f #2 
11,00 201 


f 费 , 4 ， 

9 > 

» f # If 


1 ## 
31 

▼ F # 

>33 


3,3, 


8 9 5 0 
0 3 9 
2 4 ，， 

4 » 0 0 

0 r 

1,19 9 

9 

2^9 0 0 


7 0 
5 3 


15 2,2 
• 112 11 


» f » f 
0 3 2 3 

f , t> 
0 3 15 

0 0 0 3 

2 5 5 
212 

2 0 3 

0 3 0- 

> f 釁 

13 4 « 


• f » 費 
0 112 

I 聲 

0 113 

0 3 2 3 

薦 

0 2 0 8 
3 12 < 


0 7 0 1 

2 9 » » 

8 7 8 6 

} 费 

•10 7 0 3 


0 0 0 t 0 
2 0 0 

0 0 0 こ 

f t 費 
0 8 0 » t 
0 o 0 


f 3 3 3 

6 | | 

» 5 5 5 


* 0 0 0 

8 

0 0 0 
0 » 

0 0 0 0 
0 1 


> 0 » 
12 4 


21111 
I 9 • » 

*720 
0 3 4 2 
0 

0 0 0 
1»»»< 
4 4 3 

0 ，••.昼 
2 2 2 


5 5 
21 

0 1 

7 7 

5 0 


6 » 2 3 

1 *600 » 1 5 » » 9215 J 
• 51220 *10021 •1 » f 14 *1546 
0 1 20 111 o 2 s o 


4 0 

12 


0 0 0 0 

t 費 ## 0 

7 3 3 3 

I I f 

9ft »3 

0 5 5 5 

t 6 
7 F » # 

2-0 0 0 » 

1 2 
I ft# 

f 9 4 7 费 
0 4 4 10 
0 

0 > 9 F F 

2 0 0 0 5 

3 11 

1117 8 

0 5 9 11 


0 0 0 0 
_ 舞 》 9 

7 3 3 2 

I 麟 變 

0 8 4 0 


0 2 2 2 
3 

f f f 
f n 7 11 
0 3 2 3 

0 

off 

9 0 0 

17 7 5 

2 0 0 金 


-8 f f f f f9 
1566721 9 f 
,•12211 *5222 


0 0 0 0 

费 9 F 

0 0 0 

12 3 

>,» 

0 0 0 

罗 f 身 

0 0 0 

费 f , 

f f f 
5 5 5 5 
1111 

0 0 8- 

0 6 0 4 


0 0 0 
, • 
«»»# 
9 2 0 

, 

冒 身费 9 
2 6 2 


0 ^ 
0 C 


112 2 

»»#» 

8 8 8 8 

2 10 

1, 

z 5 r ， 

•16 8 7 


2 


121 

0 

, 6,0 


. 6 ,” 

-2 费 5 


• 5 1 5 

t 身, 

9 6 3 

一 費，9# 

a 5 • 31 
•1111 


«, 


31,1 
2 

• 2 ,2 

1 0 

費扇丨 

費 3 

• 2 ,3 


箩 #A 


貪 2 0 0 

t 25444 t2 
3 *11113 • 


0 

0 0 0 < 

費 ,# 

3151 


» 9 5 8 
• 214 

0 

CO # 費 , 

4 15 2 

,, 费费 

15 8 6 

» F > » 

2 • • I 

费费 夢， 

5,13 
11114 


,, 多 , n f f f f f n f ^ f f f p r f f f f n f f f f t n f f f f f n ,,,,f*n f f f f n r f f f n f f f f f n f f f f f p f f f f r n f f f f f n f f f f f n f f f f 

8983 #6464 001700 0000786 71111 21111 8040000 11111 181 11 ,06008 0080005 91665 21000 85826 91919 8111# 617 ❹ 

2121 622222 623233 e 52222 e 53333 e 33333 e 43222 e 63333 e 32333 e 42111 e 21132 e 53211 063222 e 52222 e 53131 ¢23333 ¢3323 
nnnnnnn nnnnnnnnn 
AAAA OAAAAA OAAAAA OAAAAA OAA 入入 A OAAAAA OAAAAA OAAAAA oaaaaa OAAAAA OAAAAA OAAAAA OAAAAA OAA 入入 A OAAAAA OAAAAA OA 入 aa 
TTTT tTTTTT tTTTTT tTTTTT tTTTTT tTTTTT tTTTTT tTTTTT tTTTTT tTTTTT tTTTTTtTTTTT tTTTTT tTTTTT tTTTTT tTTTTT tTTTT 
A A A A A A A A A A A 人入 - < AAAAA -AAAAA A A A A A AAAAA A A 入入入 入 AAAA A 入 A A A A A A A A A A A 入入 入 A A A A AAAAA AAAAA A 人 A A A AA 入 A 
DDDD* DDDbD* DDDDD* DDDDD* DDDDD- DDDDD- DDDDD* DDDDD- DDDDD- DDDDD* DDDDD* DDDDD- DDDDD- DDDDD* DDDDD^ DDDDD- DDDD 

骓泰 §_§ 參 s 90000000000000000000000000000000000000060 0¢ 09000000060009000000000000000000090 籲 §_ 參 _____6 參 _9_ 

3456789 (123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012 3456789 tl 2345678911 
5555555666666666677777777778888888888999999999900600000001111111 1-1 122222222223333333333444444444455 
111111111111111111111111111111111111111111111112222222222222222222222222222222222222222222222222222 


82 Oh ! MZ 1987.9. 


\ ソフトを n うお金が足りません。北海 )£3[ はイく況です。 
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DATA 
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DATA 

* ton 
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DATA 
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DATA 
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DATA 

* tone 
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DATA 
DATA 
DATA 

* t o n e 
DATA 
DATA 
DATA 

DAT 入 
DATA 

* t o n e 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

* t on e 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
"tone 
DATA 
DATA 
DAT 入 
DATA 
DATA 

* t on e 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


2529 

2531 

2549 

2550 
2560 
2 5 70 
2SS0 
2590 
2600 
2611 
2621 
2630 
2649 
2850 
2660 
2870 
2680 
2690 
2700 

2719 

2720 
2730 
2740 
2750 
2 7 6 0 
2770 
2780 
2790 
2 S 00 
2810 
2820 
2830 

2849 

2850 
2S6d 

2879 

2880 
2890 
2 9 0 0 
2910 
2 9 2 0 
2930 
2940 
29 50 
2 9 6 0 
2 9 7 0 
2980 
2990 
3000 
361 0 
3020 
3030 
304 0 
3150 
3 M 9 
3670 
3« S 0 
3«98 

3189 
3110 
3120 
3136 

3149 

3150 
3160 
3178 
3180 

3190 
3200 
3216 
3220 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
329¢ 
3300 
3310 
3320 
3330 

3349 

3350 
3360 
3370 
3380 
339* 
34" 
3410 
342$ 
3439 
3449 
345$ 
3469 
3471 
84S« 
3491 
35M 
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13521 

13531 
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1356* 

1357¢ 

13581 

1 359 ❷ 
13611 
13619 
13621 
13631 
13641 
13659 
1366* 
13671 
13680 
13690 
13716 
13710 
13720 
20 … 
2 eeie 
21928 
29630 
26640 
29056 
20660 
20070 
20680 
20696 
20100 
26110 
20120 
20130 
20146 
20150 
20160 
20170 
20180 
20190 
28200 
20216 
202 20 
20230 

20249 

20250 
20260 
20270 
20280 

2 0 290 
20300 
20310 
29320 
20336 

20349 

20350 
20 360 
20370 
21380 
2039» 
2I4M 
26416 
2*429 
20430 
26449 

20459 

20460 
20470 
20489 
20496 
20 500 
2051 0 
20528 
20530 
20540 
20550 
28560 
20576 
29588 
20590 
26600 
26610 
26629 
20636 
28640 
26659 
20660 
20670 
20680 
26690 
20796 
20718 
29721 
29730 
26740 
20759 
28760 


► そろそろ私の Xltrubo もフル装備になってきた。米平の#には 2 HD を揃えようと思っ 
ている。とはいえ，•太:はひとつ怖いものがあるのだ。その名も「地戊」。少々キツイのがく 
ると， CRT が落ちてコードがブチブチ抜けて，あげくのはては永久の眠り について しまう 
ようでは W る。ラーむ。 件竹也（16> m 都府 
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21558 DATA 31, 9, 
21560 DATA 31, 6, 
21570 'tone no. 26 
21580 DATA 61,15, 
2159¢ DXTK 28, 10 ， 
21600 DATA 25,11, 
21610 DATA 31, 10 ， 
21620 DATA 24, 7, 


21760 

21776 

21786 

21796 

21806 

21816 

2182¢ 

2183¢ 

21849 

21859 

21869 

21879 

21880 
21891 
21900 
2191¢ 
2192¢ 
2193¢ 
21948 
21951 
21961 
21971 
21981 
2199¢ 
22061 
2 2619 
2 20 21 
22038 
22640 
22056 
22 … 
22076 
2208( 
22698 
22100 
22110 

22129 

22130 

22149 

22150 
22160 
22170 

22189 

22190 
2 22 00 
2 22 1 0 
2 22 29 
222 38 
22 249 
22250 
22 260 
2 2 270 
22280 
2 2 290 
2 2 300 
2231 0 
2 2 32 0 
2 2 330 
22 340 
22350 
2 2 360 
2 2 370 
2 2 380 
2 2 396 
224 00 
224 1 0 
2 24 20 
22430 
2 2 4 40 
2 24 50 
2 24 60 
224 70 
2 2480 
2 24 90 
2 2 5 00 
22 51 0 
22 520 
22530 
22 549 
22 5 50 
2 2 566 
2 25 70 
22580 
2 2 590 
2 2600 
22616 
2 2620 
22630 
22640 
22658 
22660 
226 70 
22680 
2 2690 
22700 
2 271 0 
22720 
22 730 
2 2 7 4 0 


2*770 
28789 
20790 
2»800 
2081 0 
29829 
2683¢ 
20840 
20859 
28869 
26871 
20880 
20890 
2«9«« 
2091 0 
29920 
20930 
20940 
28950 
26960 
20970 
20986 
28990 
21680 
21910 
21020 
21930 
21049 
21850 
21060 
21076 
21080 
21090 
21 100 
21110 
21128 
21130 
21 140 
21156 
21160 
21170 
21180 
21190 
21200 
21218 
21220 
21230 
21240 
21250 
21260 
21270 
21286 
21290 
21308 
21310 
21320 
21330 
21340 
21350 
21360 
21370 
21380 
21390 
21400 
21410 
21420 
21430 
21440 
21450 
21460 
21470 
21480 
21490 
21508 
21510 
21520 
21536 
21548 


21630 "tone no. 27 

21640 DATA 48,15, 2, 9, 26, 0, 0,1,15, 0, 0 
21650 DATA 31, 7, 5 ， 8 ， 2, 36, 3, 0, 3 ， 0 ， 0 

21660 DATA 31 ， 6 ， 5 ， 8 ， 1, 26, 3, 0, 3, 0, 0 

21670 DATA 31, 20,10, 8,1, 27, 2, 0, 3, 0, 9 

21680 DATA 31, 6, 6, 8, 3, 0, 2, 0, 3, 0, 0 

21690 * t on e no. 28 

21760 DATA 43 ， 15, 2, 0, 24, 0, 0 ， 1,15, 8, 0 
21710 DATA 27, 22, U, 8,14, 42,1,15,1,0, 0 
21720 DATA 30, 24,11, 9,15, 35,1, 4, 2, 0, 0 
21730 DATA 30, 18 ， 9, 5,14, 32,1,10, 3, 0, 0 
21740 DATA 30 ， 30,16, 7 ， 0, 0,1, 2, 0 ， 0 ， 0 
2 1 7 5 0 * t o n e no. 29 




3 3 


0 0 
费 

1 7 


3’3’ 


一 

0 0 0 


,0 


,0 


6 0 

0 

t » o 0 


0 d 0 0 0 


f 0 0 0 0 


0 0 , 

# # 0 0 # 
» 0 » 0 5 3 # F # t # 0 
5 0 » 1 f 0 5 0 0 0 
1 ， ，0 f 5 0 1 , 

3,3 # 0 身 f 9 # 0 

f 141 » 11 f 0 # f 4 2 4 
1 4 2 12 3 F 

，身 » F # 2 

31,，, 9 2 19 


5 , * 0 
141 f 
,5 

18 4 ， 


, 21c 


0 


f 5 1 5 f 9 0 # # f #550 
02236 54606 9334 


費, F 

5 0 2 


1 8 


8 0 0 0 0 3 0 0 # 0 
1 2 0 

,5656 ,35 ,5 


, 5 2 
f f 5 2 

0 4 0 3 0 2 ,0 

#»#9 f # f #», f n s n 

1001 f 0 4 #3 #305 # # 1 
2 111 21151 21116 23 ,,, 

5 21 2 


5111035 1 11135 O 0 C 
13333 13333 12 c 


> 5 0 * ， ， • 
12 2 17 


21111 n 60304 
13333 33232 


n 7 9 9 , 
5 2 2 c 


5 
•1 


18 

0 0 


0 0 < 

# t 羞 

9 0 


， 0 , 


0 0 0 
0 » 

, 53 24 
0 1 f 

f 5 f f 
f f 7 112 


費 t,t 

>0012 


«##, 


2 6 4 6 




0 0 

# f # f 0 0 0 4 
， F 3 5 4 2 13 3 3 
6 5 3 4 3 1 


1 12 0 0 5 
2 1 
, 费 t f 

3 #422 f 


V 0 0 . 

身 OO 6 < 


# » » ， 6 2 2 
5 5 4 f 2 111 
21 4 

» 5 f f 
f f 7 #35111 
4 3 14 1333 


» # _ 
0 5 


,, 5 
2 51 


3 5 11 

13 3 


0 0 3 5 
3 3 1 


> >00 » > 

0 0 5,000 
10 


f f 2 
7 4 

f 費 0 

3 1 

> » 0 
0 1 

f f f 5 
0 2 51 


6 9 9 
u 

9 5 5 9 
w 2 21 


,f 0 1 « 
2 0 

f » 0 5 ^ 
0 0 1 


t f n > - 
2 0 2 0 : 


3 5 5 5 7 5 
12 2 2 2 




t 2 » 

1, 5 
5 Flo 

0 > f 
,» 0 s 

>04 1 
0 2 t 
, 0 
» 7 > I 
0 3 r 
4 , 0 
0 ， • 

0 ， 8 
0 » 

» 2 ， < 

2 ,1 0 < 


)5*555 
10 2 2 2 




o 0 0 0 0 0 

0 » 0 0 0 0 0 9 

7,0 5113, 

9 5 >602 

t >458 9 

> 0 0 3 4 2 0 
8 

> ro 0 0 0 0 4 
0 8 

» s f 6 4 4 ^ 

2 0 

F 3 9 2 2 21 
0 1 2 111 J n 

555451100 
222 13333 


4 0 0 0 0 4 

s 0 0 0 0 5 

2，0 

,# , ,, 臬 

5 3 2 2 1 , 


,7434 


15 

F f - 


» s 3 3 3 

8 » f 3 
f f f f 8 21 
» 5 4 5 4 
7 

CM , 9 9 f 
0 0 0 0 
>1111 
0 


5 4 0 < 

12 2c 


15 6 0 
121 


2 5 5 4 n >8541 nlllll 
1111 22223 53333 


6 3 3 3 3 


6 3 3 3 3 


n 49999 n 211 
42222 5 3 3 


11 n 41111 n 21111 n 68001 nl 88 ^ 
33 43333 53333 53333 622 n 


•43333 


AAAAA nAAAAAnAAAAAnAAAAA nAAAAAnAAAAA nAAAAAnAAAAA nAAAAA nAAAAA n 
TTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT o 
AAAAAtAAAAAtAAAAAtAAAAAtAAAAAtAAAAAtAAAAAtAAAAAtAAAAAtAAAAAt 

ddddd* ddddd* ddddd^ ddddd« ddddd* ddddd« ddddd* ddddd* ddddd« ddddd* 


TTTTT 
A A A A A 
D D D D D 


11 T T 7 
A A A A A 
D D D D D 


OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTT1 
tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAA 
• DDDDD . DDDDD ' DDDDD * DDDDD * DDD 


7 41 

罗 2 2 5 画 
2 

3 f f f 


3 2 3- 

0 0 0 < 


*5 身 》 ， > 
17 9 7 4 


, 0 , 0 , 




0 0 


0 2 

0 0 4 4- 

3 

» 多多 

2 ,555 

0，00 


2 


««### 
*784. 


0 0 0 

0 0 0 0 o 

9 0 0 

# f 0 # 0 0 0 f 0 0 0 
0 , 0 0 0 , , 0 0 
F f 0 f 0 0 » f f t » f 

0 0 3 0 » » » 0 » 0 0 0 » *000 
# f 0，53 2 身 » 05 

f 0 f s # f 0 1 f 0 5 9 9 # 1 f t t 

0 0 151 » f 2 » 17 7 6 » 7 7 6 
, 1 If #113f 0 » 

9 0 


0 0 0 

, # 

#0 » 


211 1 ， 2, 费 , 

2 2 f f 2 3 
2 3 3 0,0 


18 8 5 


5 0 0 0 




f f t t 0 » t # 
,,, 0222 » 222 
> I 5 0 8 1 2 t 

oo 0 co to CO CO f # 9 # 0 t 9 f 


1 t f 0 
5 7 2 


0 0 3 3 9 6 3 11 
2113 *2231 
f 0 
7 #»，» oo 9 9# 
20000 0 0 0 0 

»»»,， 0 f # > 

0 6 8 8 8 7 7 5 

f f 1 ftfff 费 F t 

>，， #1311 21111 » t f f » 2, •身 
3 5 2 3 3 3 3 3 3 3 2 0 0 0 0 0 0 0 
6 , 

费 多 1 ##1 

3 8 5 81 


5 7 0 


» 8 6 8 03333 


,,15 
6 5 1 J 


身 » n f f # » 9 n cu f 9 

^ 4 52222 122 o 


4 5 OO 




6 0 o 0 0 
7 » 51 








> 9 u 0 06 s 0 * 
0 3 3 3 


2 15 0 


15 5 5 


» 0 o 0 
0 

5 _ 

1 f f f 


3 3 




3 0 0 0 2 4 


55250000252 ,29252 , ,025 
11 13 2 2 2 112 12 115 4 1 1 


0 0 0 
费 9 < 

0 3 

» ，代 

1 f 
f 6 


t 0 0 


10 0 0 
6 3 3 3 


13 
f 3 4 
6 

2 f » 
21 

0 ， 

9 9 

2 # 


83C88983 n 0988 1 n a 88000 0 n ,9180 noollll n 
2 15 2 1c 

AAnAAAAAnAAAAAnAAAAAnAAAAAnAAAAAnAAAAAnAAAAAnAAAAAnAAAAAnAAAAAnA 

TT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OTTTTT OT 1111 C 11111 clll 
AA tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAAAA tAAA 
DD* DDDDD* DDDDD* DDDDD* DDDDD* DDDDD- DDDDD- DDDDD* DDDDD* DDDDD- DDDDD- DDDDD- DDDDD- DDD 


AAAAnAAAAA nAAA 
T 丁 TT OTTTTT OTTT 


84 Oh! MZ 1987.9. 


► Z’s STAFF PRO 68K を兌て感心しました。あのグラフイツクは相 4 のものですね。 

佐藤雄一（ 15 〉人阪府 
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►もし陬いが 3 つかなえられるとしたらどうします？ 私は第1に「不老不死健张」，第2 
に「時問を H 山に操れる機械 j , そして第3は，う一ん，なににしようかな，「 X 68000と 
いうのが妥冯ですかね。 阏纈秀战 <19> 神奈川県 
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XI / XIturb 〇用 MML コンノ \-夕 


POLYPHONY 


Kamon Masato 

華門真人 


これまで自分で入力しだ PSG データはあるのだが，やはり FM 音源でブレイしだい。それなら 
ばいつそデータをまるごと MMU こコンパートしてしまえとばかりに完成しだのがこの POLY 
PHONY 。 音楽データもこのように共有すればい<らでもその世界は広がつていきますね。 



わたしが XI turbo を買ったころは PSG は 
時代の先端を走っていました。ご多分にも 
れず，私もいろいろな曲を入力しいろいろ 
と楽しみました。しかしある程度やると曲 
入力の面倒なことも手伝って飽きてしまい， 
私の関心は急速にうすれていったのです。 
その間に某 PC に FM 音源 OPN ( YM 2203) が 
載ったのですが，友だちの家に遊びに行っ 
て聞かせてもらっても，「まあ，多少はきれ 
いな音だな j ぐらいにしか思いませんでし 
た（機種が某 PC だったせいもある)。 

そうこうして時がたったのです力 5 '，私が 
FM 音源に目覚めたのは DX (ヤマハのデジ 
タルシンセサイザー）でだったのです。一 
応「質実剛健な軟派」を自称する私として 
は，楽器のひとつぐらいできなくてはと一 
念発起して DX を買〇たのです力す，使ってみ 
てビックリ！ 音がもの凄いのです。ここ 
に至ってようやく FM 音源の凄さを認識し， 
遅まきながら XI の FM 音源を探してみると， 
なんと OPM ( YM 2151， DX と同じ石）がある 

ではありませんか！ 

—というわけで時代は OPM なのです。 

本題の MML コンバータ 

さて，その FM 音源でなにを演奏するかが 
問題になります。自分で新たに楽譜を入力 
していってもよいのですが，それよりもす 
でにある演奏データ，すなわち PSG 用のデ 
ータを利用したほうが賢明でしよう。では， 
どうやって利用するかというと，この前祝 
氏が開発した MML 用のデータに変換してし 
まえばよいのです。 

そこで従来の PSG データと MML のデー 
夕との相違点を調べてみました。 

1) 音長の指定方法 

2) 半音階上の指定方法 

3) オクターブの上下指定方法 

4) テンポの指定方法 

ざっとこんなものです。こう書き並べると 
たいした差はないようなのですが，実際に 
はかなりの差があります。特に 1) が大幅に 
変更になっていて苦労させられました。 2) 
から 4) は6月号を見ていただければわかる 


と思いますのでここでは詳しくは述べませ 
ん。 1) についてもう少し説明しますと， 

a ) 音長の記述 b ) 音長省略時の処理 
の2つからなっています。詳しくは6月号 
を見ていただきたいのですが a ) は，たとえ 
ば，16分音符を16と記述するようになった 
( PSG では1と表された）ということであり， 

b ) は音長を省略するとあらかじめ L で指定 
された音長として扱うようになった （PSG 
では前の音と同じ音長）ということです。 

さて，これだけの相違点を踏まえてコン 
バータ作りにトライしてみたのですが，と 
りあえずはもっとも必要な 1) 〜 3) の相違点 
を変換できるようにしました。数々の試行 
錯誤を経てようやく完成したものが今回の 
MML コンノ^-夕 POLYPHONY (リスト1， 
2) です。両方とも入力したらちゃんと（同 
じディスクに）セーブしておいてください0 

使い方としては，あらかじめ変換したい 
プログラムをデイスク上にアスキーセーブ 
(SAVE “〜”， A としてセーブ）しておき， 
CZ -8 FB 01 J : でリスト1 ( BASIC のもの） 
を RUN させ，変換するプログラムのファイ 
ルネームを入力すれば 0 K です0変換され 
たオブジェクトは G - RAM ( MEM 0 : ) 上に 
アスキーファイルとして生成されています 
ので G - RAM からロードしてやれば無事に才 
ブジェクトが得られます。 

ブログラムの解説 


それでは少しプログラムの解説をしてお 
きましょう。やっていることは簡単で BAS 
1 C 部で1行ずつメモリに読み込んで，マシ 
ン語部で変換すべき 
部分をサーチし，変 
換後 G - RAM に出力 
しているだけです。 

いろいろと工夫して 
ありますので マシン 
語を勉強中の方には 
かっこうのテキスト 
になると思います。 

いろいろと調べて改 
良してみるとよいで 


しよラ。 

実はこのプログラムで変換しただけでは 
完全とはいえません。次のような問題点が 
あるのです。 

1) 演奏データ以外のものまで変換する 

2) TEMPO 文 

3) メモリが足りなくなることがある。 

1) は PRINT “ A 3 BC ” などというデータ 
も PRINT “ A 8 B 8 C 8” などと変換してしま 
うということです。できる限りこれを防ぐ 
ために A ， B ， C ， ……，〇, R ， 十などの演奏 
データ以外の文字を含むような文字列は変 
換しないようになっています力 ？ （たとえば 
“ XA 3 BC ” は変換されない），どうしても変 
換の対象になる文字列には先頭に“ X ”を 
加え，変換後削除するなどの策をとってく 
ださい。 

2) は前にも述べましたが, TEMPO 150 な 
どという文は MUSIC “ T 150” としなければ 
いけないということです。これは数も少な 
いですしあまり問題となることはないでし 
よう0 

3) はアスキーフアイルを扱っているので， 
G - RAM の容量をオーバーしてしまうこと力す 
あるということです。これは分割コンバー 
卜で切り抜けてください。 

ほかにも音長省略時の処理（何度も同じ 
音長を書き続ける）などあまり洗練されて 
いない部分もありますので，各人で効率化 
をはかってみてください。 

さて，以上の閨門を乗り越えればもう大 
丈夫です。先頭に TEMPOO を加え I コマ 
ンドで音色を指定し，たっぶりと FM 音源 
の世界にひたってください。 


POLYPHONY BASIC リスト 

10 1 MML converter 

20 1 <C) Cammon Warlehr 

30 1 

40 CLS 4 : WIDTH 80 ： OPTION SCREEN 2 ： IN1T "MEMO ： M : LIMI7 f itHCOOO 
50 し OADM "MML converter • Ob j : CALL &HC80O 
60 INPUT ••ファイルメイヲ ニ ： i ゥリ b ク シテ クタ•サイ • 

70 PRINT "Now converting …” 

80 OPEN "I” ,#1 ,fl$ 

90 WHILE (-1 XOR EOF(1)) 

100 LINPUT #1,m$ 

110 MEM$(&HCO00 f LEN(m$) -M )=m$+CHR$(&HD) 

120 CALL &HC808 
130 WEND 

140 CLOSE ： CALL &HC8EA 
150 PRINT "Completed !" 

160 END 
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POLYPHON 丫ソース LI スト 
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POLYPHON 丫 7 シン語リスト 
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YAMAHA YK-20 


S 比較的簡単なものでし 
ード製作の苦手な人には 


はいわばスイツチの集合 
イツチを8つの グルーフ。 
グループ かを指定して読 
7 トリツクス構造になっ 
薄造上で簡単に考えてみ 
ツクとよく似ているので 
ツクポートは汎用入出力 
二の一方から グル ープ指 
h 力してやればジョイス 
oYK 20の信号を読み出 
r す。 

図 
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JS2 JS1 


XI本体 


部品表 

コネクタ （9P, D-Sub) 付ジョイステイックケーブル2 
蛇の目基板（サンハヤト ICB-88) I 

20P コネクタ（ヒロセ F3F-20P) I 


1,200- 1，500円 




キーボードアダフタの製作 


XI にミュ■ジックキーポ■ドをつな< 

Sakai Yasuyuki 

酒井泰幸 

XI にミュージックキーボードをつないで演奏を楽しみだい，できれば費用をかけることな 
<簡単に。そういつだ発想を基になんとジョイスティックポートにミュージックキーボー 
ドを接続するアダプタと， FM 音源キーボードドライバを完成させだ投稿の登場です。 


:ユージックキーボードを接続するには 


楽器を演奏する楽しみのひとつというの 
は，楽器に触れるとその音が自分の耳にす 
ぐに反応として返ってくる，これの繰り返 
しにあると思います。そしてこの繰り返し 
の周期が長くなると，楽器としてはたいへ 
んつまらないものになってしまいます。 

パソコン 上で ミュージックを 楽しむため 
のッールとして XI シリーズ用の FM 音源ボ 
ード ( CZ -8 BS 1) が発売されていますが， 

このボードに付属のソフト VIP はそういっ 
た意味からはあまり満足できるものではあ 
りませんでした。また，音色エディット機 
能で XI のキーボードから演奏することもで 
きるのですが，ハード上の制約から和音を 
鳴らせないなどの欠点もあり，そういった 
不満からこの CZ -8 BS 1 をうま〈使いこなす 
ために，なんとかミュージックキーポード 

ミュージックキーボードアダプタ配線図 
Cn Do Fo Go Ao C? D? F? G? A? C? D? Ff G? A? Da Ff \ G? A? 


を xi に接続しようと考えたのです。 

パソコンにミュージック キー ボードを接 
続する場合は，-般的に MIDI インタフヱ 
イスを介して MIDI 規格の ミュージック キ 
ーボードを接続する方法がありますが，こ 
の場合には当然 MIDI インタフェイスが必 
要であり，また MIDI 規格の ミュージック 
キーボード自体がまだまだ高価なのです。 

そこで パソコン 用の安価な ミ ュージ ックキ 
ーボードということで探してみると ， YAM 
AHA から MSX 用周辺機器として発売され 
ている YK 20 (49 鍵： 29,800円）と，もう 
すでに生産中止になっているので入手する 
のはちよっと困難かもしれませんが YK -01 
(44 鍵:17,800円）の2つがありました。こ 
れらを PC シリーズに接続する方法は，これ 
までも何度か雑誌に掲載されていましたが, 
いずれも 拡張スロット から インタフェイス 
ボードを介して接続する方法でした。 イン 
タフェイス ボードの製作は TTL 1 C 4個く 
M 2 



:で I 


画 I 画1_1画 


らいを使ってでき- 
たが，それでもハ- 
たいへんです。 

YK -20 というの! 
体であり，そのス' 
に分けた上でどの i 
み出すキーボード- 
ています。 そこ- 
る と ジョイ ステイ ' 
す。ジョイステイ， 
ポートですから，、 
定のための信号を, 1 
テイックポートか I 
すことが可能なの1 
ミュージックキーボードアタ*ブタ回路 

アダプタ "〇* = 


Co Do Eo Fo Go Ao Bo Ci Di Ei Fi Gi Ai Bi C2 D2 E2 F2 G2 A2 B2 C:< D3 Ea F3 G3 A3 B：t C i 


YAMAHA YK-20 


t YK-20 へ 


V 


⑫⑫⑬◎⑪⑨⑦⑤③① 
1:20 .18 .16 ,14 > 12 ： 10 8 6 4 2 


/ u 




ヒロ セ F3F-20P 


針金で固定 



ゞアダプタ 



01234567 D 
B B B B DD B O B 
00000000 Gl\ 

(RY) 一へ >vIK K vm:N 


88 Oh! MZ 1987.9. 


















































































この方法を用いればインタフェイスボー 
ドの製作などの複雑な方法をとらなくても， 
簡単なアダプタケーブルを製作するだけで 
XI と YK -20 の接続が可能なのです。 

接続アダプタの製作と操作方法 


まず，図1の配線図と図2の回路図を見 
てください。この2つの図にあるようにジ 
ョイステイックケーブル2本と20ピンコネ 
クタを接続します0ジョイスティックポー 
卜は内部でプルアップされているので，な 
にもつながっていない状態では H レベルが 
入力され， GND (L レベル）につながると 
電流が流れ出し，その結果 L レベルとして 
入力されます。ここで YK -20 の状態を読み 
出すためには，出力側ジョイスティックポ 
ートから順番に1ビットずつ L レベルを出 
力して入力侦 IJ ジョイスティックポートを読 
み出せばいいのです。 

今回の接続アダプタでは2 つの ジョイス 
ティックポートを異なった設定で使用して 
いるので，この2つを誤接続する可能性も 
出てきます。そこで入力側の空き端子を G 
ND に落とすことにより 2 つのコネクタの 
自動判別ができるようにしています。また， 
リスト 2 の RDMKB ルーチンプログラムで 
は， YK-20 の状態をメモリ上に コピーす る 
とともに， 2本のジョイスティック端子を 
接続さえすれば動作するようにフール •プ 
♦図 3割り込み処理におけるデータの流れ 



ルーフ 設計にしてあります。 

リスト3は CTC 割り込みによるミユージ 
ック キーボード.ドライバ、 （ 8音ポ リフオ 
ニック•シンセサイザー）です。 CTC 割り込 
み処理は マシン 語で行 い， ポリ フオニック. 
シンセサイザーとしての機能の大半を受け 
持っています。この割り込み処理における 
データの流れを図3に示します。 

害 lj り込み処理のデータの流れを簡単に説 
明すると，大きく 2つの部分に分かれてい 
ます0最初は RDMKB ルーチンを含み変化 
を検出し，キーナンバーを求めるキーボー 
ドハンドラの部分。2番目は OPM の各チ 
ャンネルの使用状況から適切なチャンネル 
を決定し KEY ON , KEY OFF を実行す 
るチャンネルマネージャの部分です。 
チャンネル決定の優先順位としては， 

1) 同じキーナンバーで使用されている 

2) 最後に KEY OFF された 

3) 最後に KEY ON された 

という3つの順位で優先されるように設定 
してあります。これは KEY OFF 後の余韻 
を消してしまわないために用意しました。 

音色データは VIP のものを使用していま 
すが， LFO デイ レイ，キースケーリング • 
タイプ， キースケーリング.レベル/デ プス 
などの処理は行っていません。音色の設定 
は BASIC から行っていますが， OPM への 
アクセス は割り込み禁止で行わなければな 
らないので USR 関数を使用しています。 

また， G - RAM を RA 
M デイスクにして音 
色データを瞬時に交 
換できるようにもし 
てあります。 XI と XI 

turbo のメモリ マツ 
プは図4に示してお 
きます。 

♦図4 メモ 1 」マツブ 


F000 


F7FF 



ここでプログラム入力時の注意点を説明 
しておきます。リスト2のメインプログラ 
ムは Xl / Xlturbo 両機種に対応できるよう 
に，それぞれプログラム中に機種名を提示 
してある部分がありますから，入力の際に 
はそれに従って打ち込んでください。その 
ほかの部分はすべて共通になっています。 

操作法は カーソル キーとリターンキーで 
音色の選択， m 〜 E のキーで音色バンクの 
選択，音量の上下は0，区]に対応し， E で 
初期値に戻るようになっています。同様に 
ォクターブの上下は0，因で0で初期化， 
チューニングは日，0で上下， ffl で初期値， 
トランスポーズは田，□で半音ずつ上下し， 
B で初期化されます。なお，実行の終了に 
は3を押してください。 

今回のプログラムでは，基本的なキーボ 
ードハンドラとチャンネルマネージャを作 
ってみたわけですが，キーボードハンドラ 
を1文字入カルーチンにリンクさせて MM 
L のフロントプロセッサにするとか，チャ 
ンネルマネージャを披張してみるなど，い 
ろいろとアレンジして活用してみてくださ 

い。 

Profile 

◊酒井さん は 愛知県にお住まいの 24 歳，現在会社 
員です。マイコン歴は8年のベテランで，パソ 
コン 上で シーケンサーのようなプログラムを 作 
つてみたいとのことです。 
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F000 
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システムワーク 




マシン語サブルーチンは 
XI版，XI turbo 版共通 


"MKB Driver .XI" 


“MKB Driver .tbo” 
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p CG 定義 

1000 * PCG DATA 

1010 DEFCHR$(32)=HEXCHR$("55AA55AA55AA55AA55AA55AA55AA55AA55AA55AA55AA55AA") 
1020 DEFCHR$(48)=HEXCHR$("00800O8055AA55AA 0080008055 AA55AA 0080008055 AA55AA") 
1030 DEFCHR$(49)=HEXCHR$("54AA55AA55AA55AA54AA55AA55AA55AA54AA55AA55AA55AA") 
1040 DEFCHR$(50)=HEXCHR$("0000000055AA55AA 0000000055 AA55AA 0000000055 AA55AA") 
1050 DEFCHR$(51)=HEXCHR$( . ， 0502050255 AA55AA 0502050255 AA55AA 0502050255 AA55AA") 
1060 DEFCHR$(52)=HEXCHR$( ,, 54A854A854A854A854A854A854A854A854A854A854A854A8 , ') 
1070 DEFCHR$(53)=HEXCHR$("152A05a 205020502152 A 050205020502152 A 0502050205 02") 
1080 DEFCHR${54)=HEXCHR$( "050205020502050205020502050205020502050205020502" ) 
1090 DEFCHR$(55)=HEXCHR$("55AA55AA55AA55A855AA55AA55AA55A855AA55AA55AA55A8 ”） 

1 100 DEFCHR$(56)=HEXCHR$("55AA55AA55AA 550055 AA55AA55AA 550055 AA55AA55AA5500") 
1110 DEFCHR$(57)=HEXCHR$("55AA55AA55AA552A55AA55AA55AA552A55AA55AA55AA552A") 
1120 DEFCHR$(64)=HEXCHR$("00O00000O000O0000000000O0000O00000000000OO00O0U0"} 
1130 DEFCHR$(71)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF") 
1140 DEFCHR$(78)=HEXCHR$("55AA55AA55AA55AAFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF") 
1150 DEFCHR$(80)=HEXCHR$( ,, 5 4A851A2 4 58A152A54A953A74F9F3F7F54A953A7 4F9F3F7F , ') 

1160 DEFCHRS(81)=HEXCHR$ <"158A45A251A854AA95CAE5F2F9FCFEFF95CAE5F2F9FCFEFF") 

1170 DEFCHR$(128)=HEXCHR$("000000000000000080808080808080800000000000000000") 
1180 DEFCHR$(129)=HEXCHR$("000000000000000040404040404040400000000000000000") 
1190 DEFCHR$(130)=HEXCHR$("000000000000000020202020202020200000000000000000") 
1200 DEFCHR$(131)=HEXCHR$( "0000000000000000101010101010101000000000000000 00") 
1210 DEFCHR$(132)=HEXCHR$("000000000000000008080808080808080000000000000000") 
1220 DEFCHR$(133)=HEXCHR$( "000000000000000004040404040404040000000000000000" ) 
1230 DEFCHR$(134)=HEXCHR$( ,, 000000000000000002020202020202020000000000000000") 
1240 DEFCHR$(135)=HEXCHR$(" 00000000000000000 101010101010101 0000000000000000 ") 
1250 DEFCHR$(192)=HEXCHR$("F0F0F0F0F0F0FFF0F0F0F0F0F0F0FFF0F0F0F0F0F0F0FFF0 M ) 
1260 DEFCHR$(193)=HEXCHR$("000000000000FF 00000000000000 FF 00000000000000 FF00'* ) 
1270 DEFCHR$(194)=HEXCHR$("F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0FOF0F0") 
1280 DEFCHRS(195)=HEXCHR$("E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3") 
1290 DEFCHRS(196)=HEXCHR$("1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B1B") 
1300 DEFCHR$(197)=HEXCHR$(" 18181818181818181818181818181818181818181818181 8") 
1310 DEFCHR$(198)=HEXCHR$("C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6C6 M ) 
1320 DEFCHRS(199>=HEXCHR$("F7F7F7F7F7F7F700F7F7F7F7F7F7F70aF7F7F7F7F7F7F700，. > 
1330 DEFCHR$(200)=HEXCHR$("7B7B7B7B 78787 B 00787 B7B7B7B7B7B 00787 B7B7B7B7B7B00") 
1340 DEFCHR$(201)=HEXCHR$("DDDDDDDDDDDDDD00DDDDDDDDDDDDDD00DDDDDDDDDDDDDD00") 
1350 DEFCHRS(202)=HEXCHR$("DEDEDEDEDEDEDE00DEDEDEDEDEDEDE00DEDEDEDEDEDEDE0O ”） 
1360 DEFCHRS(203)=HEXCHR$("F0F0F0F0F0F0F000F0F0F0F0F0F0FO00FOF0FOF0F0F0F000") 
1370 RUN "MKB Driver .XI" : , RUN "MKB Driver .tbo" 


mmsm メィンブ□グラム 


1000 *RENUM 1000 

1010 ’SAVE "MKB Driver .tbo" 

1020 *==========================================： 

1030 ' Music Keyboard Driver Program 

1040 * 1987/5/24 

1050 * Sakai Yasuyuki 

1070 INIT：WIDTH 80 

1080 OPTION SCREEN 2 : SCREEN : INIT.，MEM : ，， 

1090 CONSOLE 0,25：KLIST 0 : KMODE 0 
1100 GOSUB"cls” 


1110 » 

1120 * CLEAR 4HE800 : vtdbuf=&HF000 : ctc=&H 704: jptbl=iH 58 
1130 CLEAR &HE000 : vtdbuf=&HE000 ： ctc=&HlFA2 : jptbl=&HF81C 
1140 * 


1150 x=18 ： y=8:GOSUB "title” 

1160 LOADM "MKB Driver .Sub" 

1170 MEM$(jptbl,2)=MEM$(&HE800.2) 
1180 utrns = CVI(MEM$(&HE802,2)) 
1190 DEF USR0 : CVI(MEM$(&HE804,2)) 
1200 DEF USR1=CVI(MEM$(AHE806,2)) 
1210 DEF USR2 = CVI(MEM$(&HE808,2)) 
1220 1 

1230 DIM vtd$(4), tn(4) 

1240 vtddvc$=”" 

1250 vtd$(0 い " PLUCKED .VTD" 

1260 vtd$(1)="SUSTAIN .VTD" 

1270 vtd$(2)="WIND INSTRU .VTD" 
1280 vtd$<3 い " PERCUSSION .VTD" 
1290 vtd$ ( 4 ) = , 'SYNTH&EFFECT .VTD" 
1300 GOSUB "copy vtd" 


Timer Int. entry 
'key transpose 
» TNSET 

* OTOPM8 

* OTOPM 


1310 * 

1320 * CLICK OFF：OUT etc,jptbl ： OUT etc,4B10 100 111 ： OUT etc,255 
1330 CLICK OFF : OUT ctc,4B10100111 ： OUT etc,255 


1340 * 

1350 trans$= M C C#D D#E F F#G G#A A#B M 
1360 ky$=HEXCHR$("0D1C1D1E1F">+"1 2345+= •-*/! 


1370 bank=0 


1380 lx=16:ly=12 

1390 tx=62 : ty=5 

1400 px=40 : py=5 

1410 vx=17 : vy=5 

1420 GOSUB "make screen" 


1430 1 

1440 tune=0 : trans=0 : vlm=120 
1450 GOSUB"trans M 
1460 GOSUB"tune" 

1470 GOSUB..vo1set" 

1480 » 

1490 LOADM "MEM+vtd$ ( bank >， vtdbuf 
1500 tn=tn(bank) : tncsr=tn 

1510 QOSUB"tnlat" 


1520 


turbo 


， X1 

1 turbo 


’ Start XI 
* Start turbo 


90 Oh! MZ 1987.9. 


\ が向いたら帰って米てください。ホン ニヤ アへ j 


清水信吾 （ 26 ) 神奈川県 



1530 GOSUB"tnset" 

1540 * 

1550 LOCATE (tncsr¥10>* 12 + lx,<tncsr MOD 10)+ly 

1560 KEY0, M,, ： a$=INPUTS(1) ： i=INSTR(ky$+"DdSsAaCcXxZz M ,a$) 

1570 IF i=0 THEN 1550 

1580 ON i GOTO 1750,1590 ， 1600 ， 1610 ， 1620 ， 1630 ， 1640 ， 1650 ， 1660 ， 1670 ， 1680 ， 1690 ， 1700 , 

1710,1720,1730,1810,1830,1830,1840,1840,1850,1850,1870,1870,1880,1880,1890,1890 

1590 tncar=(tncar+10) MOD 40：GOTO 1550 

1600 tncsr=(tncar+30) MOD 40：GOTO 1550 

1610 tncsr=(tncsr+39) MOD 40:GOTO 1550 

1620 tncar=(tncsr+l)MOD 40：GOTO 1550 

1630 bank=0：GOTO 1490 

1640 bank=l：GOTO 1490 

1650 bank=2:GOTO 1490 

1660 bank=3：GOTO 1490 

1670 bank=4：GOTO 1490 

1680 IF trana< 127 THEN trans=trana+l ： GOSUB"trans"：GOTO 1550 ELSE 1550 
1690 trans=0 : GOSUB"trans" : GOTO 1550 

1700 IF trans>-128 THEN trans=trana-l:GOSUB"trana":GOTO 1550 ELSE 1550 
1710 IF tune く 31 THEN tune=tune+l ： GOSUB"tune"：GOTO 1550 ELSE 1550 
1720 tune=0:GOSUB"tuneGOTO 1550 

1730 IF tune>-32 THEN tune=tune-l:GOSUB"tune":GOTO 1550 ELSE 1550 
1740 » 

1750 LOCATE (tn¥10)*12+lx,(tn MOD 10)+ly 

1760 CREV1:PRINT SCRN$((tn¥l0>* 12 + lx ， （tn MOD 10)+ly,10)； : CREV 
1770 tn=tncsr 
1780 vlm=120 
1790 GOTO 1530 
1800 » 

1810 OUT ctc,4B1000U ： CLICK ON ： CLS：END f Btop 

1820 1 

1830 IF trans< 114 THEN trans=trans+12 : GOSUB"trans" : GOTO 1550 ELSE 1550 
1840 trans=0:GOSUB"trans. ，： GOTO 1550 

1850 IF trans>-117 THEN trans=trans-12 : GOSUB"trans" : GOTO 1550 ELSE 1550 
1860 1 

1870 IF vlm< 127 THEN vlm=vlm+l ： GOSUB ,, volaet" :GOTO 1550 ELSE 1550 
1880 vlm=120:GOSUB"volset" : GOTO 1550 

1890 IF vlm>0 THEN vlm=vlni-l ： GOSUB ,, volset" ： GOTO 1550 ELSE 1550 
1900 1 

1910 LABEL "volset" 

1920 a=vtdbuf+&H190+tn*36 
1930 alg=PEEK(a) AND 7 

1940 maak=ASC(MID$(CHR$(8,8 l 8,8 l 10,14,14,15),alg+l,1)) 

1950 a=a+6 
1960 v=127-vlm 
1970 min=PEEK(a+3) 

1980 FOR i=0 TO 2 

1990 IF mask AND 2"i THEN IF min>PEEK(a+i> THEN min=PEEK(a+i) 

2000 NEXT 
2010 v=min-v 
2020 reg=&H6000 
2030 FOR i=0 TO 3 

2040 IF (mask AND 2"i)=0 THEN 2080 

2050 d=PEEK(a+i)-v：IF d<0 THEN d=0 ： d=d AND &H7F 

2060 d=d AND 4H7F 

2070 dummy=USRl(CINT(reg+d)) 

2080 IF i AND 1 THEN reg=reg-&H800 ELSE reg=reg+4H1000 
2090 NEXT 

2100 LOCATE vx,vy：PRINT RIGHT$(" "+STR$(vlra),3) 

2110 RETURN 
2120 » 

2130 LABEL "tnaet" 

2140 LOCATE (tn¥10)*12+lx,(tn MOD 10)+ly 

2150 COLOR 5：PRINT SCRN$(<tn¥10>*12+lx ， （tn MOD 10)+ly,10)； : COLOR 7 
2160 a=USR0(CINT(vtdbuf+4H190+tn*36))：GOSUB ” volset” 

2170 tn(bank)=tn 
2180 RETURN 
2190 * 

2200 LABEL"tnlst" 

2210 CGENl ： LINE(lx-2,ly-l)-(lx+47,ly+10),"N",BF：CGEN 
2220 CREV 1 : COLOR 5 

2230 LOCATE lx+1,ly-2：PRINT RIGHT$(STR$(bank41),1 )； 

2240 LOCATE lx+3,ly-2：PRINT LEFT$(vtd$(bank),13 )； 

2250 COLOR 7 
2260 FOR i=0 TO 39 

2270 LOCATE (i¥10)* 12 + lx,(i MOD 10)+ly 
2280 PRINT#0,MEM$(vtdbuf+i*10,10); 

2290 NEXT 
2300 CREV：RETURN 
2310 » 

2320 LABEL "copy vtd" 

2330 a=5：GOSUB "roll up" 

2340 x=14 ： y=13 ： w=50:c=7 ： t$="N" ： GOSUB"window" 

2350 CREV 1 

2360 FOR i=0 TO 4 

2370 LOCATE x+5,y+i+2 

2380 PRINT"Loading "+CHR$(34)+vtd$(i)+CHR$(34)+" for bank" ； i+l 

2390 LOADM vtddvc$+vtd$(i),vtdbuf 

2400 SAVEM "MEM : "+vtd$(i),vtdbuf,vtdbuf+AH7FF 

2410 NEXT 

2420 CREV:RETURN 

2430 » 

2440 LABEL "make screen" 

2450 GOSUB"cla" 

2460 x=lx-3 ： y=ly-2 ： w=50 : c=12:t$="N":GOSUB"window" 

2470 CGEN1 

2480 LOCATE lx ,ly-3：PRINT "888888888888888889"; 

2490 LOCATE lx-1,ly-2 ： PRINT"PNNNNNNNNNNNNNNNNNQ "； 

2500 CGEN 


►なんということだ！パソコン千夜一夜が終わるなんて…… 0 充電がすんだら，またい 

つか 順二さんの話を間 かせて ください。 伊舎堂盛行 <15)沖縄県 特集2 XI にミュージックキーボードをつなぐ 91 


E920 

E928 

E930 

E938 

E940 

E948 

E950 

E958 

E960 

E968 

E970 

E978 


SUM ： 5E CE 05 

E980 D1 E9 C9 
E988 CD D1 E9 
E990 06 0811 
E998 DD 7E 00 
E9A0 7E 08 DD 
E9A8 BA 38 02 


SUM ： F6 CD B4 F8 65 C2 CE 02 F0B5 

E880 50 48 58 60 70 68 78 80 : 20 

E888 90 88 98 A0 B0 A8 B8 C0 : 20 


E890 D0 C8 D8 E0 F0 E8 F818 : 38 
E8981919IB C5 D5 E5 F5 21 : B2 
E8A0 F5 EA CD AF E8 CD F2 E8 : EA 
E8A8 FI El D1 Cl FB ED 4D 01 : 9A 
G8B0 071C ED 49 05 ED 78 E6 : A9 
E8B8 3F ED 79 01 0E 1C ED 49 : 06 
E8C0 05 ED 48 01 071C ED 49 : 94 
E8C8 F2 D2 E8 F6 40 11 0F 0E : 10 
E8D0 18 05 F6 80 11 0E 0F 05 : C6 
E8D8 ED 79 01 FE 1C ED 51 05 : C4 
E8E0 ED 49 04 E5 El ED 59 05 : 4B 
E8E8 ED 78 04 77 23 CB 0138 : 07 
E8F0 EC C9 21 ED EA 11 F5 EA : 9D 
E8F8 06 081A 4F 7E A9 28 04 : CA 


SUM ： BD 54 516C BB 3A 94ID 90BC 

E900 71 CD 09 E9 231310 F2 : 68 
E908 C9 C5 D5 F5 78 87 80 87 : 5E 
E910 57 FI 06 06 0F 30 0D F5 : 95 
E918 7A 80 5F 3E 5B 93 CD 31 : 83 
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► 最近，やっと XI のゲームも FM 音源対応がほとんどにな へ 
これからは， FM 音源で音声合成を使ったソフトが出るとい 


てきて嬉しい次第てあります。 
•、のですが。 

千葉弘明（18> 宮城県 


2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 

2570 

2580 

2590 

2600 

2610 

2620 

2630 

2640 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 

2710 

2720 

2730 

2740 

2750 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 

2810 

2820 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 

2880 

2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

3080 

3090 

3100 

3110 

3120 

3130 

3140 

3150 

3160 

3170 

3180 

3190 

3200 

3210 

3220 


x = tx-9 ： y=ty-3 ： w=19 ： c=4 : t$ = "N" : GOSUB'.window .， 

CREV 1 

LOCATE tx ,ty-l: PRINT ，，-，，； 

LOCATE tx+4,ty-l:PRINT"0"; 

LOCATE tx+8, ty-1:PRINT"+ ••; 

LOCATE tx-6,ty : PRINT"tune"; 

CREV 

x=px-l5 : y=py-3 ： w=25 ： c=4 ： t$="N":GOSUB”window" 

CREV 1 

LOCATE px ,py-l:PRINT"oct"; 

LOCATE px+6,py-l ： PRINT M key "； 

LOCATE px-11,py : PRINT"transpose "； 

CREV 

x=vx-ll ： y=vy-3 ： w=16 ： c=4 ： t$="N" ： GOSUB"window" 

CREV 1 

LOCATE vx-1,vy-l ： PRINT"0-127 "； 

LOCATE vx-8,vy : PRINT"volume "； 

CREV 

RETURN 

9 

LABEL ” els” 

CGEN l ： LINE(0,0)-(79,24)" ， BF:CGEN 
RETURN 

i 

LABEL "roll up" 

LOCATE0,24:CGEN1 
FOR j=l TO a 
PRINT 

LINE(0,24)-(79,24),"" 

NEXT 

CGEN：RETURN 

f 

LABEL "window" 

CGEN 1 

LOCATE x,y : PRINT "7 ,, +STRING$ (w, "8" ) + "9 " ； 

LOCATE x,y+l : PRINT ,, 4"+STRING$ (w, t$ ) + "5 " ； 

FOR i=2 TO c 

LOCATE x,y+i:PRINT "4"+STRING$(w,t 拿） +"6" ; 

NEXT 

LOCATE x,y+c+l：PRINT "10"+STRING$ (w-1,"2” }3"; 

CGEN：RETURN 

t 

LABEL"tune" 

MID$(a$,(tune+36)¥8+l,1)=CHR$(128+(tune+36)MOD8) 

LOCATE tx,ty：CGEN 1 ： PRINTa$：CGEN 
kf=(tune+5+64 ) MOD 64 
kt=(tune+5+64)¥64-l 
GOTO 3070 

t 

LABEL”trans" 

COLOR 4 

LOCATE px,py：PRINT STR$(INT(trana/12 ))； 

LOCATE px+6,py：PRINT MID$(trana$,((trans+132)MOD 12)*2 + 1,2 )； 
COLOR 7 
> 

POKE utrns,(tranB+kt+256)MOD256 
a=USRl(CINT(&H3000+kf*4)) 

RETURN 


LABEL"title" 

w=40 : c=7 : t$="G" : GOSUB"window" 

CGEN 1 

LOCATE x+11,y+2 ： PRINT" タチチチチチチチチチチチチチチチチチチチ"； 

LOCATE x+11,y+3:PRINT " ツ 9 テトナニテトナニテトナニテトナニツ ; 

LOCATE x+11,y+4 : PRINT " ツ ® ヌネノハヌネノハヌ本ノハヌネノハヒ； 

CGEN 
CREV 1 

» LOCATE x+8,y+6 : PRINT"Loading "+CHR$(34)+ "MKB Driver 
LOCATE x+7,y+6 : PRINT"Muaical Keyboard Driver VI.0"; 
CREV 
RETURN 


+6 ： PRINT"Muaica 

JBkIBcP 


.Sub"+CHR$(34 )； 


キーボードドライバ 


4963B 77055 JB 
CFD5F4C 22201 


C1F 4579597 ID 
EC33CBE0CBDC 

019 F 997 1C8DD 
1D05CEB2F7C3 

99b 51 E4909A5 
0ECDD5FC1EE0 

B179AD113CF8 
C30CECFC 2832 

2C 9915914 DD7 
0DEE1EED3CCB 

84D7DD 818 FDB 
1234 CD6E 0437 

1EDDA5C16F89 

F3CCEEFE070C 

9F9FA55DB689 

E0C1EDFDEE2E 


1 3 D 1 e)19 
B 3 3 4 1 D 9 


\ B 0 D 5 2 
E E 0 D 0 0 


D D 0 F 0 8 
3 D 0 7 0 5 


52BA3330B2046B78 
8CA 8372697 D18694 


430A2E3AD008EE78 
5F11751EC82E 7343 

80A8D55B 362239 D0 
E6EECDFE2E07FCC2 

40ED3302EAED9B89 
022721135 1FC0F0C 

<f‘CODlEAl 355 9 E0A 61 
E0C251D1DFC52E0C 

<t*ED6598A30B3275A 
E; FI35D 1E111 F204CF 

88830623 A1AEED90 
ES 782C0711DE7FCE1 

B18EB1D34AC39EDC 
9I 6S 5I FDC10EEFC5D1 

0808080808080808 
0011223344556677 
8888888888888888 
e£e£e£e£ejeeeeeeeeeee 












0E 10 1112 : 
19 1A 1C ID : 
24 25 26 28 : 
2E 30 3132 : 
39 3A 3C 3D : 
44 45 46 48 : 


EA80 

EA88 

EA90 

EA98 

EAA0 

EAA8 


； type check 


50 

51 

52 

6D 

5A 

5C 

5D 

C3 

65 

66 

68 

18 

70 

71 

72 

6D 

7A 

7C 

7D 

C3 

75 

76 

78 

A8 

70 

71 

72 

BD 

7F 

7F 

7F 

66 

7F 

7F 

7F 

F8 

00 

00 

00 

7B 


EAB0 

EAB8 

EAC0 

EAC8 

EAD0 

EAD8 

EAE0 

EAE8 

EAF0 

EAF8 


SUM ： B9 E4 30 4A 3C 14 93 6C 6224 


EA30 FD 
EA38 CB 
EA40 07 
EA48 CD 
EA50 ED 
EA58 ED 
EA60 EA 
EA68 01 
EA70 04 
EA78 0E 


LD 


A,13 
(IX) 


BC 


；Type mismatch 


B，8 

OUTOPM 


CALL 
INC E 

DJNZ OTOP81 

POP BC 

RET 


TNSTBL ： DB 


020H, 038H 
040H, 050H t 
060H, 070H, 
08eH, 09OH, 
0A0H, 0BOH, 
0C0H, 0D0H, 
0B0H f 0F0H, 


048H, 058H 
068H, 078H 
088H, 098H 
0A8H, 0B8H 
0C8H f 0D8H 
0E8H r 0P8H 


018H, 019H, 019H, 01BH 


Musical Keyboard Handler 


Timer Interrupt Entry 


INTRPT: PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 


LD HL.NEWBUF 

CALL RDMKB 

CALL CMPKD 

POP AF 

POP HL 

POP DE 

POP BC 

El 

RBTI 

Read Musical Keyboard 
para ■: HL 二 buffer addr 

return : none 
lost ： all 

LD BC,1C07H 

； D=PSO 10 addr , C=Refl No 
OUT (C),C 

DEC B 

IN A # (C) 


SUM：1719 B6 C7 D8 DA EB FC EE74 


EB00 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
EB08 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


A,(DB) 
1000000 0B 
(LFORSF),A 


；Write to OPM 8 sequential registers (USR function 

paras: type : integer 

low byte = data 
high byte= first address 
return: none 

0T0PM8 : CP 2 ；type check 


DI 

LD 

INC 


RET 

Write to OPM register (USR function) 
param: type: integer 

low byte = data 
high byte 二 address 
return ： none 


SUM ： 93 7C 4D D8 EF 2C 76 EA 8228 


EA00 

59 

3A 

GB 

EA 

CD 

11 

EA 

5F 

8F 

EA08 

16 

00 

21 

6A 

EA 

19 

4E 

FI 

E3 

EA10 

C9 

B7 

F2 

1C 

EA 

83 

D8 

C6 

99 

EA18 

0C 

30 

FC 

C9 

83 

F0 

D6 

0C 

56 

EA20 

18 

FB 

1E 

01 

3E 

02 

CD 

47 

86 

EA28 

EA 

AF 

CD 

47 

EA 

C9 

DD 

21 

5E 


キ—ボ-ドドラィバ ソース リスト 


FM Musical Keyboard Driv 


1986/5/4 

Sakai Yasuyuki (C) 


B84C 1A 

B84D B6 80 

B84F 32 EAEC 

B852 FB 

B853 C9 


0700 

0701 


.Z80 

.PHASE OE800H 


OPMADR BQU 
OPMDAT EQU 


0700H 

O701H 


B854 

E856 


FE 02 
20 16 


H80A 

E80C 

B80E 

B80F 

B811 

B812 

8813 

B816 

B818 

8819 

B81A 


E81B 

B81F 

B820 

B822 

8823 

B824 

8825 


B829 

B82B 

B82C 

B82D 

B82B 

B82P 

B830 

B833 

B834 

B836 

B837 

B838 

B839 

B63A 

B83B 

B83C 

B83P 

8841 

B842 

B843 

B844 

E845 

B846 

B849 

B84A 


User Function Section 


Tone Set (USR function) 
param: type : integer 

pointer to VIP-VTD fornat data 
return : none 


CP 

JR 


CD EA2E 
10 F9 


56 

21 B87D 


13 

F6 C0 
D5 


LD B t 8 

LD A V B 

DEC A 

CALL XKYOFF 

DJNZ TNSBT0 


;type check 


;all channel keyoff 


D,(HL) ； DB=data pointer 


LD HL,TNSTBL 

； HL=addres8 table pointer 


PUSH 

LD 

INC 


POP 


INC 

PUSH 

LD 

INC 

CALL 

POP 

DJNZ 

IHC 

INC 

IHC 

INC 


THSBT3 : LD 
INC 
PUSH 
LD 
IHC 
CALL 
POP 
DJNZ 


A f (DB) 
DB 


DB 

TN3BT1 


: akip KST/K8L 


B,4 

A,(DB) 


E861 

E863 

E865 

E866 

B867 

B868 

E869 

E86C 

E86D 

E86E 

B870 

E872 

B873 

B875 

E878 

B879 

B87B 

B87C 

B87D 

E87F 

B883 

6887 

E88B 

B88F 

B893 

E897 


B89B 

B89C 

B89D 

E89B 

B89F 

B8A2 

B8A5 

B8A8 

B8A9 

E8AA 

B8AD 

B8AC 

B8AD 


B8B2 

B8D4 

B8B5 


FE 02 
20 09 


3E 0D 
DD E9 

C5 

06 08 
CD BA47 
1C 

10 FA 


Cl 

C9 


20 38 

40 50 48 58 
60 70 68 78 
80 90 88 98 
A0 B0 A8 B8 
C0 D0 C8 D8 
E0 F0 E8 F8 

181919IB 


C5 

D5 


21 BAF5 
CD B8AP 
CD B8F2 


011C07 

ED 49 
05 

BD 78 


D 8 2 D 8 2 
0 12 2 3 4 

c 6 1 c 6 1 

0 12 2 3 4 

A 5 0 A 5 0 
0 12 2 3 4 

9 4 E 9 4 E 
0 112 3 3 


D 3 8 D 3 8 

6 c 1 6 c 1 


RR1L)L)PM 
E H Ho 

z »L »u 
A H A H E o 


c L T 
PR idndaie 
CJ *»DLILCER 


E94E94E0FF 

4566777077 

D82D82D0FF 

4566777077 

C61C61C0FF 

4566777077 

A50A50A5FF 

4566777777 

94E94E94FF 

4556777777 


FA 95814238 
28B67F 4342 


D65AA872D8 
DECEE 60000 

909D6B01C6 
10c 5640000 

D8ADBD90A5 

D0EC4EC000 

F679D9AE94 

5345ECE000 

0DDD9A8D82 

0DCECE6000 

6E8A16BC61 
1B0EC 64000 

A0E49BD750 
E 01574 E000 


1 AF 837726 B 
E7FF 241081 


F ^ 

4 【 

9D 60009 AA9 
c 30107 EEEC 

28BB6DF77A 
ECE21DF44E 

0748A8DDD2 
1B0CEFCCC2 

B819DB0984 
272BPC070C 

D99E118FE7 
DEC 72405 IB 

83A9D9680A 
6CEFD132BE 

7DEB9DD68C 
6C2CCDDC7E 

0808080808 
BBCCDDEEFF 
9999999999 

eeeeeeeeee 


3 E 3 E D B 9 
F 7 2 5 c F c 


8 9 A D c F 0 
5 5 5 5 5 5 6 

E E E E E E E 


T D 8 
p s T M M 
R N E p p 
T R s o o 
1NUTTNOTOT 


DWDWDWDWOW 


B A A 41 
9 E 0 5 6 
8 A 8 8 8 
EEE E E 


0 2 4 6 8 
0 0 0 0 0 
8 8 8 8 8 
E B E B E 


► s - os の発展を架しみにしています。 
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B8B7 

E6 3F 


AND 

001 11111B 

B92F 

Cl 

POP 

BC 

B8B9 

BD 79 


OUT 

(C) t A ；J81 t JS2 => IN 

B930 

C9 

RET 


B8BB 

01 1C0K 


LD 

BC,1C0BH 








；B=PSG 

OUT 

10 addr, C=Reg No 

B931 

CD K93D CPBSUB： CALL 

UTRNS ；User Key Transpose 

B8BB 

ED 49 


(C),c 



; 


B8C0 

05 


DEC 

B 

B934 

07 

RLCA 


E8C1 

ED 48 


IN 

c, (C) 

B935 

CB 09 

RRC 

C 






E937 

3F 

CCF 


B8C3 

01 1C07 


LD 

BC,1C07H 

6938 

IF 

RRA 

；MSB=Key On Flag 




；B=P3G 

10 addr 9 C=Reg No 



; 


B8C6 

BD 49 


OUT 

(C),c 

E939 

CD E947 

CALL 

CHNAN ；Channel Manager 






E93C 

C9 

RET 


B8C8 

F2 E8D2 


JP 

P f RDMKBl 





E8CB 

F6 40 


OR 

01000000 B 








；JS1=> 

OUT, JS2 => IN 



User Key Transpose 

B8CD 

11 0E0F 


LD 

DK,0E0FH 



paran: A=Key 

Number 




；Reg Ho 

D=OUT,E=IN 



return：A=Key 

Number (transposed) 

B8D0 

18 05 


JR 

RDHKB2 



lost: none 


B8D2 

F6 80 

RDMKB1: 

OR 

10000000 B 

B93D 

D5 t 

JTRNS : PUSH 

DB 




；JS1 => 

IN, JS2 => OUT 



; 


B8D4 

11 0F0K 


LD 

DK,0F0KH 

B93E 

5F 

LD 

B,A 




；Reg No 

D=OUT f B=IN 

B93F 

3A EAEA 

LD 

A v (UTRNSD) 

B8D7 

es 

RDMKB2 : 

DEC 

B 

B942 

CD BA11 

CALL 

TRHSUB 

E8D8 

BD 79 


OUT 

(C),A 



POP 


K8DA 

011CFE 


LD 

BC,1CFEH 

B945 

D1 

C9 

DE 




；B=PSQ 

10 addri C=maak data 

B946 

RBT 


E8DD 

ED 51 

RDMKB3 : 

OUT 

(C),D ；Out Reg Select 








デ EC 




OPM Channel Manager 

E8E0 

ED 49 


OUT 

(C) 9 C ；Out Mask Data 










B8E2 

04 


INC 

B 








; 




Channel Manager 

E8E3 

B5 


PUSH 

HL ；delay 

HL 



param： A=Key 

Number ( MSB=Key On Flag) 

B8E4 

El 


POP 



return：none 


B8E5 

ED 59 


OUT 

(C) V E ；In Reg Select 



lost： AF 


B8B7 

05 


DEC 

B 

E947 

C5 ( 

: HHAN： PUSH 

BC 




iN 


E948 

D5 

PUSH 

DB 

B8B8 

BD 78 


A v (C) ；In MKB Data 

6949 

B5 

PUSH 

HL 

IX 

B8BA 

04 


INC 

B 

B94A 

DD E5 

PUSH 

B8EB 

77 

23 


LD 

(HL),A ；Store Data 

HL 

B94C 

CD B95E 

CALL 

INCBVC 

E8BC 


INC 



；Incriment Event Counter 

E8BD 

CB 01 


RLC 

C ;Rotate Mask Data 

E94F 

B7 

OR 

a af 

B8BF 

38 BC 


JR 

C t RDMKB3 

B95e 

P5 

PUSH 






E951 

FC B968 

CALL 

M,KEYON 

B8F1 

C9 


RBT 


B954 

PI 

POP 

AF 






B955 

F4 E9B7 

CALL 

P f KBYOFF 




Compare 

Key Data 



POP 





param： 

none 

B958 

DD B1 

IX 

HL 




return: 

none 

B95A 

El 

POP 




lost: 

all 

B95B 

D1 

POP 

DB 






E95C 

Cl 

POP 

BC 

E8F2 

21 BABD 

CHPKD： 

LD 

HL.OLDBUF 





B8F5 

11 EAF5 


LD 

DE f NBWBUF 

B95D 

C9 

RBT 


B8F8 

06 08 


LD 

B,8 












Increment Event Counter 

B8FA 

1A 

CMPKD1： 

LD 

Ai(DB) 



para 颶： 

none 

B8FB 

4F 


LD 

C t A 



return 

: none 

B8FC 

7E 


LD 

A,(HL) 



lost： 

B，HL 

E8PD 

A9 


XOR 

C 





B8FE 

28 04 


JR 

Z,CMPKD2 

B95B 

21 HBOS IHCBVC： LD 

HL.BVCTR 






E961 

06 es 

LD 

B,8 

E90O 

71 


LD 

(HL),C ;Renew OLDBUF 



； 


H901 

CD E909 


CALL 

CMPBIT 

B963 

34 INCBV1 : INC 

(HL) 






E964 

23 

INC 

HL 

B904 

23 

CMPKD2 : 

INC 

HL 

B965 

10 FC 

DJNZ 

INCEV1 

B905 

13 


INC 

DE 



• 


B906 

10 F2 


DJNZ 

CMPKD1 

B967 

C9 

RET 



B908 C9 


B9e9 

B90A 


C5 

D5 


B90B 

B90C 

B90D 

E90E 

B90F 

B910 


F5 

78 

87 

80 

87 

57 


E911 FI 


B912 06 06 


6914 0F 

E915 30 0D 


8917 F5 

B918 7A 

6919 80 


H91A 5F 

B91B 3E 5B 

E91D 93 


E9IB CD B931 

B921 FI 

E922 18 02 

B924 CB 09 

E926 10 BC 


B928 0F 

B929 3E 24 

E92B DC 8931 

B92B D1 


RBT 


Co 繼 pare bit 

param: A=difference data 

C=new key data 
B-loop couter value 
return: none 
lost: AF 


E968 E6 7F 

B96A 4F 

E96B CD B98C 


CMPBIT： PUSH BC 

PUSH DB 


PUSH 

LD 

ADD 

ADD 

ADD 

LD 

；D=6tB 

POP 


for Reversal Key Nuaber base 


CMPBT1： 


RRCA 


B v 6 


NC.CMPBT2 


B96B 78 

B96F B7 

B970 28 08 

B972 3D 

B973 CD BA3F 

B976 CD B9D1 

8979 C9 

K97A 7B 

B97B B7 

B97C 28 05 

B97B 3D 

K97F CD B9D1 

8982 C9 


;changed 

；make Key Number 

PUSH AF 

LD A»D 

ADD A,B 

;Revereal Key Number 

LD B,A 

LD A•91 

SUB B 

;A^Key Number 


CALL 

POP 


CPBSUB 

AF 

CMPBT3 


(CO 

(55 


(CO 

(36 


C4) 

7) 


.C4) 
. 84) 


CMPBT2 : RRC C 

CMPBT3 : DJNZ CMPBT1 


; note C0 

RRCA 

LD A v 36 

CALL C,CPBSUB 


POP DE 


E983 

B984 

B985 

E988 

B98B 



CD EA3F 
CD B9D1 
C9 


E98C DD 21 EB04 
E990 06 08 

B992 11 0000 

E995 21 0001 

E998 DD 7E 00 

E99B E6 7F 

E99D B9 

B99E C8 

E99F DD 7E 08 

B9A2 DD CB 00 7E 

B9A6 20 05 


KEYON： 


Key On 

parei 鼸： A=Key Number 
return : none 
lost: all 


AND 7FH 

LD C y A 

CALL CHKKN 


LD 

OR 

JR 

DBC 

；Bqu 

CALL 

CALL 

RET 


A f B 

Z,KEYON1 


A 

Key Number exist 
XKYOF1 
XKBYON 


KBYON1 : 


LD 

OR 

JR 


DEC 

CALL 

RBT 


A,B 

A 

Z.KBYON2 

A ；01dest Key Off 

XKBYON 


KBYON2 : 


LD 

DBC 

CALL 

CALL 

RBT 


A.L 

XKYOF1 

XKBYON 


••Oldest Key On 


Check Key Nimber 4 Event 
paran： C=Key Number 
return：1.(B!=0) B=CH+1 

2. (E!：0) K=CH*f 1 

3. L=CH+1 
lost： AFB DBHL IX 


Bqu Key Number exist 
Key Off Oldest exist 
Key On Oldest 


CHKKN : 


LD 

LD 

LD 

LD 


IX.KNBUF+7 

B,8 

DE.OOeOH 

HL.0001H 


CHKKN1 : 


LD 

AND 

CP 

RBT 

In 

BIT 


A,(IX) 

7FH 

C 

Z 

A, (1X^*8) 
7,(IX) 
NZ t CHKKN2 


94 Oh! MZ 1987.9. 


►アドベンチャーゲーム 作成 ツールの STORY MASTER は非常によ くできてい ますね。 
变な ところでノーラべルエラーが 出たりします が， 結構面白い ものが 作れます。 
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CHKKN2： CP 


D f A 

E V B 


H 9 A 

L V B 


CHKKN3： DEC IX 

DJNZ CHKKN1 


Key Off 

paras： A=Key Number 
return : none 
lost： all 


KEYOFF： LD 

CALL 


C，A 

EQKN 


；Search Equ Key Nunber 


DBC A 

CALL XKYOFF 

RBT 

Search Equ Key Nimber ( Key On 
param： C=Key Nunber 
return：1.(B!=0) B=CH+1 

2. (B=0 ) not exist 
lost: A v B t HL 


EQKN: LD 


HL.KNBUF+7 

B f B 

7.C 


RET Z 

DEC HL 

DJNZ BQKN1 

RET 

Execute Key On 
pArai 鼸： A=channel 

C^Rey Number 
return: none 
lost： AP,BC 9 DB,IX 

LD IX,KNBUF 

LD D,0 

LD E 9 A 

IX, DE 


ADD 

i D 


B f C 
SET 7 f B 

••Key Number with keyon flag 
LD (IX),B 

；to KN buffer 
LD (IX+8>,0 

;clear Event counter 

CALL STRNS 

••Key Number => KC for OPM 


B,A 

A 9 28H 

B,A 

A.C 

OUTOPM 

A v eiineeeB 

B 

E 9 e8H 

OUTOPM 


CALL 

LD 


LD A v (LFORSP) 

OR A 

NZ 9 LFORBS 


CALL 

RBT 


Systeai Key Transpose 
param： C=Key Number 
return : C=KC for OPM 
lost： DEHL 

PUSH AF 


LD 

POP 

RBT 


TRNSUB： OR 
JP 
ADD 
RBT 

TRNSU1 : ADD 


E f C 

A,(STRNSD) 

TRNSUB 

K.A 

D,0 

HL 9 XTBL 

HL.DE 

C,(HL) 

AF 


P.TRNSU2 

A，B 


A 9 12 

NC.TRNSUl 


JR 


12 

TRNSU3 


LFO Reset 
pnra ■: none 

return： none 
lost： A.E 


LFORES : LD 
LD 


CALL 

XOR 

CALL 

RBT 


E.l 

A,2 

OUTOPM 


Execute Key Off 
para ■: Archannel 

return : none 
lo«t: DE,IX 

LD IX f KNBUF 

LD D v e 

LD B V A 

ADD IX f DE 

RES 7 f (IX) 

LD (IX^8),0 


Execute Key Off 

without KNBUF k BVCTR operation 


XKY0F1 : AND 


07H 

E 9 e8H 

OUTOPM 


Out to OPM 
param： B=Reg Addr 
A=Data 
return： none 
lost： none 


OUTOPM： PUSH 

CALL 

OUT 

CALL 

OUT 

POP 

RBT 

GBTAP： LD 
LD 
RBT 

OBTDP： LD 
LD 
RET 


BC 


GBTAP 

(C),B 


GBTDP 

(C> t A 


BC,(OPMAP) 
BC,(OPMAP) 


BC,(OPMDP) 
BC,(OPMDP) 


OPMAP： DW 
OPMDP : DW 


OPMADR 

OPMDAT 


C C# D D# E F F# 

0CH, 0DH, 0BH v 00H, eiH, 02H. 04H, 


0CH, eDH f 0EH 


00H, eiH, e2H v e4H v 


0CH, ODH, 0BH, 10H, 11H, 12H V 14H, 


1CH, 1DH, 1EH, 20H, 21H, 22H, 24H, 


2CH, 2DH, 2EH 9 30H v 31H v 32H v 34H, 


3CH, 3DH, 3EH, 40H, 41H V 42H, 44H, 


4CH, 4DH f 4EH, 50H, 51H, 52H 9 54H, 


5CH V 5DH v 5EH, 60H r 6111, 62H, 64H, 


6CH, 6DH f 6EH f 70H, 71H, 72H, 74H, 


7CH, 7DH, TBH 


70H, 71H, 72H, 74H, 


7CH f 7DH, 7BH, 70H, 71H, 72H t 74H, 


UTRNSD : DB 0 ；User Tr&n^po 騰 e 

STRNSD： DB 0 ;S7Btes Transpose 

LP0R8P : DB 0 ；LFO Reset flag 

OLDBUF : DB 7PH,7FH f 7FH,7FH,7FH,7FH f 7PH,7PH 

;01d Key Data Buffer 

NBWBUF : DB 7PH f 7FH,7FH,7FH,7FH,7FH,7FH,7FH 


；New Key Data Buffer 

khbup ： db e v 0 v e > 0 l e > e 9 e > e 


•Key Number Buffer 

bvctr : db 


;Event Counter 
BND 


8000が出てくる。誰かなんとかしてくれ 


志黄康裕（17> 神奈川県 
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12 A A . 
0 0 B E 

E B D F D 9 

1 3 CAC c 


2 4 6 9 A D 
A2A2A2A2A2A2 


D 


B 0 
B 0 

0 8 
0 0 

1 0 9 B 6 

2 o 1 c 3 

D 6 F D D D 
D 1 5 D D D 


B 2 4 5 7 b 
2 3 3 3 3 3 
A A A A A A 
B B E B EE 


7 

7 8 A 

CD 0B 
6 B D 9 
B 1 c c 


A3A4A4 


6 6 8 8 
6 6 6 6 
A A A A 
D B B BE 

A 9 B B B B 
5 D D D D 19 D D 9 D D 9 

c CBc B c c BBC BBC 


54 

A 9 
B 5 


7 8 B 
4 4 4 
A A A 
B EE 


D 0 2 3 4 8c D 15 
4 5 55 5 5 5 5 6 6 
A A A A AAA AAA 


0 1 
0 o 

7 7 
0 0 


EAEA 


AHAHAHAHAHAHAHAH 
01234567 


o H 5 A 4 H 9 OH5AOH5A0H5A0H5A0H5A0H5A0H5A 4 H 9 0 5 
#0900 090 1911292239334944595569667977 797 7 7 
A 0 01234567 7 
B 4 9 8 2 8 E 4 9b 49b 4 9 e 4 9 e 49b 49b 4982 8 B 4 
0 9 0 0 0 0 —0 0 ill —222 —333 —444 1555 »666 *7777 »7 7 7 
H HHHHHHHH H 
D 828 D 186 D828D828D828D828D828D828D828D186 D 2 
A 00000000 01111222233334444555566667777777 7 7 

c I 16 CO —SAC 916 c — 16 c 116 c — 16 c V 16 C 116 c 916 C 0 »5AC 1 0 0 o 
0H0000H000H111H222H333H444H555H666H7777H777 7 0 o 0 

G o 01234567 7 


F p F F 
7 7 7 7 

F F p F 
7 7 7 7 

F F F F 
7 7 7 7 

F p p p 
7 7 7 7 


0E269HD12H6ABH26 
u 677757885888599 
WAAAA0AAA1AAA2AA 


A H E 2 6 H A E 2 H 6 AEH 2 6 A HB2 6 9 H D 12 H 6 ABC D 1 59 D 1 59 
959AA5AAB5BBB5CCC5CDDD5DEE5B BEE E F F F F 0 0 0 
A3AAA4AAA5AAA6AAA7AAAA7AAA7A AAA A A A A A B B B 
E BEE BES EEB BEB E EEB BE BE BE BE 


0 0 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 


2 2 B 2 
0 0 2 B 

}AI 8 78 c 8 78 D 0 :9 
B 3 5 5 B 3 6 6 D 1 c 


3 B 

c 2 

9 A 

s B 

4FCD78B7C 8 3DCDC9 


0 i 
B 8 9 A 
EOF F 

16 B E 9 8 B o:9 
2 0 c 7 B c 21 c 


Dee 

AF 0 8 
B o o 

10 9 8 0 6 
2 0 1 F 7 3 

D 6 FD IB D D 
D 1 5 D 4C D D 


8 


7 7 c 2 
4 4 B 2 
SA 8 8 A A A 
B 7 0 B E B 


7 6 F 9 D B 0 E D A 7 4 9 
4 c 5 7 c 3 B 1 c 3 BC c 


EAEBA10OEA6 BA1 0 CFCecFB 

9 A, D F 6 i 9 E 19 7 2 3 8 6 0 9 3 0 6 8 
5 C 3 /cl 512 14 Fc BF8DC3C 8 p D 1 


rx 

ま 

¥ 

夢 


8 L 9 B c D E 0 1 2 4 6 

A A A A A A B B B B B 
SS9?9^9!9{999 99 9 
E B E E EE B E E E B 


9B79B8 BBBCBDBEBFC2 
E9E9E9K9B9B9B9B9 


3 6 8ABCDB)e 
ecc ccccc )D 
9 9 9 9 9 9 9 9S9 

BEE bbbbb b 


15 7 8 A B D 0 
DDDD D D D E 
9 9 9 9 9 9 9 9 
E E E B E E B E 


B7B8BAEBBCEF F1F2F4F7 FAFBFB 
B9E9E9E9B9E9E9B9E9E9E9E9E9 


F 01 4 7 8 A D E F 0 12 5 6 7 9b CD E 0 
F 00 0 0 0 0 0 0 0 1 1111111 11 12 
B9EAEAEAEAKAEAEAEAEAEAEABAEAEAEAEAEAEAEAEAEA 













ミュージ'ックデータ集 

较はヴレトラマンより始めよ 

Kaneko onumchi foshida Kouichi 

金子俊一/吉田幸一 

MML の世界に魅了されて，ミュージックデータを探しに近<の本屋さんや楽器店に出か 
けよろとしているあなだのだめに，すでに他誌に掲載されているアンチョコ用データ集と 
X 1/ MZ -2500 用のサンフルデータをお届けすることにしましよう。 



ここまでずっと読んでくると，普段から 
ミュージックプログラムに 慣れ親しん でい 
る人はもちろん，そうでない人もきっと自 
分の マシンで さまざまな音楽の世界に浸っ 
てみたいと考えていることでしよう。それ 
がたとえ ゲームミュージック であれ，歌謡 
曲， ロック， 演歌， クラシック その他いろ 
いろ自分の好みに合った音楽であればなん 
でもいいやと考えていらっしゃる方のため 
に，簡単にミュージックデータプログラム 
を入手できるよう，これまでほかのパソコ 
ン 誌に揭載された ミュージックデー タ集(表 
1) と，今回特別に X 1/ MZ - 2500用に用意 
し たサンプルプログラム（リスト 1 ， 2 ， 3 ) 
をご紹介しておきましよう。 

表1のミュージックデータ集は，当然] VIZ - 
2500/ XI / X 68000 には対応していない他機 
種のデータも入っています。そういった場合 
にも慌てず騒がず，この特集の最初で吉田 
幸一氏が手ほどきしてくれた，移植のノウ 
ハウを読んで果敢にチヤレンジしてみてく 
ださい。またそれらのなかには複雑なデー 
夕処理をしているために，直接移ネ直したの 
では元の曲とまったく違ってくる場合も十 
分考えられます。それならそれで，毒を食 
らわば皿までど一ぞの精神で，じっくりと 
納得できるまでミュージックプログラムの 
世界に浸ってみてください。壁が厚ければ 


厚いほど，プログラムの完成後に流れてく 
る音楽には感動できるものなのです。 

また，サンプルデータとして金子俊一氏が 
XI 用ショパンの「別れの曲」を， MZ - 2500 
用にはなんと吉田幸一氏が懷かしのテレビ 
番組から「ウルトラマン」と「海のトリト 
ン」のテーマ曲を用意してくれました。こ 
れは皆さんにミュージックプログラムに親 
しんでいただくためのサンプルデータです。 
名曲 （？） を鑑賞しながらミュージックデー 

MUSEUM XI 新登場 

VIP とミュートビアしかソフトがないとお 
嘆きの X I ユーザーの皆さん，お待たせしま 
した。 FM や PC で評判のミュージックエディ 
夕， MUSEUM 3 (MUSEUM シリーズ最新バ 
—ジョン： 9,800 円）が MUSEUM X I となっ 
て登場です。 

MUSEUM は，楽譜入力•演奏•プリントア 
ウトおよび音色作成が可能なビクター音楽産 
業さんの看板ソフトです。入力はもちろん五 
線譜に音符を埋め込むだけ，演奏はもちろん 
8音同時。プリントアウトは五線譜をきれい 
に……，オーソドックスですね。しかし ， P 
C や FM 版から削除されてしまった機能があ 
るのです。その名も MIDI。MIDI への演奏デ 
—夕出力と M 旧丨楽器からのデータ入力がな 
くなりました。これは開発元のビクター音楽 
産業より， MIDI をきちんとサボートしなか 
ったシャープさんの資任でしよう。しかし， 
FM 音源が 8 音ある分，他機種版より高機能 
なので面目躍如といったところ。 


夕と戯れてみるのも一興ではないでしょう 
力'。 なかでもやはり ウルトラマンのテーマ 
は，郷愁を誘います。 

今回， Oh ! MZ では初めてといっていい F 
M 音源の特集をお届けしました。この特集 
に刺激されて誰もが「う一ん，いいね」と 
聞き惚れてしまうようなミュージッタプロ 
グラムができた方は，どしどし編集室宛に 
お送りください。優秀な作品はこれから順 
次掲載していく予定です。 

さてこの MUSEUM X 丨，楽譜入力には2 
通りあります。ひとつは力ーソルキーを上下 
させ五線譜上で音程を決定する方法，もうひ 
とつはキーボードをピアノ （というより2段 
あるからエレクトーンか）の鍵盤に見立てて 
直接打ち込む方法です。音符の長さはテンキ 
一の0 ~6に割り当てられているので（ちな 
みに7が3連符，8がタイ），入力時のストロ 
—ク数は少なくすみそうです。音符の装飾に 
はアクセントとスタッカートが用意されてい 
ます。入カモードはこんな感じのシンプル設 
計。しかし，曲の途中で I 音だけ音色を変え 
たいとか途中で転調したいとかテンポを変更 
したいなどは日常茶飯事。そんなときには直 
接メモリ上の楽譜データにコマンドを害いて 
やろうというスペシャルコマンドを。そこで 
はコマンドもオペランドも16進で入力です。 

8 va ……などの高度な技も 0 K 。 演奏には，ジ 
ユークボックスやランダムプレイもあります。 

この MUSEUM X 丨，使いこなすのは少々 
面倒でも表現力はかなりのものです。 0 PM は 
やはりいいツールで酷使したいですね。 ( K . Y ) 


♦ 表 1 ミュージックデータ集 



1986年 4月号 

PI 79- 180 

スペースハリアーセガ 

( PC -880 lmk II SR ) 


5月号 

PI 77-178 

グラディウスコナミ 
( PC -880 lmk II SR ) 


6月号 

PI 78- I 80 

ツインビーコナミ 
( PC -880 lmk II SR / FR / MR ) 


7月号 

PI 78- I 8 I 

ファンタジーゾーン（前編） 
( PC - 8801 mkn SR / FR / MR ) 

セガ 

8月号 

PI 77- I 8 I 

ファンタジーゾーン（後編） 
( PC -880 lmk II SR / FR / MR ) 

セガ 

9月号 

PI 78- I 8 I 

カルテットセガ 
( PC -880 lmk II SR / FR / MR ) 


II 月号 

PI 76 〜 181 

沙羅曼蛇(前編）コナミ 
( PC -880 lmk II SR / FR / MR ) 


12月号 

PI 76- I 8 I 

沙羅曼蛇（後編）コナミ 
( PC -880 lmk II SR / FR / MR ) 



PI 83 

PI 84- I 85 

ギヤラクテイック•ウォーリアーズコナミ 
( PC -880 lmk II SR / FR / MR ) 

スター*ラスターナムコ 

( PC - 6001 mk II /660 ISR ) 


1987年丨月号 

PI 76- I 77 

コナミのバブルシステム.セットアップミュージック 

( PC -880 lmkII SR / FR / MR ) 


PI 78 

沙羅曼蛇(親玉出現のテーマ）コナミ 
( PC -600 lmk II / 6601 SR ) 


PI 79- I 8 I 

ガンスモークカプコン 
( PC - 6001 mk II /660 ISR ) 


PI 82-185 

エンデュ ーロ.レーサーセガ 

( Xl / XIturbo ) 

2月号 

P 173 〜 174 

源平討魔伝ナムコ 
( PC -880 lmk II SR / FR / MR ) 


PI 78- I 8 I 

ドラゴンバスターコナミ 

( MZ -2500) 


PI 84- I 85 

バブルボブルタイトー 
( PC -600 lmk II /660 ISR ) 

3月号 

PI 75- I 76 

ワルキューレの冒険ナムコ 
( PC -880 lmk II SR / FR / MR ) 


PI 77 〜179 

アウトランセガ 
( PC -880 lmk II SR / FR / MR ) 


PI 80- I 8 I 

テラクレスタ日本物産 
( FM 77 AV ) 


PI 82- I 85 

ファンタジーゾーンセガ 
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10 月号 
1 1 月号 


10 月号 

II 月号 

12 月号 

1987 年 I 月号 

2 月号 

3 月号 

4 月号 

5 月号 

6 月号 

7 月号 


Oh 


1986 年 2 月号 


( PC -600 Imk II /660 ISR , MSX , FM -7/ NEW 7/77, MULTI 8) 
P 202-203 風の谷のナウシカ安田成美 
( FM 77 AV ) 

PI 85- I 88 ジブシークイーン中森明菜 

( PC -8001 mk II / SR /8801 /mk II / SR / TR / FR , FM 77 AV ) 
PI 89 〜191 モーター•ドライブレベッカ 

( PC -800 lmkII / SR /880 l /mk II / SR / TR / FR , FM 77 AV ) 
PI 98-202 寝た子も起きる子守唄とんねるず 

( PC -800 lmkII / SR /880 l / mkII / SR / TR / FR , FM 77 AV ) 
P 202-204 プルシアンブルーの肖像玉置浩二 

( PC -800 lmkIl / SR /880 l / mkII / SR / TR / FR , FM 77 AV ) 
PI 68〜169 落葉のクレッシェンド河合その子 

( PC -6001 mk n /660 ISR , MSX.FM -7/ NEW 7/77, MULTI 8) 

PI 69- 171 Aurora の少女芳本美代子 

( PC - 8001 mk II /8801 /mk FI / SR / TR / FR / MR ) 

PI 73 〜丨 74 瑠璃色の地球松田聖子 

( PC . 6001 mk II /660 ISR . MSX , FM - 7 /NEW 7/7 7, MULTI 8) 

PI 75 〜丨 76 翼の折れたエンジェル中村あゆみ 

( PC -800 lmk IISR /880 l/mkII / SR / TR / FR / MR / FH / MH ) 

PI 99-202 モノクローム•ヴィーナス池田聡 

( PC -8001 mkIISR /8801 /mk II / SR / TR / FR / MR / FH / MH , FM 77 AV ) 
P 203-205 COSMIC LOVE 1986 OMEGA TRIBE 

(PC- 8001 mknSR/880l/mk II/SR/TR/FR/MR/FH/MH, FM77AV) 

PI 78 瞳に約束渡辺美奈代 

( PC -600 Imk II /660 ISR . MSX , FM -7/ NEW 7/77, MULTI 8) 
PI 78- I 80 悲しい夜を止めて河合その子 

( Xl / XIturbo ) 

PI 80- I 8 I 木枯しに抱かれて小泉今日子 

( PC - 8001 mk nSR 8801 /mk II / SR / TR / FR / MR / FH / MH ) 

PI 57 〜159 流氷の手紙城之内早苗 

( PC -600 lmkn /660 ISR , MSX , FM -7/ NEW 7/77, MULTI 8) 
PI 59- I 62 バランスシート少女隊 

( PC -800 lmk II SR /880 l/mk II / SR / TR / FR / MR / FH / MH ) 
P 2 II -2 I 4 楽園の Door 南野陽子 

( PC - 8001 mkIISR /880 l / mkII / SR / TR / FR / MR / FH / MH , FM 77 AV ) 
P 2 I 5-2 I 7 ファンタジーめぞん一刻エンディングテーマ 

( PC -800 lmkIlSR , 880 l mkll / SR / TR / FR / MR / FH / MH , FM 77 AV ) 
PI 84 〜185 ひとりぼっちのデュエット夢工場 
( MSX , FM -7/ NEW 7/77, MULUTI 8) 

PI 85- I 86 FINGER DANCIN ’ 高中正義 

( PC - 600 Imkll /660 ISR , MSX , FM -7/ NEW 7/77. MULTI 8) 
PI 86- I 87 我愛你 ロボットコンポイメージソング 

( PC -800 lmkII SR /880 l/mk II / SR / TR / FR / MR / FH / MH / VA ) 
PI 74 〜176 ないしょ Love Call 種ともこ 

( PC - 6001 m k II / 6601 SR , M SX , FM - 7 / NEW 7 /77, M ULTI 8) 

PI 76 〜 178 砂の城 斉藤由貴 

( PC -800 Imk II SR /8801 /mkll / SR / TR / FR / MR / FH/MH VA ) 


FM ( 対応機種はすべて FM-7 77 AV シリーズ ) 


P44-47 ハレーロマンス少女隊 

P47-49 ステキな恋の忘れ方薬師丸ひろ子 

P50 — 52 While My Guitar Gently Weeps ビートルズ 

P69-70 愛をとりもどせ北斗の幸のテーマ 

P70 〜74 M 32 番映画•宇宙大戦争より 

P74 〜77 さよならさざんか必殺仕事人 V のテーマ 

P77-79 涙のトッカータポール•モーリア 

P6I-63 イー • アル•カンフーコナミ 

P96-I0I 花のワルツチャィコフスキー 

PI 10〜113 RULE THE WORLD 

ティアーズ.フォー.フイアーズ 

PI20-I2I HANG ON セガ 

PI 06〜 III 新世界ドボルザーク 

P74 〜76 DESIRE 中森明菜 

P94 〜95 恋のダイヤル 6700 フィンガー 5 

P88-9I スペースハリアーセガ 

P9I-92 シーズン ‘ イン • ザ.サンチューブ 

PI03-I04 OMENS OF LOVE ザ.スクェア 

P35-37 ALL MV LOVING ビートルズ 

P54-68 展覧会の絵その丨ムソルグスキー 

PI04-I07 展覧会の絵その 2 ムソルグスキー 

P53-58 カルテットセガ 

P59-6I マッピーナムコ 

P75 〜80 展覧会の絵その 3 厶ソルグスキー 

P9I-93 SMOKE ON THE V/ATER ディープ•パープル 

PII9 〜121 バナナの涙うしろゆびさされ組 

P66-68 BLUE BLUE BLUE 谷山淮子 

P68-7I Firecracker Y.M.O. 

PI23-1 24 ワルツ CP.34-N0.2 シ 3 バン 
PI24-I26 トリロ ジー . スーツ OP.5 

イングヴェイ • マルムスティーン 

P94—96 Oneway Generation 本田美奈子 

P96-98 好きさ安全地帯 

P46-50 ADVENTURES ザ•スクェア 

P96 〜99 SUMMER DREAM チューブ 

PI00-I0I Strawberry Time 松田聖子 

PI 02〜105 LIVIN' ON A PRAYER ボン • ジ 3 ヴィ 



PI75 〜177 


PI85 


PI8I 


(PC-600Imk II /660ISR) 

ダライアス（宇宙洞窟のテーマ）タイトー 
(PC-880lmk IISR/FR/MR) 

モトス/バラデュークナムコ 

(PC- 6001 mkll /660ISR) 

ファミリー•スタジアムナムコ 

(PC-880lmk II SR/FR/MR) 

ザ•レンド•オブ•シルつイードゲームアーツ 

(MZ-2500) 


PI 75-177 ワンダーモモナムコ 


1986 年 I 月号 


2 月号 


3 月号 


4 月号 


5 月号 


6 月号 


7 月号 


8 月号 


9 月号 


PI74-I77 
P 178-180 
P ， 8 卜 183 
PI84-I85 

PI43-I45 

PI46-I47 

PI62-I64 

PI58 〜159 

PI59-I62 

PI4I-I43 

PI44-I45 

PI46-I47 

P 173〜176 

PI79-I80 

PI80-I82 

PI90 〜195 

PI38-I40 

PI40 

PI4I 

PI4I-I43 
P 143-144 
PI44-I45 
PI45 〜146 
PI46 〜147 
PI47-I48 
PI92-I97 
PI52 

P 153-154 
PI54-I55 
PI82 〜185 
PI 85-188 
P 125-129 
PI29-I3I 
PI32 〜133 
PI33-I35 
PI35-I37 
P200-202 


(PC-880lmk IISR/FR/MR) 
ワンダーモモナムコ 
(PC-880lmk II SR/FR/MR) 
シルフイードゲームアーツ 

(MZ-2500) 

ダライアスタイトー 
(PC- 6001 mk II /660ISR) 
WEC ル • マン 24 コナミ 
(X68000) 


POP COM 


Temptation 本 田 美奈子 
(PC-6001 mk II /660ISR, FM-7/NEW7/77, MSX, MULTI 8) 

Z 刻をこえて機動戦士 Z ガンダムのテーマ 
(PC- 8001 mk II /SR/880 Imk II /SR/TR/FR) 

LIKE A VIRGIN マドンナ 

(PC- 8001 /mk II /8801/mk II/SR/TR/FR) 

早春物語原田知世 

(PC- 8001 mkll /SR/8801 /mk II /SR/TR/FR, FM 77AV) 

CAT'S EYE 杏里 

(PC- 8001 mkll /SR/8801 /mkll /SR/TR/FR, FM 77AV) 

もう逢えないかもしれない菊池桃子 
(PC-880l/mk II/SR/TR/FR/MR) 

恋におちて小林明子 
(Xl/XIturbo) 

幻想即興曲ショバン 

(PC-600l/mk II /660I.FM-7/NEW7/77/77AV, MSX, SI) 
悲しみにさようなら安全地帯 
(PC- 8001 mkll /SR/8801/mkll /SR/TR/FR, FM 77 AV) 

アプリコットキッス芳本美代子 
(PC-800! /mk II /880I /mk II /SR/TR/FR/MR) 
ライディーン Y.M.O. 

(PC-800 l/mk II /8801/mk II /SR/TR/FR/MR) 
フレンズレベッカ 

(PC- 8001 /mkll/8801/mkII/SR/TR/FR, FM77AV) 

ザナドゥ日本ファルコム 

(PC-800 Imk II SR/880 l/mk II /SR/TR/FR/MR) 

イー • アル•カンフーコナミ 

(PC-800 Imk II SR/880 l/mk II /SR/TR/FR/MR) 
ィーガー皇帝の逆襲コナミ 
(PC-600lmkll/660ISR,MSX, FM-7/NEW7/77, MULTI 8) 
影の伝説タィトー 

(PC- 800 l/mk II /8801/mk II /SR/TR/FR/MR) 
ザ. ブラックオニキス BP.S. 

(PC-8001 /mk II /880I /mk II/SR/TR/FR/MR) 
ハイドライド II T&E ソフト 
(PC-8001 /mk II /880I /mk II /SR/TR/FR/MR) 

メルヘン ヴェール II システム•サコム 

(PC-8001 /mk II /880I /mk II /SR/TR/FR/MR) 

ブラスティースクウェア 

(PC-800l/mk II /880I /mk II /SR/TR/FR/MR) 

レリクスボーステック 

(PC-800l/mk II /880I /mk II /SR/TR/FR/MR) 
CHANCE! 白井 貴 子 

(PC- 8001 /mk 11/8801 /mk II/SR/TR/FR, FM77AV) 
フレンズレベッカ 

(PC-6001 mkll 660ISR.MSX, FM-7/ NEW 7/77, MULTI 8) 
ブロークンサンセット菊池;^子 
(Xl/XIturbo, PC-800 Imk II SR/880 Imk II SR) 
ダンシングヒーロー 荻野目洋子 
(Xl/XIturbo, PC-800 Imk II SR/880 Imk II SR) 
青春のリグレット松任谷由実 
(PC-800lmk II /8801/mk II/SR/TR/FR/MR) 
悲しみよこんにちは斉藤由貴 
(PC-800l/mkII /880I /mk II /SR/TR/FR, FM77AV) 
冬のオペラグラス 新田 恵利 
(PC-600lmkII /660ISR.MSX. FM-7/NEW 7/77, MULTI 8) 

口 . 口 . 口 •ロシアン ルーレット中原めいこ 

(PC- 8001 mk II /8801/mk I] /SR/TR/FR/MR) 
青いスタスィオン河合その子 
(PC- 8001 mk II /8801/mk II /SR/TR/FR/MR) 
君たちキウイ • パパイア•マンゴーだね中原めいこ 
(PC-600lmkII /660ISR.MSX, FM -7/NEW 7/77, MULTI 8) 
SAND BEIGE 中森明菜 

(PC-800Imk II /8801/mk II /SR/TR/FR/MR) 
セーラー服を脱がさないでおニャン子クラブ 


号号 号号号 号 号 号号 
月月 月月月月 0 T 弓月 



号 号 号号号号号 
nr 月 月弓月月弓 
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XI/XIturbo 用ショパン“別れの曲 


10 » 

20 * Etude Op.10-3 'ワカレ ノ キ b ク ' by F.Chopin 
30 » 

40 * by S.Kaneko 

50 » 

60 * in 26th March 87 1 

70 CLS 1:TEMPO 0 

80 PLAY "I1V122:I1V119:I1V120:I1V118:I1V118:I1V118:I1V118" 

90 PLAY "T30L16 ： L16 : L16 : L16 : L16 : L16 : L16 " 

100 1 PIANO : PIANO ： PIANO ： PIANO ： PIANO ： PIANO ： PIANO 

110 A$ = "03B8 M ： B$ = " :” ： C$ = " : ，， ： D$ = ， ' ： ’ ，： E$ = " ： F$ = '" :G$ = " :，• 

120 GOSUB "!" * 1 

130 A$=”T33 O4E8D+EF+0320 T34 G+G+F+G+®320 AAG+>C+8.<B" 

140 B$= M ： 03G+BG+BABAB ABABG+BG+BG+>E<B>ED+A<B>D+" 

150 C$=" ： 02EB8B<B>B8B<B>B8BEB8BEB8B<B>B8B" 

160 D$ = '* ： 04R4D+4 .D+8E4 " 

170 GOSUB ••!" »2-4 

180 A$= M O4AG+P+EF+@320 G+G+F+E4" 

190 B$=" ： 03B>E<G+BABABABABG+BG+B" 

200 C$=" ： 02EB8B<B>B8B<B>B8BEB8B" 

210 D$=" ： 04R4C+D+C+D+C+D+C+D+" 

220 GOSUB ，，！，， 1 5-6 

230 A$="04G+AF+G+ABG+A>C+8<F+4G+F+8.G+F+B4" 

240 B$ = '* ： 04DEDEC+EC+EC+EC + E<B>E<B>E<A+>E<A+>EABAB" 

250 C$= ” ： 02E>E8E<A>E8E<A>F+8F+<A>F+8F+C+F+8F+<B>F+8F+ M 
260 D$=" ： 04R2 R2 R4D+4" 

270 GOSUB '，！" ， 7-9 

280 A$="04 G+8D+EF+@320 G+G+F+G+@320 AAG+>C+8.<B" 

290 B$=":03G+BG+BABAB ABABG+BG+BG+>E<B>ED+A<B>D+" 

300 C$= ” ： 02EB8B<B>B8B<B>B8BEB8BEB8B<B>B8B" 

310 D$=":04E8R8D+4.D+8E4” 

320 GOSUB ”！" » 10-12 

330 A$ = ，， T 3304 AG+D+EF+«320 T34G+G+F+E4" 

340 B$=" :03B>E く G+BABABABABG+BG+B，. 

350 C$=" ： 02E>B8B<B>B8B <B>B8B<E>B8B" 

360 D$=" ： 04R4C+D+C+D+C+D+C+D+" 

370 GOSUB •，！” 1 13-14 

380 A$="04B>C+C+<BABG+A>D+EED+C+D+CC+ m 
390 B$= M ： 04DEDEC+EC+EF+G+F+G+EG+EG+" 

400 C$= n :02E>E8EAE8E <G + >G+8G+C+G+8G+" 

410 D$=" ： 04F+G+F+G+R4 B+RA+B+" 

420 GOSUB，，！" *15-16 

430 A$="O5EF+D+EF+G+EF+G+@320F+EC+" 

440 B$=" ： 04EF+D+EF+G+EF+ G+BG+BG+BG+B" ： G$=" ： 03C+C+C+C+CCCC<B2" 
450 C$= n ： 03A+A+A+A+A+A+A+A+ B2” ： F$=" ： 03E E E E E E E E E2" 

460 D$=" ： 04A+A+A+A+A+A+A+A+>E4R4" : E$=" ： 03F+F+F+F+F+F+F+F+ G+2" 
470 GOSUB •，！” » 17-18 


480 A$="05D+4ED+C+<G+ B4>C+ く BAE" 


490 B$=" 
500 C$=" 
510 D$=" 


04D+F+D+F+EG+EG+ <B>D+<B>D+C+EC+E" 
03F+B<B>BC+G+<G+>G+ D+G+ く G+>G+ く A>E く E>E" 
": E$ = ，，：，，： F$ = ，，： ”： G$ = " : ” 


520 GOSUB .，！•， 1 19-20 

530 A$ = ，， 04G+2. >ED+E く B >D+C+D-f<G+BA+>C+8" 

540 B$=" ： 03G+BG+BG+BG+BG+4 T37 >G+F+G+D+ F+EF+D+E8G+F+" 
550 C$=" ： 02B>E<E>E<B>E<EB B4R4 F+>A+<F+>B<F+>>C+&<B4A+" 
560 D$= ": " ： E$=" ： 04R2E4" ： F$=" ： 03R2E4" 

570 GOSUB "!" ， 21-23 

580 A$="04T36G+F+G+F+> T38ED+E<B>D+C+D+ く G+BA+>C+8 ，， 

590 B$=" ： 04ED+ED+G+F+G+D+F+EF+D+E8G+F+" 

600 C$=" ： 02B>F+BRR4 <F+>A+<F+>B<F+>>C+<BA+" 

610 D$ = " : ，，： E$ 二"： M ： F$ = " : " 

620 GOSUB ’，！，， f 24-25 


630 A$="04T36G+F+G+F+> T39F+EF+C+ED+E く A+>C+CD+8" 

640 B$=" ： 04ED+ED+AG+AEG+F+G+EF+8AG+" 

650 C$=" ： 02B>F+BRR4 <G+>B+<G+>>C + <<G + >>D+C+<B+" 

660 D.$ = " : " 

670 GOSUB .，！" »26-27 

680 A$="04AG+AG+>F+EF+C+ED+E<A+>C+CD+8" 

690 B$=" ： 04F+EF+EAG+AEG+F+G+EF+8AG+" 

700 C$=":03C+G+>C+RR4 <<G+>B+<G + >>C + <<G + >>D+C+<B+" 

710 D$=" : " 

720 GOSUB ，，！ • ， *28-29 

730 A$="04AG+AG+AG+AB> T38 C+8.C+<B8.B>C8.C<B8.B" 

740 B$=" ： 04F+EF+EF+EF+G+ A8.AG+8.G+A8.AG+8.G+" ： F$=" ： 02A8.EB8.E A8.EB8.E” 
750 C$=":03C+G+>C+ く C+<B>>D<E<B >REE8.EE8REE8.EE8" 

760 D$="：04 R2REF+8.F+E8 REF8.FE8" ： E$= M ：04 R2RC+D8.DD8 RCD8.DD8” 

770 GOSUB "!" »30-32 

780 A$ = ， .O5T40 C+E く B>C+GBEG> C+E<B>C+G<GF+E" 

790 B$=" ： 04B>C<GB>EGC+EBC+GBEA+A+A+" 

800 C$=":03GB>EGC+EB>C<GB>EGC+ EEE" ： G$=" ： 03R2R4RF+F+F+" 

810 D$=" ： 04E" : E$=" ： 04C+" ： F$=" ： 02G>G>C+E<B>C+GBEG>C+E<BAAA" 

820 GOSUB，. ！” *33-34 

830 A$="T38 05D+8. D+C+8.C+D8.DC+8.C+" 

840 B$=" ： 04B8.BA+8.A+B8.BA+8.A+" : F$=" ： 03BRF+<F+>C+8. く F+B8.F+>C+8<F+" 

850 C$=" : 03RF+F+8.F+F+8RF+F+8.F+F+8" 

860 D$=" ： 04RF+G+8.G+F+8 RF+G8.GF+8” ： E$=” ： 04RD+E8.EE8 RDE8.EE8" 

870 GOSUB ”！" 》 35-36 

880 A$="O5T40 D+F+C+D+A>C+<F+A>D+F+C+D+A<AG+F+" 

890 B$=":05C+D+ く A>C+F+AD+F+>C+D+<A>C+F+ く B+B+B+" 

900 C$=" ： 03A>C+F+AD+F+>C+D+<A>C+F+AD+04F+F+F+" ： G$=" ： 03R2R4RG+G+G+" 

910 D$=":04F+" : E$=" ： 04D+" : F$=" ： 02A>A>D+F+C+D+A>C+<F+A>D+F+C+D+D+D+" 

920 GOSUB "!，. 1 37-38 

930 A$="T46 05E+DC+T45F+E+A+A>D C+T47 く C+CFT46EAG+>C+" 

940 B$= M ： 04BG+G>C<B>ED+G+ G く GF+BA+>D+DG" 

950 C$=":04E+ く BA+AG+GF+F EA+AG+GF+FE" ： G$=" : " 

960 D$=":03G+FED+DC+C<B A+>ED+DC+C<BA+" : E$=" ： 04D" ： F$=" : " 


► いやいや， Oh ! MZ の編坻スタッフのなかにもボーイスカウトの経缺名-がいたんですね。 
僕も 8 th ジャンボリーに参加しました。あの驮の2浪を知っていますか？ Hum Hum H 

um Hum Hum Hum Hum Hum アハハハハハハハ， Hum . アツハツ！ です 0 ちなみに 

8 th 人会のとき僕たちは浩宵様の诎でゾーラン節を歌いました。佐々木帝夫 （19) Aum 


98 Oh ! MZ 1987.9. 









970 GOSUB " !，• * 39-40 

980 A$="06CT48 <C<B>ED+G+G>C<B>ED+<G+G>C<B>ED+<BF+R8<BF+R H 
990 B$=" ： 05F+<F+FA+A>DC+F+ FA+ADC+F+E+A+ BD+<AR8D+<AR M 
1000 C$= M ： 03D+AG+GF+FED+ DC+C く BA+AG+F+ FR805BF+R803B" 

1010 D$=":02A>D+DC+C く BA+A G+GF+FED+DC+ く BR805D+ く AR803D” 

1020 GOSUB "!•• ， 41-43 

1030 A$="04RT46AB>C く BAB>C<B T48>>D + <BR8D+<BR " 

1040 B$=" ： 04RF+F+F+F+F+F+F+F+>AD+R8<AD+R" 

1050 C$=":03F+C く BAB>C<BABR8 06D+ く AR804D+":F$=":03AB>C<BAB>C く B” 

1060 D$=":02A<C く BAB>C<BABR8 05F+<BR 803 F+” ： E$=":04REEE EBEED" 

1070 GOSUB 》 44-45 

1080 A$="04RT46AB>C<BAB>F+F+ T49>BFD+G+AD+C" 

1090 B$=" ： 04RF+F+F+F+F+F+>ED+ >D<G+FB>C<F+D+" 

1100 C$ = ":03AC く BAB>C<BAB 04B>FD<G+A>D+C'* ： F$ = " ： 03AB>C<BAB>F+" 

1110 D$=" ： 02AC<BAB>C<BAB 04DG+F<B>CF+D+":E$=":04REEE EEE>C.' 

1120 GOSUB ••!，• '46-47 

1130 A$="06F+AD+DG+GC+CF+AD+CF+G+D<B" 

1140 B$=" ： 05A>C<F+FBA+ED+A>C<F+D+ABFD" 

1150 C$=":04F+A>D+D く G+G>C+C<F+A>D+C く F+G+>D く B" 

1160 D^ = " :03A>CF+F<BA+>ED+<A>CF+D+<AB>FD” ： E$ = " : . ，： F$ = 

1170 GOSUB * 48-49 

1180 A$="06FG+DC+GF+C<B>FG+D<B>FF+C<A" 

1190 B$ = " ： 05G+BFEA+AD+DG+BFDG+AD+C" 

1200 C$=" ： 04FG+>DC+<GF+>C<BFG+>D<BFF+>C<A" 

1210 D$=" ： 03G+B>FE<A+A>D+D<G+B>FD<G+A>D+C" 

1220 GOSUB "!，• * 50-51 

1230 A$="06D+F+C<B>FE<A+A >D+DG+G>C+<G>C+<G" 

1240 B$=" ： 05F+AD+DG+GC+C F+F<BA+>E<A+>E<A+" 

1250 C$=" ： 04D+F+>C<BFBA+A D+DG+GC+GC+G" 

1260 D$=" ： 03F+A>D+D<G+G>C+C F+FBA+EA+EA+" 

1270 GOSUB ， 52-53 

1280 A$="06C<F+>C<F+>C<F+>C<F+B T34R8<BG+BAF+4 BG+BAF+4 G+F+F+EC+" 

1290 B$=" ： 05E<A+>K<A+>E<A>E<A>D T34R8<DEC+E<A>E く A>D+DEC+E く A>E く A>D+ く ABG+BGB" 
1300 C$=" ： 04CF+CF+CF+CF+<B T34R8E8 く A8>C 8 <B8>G«43F+042Ed43<A8>C8 く B8 く B8>E8B8” 
1310 D$="103EA+KA+EAEA <B T34" 

1320 GOSUB "!" *54-57 

1330 A$="04ED+G+F+F+EC+8 ED+8C+ED+8C+ ED+8C+ED+8C+" 

1340 B$=" ： 03F+BABG+BGB F+BGBF+BG+B F+BGBF+BGB" 

1350 C$=":02B8 く B«43>C+®42 く B«43>E8B8 B8E043F+e42Ee43<B8>B8 B8E043F+042E043B8 , ' 
1360 D$=":" 

1370 GOSUB "!•• *58-60 

1380 /^="04ED+ED+ED+ED+ ED+ED+ED+C+D+" 

1390 B$=":03F+BF+BF+>C+<F+>C+ <F+AF+AF+BF+B" 

1400 C$=" ： O2R4R8F+@43G+®42F+043 <B4R4" 

1410 D 拿："：" 

1420 GOSUB ”！” »61-62 

1430 A$="04 G+8D+EF+«320 G+G+F+G+«320 AAG+>C+8.<B" 

1440 B$=":03G+BG+BABAB ABABG+BG+BG+>E<B>ED+A<B>D+" 

1450 C$=" ： 02EB8B<B>B8B<B>B8BEB8BEB8B<B>B8B" 

1460 D$=" ： 04E8R8D+4.D+8K4" 

1470 GOSUB ••!" *63-65 

1480 A$="T33O4AG+D+EF+«320 T34G+G+F+E4” 

1490 B$=":03B>E く G+BABABABABG+BG+B" 

1500 C$=" ： 02E>B8B<B>B8B く B>B8B く E>B8B" 

1510 D$ = " ： 04R4C+D+C+D+C+D+C+D+ , ' 

1520 GOSUB "!” »66-67 

1530 A$="04B>C+C+<BABQ+A>D+EED+C+D+CC+" 

1540 B$=" : 04DEDEC+EC+EF+G+F+G+BG+EG+" 

1550 C$=":02E>E8EAE8E <G+>G+8G+C+G+8G+" 

1560 D$=" ： 04F+G+F+G+R4 B+RA+B+" 

1570 GOSUB "!” *68-69 

1580 A$="O5BF+D+EF+G+EF+G+«320F+EC+" 

1590 B$=" ： 04EF+D+EF+G+EF+ G+BG+BG+BG+B" ： G$=" ： 03C+C+C+C+CCCC<B2" 

1600 C^=":03A+A+A+A+A+A+A+A+ B2" : F$=" ： 03E E E E E E E E E2" 

1610 D$=" ： 04A+A+A+A+A+A+A+A+>E4R4" : E$=" ： 03F+F+F+F+F+F+F+F+ G+2" 

1620 GOSUB "!" *70-71 

1630 A$="05D+4ED+C+<G + B4>C+ く BAE" 

1640 B$=" ： 04D+F+D+F+EG+EG+ <B>D+<B>D+C+EC+E" 

1650 C$=" ： 03F+B<B>BC+G+<G+>G+ D+G+<G + >G + <A>E<E>E" 

1660 D 拿 ："： *' ： E$ = " :，，： F$ = ，，： ”： G$ = •，： " 

1670 GOSUB，'！” *72-73 

1680 A$="O4G+«320F+EC G+0320F+BC" 

1690 B$= M ： 03G+BG+BA>C<A>C <G+BG+BA>C<A>C" 

1700 C$=" ： 02B>E<E>ECE<E>E <B>E<E>ECE<E>E" 

1710 D$ = " ： ,f 

1720 GOSUB "!" *74-75 
1730 A$="04G+e832 F+E<B >E2" 

1740 B$=" ： 03G+BG+BG+BG+B G+BG+BG+BG+B G+2" 

1750 C$=" ： 02B>E<E>E<B>E<E>E く B>E く E>E<B>E く EB B2" 

1760 D$=":02R2 R2 E2" 

1770 GOSUB •，！，• '76-78 

1780 END 

1790 LABEL " ! ，， 

1800 PLAY A$； : PLAY B$； : PLAY C$； : PLAY D$； : PLAY E$； : PLAY F$； : PLAY G$ 

1810 RETURN 


MZ _ 2500用ウルトラマンのテ-マ 


】0 . 
20 • 


ウルトラマン 


30 • 

40 DIM T0Nx(4,9) 

50 FOR 卜 fl TO 6：READ 


K ： TON56(0,1)-K：NEXT 


60 FOR 卜 1 TO 4 

70 FOR 卜 0 TO 9：READ K ： T0N« (I, J)-K ： NE.\T J 


► 私のカンペンを叫けると，そこに見えるのは DENON ， YAMAHA ， NEC ， PIONEER の文 
字。そう，知らないうちに文只がみんなもらい物ばかりになっていたのです。秋葉原の近 
くに学校があるということはやはり得なことなのでしょうか。 ii . 味淬（20> i | OK 都 


特集2まずはウルトラマンより始めよ 99 






80 NEXT I 

90 DATA 59 ， 15, 2, 1 ， 2, 0, 2 
100 DATA 28. 7, 4, 7. 15, 22, 3, 6, 3. 2 
110 DATA 31, 4. 3,11,15, 33, 3, 7. 3,1 
120 DATA 31. 4, 3,11,15, 28. 3, 6. 3.1 
130 DATA 31,10, 3, 7.10. 0, 0, 2, 3.1 
140 ' 

150 TOME TON ； tt.TON^ f TON« 

160 PRINT • ウルト ラマン • 

170 • 

180 PLAY PV107T128 , >V106T128. ?V105T128 

190 PLAY 03L8CK8> {CEA} 4G1&G2 . 051.81 {2R4 {CKA} 4CT . 0(>L^RIR4 {CtA} 4C2 

200 PLAY @1l^V11504CC<GGB-B-GG>CC<GGB-B-GG , >GRR4K2 , -CRR1H2 

210 PLAY >CC<CGBBGG>CC<GGB- B CC ' , @V107^CE4AG4RCE4.AC4.R 

220 PLAY >DD<AA>CC<AA 1 ,">C4.<BAGF.El6 , 、 C1.<BAGF. EJG 

230 PLAY >I)D<GCBBCG , F2.R-1.F2. R4 

240 PLAY ^DD<GGBBGG', DF4BA4RU , DF4BA4RI) 

250 PLAY ' >DD<CCBBGG - , F4.BA4.R . F4.BA4.K 

260 PLAY ■*>Dl)<AA>CC<AA , >D4. C<BAG4 . >D4. C< BAG-1 

270 PLAY >DD<GGBBCC . G2.R4 , G2.R4 

280 PLAY ">CC<GGAAGG - , EEEEFFFF", EEEEFFFF 

290 PLAY >CC<GGAAGG , ' C.F16EFGAG4 , G.F16KFGAG4 

300 PLAY >CC<GGAAGG ', >C4.C<B4>D.C16 , . >C4.C<R4^I). CUT 

310 PLAY >CC<CCB B GG", く G2ER8G4 , <G2ER8G ぐ 

320 PLAY >DD<AABBGG , A2B4>D4 . A2B4>U4 

330 PLAY >CC<GGB B GC . C2.R4 . C2.R4 

340 PLAY CE4AGB4>D", «CE4AGB4>D 

350 PLAY •CE4ACB4>D , CE4AGB4>D 

360 PLAY CRCRCRCR", <GF+F^4{GF+Fi J4 {GF*F*M {GF* FM 4 . #V107D5DRMKDI0K 
370 TONE TON% 

380 PLAY 05E-1.E 1. 06G1 

390 PLAY >11#V11S04CC<CGB B CG>CC<GGB B GC 

400 GOTO 210 
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mz ■•測用海のトリトンのテ-マ 


10 ' 

20 • 海のトリトン OPENING SONG 
30 • 

40 ' 
f»0 ' 

60 TEMPOM 40 

70 PLAY • 利，レ TEMPO ： Q8@V 110 , ^1IT TEMPO;Q80V 110," 利 T-TEMPO : Q 簡 10 . 

80 PRINT 海のトリトン - 
90 \7. 0 
100 ‘ 

110 

120 PLAY 05L4K8R4U{DFA}2G2&G8UGFEF16E16UaD 2. \ 04<L4A8>D<A>D<AGDG1)B-FB-F",'05L4R8R4D {DFA} 2G2<iG8L8G 
FKF16E16D&D2, 

130 PLAY @V105L4>EEH8E8&ED1&D1&D1*D1 f AAA8A8 aA>D<A>D<A>D<A>D<A 8A8>U<A>D<A>D<A>D<A8A8 . ^V105L4>CC< 
A»>C8*C<Al*Al»Al«rA1 

140 PLAY >V 110<DD8C8DD8C8DL8DCDEFGE4E 16D16C&C2&C2. - ,'>D<A>D<A>D<A>D<A>C<G>C<G>C<G>C8C<G8' «VU0DD8 
C8DD8CSDI.8DCDEFCE4K 1601 6C\CL^C2. ' 

130 PLAY L404DD8C8DD8C8DL8DCDEKCA)aA 8RUAAA, >DDCC<BBB B-AEA8AE8A8R8AAA , L4DD8C8DD8C8DL8DCDEFGL4R 
'^VlOODD8DD8C+8K 脒 V1J0<AAA 

16° PI-AY >C. C8C2RC< {AGF} 2>D. D8D2&D2. <A8>C8 , F. F8F8FC8F. F8F. R8D. D8D8FA8>D. D8<D. R8 , >C. C8C2RC< {AGF} 
2>D.DftD2\D2.<A8>C8 

170 PLAY <B .R 8B 2RC{CB >D} 2C». <A8A2&ARR2 , - C.G8G8CF8ER{EEE}2A. A8A8AE8A<A16A16A.>R8 , <B . B 8B 2KG 
{CB >D}2C .<A8A2*ARR2" 

180 PLAY "DD8C8DD8C8DL8DCDEFGE4E16D16C&C2&C2. >D<A>D<A>D<A>D<A>C<G>C<G>C<G>C8C<G8 , DD8C8DD8CSDL8D 

CUFFGK4t'16l)16UC2.vC2. 

190 Pl.AY " L4DD«C8DD8C8DL8DCDEFGA1&A8RL4AAA', >DDCC<BBB B AEA8AE8A8R8AAA , L4DD8C8DD8C8DL8DCDEFGL4R>» 
V100DD8DD 80 8R8f»V 110 く AAA 

200 PLAY ~>C.C8C2RC<{AGF}2>D.D8D2&D2.<A8F8 . F.F8F8FC8F.F8F. R8D.D8USFA8>D.D8<D. R8 , >C.C8C2RC<{AGF}2 
'•I). D8D2.VD2. <A8FS 

210 PLAY C2{GB ->0} 2C* R<A8>C* D8*D1&D2. ir . G. G8 {EEE} 2A<A>R2>D<A>D<A>D<A>D<A8A8 . G2{GB->D} 2C ， R<A8>C+< 
A8&A1SA2.R 

220 PLAY - DUR2C8<A>C8&C2DDR2C8&<A>C8&C2", 'D. D8D8FG8A. AG8E8A8I). U8D8FG8A. AG8E8A8 . AAR2>C8<A>C8AC2<AAR 

2-»C^<A>C8\C2' 

230 PLAY ' DI)DDCR<A8>XKI)8X ： D1\D2. R . D. D81)8KC8A<AR2R>A>D<A>1)<A>D<A8A8>", <AAAAGRA8>&E<A8*AliA2. R" : XZ-X 

7. I 

240 IK XZ>1 THEN 270 

250 PLAY R1RT. D<A>D<A^D<A>D<A8A8 , R1R1 
260 IF XZ-1 TREN HO 

270 PI.AY >E IE 1",E B E B 8<B «>E R K P, 8<Ii 8 ,"A1A1 - 

280 PLAY "<E-E 8D-8E-E-8D-8E E- 8D-8E 8F8G 8A 8 , >E B E B-E B E B , E E 8D-8E E 8D 8E E 8D-8E 8F8G 
8A 8 

290 PLAY FF16E -16D 8&D-2&D- 2. R4 , D-A-D-A D-A-D-8A >1)-8FF16E 16D-8&D-2&D-2.R4 ' 

300 PLAY E E 81) 8F ： K 8D 8E-E 8D.8E 8F8C 8A 8 , <E >E <D >D «C>C<B>B , E E-8D-8E E 8D 8E E 8D-8E 8F 
8G 8A 8 

310 Pl.AY B l&B 8R8B B R , B FB 8B F8B 8R8B-B-B-", "R>E-E-8E- E- 8D8R8<B - B- B •" 

320 PLAY >D .D 8D 2RD < {B A G }2 . G .G 8G-8G D 8G .G 8G .R8'. B . B 8B 2R>D-< {B-A G-} 2' 

330 PLAY ->E .E 8E 2\E 2.<B 8G 8 , E . E- 8E 8G - B 8>E . E-8<E-. R8 ,'B . B 8B-2&B-2.B-8G 8 

340 rLAY A 2 {A B>E-} 2DR<B 8x-E UK 2. R8 , A .A 8{FFF} 2B <B >R2F ： B E B-E B-E-8G-B-8 , A 2 {A B>E- 
}2DR<B 8>D<B 8&B l&B-2.R8 

350 PLAY E E R2D-8<B >D 8iD-2E E-R2D 8<B - >D-8AD-2",~E-. E-8E-8G-A-8B-. B-A-8F8B-8E-. E-8E-8G-A-8B-.B-A 
8F8B (T, B B R2>D - 8<B->D 8&D 2<B-B-R2>D 8<B->D 8 aD- 2 
360 PLAY E EEE D-R<B-8>FE 8*E 1*E-liE 1,E-.E-8E-8G-A~8B <B-R2>E-B E B-A-E-A-E-CG-CG- • <B-B-B B 
A RB 8>FR8R4<E {EG B [2A-2&A-8A-8G-8F8G 16F16E 8*E 2. 

370 PLAY FF<B-8>F8jcFE l&E- 1AE-1•*, "B-<B-R2>E-B-E-B-E- B-E-B-8<B-8>E-B-E-B- ' , >D-D -<B-8>D-8iD-<B - liiB-1 
&B • 1 

380 PLAY E 8R4<E-16E 16E-8R8R", E 8H4E-16E 16E-8R8R , B-8R4E 16E 1GE 8R8R' 

390 END 


100 Oh! MZ 1987.9. 


日本音楽著作権協会許諾第 8760840 -701 号 





周辺機器紹介/ FIND . X の 
活用/マシン語入カツール 

X 68000 あなたの知らない世界 編集室 



三 

- 



X 68000にち周辺ボードが出揃い始めました。 
今月はその紹介と Human 68 k を使つだ超簡 
易データベースの制作を行つてみましよろ。 
来月はお待ちかねの〇コンパイラと開発セツ 
卜の速報を予定しています。お楽しみに。 



表1周辺機器一覧 


IM バイト RAM ボード 

CZ-6BEI 

35,000 円 

2M バイト RAM ポード 

CZ-6BE2 

79,800 円 

4M バイト RAM ポー•ド 1 

CZ-6BE4 

138,000 円 

ユニバーサル I/O ポー ド 

CZ-6BUI 

39,800 円 

GP- 旧ボード 

CZ-6BGI 

59,800 円 

拡張 I/O ボックス 

CZ-6EBI 

1_ L 

88,000 円 


周辺機器登場 


8月号の速報でもお伝えしたように ，X 
68000用周辺機器もそろそろ视れ始めまし 
た。 X 68000の世界を一段と広げる専用周 
辺機器を紹介します。 

増設 RAM ボード 

まず，増設 RAM ボードが1，2，4 M バイ 
卜の3種類 （ CZ -6 BE 1/2/4)。これらは本体 
内のメインメモリとあわせ最大 12 M バイト 
まで抵張可能です。 

CZ -6 BE 1は1 M バイトの RAM ボードで 
すが， CZ -6 BE 2/4 とは違いマザーボード上 
の コネクタに 差し込むよう になって います。 
注意しなければならないのは2 M バイト以 
上の増設をする場合でもメインメモリをリ 
ニアに つなぐた めに， この CZ -6 BE 1 を接続 
する必要があるということです。 

CZ -6 BE 2/4 は拡張スロットに格納する形 
式の RAM ボードです。汎用スロットに接 
続するためアドレスデコード関係の回路が 
ボードの半分以上を占めています。これだ 
けのメモリとなると発熱ゃ消费電力も心酉己 
になってきますが，これらのボードでは1 
M ビット DRAM を採用し，すっきりとまと 
めています。ただ，そのためか CZ -6 BE 1 に 
比べ少し割高になってしまったようです。 

X 68000を使うなら最低2 M バイトのメ 
インメモリはほしいところでしよう。8086 
マシンでは640 K バイトのメインメモリが 
精一杯 ，X 68000は標準で1 M バイトもあ 
るのに，と怒られそうですが，見方を変え 
るとアドレス空間のわずか1/16しか実装さ 
れていないともいえるのです。現に統合ソ 
フトの Kamikaze なども2 M バイトに拡張 
されていることを前提に開発されているよ 
うですし，今後のアプリケーションでも2 
M バイト対応のもの 力す 現れる可能性は高い 
といえるでしよう。広大なメモリ空間を駆 
使してこそ68000 CPU が生きてくるのです 
から。 


ユニバーサル I / O ボード 

8/16ビッ トの 入出力が可能な 汎用 
の パラレルインタフェイス ボードで 
す 0 ユニバーサル I / O といって もな 
にに使うものなのかわからない人も 
いるかもしれませんね。特にこの イ 
ンタフ ヱ イスと 接続するための周辺 
機器が市販されているわけではあり 
ませんが，自作の周辺機器や スイッチを 使 
った家電製品などを コンピュータ で制御し 
てみたいという場合にはこのボードが役に 
立ちます。模型制御やビデオ機器の コント 
ロールな ど用途はいろいろ考えられますね0 
GP 旧ボード 

IEEE STD 488-1978 に準拠した汎用イ 
ンタフェイスボードです。 GP - IB といえば 
計測機器などで多く使用されているインタ 
フェイスです。 X 68000を使ったデータ処 
理やリモート コント ロール，実験の計測/ 
分析システムを作る際には欠かせないもの 
です。サンプルプログラムとして，計測器 
(マルチメータ） とイ メー ジスキヤナを コン 



ユニバーサル I/O ボード 


トロー ルするプログラムが付厲しています0 

拡張 I / O ボックス 

「X 68000とおそろいのデザインだといい 
ね j といってたら本当に縱型のデザインに 
なってしまいました。この拡張 I / O ボック 
ス は4 スロット の拡張 スロット を持ってお 
り，本体とあわせて5枚の各種ボード類を 
X 68000に接続できます。今後の周辺機器 
の普及，充実のためにも非常に®要な周辺 
機器といえるでしよう。 

しかし，電源を内蔵しているとはいえ4 



拡張 I / O ボックス 

X 68000 あなたの知らない世界 101 




























スロットで88,000円というのは高すぎます。 
どのような環境で使用しても誤動作しない 
ように， バスラ インの1本1本を シールド 
した特殊なケーブルを使用したためとのこ 
とですが，もっと手頃な価格に抑えられた 
のではないかという気もします。 

これらの周辺機器はオーソドックスなも 
ので派手さはありませんが， XI シリーズの 
例を見ても，これからもっともっと X 68000 
の特徴を生かしたユーザーが腰を抜かすよ 
うなものが現れてくるのは間違いないでし 
よう0 


FIN □，バッチファイルの応用 


さて，今月は Human 68 k の FIND コマンド 
を使ってみましよう。このコマンドはファ 
イル中の指定した文字列を含む行を出力す 
るというコマンドです。ひと言でいえば B 
ASIC の SEARCH コマンドのファイル版の 
ようなものですね。 

基本的な書式は， 

FIND “ 文字列”ファイル名 
です。たとえば， コマンド モードから， 

FIND “DEVICE” CONFIG.SYS 
のように才丁ち込むと CONFIG . SYS に登多象 
されているデバイスドライバの一覧が表示 
されます。さらにスイッチを加えることに 
より出力を加工することも可能です。 

この FIND や SORT ， MORE などはコマ 
ンドの中でも特にフイルタと呼ばれ，ほか 
のコマンドの出力を加工して出力すること 
ができます。たとえば， 

FIND/F “MZ” 氺 .DAT | FIND “CZ" 
では， “. DAT ” の拡張子のついたすべての 
ファイルから “ MZ ”，“ CZ ” という2 つの 
文字列を含む行を ファイル 名つきで表示し 
ます。使い方によってはもっと複雑な複合 
検索もできるわけですね。 

その昔， BASIC の SEARCH コマンドは 
「0行 データベー ス」として使えるという話 
が ありました。 へたなデータベース ソフト 
より検索も速〈扱いやすいというのです。 
この FIND コマンドな らもっ と本格的な遊び 
方もできそうですね。というわけで X 68000 
を 使って史上最低の データベースを 作って 
みましよう。 


テ • 一夕べース を作る 


まずコマンドを検討します。最低限必要 
なのはデータを入力する機能，データを検 
索する機能，データを印刷する機能の3点 

102 Oh! MZ 1987.9. 


です P X 68000でデータ入力を行うには ED . 
X あるいはワープロを使用することになり 
ますが，ワープロは起動に時間がかかるの 
でここでは ED . X を使うことにしましよう。 
検索は FIND . X を使えばなんとかなりそう 
ですし，印刷は COMMAND . X のリダイレク 
卜をそのまま利用すればよいでしよう。そ 
してこれらをバッチファイルでまとめてや 
るのです。 

まず ED . X を呼び出すバッチファイルを作 
ります。これは簡単， 

ECHO OFF 
ED DATA 

だけで済みますね。このバッチファイルを 
“ E . BAT ” というファイル名で登録してお 
きます。するとコマンドラインから 
E 

と入力するだけでデータのエディット状態 
に入れるわけです。ついでに登録したデー 
夕を全部表示させるコマンドを作りましよ 
う0ファイルを読むのは TYPE コマンドで 
すから， 

ECHO OFF 

ECHO ネ氺氺氺 LIST 氺氺氺氺 
TYPE DATA | MORE 

ECHO 氺ネ氺氺 氺氺氺ネ 氺氺氺ホ 

とすればよいでしよう。これは“ L . BAT ” 
で登録します。 


複合検索 


続いて検索0先ほどの例のようにフィル 
夕を多用した方法を使ってもいいのですが, 
任意数の複合検索を行えるような方法につ 
いて 少し検討してみましよう。バッチ コマ 
ンドには制御構造も含まれていますので， 
これらを活用することでなんとかなりそう 
です。複合索検を1つひとつバラして検索 
し，その結果を DATA 1 というワークファ 
イルに入れて繰り返し検索を行わせてみま 
した。フロッピーディスクでは遅くなりま 
すので システムを RAM ディ スタに 転送して 
から実行させることにします。結局，次のよ 
うなパ、ッチフアイルができあがりました。 

ECHO OFF 

COPY DATA DATA1 

:し PI 

FIND /N %、 <DATA1> SEARCHING 

COPY SEARCHING DATA1 

SHIFT 

IF NOT %1== ”” GOTO LP1 

ECHO ホ*** FIND 氺ホ氺氺 

ECHO 

TYPE DATA1 | MORE 

ECHO 氺氺氺氺 氺氺氺* 氺氺氺氺 


これを “ F . BAT ” という名前で登録しま 
す。4行目を見て〈ださい。 / N は頭に行 
番号をつけずに出力するという指定，その 
次の％1はバッチフ ァイ ルに渡すパラメー 
夕で，この場合は検索したい文字列の指定 
に使います。そして最初の文字列から順に 
処理しパラメータがなくなるまで続けます。 
SIHFT を使うことで好きなだけ検索を重ね 
ることができるのです。もうひとつのワーク 
ファイルを SEARCHING という名にしてい 
るのは画面表示を不自然にしないためです。 


コマンドの整備 


ついでにソートもつけてしまいましよう。 
ECHO OFF 

ECHO 氺氺氺氺 SORT 氺氺氺氺 

SORT く DATA〉DATA 1 
TYPE DATA1 | MORE 

ECHO 氺氺氺ネ氺氺氺氺氺氺氺氺 

これでソートされたデータが表示されま 
すが，もとのデータがソートされているわ 
けではありません。そこで大本のデータを 
ソートする コマンド も作ります。いま作っ 
たバッチファイルがそのまま使えますので， 
先ほどのファイルを“ S . BAT ” とすると， 

ECHO OFF 
S 

COPY DATA1 DATA 

と，非常に簡単に書けてしまいます。バッ 
チ ファ イルの中からバッチ フ ァイルを呼ぶ 

X 68000 質問箱 

^| X - BASIC の RND () 関数では乱数系列 
@が同じため， RUN するたびにいつも同 
じ乱数が出てしまいゲームなどが単調にな 
ってしまいます。これを防ぐなにかよい方 
法はないでしょうか。石川県中村達雄 

mX - BASIC の乱数関係の関数には RAND 
1 一 1 ()， RND ()， SRND ()， RANDOMIZE () の4 
種類があります。前者2つは乱数発生用の 
もの，後者2つは乱数系列初期化のための 
ものです。 X - BASIC でいつも同じ乱数が発 
生されるというのは，この乱数系列を初期 
化していないためシステムのデフォルト値 
の系列で乱数が発生しているからです。こ 
れを防ぐためには SRND (), RAND 0 MIZE 0 
などの関数によって乱数系列をできるだけ 
デタラメに初期化することが必要です。こ 
のような場合，システム変数を利用すると 
いう方法が常套手段として用いられます。 
具体的には， 

RANDOMIZE ( ATOI ( RIGHT $( TIME $，2))* IO ) 

のような行をプログラムの先頭に加えるよ 
うにします。そのほか，人間になにか入力 
せることにより，乱数発生機として使うと 
いう手も考えられます。工夫してみてくだ 
さい。 


















図 1 ヘルプメニュー例 


本本 * 本 help ♦ 本本 * 


ta2 

fn 

h 


eait data ；>e (no parameter) 

nd datax ；>f datal data2 ••• datan - display lines that have datal and da 

•• datan 

nd datax from newest data ；> fn datal data2 
splay this file ；>h (no parameter) 

st data ；>1 (no parameter) 

st newest data ；>In (no parameter) 

sort data ； >s (no parameter) 

>sn (no parameter) 

>ss (no parameter) 

>ds (no parameter) 

>q (no parameter) 


sort newest data 
sort data itself 
save all c : to a: 
quit 


@@@ Newest data chenges when use command f,s,sn,ss. @@@ 

本本本本本: i ： 本本本木本本 


ことも可能なのです。 

ソートでも ワーク ファイルを使用してい 
ました0しかし DATA 1 というファイルを 
ダミーとして使うだけではもったいないで 
すね。 DATA 1にはなにが格納されている 
へかというと，「いちばん最近処理した データ」 
というおいしいものが入っているのです。 
これを表示，検索，ソートするコマンドなど 
も加えてみましょう。それぞれ，“ LN . BAT ，” 
“ FN . BAT ”，“ SN . BAT ” という名前にします。 
表示 

ECHO OFF 

E 〇 HO 氺木し 1ST NEWEST 氺氺 
TYPE DATA | MORE 

ECHO 氺氺氺氺氺氺木氺氺木氺氺氺氺氺 

検索 

ECHO OFF 

: し P 1 

FIND /N % 1 <DATA1> SEARCHING 

COPY SEARCHING DATA 1 

SHIFT 

IF NOT % 1== ，，” GOTO LP 1 
ECHO * * * * FIND 氺氺氺氺 
ECHO 

TYPE DAT.A 1 | MORE 

ECHO 氺氺氺氺氺氺氺氺ネ氺氺氺 

ソート 

ECHO OFF 

ECHO 氺氺 SORT NEWEST 氺氺 
SORT く DATA1 > DATA 1 
TYPE く DATA 1 > | MORE 

ECHO 氺氺氺氺氺氺木木氺氺氺氺氺氺氺 

これで一応，おおまかな形が見えてきま 
した。あとは細かい部分を片付けましょう。 
困ったときの ヘルプメニューは 
H 

で表示させます。図1の内容を ECHO コマ 
ンドで展開し“ H . BAT ” で登録してください。 

RAM デイスクのデータをデイスタに バッ 
クアップする コマンドは ，“ DS . BAT ” とし 
ておきます。 

ECHO OFF 
CD A : 

DEL C : 氺 . BAK 

ECHO WRITE C ： TO A ： . 

COPY 〇 ：氺 . 巳 AT A : 

COPY C : DATA A : 

COPY C : HE し P A : 

そしてシステムをもとどおりにするコマ 
ンドは“ Q . BAT ” としましよう。 

ECHO OFF 
A : 

CI_S 

PROMPT 

DS 


これであとはこのシステムを起動するた 
めの处理， “ DBASE . BAT ” を作っておしま 
いです。 

ECHO OFF 

PATH C : ¥ ; A ： ¥BIN; A : ¥ 巳 ANK 

VOL C : DATABASE/S 

IF NOT EXIST C : DBASE.BAT GOTO 

TITLE 

COPY *.BAT C : 

COPY DATA C : 

COPY HE し P C : 

CD BIN 

COPY ED.X C : 

COPY MORE.X C : 

COPY SORT.X C : 

COPY FIND.X C : 

CD ¥ 

: TITLE 

〇： 

PROMPT » 

〇し S 

13 I I i \ •!» 

l _ o n 个个个个个个个个个个个个个个个个个 

ECHO miniDATABASE vl.O 

ECHO 氺 ** ホ氺氺 * 氺氺 * 氺 * 氺氺*氺氺 

これで完成。 RAM ディスタが C :ドライ 
ブに割り当てられていることを前提として 
いますので，増設ドライブやハードディス 
クを使用している方は適当に変更してくだ 
さい。 データー ベースとはいっても実質， 
COMMAND . X ですからチヤイルドプロセ 
スも起動できれば，フロントプロセッサも 
使えますし，テンプレートやヒストリ機能 
も使えるのです。 

さてこのデータベースをなにに使えばい 
いの力 1 ，整理すべきデータを 持っている 人 
にはこの程度でも結構便利な使い方ができ 
S でしよう。なによりもデータをいまのう 
ちに蓄積しておいて将来ちゃんとしたデー 
タベースが出たときのために備えるという 
のが正しい道でしよう。標準のエディタで 
作ったデータを取り込めないデータベース 
なんて考えられませんから。蹩理すべきデ 
—夕のない人にもバッチフアイルの使い方 
そのものを学ぶのにかっこうの教材となる 
と思われますのでバッチのハイテク因指し 
機能拡張してみてください。（加藤賢哉） 


X 68000 用マシン語入カツール 


こ れは X 68000 用の マシン語 入カ ツールで 
す。16ビット パーソナルワークステーシヨ 
ンにマシン語入力というのも時代錯誤とい 
うか，なにか情けない気もしますが，やは 
り必要だろうということで作成しました。 

8ビット機のようにマシン語モニタがあ 
るわけでもなく，かといってマシン語のプ 
ログ ラムを ソースで 打ち込むの も 大変です。 
結局，雑誌掲載にはチェックサムのついた 
ダンプリストがいちばん適しているという 
ことでしょうか。 

いろいろ考慮した結果，データ フォー マ 
ットは横8バイトとしました。16ビット機 
とはいえ，従来の8ビット機と共通のデー 
夕を使用する可能性もありますし， MACIN 
TO-C が横16バイトの表示ができない機種 
にあわせて設計されている以上，それにあ 
わせることがデータ互換上必要となります。 
しかし，プリンタ用紙がもったいないとい 
う以外に実害はないと思われます。 

さて，プログラムは X-BASIC によって 
記述されています。操作法は MACINTO-C 
に準拠していますが，計算速度の問題から 
CRC 表示はオプションとしました。 C キー 
で一応 CRC 表示モードとなります。ただし 
C へのコンバータが 発表されるまでこの機 
能は封印しておいたほうがいいかもしれま 
せん。 

この ッールを 起動すると最初に エディ ッ 
卜するファイルが新規のものかどうか聞い 
てきますので，新規のものなら Y を押して 
ください0ファイル名を入力する t 最初の 
1 ブロック を表示し コマン ド モー ドに入り 
ます。 エディッ トならば E ， フ 。リン トァウ 
卜ならば P を押してください。 

マシン語プログラムは通常ソフトリロケ 
ー タブ ル バイナリファイ ル （以下 X ファイ 
ルと略）として虫成されますので，1■寺にこ 
とわりのない限り，掲載されるダンプリス 
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卜は X フアイル形式でアセンブルされたも 
のと考えてください0この ツールで 入力し 
た データは 拡張子“. X ”をつけることで，そ 
のまま実行可能なマシン語ファイルとなり 
ます（ただし，操作を誤ると危険ですので， 
入力途中のものは別の拡張子を使用してく 
ださい）。 

このツールに は必要最小限の機能しか組 


み込んでありません。ダンプも128バイト 
固定となっています0 メインルーチンの構 
造は非常に単純ですので，必要があれば皆 
さんで機能拡張すればよいでしよう。今後 
X 68000のマシン語入力は基本的にこのツ 
ールを対象として掲載されますので皆さん 
ぜひとも入力しておいてください。 

(松原優) 

U スト1 マシン語入カツール 


表2コマンドー M 


E エディツ トモードに入る。 ESC で 
コマン ドモードに戻る 

P プリンタ ON/OFF 
C CRC ON/OFF 
S セーブする 
T 丨ブロック前を表示する 
G 丨ブロック後ろを表示する 


10 /t program macinto-c_pro68k(input , output); 
20 /* var 

30 char Dump(65535),A1 

40 int Num,Pointer=-8,Size,Data,Sum,Vsum(7) 
50 int Work(7) f X f Y,F,M,CrcOn=1 
60 str Hex,EditFiie ， Mode="r” ， Aacii,B1,Hyoji 

70 /拿 begin 
80 els 

90 print "New file ( y or n )" : Bl=inkey$ 

100 if strlwr(Bl) = ,, y M then Mode = "c" 

110 input "Edit file := ";EditFiie 
120 Nuro=fopen(EditFile,Mode) 

130 Size = fseek(Num,0 t 2) 

140 fseek(Num f 0,0) 

150 if not Size-0 then( 

160 fread(Dump,Size,Num)) 

170 fcloseal1() 

180 ft 

190 print Edi tFi le,Size ； 'Byte'* 

200 locate 0,11 
210 repeat 


220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 


repeat 
Out () 

until Pointer > (Size)tabs(M) 
BlrinkeyS:B1=8trlwr(B1) 
switch strlwr(B1) 


case 

caae 

case 

case 


Pointer=Pointer-l28:break 
Pointer=Pointer+128 : break 
Edit():break 
Num=fopen(EditFile, M w M ) 
fwrite(Dump f Size f Num) 
fcloseal1() : break 
: M=lf(M=l) : Pointers 120 : break 
: CrcOn 二 - CrcOn •• break 


r-i28 


Key'* :Bl=inkeyS 


locate 0，4 
if M=1 then print 
locate 0,4 : print •• 

400 until Pointer <-10 
410 end 
420 /t 

430 func Out() 

440locate 0,11 
450 for i=0 to 7 
460 Vsum(i)=0 
470 next 

480 for i=0 to15 
490 Pointer=Pointer+8 
500 Hex= 

510 Pr(HeW ••) 

520 Ascii = ••” 

530 for to 7 

540 Data=Pointer+j 

550 Pr(strings(2-1en(hex$(Dump(Data))) 

560 Pr(hexS(Dump(Data))+"") 

570 Sum = Suin-f Dump( Data ) 

580 Vsum(j)=Vsum(j)fDump(Data) 

590 A1rDump(Data) 

600 if not isprint(A1)then A1 ： &H2H 
610 Ascii=Ascii+chr$(A1) 

620 next 

630 Pr( M : **-frights { ,, 0 ,, -»*hex3( Sum) .2)4 M 
640 Prl() 

650 Sum=0 
660 next 

670 P r (string$<35，"-”> 

680 PrlU 
690 PiM..SUM: 

700 for i=0 to 7 

710 Pr( rights( M 0 M +hex$(Vsum(i)),2)4 M H ) 
720 next 

730 if CrcOn=-l then Pr( M 
740 Prl り ： Prl U 
750 endfunc 
760 ft edit mode 
770 func Edit(> 

780 Pointer=Pointer-120 
790 X=0 ： Y=0 
800 while 1 
BL0 for i=0 to 7 
820 Work(i)=Dump(Pointer^i) 

H30 next 
840 while \ 

850 locate X/2 + X + 6, Y«f 11 
860 F=0 


870 repeal 

880 Bl=inkeyS 

890 switch asc(B1) 

900 case 28:X=X.1:F=1 

yi() if \=16 then X = 0:F=2 

920 break 

930 case Z9 ： \=X-1 ： F=l 

940 if X=- 丨 then X=15 ： F=3 

950 break 

960 case 30:F=3：break 

970 case 3i : K=2：break 


980 

990 

000 

010 

020 

030 

040 

050 

060 

070 

080 

090 

00 

10 


case 13:F=4：break 
case 27 : F=5 : break 
default 

if B い =_ ず and Bl< = ”9” then Al=asc(Bl)-48:F=i 
if Bl> = "a” and Bl< = ,, f° , then |Al=asc(Bl )-87:F=l 
Bl=chrS(asc(Bl 卜 3 川 

if F then |Data=X/2 
if X and 1 then { 

Work ( Data) = ( Work ( Data ) and ) +A1)else 
Work(Data) = (Work(Data) mod 16 い Al 尊 lbl 
print B1; 

if Xr16 then F=4 


20 endswitch 

30 until F 

40 if F=1 then continue 

50 if F=2 then |Y=Y+1 

60 if Y=16 then (if Pointer)65400 then (Y=15 
J 0 continue) else ( 

80 Out" 

90 PointersPointer-120 

200 if Size<Pointer then Size = Pointer-M28 

210 Y=0 

220 break!) else { 

230 locate 6 f Y+10 

240 for i=0 to 7 

250 print rightS( M 0 M +hexS(Dump(Pointer+i)) f 2)； M 

260 next 

270 Pointer=Pointer+B) 

280 break) 

290 if F=3 then {Y=Y-1 

300 if Y=-l then (if Pointer<l18 then |Y=0 

310 continue) else ( 

320 PointersPointer-136 

330 Out() 

340 Y=15 

350 break}J else | 

360 locate 6.Y+12 

370 for i=0 to 7 

380 print rights( M 0"+hex$(Dump(Pointer+i)),2); 

390 next 

400 PointersPointer-8} 

410 break} 

420 if F=4 then (Sum=0 

430 for i=0 to 7 

440 Dump(Pointer+i)=Work( i) 

450 Sum=SumfWork(i) 

460 Vaum(i)=0 

470 next 

480 locate 33,Y+U 

490 print rights("0"+hex$(Sum) f 2 )； 

500 for i=0 to 7 

510 for j=-Y to 15-Y 

520 Vaum(i)=Vsum(i)+Dump(Pointersj# 8+ i) 

530 next 

540 locate 6+i*3,28 

550 print right)("0"+hex$(Vsum(i)),2) 

560 next 

570 /拿 CRC 

580 X=0 ： Y=Y+1 

590 if Y=16 then |if Pointer>65400 then Y=15 else ( 
600 Out() 

610 PointersPointer-120 

620 if Size<Pointer then 

630 Y=0|) else ( 

640 Pointer=Pointer+8 

650 break)) 

660 if F=5 then {Pointer=Pointer-Y 拿 8- 
670 break) 

680 endwhile 
690 if F=5 then Sum=0:break 
700 endwhile 
710 endfunc 


720 func Pr(St;str) 

730 if M then lprint St; else print St; 

740 endfunc 
750 func Prl<) 

760 if M then lprint else print 

770 endfunc 

780 func str Crc(P) 

790 int i,j 
800 int A,C,MASK 
810 P=P-120 

820 C=Dump( F) <256-f Dump( P-f 1) 

830 for i=2 to127 

840 MASK=&H80:D=Durop(P+i) 

850 for j=0 to 7 
860 C=(C shl1) 

870 if <D and MASK) then C=C+1 

880 if (C and &H1O000) thfen C=C xor 4H11021 

890 MASK=MASK ahr 1 

900 next 

910 next 

920 return< string$(4-len(hex$(C)), M 0")+hex$(C)) 
930 endfunc 
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X68000BASIC 入門一第 2 回 

激震のファイル入出力関数 


そこのけそこのけメインが入る 


X - BASIC のプログラムは run によって最 
初から実行されます。これがメインルーチ 
ンです。 X - BASIC のプログラムはメイン 
ルーチンの最初から実行されていき ， end 
命令を実行すると終わりです。このメイン 
ルーチンの実行中に func による関数定義が 
あってはなりません（もちろん， func で定 
義された関数の呼び出しはあってもかまい 
ませんが)。 

特に， X - BASIC では goto や gosub 命令 
を使うべきでない，ということを先月ぉ話 
ししました。ですから，関数定義をするの 
は end 命令を書いた次の行以降ということ 
になるでしよう。 func による関数の定義が 
完璧でも，それをプログラムの1行目から 
書いたのではエラーになってしまいます。 
変なところでヽ悩まないようにしましようね。 
といっても，プログラムの先頭からいきな 
り funct 書いてエラーを出したのは僕くら 
いかなあ。 


ローカル 変数と グローバル 変数 


X - BASIC の関数が従来のサブルーチン 
や関数と異なる点として， ローカル 変数を 
使うことができるということがあげられま 
す。従来では，たとえば制御変数が i であ 
る for - next ループの中で呼び出したサブル 
ーチンの中では i という変数をかってに書 
き換えることはしてはならないことでした。 
したがって，さらにそのサブルーチン内で 
for - next ループを使おうとすると，制御変 
数として ii などといった新たな変数を用意 
しなければならなかったのです。 

また，制御変数以外でもなにか変数を使 
う場合にも，そのサブルーチンを呼ん/ご側 
の プロ グラムで同じ変数が使われて いない 
か注意する必要がありました。こうしてど 
んどん変数が増えていき，変数名の管理で 
パニックを 引き起こしていたのがこれまで 


Nakamori Akira 

中森章 

先月は X-BASIC の基礎中の基礎 
である変数の型宣言，制御構造， 

関数定義について見てみましだ。 

今月はもろ少し関数まわりを解説 
してから，ファイ)レ処理になだれ 
込むことにしましよう。いよいよ 
X-BASIC を実際に用いだブ□ヴ 
ラムが登場します。 

BASIC の欠点といわれていたことです。 

しかし， X - BASIC では func による関数 
の定義以降で変数を新たに宣言することで， 
その変数がほかに影響を与えない，その関 
数内だけで有効なものとして使用すること 
ができます0これが ローカル 変数です0 

逆に，関数になっていないメインルーチ 
ン （ run によって実行されるルーチン）で 
定義される変数はグローバル変数です。そ 
の変数は，同名の変数がローカル変数とし 
て使われていない関数であれば，どの関数 
からでも参照することができます。 

リスト 1に グローバル 変数と 口一カル 変 
数を用いた プログラムの 例を示します。メ 
イ ンルーチンで 宣言された i が グローバル 
変数で，初期値は1です。ここではまず関 
数 f が呼ばれます。90行の print は変数 i を 
参照しますが，関数 f の中では i の宣言は 
ありません。このため，関数 f 内での i は 
グローバル 変数（メイン ルーチンで 宣言 さ 
れた i ) ということになります。もしメイ 
ンルーチン でも i の 宣言がなければ エラー 
になります。したがって，関数 f の print で 
表示され る i の 値は1になります。 

その後の i = 2 によって，メインルーチン 
の i の値は2に変わります。関数 f からリ 
ターンすると次は関数 g が呼ばれます。こ 
こでは ローカル 変数 i が 初期値 3で宣言さ 
れています。このため，関数 g の中ではグ 
ローバル変数の i が見えなくなっています0 
したがって，関数 g の print でプリントされ 
る i の値はもちろん3ですし，次の i = 5 は 
ローカル 変数の値を変更するだけで，グロ 
ーバル変数の i には影響を与えません。 

関数 g からリターンするとメインルーチ 
ンの中で i をプリントします。これはグロ 


ーバル変数の i であり，それは関数 f によ 
って2に変更されていますから，2がプリ 
ントされます。 

ところで， X - BASIC で定義される関数 
は，引数の利用，ローカル変数の利用によ 
って容易にモジュール化することができま 
す。そして，それらの関数をセーブしてフ 
アイルに保存しておけば，他の BASIC プロ 
グラムでマージして使うことのできるライ 
ブラリを作れるのです。 


関数の再帰呼び出し 


X - BASIC で定義する関数は再帰呼び出 
しもできます。これも従来の BASIC のサブ 
ルーチンではかなりの細工をしないと実現 
不可能な機能です。「再帰」とは自分自身を 
用いて自分を定義する技法ですが，これを 
使うと関数の定義が簡単になる場合が多い 
ので好んで使用する人も多いようです。た 
だ，なんでもかんでも再帰にすればよいと 
いうわけでもなく，再帰にしたために著し 
く実行効率が低下する場合もありますから， 
再帰の具体的手法と要求されているプログ 
ラムの格を考慮に入れる必要があります。 

リスト2に再帰呼び出しを行う関数を使 
つたプログラム例を示します。ここで定義 
された p という関数が再帰呼び出しを行つ 
ています。関数 p は第2引数で与えられた 
数値を第1引数を基数として表現したもの 
を文字列 （ str 型）として返す関数です。メ 
インルーチンでは p の第1引数を2から30 
まで変化させて表示していますが，これに 
ij スト 1ローカル 変数と グローバル 変数 

10 /* メインルーチン 
20 int i= 1 
30 f () 

40 g() 

50 print " メイン " ；i 
60 end 

70 /* 関数その 1 
80 func f() 

90 print "f" ; i 
100 i=2 

110 endfunc 
120 /* 閲数その 2 
130 func g() 

140 int i=3 
150 print "g" ； i 
160 i=5 

170 endfunc 
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ポインタを引数とする関数 


よって第2引数の12345678 h という値を2 
進数から30進数で表示することになります。 
関数 P の説明の前に， p から呼ばれている 
関数 digit について説明しましよう。 

digit は長さ1の str 型文字列を値として 
返す関数です。その値は int 型引数 n を文字 
で表現したものになります。 n が10以上で 
は対応する文字がありませんから，アルフ 
ァベットの A 〜 Z で代用させます。つまり， 
A が10で， Z が35です （ n が36以上のとき 
は考えていません，あしからず)。すなわち， 
digit は n 進数 （ n は2〜 36) の各桁の数字 
を返す関数なのです。 

さて関数 p の説明ですが，これも見ての 
とおりです。つまり，表現すべき数値 （ n ) 
が r 進数の1桁で表現できる （ n / r が 0) な 
らば，その数 （n mod r ) を関数 digit によ 
って文字に直して返します。もし2桁以上 
なら，最下位桁以外 （ n / i *) を r 進数で表し 
たもの （ p ( r ， n / r ) ;再帰呼び出し）と最下 
位桁 （n mod r ) をつなげた文字列を返し 
ます。 

以上のように，再帰呼び出しを使って， 
簡単に関数を定義することができました。 


いよいよ応用編 


制御構造と関数の定義の仕方を終えたら 
応用編に突入です。かなり駆け足で説明し 
てきましたから，ヮヶのわからなかった人 
がいるかもしれませんが，なにも心配する 
ことはありません。これまでのことは，自 
分でプログラムを作っていけば自然と理解 
できることがらばかりだからです。 

さて，この応用編ではいままでと趣を変 
えて， X-BASIC の組み込み関数（外部関 
数）について順次説明していきたいと思い 
ます。まず最初はファイル入出力に関する 
関数から攻めてみましよう。 X-BASIC で 
は X 68000 の特徴であるグラフイックや FM 
音源などがクローズアップされることが多 
いのですが，ファイルの処理も見逃しては 
リスト2数値の n 進表示 

10 /* メインルーチン 
2® for i=2 to 30 
30 print p(i,&H1 234567 8) 

40 next 
50 end 
60 /* 

70 func str p(r,n) 

80 str t 

90 t=digit<n mod r) 

100 if (n/r)=0 then return ⑴ 

110 return (p(r,n/r)+t) 

120 endfunc 
130 /* 

140 func atr digit(n) 

150 if n<10 then return(chr$(* 0 * +n)) 
160 return(chr$(+n-10)) 

170 endfunc 


勘のいい読者の方は気付かれたと思います 
が，ユーザーがブログラム内で定義する関数 
の引数は， int 型， char 型， float 型， str 型の4 
種類しか許されていません。しかし， X-BASIC 
の外部関数の中にはポインタ（変数のメモリ 
上のアドレス）を引数とするものを見ること 
ができます。 

たとえば， ADPCM 関係の a _ rec ， a _ play とい 
った関数は配列の名前（配列の格納されてい 
るメモリ上の先頭アドレス）を引数にとりま 
すし，マウス関係の mspos 関数は引数で指 

なりません0 X - BASIC のフアイル処理は， 
これまた従来の BASIC とは異なり， C 言語 
にならった特徴あるものになっているから 
です。まあ，こういう地味な話題から始め 
るのも一興ではないで.しよう力、 


ファイルいろいろ 


ファイルというものは，形式上の分類に 
は アスキー ファイル，バイナリファイルと 
いうものがあり，管理方法の違いによる分 
類には シー ケンシャルフアイル，ランダム 

ファイルというものがあります . ，とい 

うのはファイルの説明でよく使われる記述 
です。しかし，どのようなファイルもデイ 
スタ上のある領域を占めるバイトデータの 
集まりでしかありませんから，そもそもそ 
ういった分類をするほうがナンセンスだと 
いうこともできるはずです。 

ところ力 ? ， 従来の BASIC ではファイルを 
オープンするときに，それがシーケンシャ 
ルフアイルであるかランダムフアイルであ 
るかを指定しなければなりませんでした。 
そして，ことランダムフアイルの扱いとな 
ると ， FIELD でファイルバッファを変数に 
割り当てなければならないだとか，そのフ 
アイルバッファにデータを書き込むには R 
SET とか LSET と力气、う命令を使わなけれ 
ばならないだとか，やたら面倒な操作をし 
なければなりません。 

こんなときは， BASIC の B は Beginner 
(初心者）の頭文字であるということが信じ 
られなくなったりするものです。 BASIC の 
講習会などで上級者コースというと，そう 
いったランダムファイルの使い方をくどく 
どと教えてくれるのです力す，なんでこんなに 
難しいんだというのが正直な感想でしよう。 

しかし， X - BASIC のフアイル操作は従 
来の方法とは全然異なっています。それは， 
先ほど述べたように，ファイルなんてしよ 
せんはバイトデータの集まりであるという 


定される変数の内容を害き換え（書き換える 
ことができるのはそれがポインタだから）て 
2つ以上の戻り値を実現しています。 

じつはこれらの関数が呼ばれるときに， X - 
BASIC は変数の内容（値）を渡す代わりに，変 
数のァドレス（ポインタ）を渡しているので 
す。ポインタの表現がプログラムでできない 
以上，このような関数を func で定義するのは 
不可能ですが，マシン語による外部関数では 
ボインタを使って簡単に定義することができ 
るのです。 

考えを意識したものになっているのです。 
そこではアスキーファイルとパ、イナリファ 
イルをまったく同様に扱うことができます 
し，シーケンシャルファイルとランダムフ 
ァイルを区別なく扱うことができるように 
なっています。そういったことをふまえた 
うえで X - BASIC のファイルを扱う命令（関 
数）を説明していきましよう。 


ファイル入出力の主役 


ファイルの操作というものは，どのよう 
な場合でも， 

1) ファイルをオープンする 

2) ファイルを読み書きする 

3) ファイルをクローズする 

という手順で行われます。それぞれの手順 
で使用される X - BASIC の関数をまとめる 
と次のようになります。 

ファイルオープン 
fopen ( fn , md ) 

fn :ファイル名 （ str ) 
md :モード ( str ) 

“ r ” :リード 

“ w ” ••ライト 
“ rw ” ：リード/ライト 
“ c ” :新規ファイルのリード/ライト 

ファイル読み出し 
fgetc ( fp ) 

fp * ファイル番号 ( int ) 
freads ( st , fp ) 
st :文字列変数 ( str ) 
fp :ファイル番号 ( int ) 
fread ( na , n , ip ) 
na :配列名 ( int , char , float ) 
n :配列の要素数 
fp :ファイル番号 ( int ) 

ファイル書き込み 
fputc ( ch , fp ) 

ch :キヤラク タコー ド 
fp :フアイル番号 ( int ) 


106 On ! MZ 1987.9. 



















fwrites ( st , fp ) 
st :文字列 ( str ) 
fp :ファイル番号 ( int ) • 
fwrite ( na , n , fp ) 
na :配列名 ( int , char , float ) 
n :配列の要素数 
fp ••ファイル番号 ( int ) 

ファイルクローズ 

fclose ( ip ) 

fp :ファイル番号 ( int ) 
fclosealK ) 

X - BASIC では，ファイルはファイル番 
号によって管理されます。各ファイルのフ 
ァイル番号は fopen 関数の値（戻り値）で 
与えられ，以後そのファイルのリード/ラ 
イトや クローズ などの操作は，ファイル番 
号を引数として与えることで行われること 
になります。 

また，ファイル番号はファイルに対する 
ポインタを指定します0このファイルポイ 
ンタを ユーザーが 見ることはできません が， 
それはファイルに対してリード/ライトが行 
われるたびに増加していき，常に次にリー 
ド/ライトが行われるファイル内の位置を保 
持している，とても大事なものです。当然の 
ことながら，ファイルがオープンされた直 
後では，ファイルポインタはファイルの先 
頭を示しています。 

いままで述べてきたことから， X-BASIC 
におけるファイルというものは図1のよう 
な構造を持ったものと考えることができま 
す。すなわち，ファイルとはバイトデータ 
の並びであり，そのバイト列はファイル固 
有のファイルポインタによって「現在の位 
置」が指し示され，ファイルポインタはファ 
イル番号と一意に対応する，ということです。 


1バイト単位の入出力 


それでは，実際にファイルアクセスを行 
ってみましよう 0 リスト3は fgetc 関数を 
使ってファイルの内容を読み出すプログラ 
ムです。 

ここで fopen は引数としてオープンする 
ファイルのファイル名 （ str 型）とオープン 
するモード （ str 型）をとり，オープンした 
ファイル番号とファイルポインタ 

_____~~~~~~~~~ 

ファイル 

_ ____________ 


イル—ポインタ 


ファイルのファイル番号 （ int 型）を戻り値 
とします0リスト3の場合，ファイルの操 
作はすでに存在しているファイルのリード 
なので，モードとしては“ r ” （リード）を指 
定しています。 

fgetc はファイル番号を引数として，その 
ファイル番号に対するファイルポインタで 
指されるファイル内の位置から1バイト取 


り出してきて戻り値 （ int 型）とします。そ 
の後，ファイルポインタは1だけ自動的に 
増加します。つまり， fgetc とは呼ばれるた 
びにファイルの先頭から1バイト （1 文字） 
ずつ持ってくる関数だということができま 
す0リスト3ではファイルが終わりになる 
まで fgetc で呼んできた値を chr $ 関数（従来 
の BASIC にもあったので知ってますね）で 


フアイルに関するキーワード 


アスキー ファイル/バイナリファイル 

もっとも大ざっぱな表現でいえば， TYPE コ 
マンドで内容を読むことのできる BASIC のプ 
ログラムやアセンブラのソースプログラムな 
どのファイルがアスキーファイルで，画面表 
示がメチャメチャになるマシン語プログラム 
などのファイルがバイナリファイルです。 

この連載では，行（改行コード）というも 
のが存在し，エンドコードで終わっているフ 
ァイルをアスキーファイルと呼んでいます。 

従来の BASIC では，ディスクのディレクト 
リで「アスキーファイルだよ」という属性を 
持っているものが アスキー ファイルで，「バイ 
ナリファイルだよ」という属性を持っている 
ものがバイナリファイルでした。そして ， BA 
SIC の OPEN コマンドでオープンできるのはア 
スキー ファイルのみという制約がありました0 

X - BASIC では アスキー ファイル，バイナリ 
ファイルにかかわらずオープンすることがで 
きますから，ファイルを操作するうえでアス 
キーファイルとバイナリファイルの区別は厳 
密ではありません。 

シーケンシャル/ランダムファイル 

ファイルの内容を読み出したりファイルに 
書き込みをするためには，ファイルの先頭か 
ら順々に行うのが普通です。そのような順々 
の（シーケンシャルな）アクセスをするため 
のファイルがシーケンシャルファイルです。 
それに対して，ファイル内の任意の（ランダ 
ムな）位置の内容を読み出したり，任意の位 
置に害き込むためのファイルがランダムファ 
イルです。 

これらは，アクセスの方法が異なるだけで， 
ファイルそのものに区別はありません。つま 
り，ランダムファイルとして作成したファイ 
ルをシーケンシャルファイルとしてアクセス 
することが可能ですし，その逆も可能です。 
といい切ってしまいましたが， BASIC - M 25 な 
どではファイルの属性としてシーケンシャル 
ファイル，ランダムファイルというものを持 
っていますから，そのようなことは不可能です。 

ファイル番号 

ファイルをアクセスするためには，「これか 
らアクセスしますよ j ということを宣言する 
ためにファイルオープンという儀式をしなけ 
ればなりません。このとき，いくつものファ 
イルを同時にオープンすると，ファイルに対 
して読み害きを行う場合，それと同時に，「ど 
のファイルに」という情報を付け加えてやら 
ないとどれがどのファイルかわからなくなっ 
て';昆^^してしまいます。この「どのファイル 


に」という情報を指定するためにファイル番 
号というものが用意されています。 

従来の BASIC ではファイルをオーブンする 
ときにこのファイル番号を指定していました。 
たとえば 

OPEN u r, #1, " kyoko ” 

というぐあいです （#1 の1がファイル番号) 0 
しかし，この方法には大きな欠点があります。 
つまり，優柔不断な人はファイル番号を決め 
ることができません。というのはいいすぎと 
しても，ファイルをオープンするときにその 
ファイル番号を今までに使っていないか注意 
しなければなりません。 

X - BASIC では fopen 関数がファイル番号を決 
定してくれますから，そんなわずらわしさが 
ありません。また，ファイル番号を変数で持 
っておけるということは，関数の引数として 
ファイル番号を与えることで，多数のファイ 
ルの入出力の処理をひとつの関数（サブルー 
チン）で行うことができ，すっきりしたプロ 
グラムを書くことができます。と，また軎い 
てしまってから後悔したのですが ， HuBASIC 
ではファイル番号を変数にしても，うまく動 
作するようです。え一い，変態 HuBASIC め！ 

ファイルポインタ 

X - BASIC のファイルにはシーケンシャルフ 
ァイル，ランダムファイルという区別はあり 
ません。それでいて，ファイルを シー ケン シ 
ャルにもランダムにもアクセスできるように 
なっています。それは，ファイルポインタと 
呼ばれるものの努力 （ ？ ） が陰にあるからです。 

ファイルポインタとは，その名のとおり， 
ファイルをポイントする（指し示す）ものの 
ことです。つまり，ファイルポインタとはフ 
ァイル内のある位置を指し示していて，次に 
ファイルを読み出す命令（関数）やファイル 
に軎き込む命令（関数）が実行されたときに， 
データを読み 書 きする先頭位置を与えます。 
したがって，ファイルポインタを適当に移動 
してやれば （ X - BASIC では fseek という関数を 
使う），ファイル内の任意の位置をアクセスす 
ることができます。しかし，通常（シーケン 
シャルに ファイルをアクセスしているとき） 

は I データを読み書きするたびに，ファイル 
ポインタは次に読み 軎 きする位置に自動的に 
変更されますから，ファイルポインタという 
ものを意識する必要はありません。 

ところで，ファイルポインタは各ファイル 
に固有ですから，オープンしたファイルの数 
だけファイルポインタが存在することになり 
ます。したがって. fopen 関数の戻り値である 
ファイル番号とファイルボインタは丨対 I に 
対応するのです。 
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ファイルの終わりの見つけ方 


文字に変換して表示しているだけです。 

ファイルが終了したかどうかは feof とい 
う関数で知ることができます。この関数の 
戻り値は通常は偽 （0) で，ファイルの最後 
の1文字を読むと真（一1)になります。 
リスト3では， feof の値を not で否定して， 
ファイルが終わりにならない間 while ルー 
プを繰り返すようにしてあります。また， 
プログラムの終わりでは fdose 関数でオー 
プンした ファ イルを クローズ することを忘 
れてはいけません。 

次の例ではファイルに対する書き込みを 
行ってみましよう。リスト4のプログラム 
はファイルの読み出しに関してはリスト3 
と同様ですが，書き込み用のファイルをも 
うひとつ用意して， fgetc 関数で読んだデー 
夕をそのまま fputc 関数でファイルに書き込 
みます。 

fputc 関数はファイルポインタで示される 
ファイル内の位置にデータを1バイト書き 
込む関数です。例によってファイルポイン 
夕は，書き込み後自動的に1だけ増加しま 
すから， fputc 関数は呼ばれるたびにファイ 
ルにデータを追加していく関数だというこ 
とができます0リスト4のプログラムは読 
んできたデータをそのまま別のファイルに 
書き込んでいますから，ファイルをコピー 
するプログラムになっています。 

この場合，出カファイルに対する fopen 
のモードは“ w ” （ライト）ではなくて “ c ” 
(クリエ イト）です。 “ w ” はすでに存在する 
ファイルを書き換える場合に指定するモー 
ドですから，ファイルが存在しないとエラ 
一になります 0 “ c ”モードではファイルが 
存在していようがいまいが関係なく，新た 
なファイルが作られます0このとき，存在 
していたファイルは消去され，新規のファ 
イルが作られるのです。 

以上はファイル内容を表示，あるいはコ 
ピーするプログラムでしたが，次はもう少 
し面白いプログラムを作ってみましよう0 
リスト5はファイルを16進ダンプするプロ 
グラムです 0 Human 68 k に dump というコ 
マンドがありますが，それと同じような動 
作をするものです。 

プログラム自身はそれほど凝ったことを 
しているわけではありませんから詳しい説 
明は省きますが，プログラム内で定義した 
hex 2 という関数は，引数として与えられた 
数値 （ int 型， char 型）をその数値を表す2 
桁の str 型の16進文字列（つまり，引数が2 
なら“ 02” という文字列，26なら “1 A ” とい 
う文字列）に変換してそれを戻り値とする 
関数です。 
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ファイルの終了を知るためには，本文でも 
説明したように feof という関数を用います。 
しかし，このほかにもファイルの終了を知る 
方法があります。ファイルに対する入力関数 
fgetc , treads はフアイルの内容を最後まで読 
み込むと一 I という値を返してきます。これ 
を利用すれば，たとえばリスト3の while ルー 
プは， 

while 1 
ch = fgetc ( fp ) 
if ch =(—1 )then break 

また， isprint という関数 ( X - BASIC の標 
準関数）は引数が表示可能な文字ならば真 
(一1)，そうでなければ偽 （0) を戻り値と 
する関数です。この関数は，16進ダンプの 
右側に表示するアスキーダンプの部分で文 
字をそのまま表示するか，ピリオド （.） に 
変えてから表示するかを振り分けるために 
使用しています。 

ところで，リスト3〜5のプログラムは 
アスキー ファイルに対して も バイナリフア 
イルに対しても使用することができます。 
というより， X - BASIC のファイルの扱い 
では アスキー ファイル，バイナリファイル 
といった区別をしていない（みんなバイト 
データの集まり）ということがよくわかる 
でしょう。 

リスト3ファイル内容表示 

10 /*ファイルの内容を表示 

20 /本 

30 int ch , fp 
40 atr fname 

50 input •' ファイル名 "； fname 
60 fp=fopen(fname ( "r") 

70 while not feof(fp) 

80 ch=fgetc(fp) 

90 print chr$(ch )； 

100 endwhile 
110 fclose(fp) 


print chr $( ch ); 
endwhile 

となるでしよう。 

このとき， fgetc の戻り値を代入する変数は 
int 型でなければなりません。 char 型だとデー 
夕が8ビットに切り詰められますから，読ん 
だ値が FF 〖 i なのか一 I ( FFFFh ) なのか区別がつ 
かなくなってしまいます。たとえば，上の例 
で ch を char 型で宣言しておくと， while ループ 
はいつまでたっても終わりません。理由はい 
わなくてもわかりますね。 


1行単位の入出力 


X-BASIC で扱うファイルに アスキー フ 
ァイ ル， パ、イナリファイ ルの 厳格な区別が 
あるわけではありませんが，ファイル入出 
力関数のほうでファイルを アスキー ファイ 
ルとして扱う場合があります。つまり，フ 
ァィルを行の集まりとみなす場合です 0 
アスキー ファイルでは行の終わりを示す 
ために改行コードとして 0 Dh ，0 Ah が入って 
います 0 また， アスキー ファイルの最後に 
はファイル エン ドコードとして IAh が付い 
ています 0 エディ タや BASIC のプログラム 
のセーブによって作られるファイルは，す 
リスト4ファイル コピー 

10 /* ファイルをコピー 

20 /拿 

30 int ch , fpi , fpo 
40 atr fnamel,fnameo 
50 input " 入カファイル名 "； fnamei 
60 input •• 出カファ 4 ル名 "； fnameo 
70 fpi=fopen(fnamei , "r") 

80 fpo=fopen{fnameo,"c") 

90 while not feof(fpi) 

100 ch=fgetc(fpi) 

110 fputc(ch,fpo) 

120 endwhile 
130 fcloae(fpi) 

140 fcloae(fpo) 


リスト 5 ファイルダンプ 

i0 /* ダンププログラム 

20 /拿 

30 int fp,ch,cnt=0: str fname,a="" 

40 input "ファイル名"； fname 
50 fp= fopen(fname,"r") 

60 while not feof(fp) 

70 ch=fgetc(fp) 

80 if isprint(ch) then a=a+chr$(ch) else a=a+". 
90 print hex2(ch) + " ’’； ： cnt=cnt+l 
100 if cnt=16 then { 

110 print ’’ /*'+a: cnt = 0 : a="" 

120 ) 

130 endwhile 
140 fclose(fp) 

150 if cnt く >16 then { 

160 repeat 

170 print ” •’； ： cnt=cnt+l 

180 until cnt=16 

190 print ’• /"+a 

200 } 

210 end 

220 /本 

230 func atr hex2(ch) 

240 int high,low 

250 high=(ch ahr 4) and 4HF 

260 low=ch and &HF 

270 return(hex$(high)+hex$(low)) 

280 endfunc 








ベてこの形式をしています。唯[ならば dump 
コマンドで確認してみてください。 

さて， X - BASIC ではアスキーファイル 
の入出力のために freads ， fwrites という関 
数が用意されています。これらは，先に示 
したように str 型の文字列 ( freads では str 
型の変数）とファイル番号を引数とします。 

freads はファイルポインタの位置から1 
行分（つまり改行コードに行き当たるまで） 
のデータをファイルから読み込んで文字変 
数にセットします。このとき，改行コード 
そのものはセットされません。また，文字 
変数宣言のときに指定した文字列の長さ以 
上は読み込めません。 

逆に，文字列の内容をファイルポインタ 
の位置から文字列の長さ分だけファイルに 
書き込むのが fwrites です 0 このとき，ファ 
イルには改行コードは書き込まれませんか 
ら （ freads に対して不釣り合いですね），必 
要な場合は文字列内に改行コードをセット 
しておかなければなりません。このときは， 
改行コード以降の文字列は書き込まれずに 
無視されます。 

それでは， freads , fwrites を用いてファ 
イルを1行単位で扱うプログラムを作って 
みましよう0リスト6はファイルに行番号 
を付けて別のファイルに書き込むプログラ 
ムです。このプログラムは， save ◎命令で 
セーブしたファイルヵ Hoad @命令でも load 
命令でもロードできな.〈なったとき（どう 
いう場合かは先月説明しましたね）に，フ 
ァイルに無理やり行番号を付けて load 命令 
でロードするためなどに使えます。 

プログラムの動作は，入力用と出力用に 
2つのファイルをオープンし，1行ずつ入 
カファイルから読んでは出カファイルに書 
き込むということを繰り返しています。そ 
して，ファイルに書き込むときに gin とい 
う関数で作られた行番号 （ str 型の文字列） 

と改行コードを付け加えるようになってい 
るのです。そして，出カファイルの最後に 
はファイルエンドコードを書き込むことを 
忘れてはなりません。それがアスキーファ 
イルの約束だからです。また， gin 関数の引 
数は k が行番号の桁数で lno が行番号です。 
内容は簡単な再帰関数ですから興味のある 
人は解析してみましよう。 


1データ単位の入出力 


以上までの関数を見てくると，ファイル 
の操作は文字（バイト）あるいは文字列単 
位で行うようになっているのがわかると思 


います。でも，それだけでは数値データを 
扱う場合に不便さが残ります。 X - BASIC に 
は数値データ （ char 型， int 型， float 型）を 
直接ファイルに書き込む関数もちやんと用 
意されているのです。 

fread ， fwrite という関数がそれです。こ 
れらの関数では引数として，ファイル番号 
のほかに， char 型， int 型，または float 型デ 
ータ配列の配列名と，データの個数をとり 
ます。 

fread はフアイルポインタの示す位置から 
与えられた個数だけのデータを取り出して 
配列内に格納します。 fwrite は逆に，配列 
内のデータを与えられた個数だけファイル 
ポインタの位置から書き込みます。読み出 
しにしろ書き込みにしろ，フアイルポイン 
夕は1データ単位に動きますから，ファイ 
ルポインタの値の増減はデータの型に応じ 
て1 ( char 型），4 ( int 型），8 ( float 型）に 
なります。 

fread ， fwrite を用いたサンプルプログラ 
ムをリスト7に示します。これは BEEP 音 
用 ADPCM データファイルを小さくするた 
めのものです。マニュアルや雑誌に載って 
いるプログラム（たとえば Oh ! MZ 7 月号89 
ページ）をそのまま用いて BEEP . SYS を 

リスト6行番号を付ける 


リスト7 ADPCM データファイルの縮小 


作ると 64 K バイトの大きさになってしまい 
ます。これは約 8 . 4秒の長さですが，そんな 
に長いビープ音は邪魔になるばかりですし， 
64 K バイトのファイル容量も大きすぎるよ 
うな気がします。 

そこで，このプログラムの登場というわ 
けです力 5 ',はっきりいってなにも説明する 
ことはありません。 fread 関数で入カファイ 
ルから 64 K バイトをフルに配列に読み込ん 
で，その配列のデータを適当なバイト数だ 
け出カファイルに書き込んでいるだけです 
(あっ，説明している）。7800という定数は 
サンプリング周波数が 15.6 KHZ のとき1秒 
間に消費されるメモリサイズ（マニュアル 
の受け売り）です。 

というわけで，今月はファイルの入出力 
について説明してきましたが，今まで出て 
きたのはシーケンシャルフアイルばかりで， 
ランダムファイルには特に触れていません。 
シーケンシャルフアイルではフアイルポイ 
ンタというものを全然考慮しなくてもなん 
とかやっていけるのですが，ランダムファ 
イルではファイルポインタが主役になりま 
す。従来の BASIC とはまったく違ったラン 
ダムファイルの扱いは，次回のテーマとい 
うことにしましよう。 


10 /* ファイルに行番号をつける 

20 /本 

30 str lin[ 256 ] , fnamel , fname2 : int lno=10 
40 input " 入カファイル名 "； fnamel 
50 input " 出カファイル名 " ； fname2 
60 fpl=fopen(fnamel , "r") 

70 fp2=fopen(fname2,"c") 

80 while 1 

90 freads<1in,fpi> 

100 if feof(fpi) then break 

110 fwrites(gIn(5,lno)+" "+lin+chr$(13)+chr$(10),fp2) 

120 lno=lno+10 

130 endwhile 

140 fputc(&HlA,fp2) 

150 fcloae(fpl) 

160 fclose(fp2) 

170 end 

180 /* 行番号を作る 
190 /* 

200 func atr gln(k,lno) 

210 if k=1 then return(chr$(* 0 1 +(lno mod 10}}) 

220 return(gin(k-1,lno/10)+chr$( 1 0 1 +(lno mod 10)” 

230 endfunc 


10 /* PCM デ ー タフ ァイ ルの 縮小 

20 /本 

30 int fpi , fpo , sec,num 
40 dim char a(65535) 

50 str fnamei,fnameo 

60 input " 入カファイル名 ”； fnamei 1 
70 input " 出カファイル名 "； fnameo 
80 input •’ 秒数 ’’； sec 

90 num=7800*sec /* サンブリング 15 .6KHz 時 
100 if num>65535 then num=65535 
110 fpi=fopen<fnamei,"r”) 

120 fpo=fopen(fnameo,"c") 

130 fread(a, 65535, fpi) 

140 fwrite(a,num,fpo) 

150 fcloseall() 
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BASIC 1 」 レー連載 ——^ ログラミング実況中継乇回表 

テイレクトリまるごとコピー 

Takiyama Takashi 

瀧山孝 


リレー連載の5番バッターは“フヱンスぎわの魔術師”レフト';山孝だ。伝家の宝刀 
Fuzzy 打法かと思いきや，ちょっと便利なユーティリティを MZ - 2500 / Xlturbo ユー 
ザーにプレゼント。そのエレガントなスイングに注目してもらいたい。 


不満君と逆上君 

私のパソコンライフをいつも陰から支え 
ていてくれる友人を紹介しましよう。「不満 
君」と「逆上君」です。不満君は誰とでもす 
ぐ友だちになれる良い子ですから，皆さんも 
ご存じですね。でも，逆上君はとてもシビ 
アに友人を選ぶので，あなたが親友だと思 
つていても彼はそう思っていないかもしれ 
ません。 


不満君と逆上君は兄弟ですが，性格はま 
るで違います。不満君はどちらかというと 
もの静かなタイプで，いつも黙って私のそ 
ばに座っています。たまに私をつっつくこ 
ともありますが，にっこり笑いかけてあげ 
るとすぐにやめてくれることのほうが多い 
ようです。ただ，彼は東洋の神秘 NINJA 
の修業をしたことがあるらしく，ときどき 
分身の術を使って私を驚かせます。 

逆上君はひとりで遊びにくることはあり 
ません。常に弟の不満君とともに現れます。 


彼はおしやべりで，やかましく，攻撃的で， 
人に命令するのが好きです。彼は私にディ 
スプレイを見つめ，キーボードをたたくこ 
とを要求します。そして，横からああでも 
ないこうでもないと口を出し，それは彼が 
満足するまで決して終わることなく延々と 
続くのです。やがて彼は「ま，こんなもん 
だろ」とひとことつぶやいて，まるで風の 
ようにすみやかに立ち去っていきます。残 
された私は若干の疲労とそれを上回る充足 
感を覚えつつ，昇る朝日におやすみのあい 


曜靥テイレクトリのキーワード 


階層ディレクトリとは，その名が示すとおり 
階層構造をなすディレクトりのことである。 

従来の“非階層"ディレクトリでは丨枚のデ 
ィスクに含まれるファイルすべてをひとつのデ 
ィレクトリで管理していた。この場合， FILES を 
実行するとディスク内の全ファイルに関する情 
報が出力されることになる。デバイスの大容置 
化にともない丨枚のディスクに多くのファイル 
を詰め込むことが可能になったので，このまま 
では目的のファイルを探し出すのが困難になる 
ことは容易に想像がつくだろう。 

そこで，ディレクトリを複数に分割するとい 
う案が浮かぶ。分けられたディレクトリにはそ 
れぞれ名前がつけられ，見かけ上ファイルと変 
わりなく扱われる。ファイルであるからディレ 
クトリの中にあってもよいわけであり，そのデ 
ィレクトリの中にまた別のディレクトリがあっ 
てもよいことになる。こうしてディレクトリは 
階層構造を持つようになり，階層ディレクトリ 
という概念が成立する。 

考えてもみたまえ。あなたの 20 M バイトハー 
ドディスクが階層ディレクトリになっていない 
としたら？ あなたは数百本のファイルの中か 
らどうやって目的のファイルを見つけるのだろ 
う。一群をなすファイルをひとつのディレクト 
リにまとめてあれば，ファイルを探す手間はず 
いぶん減るに違いない。 

1) ルートディレクトリ 

階層ディレクトリにおいて大もととなるディ 
レクトリ。非階層ディレクトリにはルートディ 
レクトリしかないという見方もできる。 


2) サブディレクトリ 

子デイレクトリともいう。ルートデイレクト 
リ以外のディレクトりの総称。 

3) デイレクトリパス（パスネーム） 

たとえば，ドライブ丨のルートディレクトリ 

にある“ ABC ” というデイレクトリ内の “ DEF •，と 
いうデイレクトリ内にある “ XYZ ” というファイ 
ルを指定するのに， MZ -2500/ X 1 turbo の BASIC で 
はそれぞれのディレクトリをスラッシュ （/) で 
区切って， 

“1: / ABC / DEF / XYZ ，， 

のように指定する。このときの"1 :/ ABC / DEF /，， 
までがディレクトリパス（パスネーム）である0 
なお，“1:"の直後にある “/•’ はルートデイレク 
トリを表す。 

4) カレントディレクトリ 

現在使用中のディレクトリ。ファイルを指定 
するのにいちいちデイレクトリパスを並べるの 
は非能率である。そこで，あらかじめ CHDIR と 
いうコマンドで「今後このデイレクトリ上で作 
業を行う」という指定をしておくと，以後ディ 
レクトリバスをつけずにファイル名を指定した 
場合，システムが自動的にディレクトリパスを 
くっつけてくれるので手間が省けるというわけ 
だ0 

5) MKDIR 

新しいサブデイレクトリを作る命令。 

6) CHDIR 

カレントディレクトリを指定する命令。 MZ - 
2500と XI turbo では働きが微妙に違う。 MZ - 2500 
ではデバイス名も含めて，そのものずばりカレ 


ントディレクトリが移動する。 Xlturbo では「デ 
バイスごとのカレントディレクトリ」ともいう 
べき指定であり，デフォルトデバイスの指定は 
DEVICE 命令で行う。よって， 

CHDIR .‘1: / test " 

CHDIR “MEM : / TEST ” 

を連続実行後， 

FILES 

とした場合， MZ - 2500では必ず“ MEM :/ TEST ” の 
ディレクトリが表示されるが， Xlturbo では最 
後に実行した DEVICE 命令に従ったデバイスのデ 
ィレクトリが表示される。すなわち，最後に実 
行したのが DEVICE “1:”であれば， “1:/ test ” のデ 
ィレクトリが表示されるわけだ。 

また，この時点で 
FILES “MEM : ” 

を実行すると MZ - 2500では“ MEM :" のルートディ 
レクトリが表示されるが， Xlturbo では “ MEM : / 
TEST ” のディレクトリが表示される。 

7) RMDIR 

サブディレクトリを消去する命令。サブディ 
レクトリは KILL では消去することができない。 
また， RMDIR を使う対象のサブディレクトリは 
空でなければならない。これらは，誤って重要 
なファィルが入ったサブディレクトリを消去し 
てしまわないようにしようという配慮からくる 
ものだろう。 

8) PWD $ 

カレントディレクトリのディレクトリパスを 
返すシステム変数。 Xlturbo には用意されていな 
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さつをしてベッドに潜り込むのです。人生 
相談風の表現をすれば，彼は私を刺激し高 
めてくれる，なくてはならない友人といえ 
るでしよう。 

_はじまり 

その日私はひとりで MZ - 2500に向かって 
いました 0 作業も一段落し，バックアップ 
をとろうとしたのです力 5 '，あいにくブラン 
クディスクがありません。コピーしたいフ 
ァイルは何本かの BASIC テキストとそれに 
付随するシーケンシャルフアイルでした0 
ひとつや2つの BASIC テキストであれば口一 
ド/セーブを繰り返す！： ころです が， こう何 
本もあっては億劫ですし，シーケンシャル 
ファイルをコピーしようとすると簡単なが 
らプログラムが必要になります。 

なんとか労力を減らそうと考えた（これ 
が命取り？）不精者の私は，これらのファ 
イルがサブディレクトリとしてまとまって 
いることから“フオー マツ ト&コピー”ユー 

ティリティで一度にコピーできるのではな 
いかと思いつきました。試してみると…… 
残念，失敗。このユーティリティではサブ 
ディレクトリをまるごとコピーするなんて 
上等なことはできなかったのです。もしか 
すると階層ディレクトリをサポートしてい 
ないのかと心配に思い，転送元ファイル名 
にパスネームをつけて 

1: TEST . DIR / TEST.BAS 

のようにして実験してみたのですが，これ 
はきちんとコピーできました。ファイル名 
としてディレクトリを指定してはならない 
ということのようです。 

音もなく不満君がやってきます。私はし 
かたなく手作業でファイルのコピーを始め 
ました。気がつくと不満君は分身して，私 
に無言の E 力を加えています。なおも無視 
して作業を続けようとすると，業を煮やし 
た不満君は逆上君を呼びにいきました。 
「サブディレクトリをまるごとコピーするユ 
ーティリティを作ればいいじやない力、」 

と逆上君。 

「あと2本コピーすれば終わりなんだ。そん 
なめんどくさいことはしたくないね」 

私は珍し〈反論しました。分身した不満君 
のうちの何人かも同意してくれました。 
「でも，作っておけばあとあと便利だろう？」 


「そりやそうだけど……いま手元に資料がな 
いし」 

「それを早くいえ！」 

と彼は古典的なツツコミを演じてみせ， 
「明日までに資料を揃えておくよ一に」 
といい残して帰っていきました。 

「サブデイレクトリまるごと コピーユー テイ 
リテイ……力、作ってみるかな」 

翌日は逆上君と一緒に徹夜することにな 
りました。 

I どラして7 

ところで，なぜ MZ - 2500の BASIC に付 
厲するユーテイリテイではサブデイレクト 
リがコピーできるようになっていないので 
しよう。階層デイレクトリというのはデイ 
レクトリとファイルを同時に扱う概念です 
から，サブディレクトリをのけものにして 
は ユー テイリテイとしての価値が下がって 
しまうのに，です。 

これには次のような理由が考えられます。 
仮にサブディレクトリをコピーできるよう 
になったとします。ところ力 5 '，サブデイレ 
タトリの中には「より下位のサブデイレク 
トリ」（以下，孫ディレクトリと表記する） 
がある場合もあります。すると，サブデイ 
レクトリをコピーするために「サブデイレ 
クトリをコピーするプログラム」が必要に 
なってきますね。再帰的サブルーチンにす 
れば可能ですが，意外と面倒なことになり 
そうです。 

私も今回のプログラム•を作るにあたって 
—瞵悩んだのですが，結局孫デイレクトリ 
のコピーまでは考えないことにしました。 
消極的な解決策ですが，当面はこれで十分 
です。制作過程でうまい案を2つほど思い 
ついてはいるので，近い将来（逆上君がき 
たときにでも）改良バージョンを作ること 
になるでしよう。 

MZ - 2500ではユーテイリテイに含まれて 
いるファイル単位でのコピー機能は Xltur 
bo の BASIC では COPY 命令としてサポート 
されています。ユーテイリテイとステート 
メントの違いこそあれ機能的にはまったく 
同じであり， COPY 命令でもサブデイレク 
トリのコピーはできません。それを知った 
律義な私は「サブデイレクトリまるごとコ 
ピーユーテイリテイ」を Xlturbo にも移植 


することとなりました。 

ただし，移植といってもディスクの管理 
方式が違いますので，2つのプログラムの 
中身はまったく別ものです。また， MZ -25 
00版は MZ - 2500で使えるすべてのディスク 
に対応しているのですが，申しわけないこ 
とに Xlturbo 版は 2 D にしか対応していませ 
ん。 XlturboIII/Z ユーザーの方は間違って 
2 HD のディスクに対して使用してしまうこ 
とのないよう気をつけて〈ださい。さらに， 
以下の文章はおもに MZ - 2500版についての 
解説となりますので，文中で示される行番 
号など Xlturbo 版のものと異なる場合もあ 
ることを承知しておいてください。 

使い方 

先にこのユーテイリテイの使い方を説明 
しておきます。操作は簡単です。 

転送元のデイレクトリ名，転送先のデイ 
レクトリ名をそれぞれ入力し，「これでい一 
の？」の問いに Y で答えれば，あとは自動 
的にコピーしてくれます 0 ディレクトリ名 
を入力するときには，デバイス名および必 
要ならパスネームも合わせて指定します 0 
ただし，パスネームはルートディレクトリ 
からのすべてを記述しなければなりません。 

たとえば，ドライブ1の“ TEST ” という 
デイレクトリにある “ SOURCE ” というデ 
イレクトリを，ドライブ2に“ DEST ” とし 
てコピーしたければ，転送元を 
K / TEST/SOURCE 
転送先を 

2 I/DEST 

とします0なお，転送先デイレクトリは新 
しく作られますので，すでにあるものを指 
定するとエラーになりますし，転送先•転 
送元ともにルートディレクトリを指定する 
こともできませんが，プログラムの一部を 
変更することで対処できますから研究して 
みてください。 

おっと，それからすでに述べた孫デイレ 
クトリに加えてランダムファイルもコピー 
できません（途中でめんどくさくなっちゃ 
ったのです。逆上君も許してくれたし)。つ 
まり，このプログラムはサブディレクトリ 
内にあるマシン語ファイル， BASIC テキス 
トフアイル，シーケンシャルフアイルをコ 

ピーするものです。 
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s 流れをつかむ 

まず最初に，今回のプログラムを書き始 
める直前の私の頭の中を書き出してみまし 
よう。大枠はこうなります。 

1) 転送元，転送先のサブディレクトリ名 



ディスクユーティリティを作るとなればディ 
スクの構造を知っておかなければなりません。 
じつは私は MZ のディスク構造を今のいままで知 
りませんでした。幸いなことによい参考文献が 
ありましたので，それを読みながら実験を重ね 
てお勉強です。ここではごく簡単に説明してお 
きましょう。なお，基本的には MZ 2000や MZ 
700などのシャーブ BASIC と同じです。 

まず，第 16—23 レコードにルートディレクト 
リが記録されています。表丨に示される32バイ 
卜でひとつのファイル情報を表します。ディレ 
クトリ領域は8レコード =2 K バイトですから， 
単純計算では64個までのファイルを扱えること 
になりますが，最初のひとつは SWAP 用に使わ 
れているので実質63個のファイル情報を格納で 
きるわけです。 

1) ファイルの種類 

BASIC テキストファイル，シーケンシャル（ア 
スキー）ファイルといったファイルの種類を表 
します。 00 h は未使用かまたは KILL されたファ 
イルを意味します。 

2) ファイル名 

17バイト確保されていますが，最後の丨バイ 
卜は常にエンドコードの ODh なので，実際のフ 
ァイル名は半角丨6文字までとなります。また， 

16文字に満たな L 、場合残りは叩卜!で埋められま 
す。 

3) ファイル属性 

最下位ビットが丨であれば害き込み禁止ファ 
イルを意味します。また， DIR ファイルに限り 
最上位ビットが丨になります。なお， MZ -2000 
の F - DOS などでは最上位ビットは別の意味を持 
っています。 

4) ファイルサイズ 

BRD 以外ではファイルの大きさがバイト数で 
格納されていますので，ひとつのファイルは最 
大 64 K パイトとなります。 BRD だけはバイト数 
を32で割った値になっています。 

5) ロードァドレス，実行開始ァドレス 
OBJ の場合だけ意味を持ちます。 

6) ファイル作成年月日時分 

RLES をとったときに表示される日付が内部 
表現で格納されています。 

7) 先頭レコード 

ファイルの中身が格納されている先頭のレコ 
ード番号を表します。 OBJ , BTX , DIR ではこの 
レコードからの連続した領域にファイルが格納 
されます。 BSD ファイルの格納法はこれと異な 
り，各レコードの末尾の2バイトを次のレコー 
ド番号を指すポインタとして使うことでファイ 
ルのつながりを表すようになっています（俗に 
いう“いもづる式"）。ポインタの値が000 Oh の 
ときは，そのレコードでファイルが終了してい 
ることを表します。 BRD はまた別な格納のされ 


を入力 

2) ディレクトリを読み込む 

3) 転送先ディスタのビットマップを読み 
込む 

4) 読み込んだディレクトリを調べながら 
各ファイルをコピー 

5) 転送先ディスクのデイレクトリとビッ 


トマップを更新して書き込む 
大枠がつかめたら，さらに各処理を細分化 
しながら具体化していきます。 

1>ではあとの処理を考えて，入力された 
文字列をデバイス名とファイル名に分解し 
て文字変数にセツトすることにします。す 
ると， 1) はキー入カルーチンと分解ルーチ 
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かたをしていますが，今回のプログラムでは関 
係ないので割愛させていただきます。 

以上はルートディレクトリの場合でしたが， 
サブディレクトリも同じ大きさ•構造をしてい 
ます。ただし，最初から2つ目が自分自身（“."）， 
3つ目が親ディレクトリの情報を表して 
いますので，登録できるファイルの最大数は61 
となります。ルートディレクトリで SWAP 用に 
使われていた先頭の部分には，パスネームを使 
うためか自分自身の情報が親ディレクトリにあ 
るのと同じ形で格納されていますが，第 I 6 h バ 
イト （00 h から教える）にはサブディレクトリに 
含まれるファイルの数が格納されているようで 
す。 RMDIR 命令でサブディレクトリを消去する 
ときに參照されるのだと思われます。 

今度は表2を見てください。これは第15レコ 
ードに格納されているディスク全体に関する情 
報です。ここでは単位としてレコードではなく 
ブロックが使われます。ブロックとは HuBASIC 
などでいうクラスタに相当する概念で，ファイ 
ルを扱ううえでの最小単位です。どんなに小さ 
なファイルでも必ず丨ブロックは使われます。 

1) ボリューム番号 

MZ - 2500では意味を持ちません。 MZ - 2000のな 


態を表すわけです。 

6) ブロック倍率 

I ブロックが何レコードかを表します。この 
ことからわかるように I ブロックの大きさは可 
変です。可変であることの利点は容量の違う複 
数のデバイスを扱うときに表れます。小容量の 
デバイスでは I ブロックを小さくとることでデ 
ィスクスべースを有効に使うことができます。 
これはどんなに小さなファイルにでも丨ブロッ 
クが割り当てられることを思い出していただけ 
ればピンとくるでしょう。 

大容置のデバイスでは丨ブロックを小さくと 
るとブロック数が莫大なものになり，それを管 
理する領域までも大きくなってしまいます。そ 
こで，丨ブロックを大きくとり，管理領域が一 
定の大きさに収まるようにするわけです。そし 
て，ここが肝心なところですが，デバイスの種 
類や容置にかかわらずファイル処理ルーチンは 
共通のものを使うことができるのです。 

2 D および‘ 1 MEM :" では丨レコード， 2 DD では 
2レコードを丨ブロックとしていますので，そ 
れぞれ OIh , 02 h となるところですが，実際には 
I を引いた値である 00 h , OIh が格納されていま 
す。なぜ丨を引いているのかはちょっと面白い 


ごりです。 

2) データ領域先頭ブロック番号 

データ領域が第何ブロックから始まるのかを 
表します。このブロック以前はシステムが使用 
していると考えてください。 

3) 使用済みブロック数 
ディスクが何ブロッ 

ク使われているのかを 
表します。 

4) 総ブロック数 
データ領域が何ブロッ 

クあるかを示しています。 

5) ビットマップ 
ディスクのデータ領 

域の使用状態をビット 
マッブで表しています。 

各ビットがブロックに 
対応し，セットされて 
いれば使用済みを意味 
します。丨バイト中で 
は下位のビットが若い 
ブロック番号に対応し 
ています。たとえばデ 
一夕領域が第 30 h ブロ 
ックから始まっている 
場合，ビットマップの 
最初の丨バイトの第0 
ビットが第 30 h ブロッ 
クの，第 I ビットが第 
3 Ih ブロックの使用状 


問題です。これは MZ - 2000などで使われていた 
2 D ディスクの管理法との上位互換性を保つため 
と思われます。 MZ - 2000などの BASIC ディスク 
ではこの部分はあくまでビットマップの未使用 
部分であるので常に 00 h になっていたのをその 
まま生かしたのでしよう。 


表1 BASIC - M 25 のデイレクトリ構成 


0 バイト目 

ファイルの種類 

00h …… 消去されたファイル，または未使用 

OIh.OBJ 

02ii …… BTX 

03h …… BSD 

04h …… BRD 

OFh … DIR 

1 ~ 17 バイト目 

ファイル名 

18 バイト自 

ファイル属性 

bitO が 1 ……書き込み禁止ファイル 

0 ……害き込み可 
bit7 が 1 ……サブディレクトリ 

19 バイト目 

未使用 

20 ， 21 バイト目 

ファイルサイズ 

22, 23 バイト目 

ロードアドレス 

24, 25 バイト目 

実行開始ァドレス 

26— 29 バイト目 

ファイル作成年月日時分 

30, 31 パイト目 

ファイル格納先頭レコード番号 


表2 BASIC - M 25 のビットマツプ部構成 


0 バイト目 

ボリユーム番号 

1 バイト目 

データ領域先頭ブロック番号 

2, 3 バイト目 

使用済みブロック数 

4, 5 バイト目 

総ブロック数 

6 ~254 バイト目 

ディスク使用状況を表すビットマップ 

255 バイト目 

ブロック倍率一 1 
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ンの 2 つに分けることができます。 

2> には パスネームの 処理も含むことにし， 
読み込んだデイレクトリから下位デイレク 
トリを探し出すサブルーチンを用意するこ 
とにします。デイスタからデイレクトリを 
読み込む処理と，サブデイレクトリを探し 
出す処理の2つに分けたわけです。 

3) はこれ以上分割する必要はないように 
思えるところです力 ? ，あとの処理でビット 
単位での処理をしなければならないのを計 
算に入れ，ビットを文字配列に展開する処 
理をつけ加えることにします。何バイト目 
の第何ビットという代わりにブロック番号 
に対応した配列を使うようにするわけです。 
すると， 5) で展開したビットマップを元ど 
おりに圧縮するルーチンが必要になってき 
ます。 

4> はフアイ ルモー ドに応じた コピールー 
チンに分けることができます。 BTX 用， B 
SD 用というぐあいにです。 

さらに，おおまかな変数の使い方も決め 
ておかなければなりません。作業に入って 
から「てきと一」に変数名をつけたりする 
と，プログラムがごちゃごちゃになってし 
まう危険があります。といっても，私は使 
用するすべての変数をあらかじめ決めてお 
くようなことはしません。雑用に使う変数 
とデータとして意味を持つ変数とを漠然と 
区別しておくだけです。これは私の癖なの 
ですが(誰でもそうかな？），1文字で表さ 
れる変数名はおもに雑用に使います。 I〜 N 
の変数はループ用に使われることが多く， 
特に I U は2重ループを形成するのに使わ 
れることになるでしよう。データ用に使わ 
れる変数には意味がわかるような名前をつ 
け，雑用変数と区別します。 

このプログラムには転送元と転送先とに 
対して同じような処理をする部分がけっこ 
うありそうですから，データは配列に入れ 
ておいて添え字で転送元と転送先を区別す 
ることを考えます。転送元は0，転送先は 
1というように決めたのですが，プログラ 
ミングの途中で忘れてしまっては困ります 
のでプログラムの先頭で変数 SOUR と DES 
T にそれぞれ0と1を代入しておき，プロ 
グラム中ではこの変数を定数のように扱 
って記述することにしました。共通で使う 
部分は添え字を DSK にしておき，サブルー 
チンを呼び出す！：きに DSK に SOUR か DE 


ST を代入するつもりです。 

配列としてはファイル名とデバイス名を 
入れておく NAME $ と DEV $ ，デイレクトリ 
を読み込む DIR $ (こいつは 2次元配列とな 
ります）とビットマップを展開する BIT $ 

といったところを想定していました。 

初期化〜ファイル名入力 

それでは，そろそろリスト1を見ていた 
た^くことにします。まずはメインルーチン 
です。 

メインルーチンは10100行から始まって 
います。メッセージ出力などの飾りがつい 
てはいるものの，先ほど述べましたプログ 
ラム全体の流れどおりになっているのがお 
わかりでしよう。10220行の 
ASC ( MID $ (〜 

という部分はサブデイレクトリに含まれる 
ファイルの数を意味しています0サブデイ 
レクトリ内にコピーできるファイルがなか 
ったときにはデイレクトリやビットマップ 
を更新する必要がありませんから，このよ 
うにコピーしたファイルの数を チェ ックし 
ているのです。 

ところで，この式はただの式であって論 
理式ではありません。不思議に思う人もい 
るでしようから簡単に説明しておきます。 

そもそも論理式というのは BASIC の中で 
は普通の式となんら変わらないものとして 
扱われています。考えてみれば パソロンに 
真だとか偽であるとかいった論理的な判断 
ができるはずがありません。 BASIC 内部で 
は0を偽，0以外を真として，あくまで数 
値として扱われているのです。比較演算子， 
たとえば“=”は与えられた2項を比較して 
等しければ一1 (0 でないから真)，等しく 
なければ0 ( 偽）を返します。2項間で比較 
という「演算」をしているだけなのです。 
ですから 

IF XOO THEN 〜 

は 

IF X THEN 〜 

と書いても同じ働きをします。ある式が0 
であるかどうかを問題にするときであれば， 
後者のほうが簡潔だと思えるので，私はい 
つもそうしています。 

さて，続いて10260行からの初期化ルー 
チンを見ていただきましよう。とくに目新 


しいことをしているわけではありませんが， 
ちょっ t 面白いのが10270〜10290行の部分 
でしょうか。この3行では「定数のように 
使う変数」を設定しています。10270行はも 
う説明しました。10280行の CR = 13 という 
のは改行コードですね 。 BREAK = 9999は 
きれいな BASIC プログラムを書くのに必要 
な小技です。あとで説明することにしまし 
よう。10290行は 表 1にある ファイル モー 
ドです。2と書くよりも BTX と書いたほう 
がわかりやすいプログラムになるだろうと 
思ってこのようにしてみました。アセンブ 
ラ的なテクだといえるかもしれません。 

そうだ。10320〜10330行の ユーザー 定義 
関数を見てやってください。内容は2バイ 
卜の文字列を数値に変換するものと，数値 
を2バイトの文字列に変換するものですが， 
関数名にこだわってみました。 ユーザ ー定 
義関数は頭にいつも FN がつくのでどうも 
気にいらなかったのですが，関数名を C _ で 
始める ことで FNC_CVDEC (ファン ク シヨ 
ン—コンバート•トウ•デシマルと読む！） 
というふうに体裁を繕っているのです。ち 
ょっとかっこい一でしよう？ただ，それ 
だけのことなのですけど。 

10380行以下のファイル名入カルーチン 
も変わったところはありませんね。あえて 
取り上げるとすれば，10460行の INSTR 関 
数の使い方でしょうか。この場合は1文字 
入力された文字が“ Y ” か“ y ”か“ン”である 
(「 Y 」 のキーが押された）ならば，という意 
味の条件式として使われています。 

GOT ◦文いじめ 

らしかするともうお気づきかもしれませ 
ん力す，このプログラム （ MZ - 2500版のみ）で 
は GOTO 文力 ？ まったく使われていません。 
別に使わないようにしようと思ってそうし 
たのではなく，使う必要がなかったからで 
す。 

GOTO 文を使わなければならない場合と 
いうのはいくつか考えられますが，その最 
たるものは エラーな どの例外的な処理を行 
う必要が生じたときでしょう。 エラー メッ 
セージを出して実行を終えるようなときに， 
その処理ルーチンをサブルーチン化してみ 
ても意味がないからです。その場合であれ 
ば私も無条件で GOTO 文を使います。 
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また， IF 〜 THEN 〜 ELSE の THEN,EL 
SE 以下の処理が長くなってしまい 1 行で書 
き切れなくなったときがあげられます。が， 

これは MZ- 2500 の BASIC の おいしい ブロッ 
ク IF を使うことでクリアできます。 turbo 
BASIC を含む世のほとんどの BASIC では 
ブロック IF がありませんので，このような 
事態に遭遇したら GOTO から逃れる手段は 
ありません。 THEN 以下をサブルーチン化 
すればごまかせますが，よほどうまくまと 
めないと不自然になってしまいます。 

OS-9 の BASIC-09 とか S-OS の FuzzyBA 
SIC などにもブロック IF があり，きれいな 
プログラムを書くのにひと役買っています。 
ちょっと毛色が違うのが X68000 の X-BAS 
1C です。この BASIC の IF 文も複数の行に 
渡って記述することができますが，言語構 
造自体にブロック文の概念が取り込まれて 
いる点で， IF 文を特別扱いしている MZ- 
2500 と比べてスマートになっています。が， 
“ I ”と“ I ”の対応をきちんと管理していない 
と IF と ELSE の関係がわからなくなってし 
まうこともあり， MZ- 2500 のように IF と E 
ND IF で明確にブロックを示す形式も捨て 
切れないように思うのです。 


非常に恵まれたことに， Xl / turbo ユーザー 
は S -0 S のアプリケーションのうちディスクに 
関するものであれば HuBASIC のディスクに 
対しても使えるわけです。ディスクエディタ 
などは重宝しているでしようし， ZEDA を使つ 
て HuBASIC 上で動くマシン語プログラムを開 
発するのも，ファイル形式が同じですから簡 
単です。ただ，アスキーファイルだけはエン 
ドコードなどの違いにより，そのままでは Hu 
BASIC と S -0 S の両方で利用することはできま 
せん。 

HuBASIC と S -0 S のアスキーファイルの相異 
点は次の2つです。まず， HuBASIC ではエン 
ドコードが1 Ah であり， S -0 S では 00 h である 
こと。もうひとつはファイルの終わりを HuB 
ASIC では上記のエンドコード（と FAT ) で検出 
するのに対して r S - OS ではディレクトリ部に 
格納されたファイルサイズでカウントしてい 
る点です。そこで S -0 S と HuBASIC 相互のアス 
キーファイルコンバートをする方法を考えて 
みましよつ。 

まず， S -0 S から HuBASIC へのコンバートは 
簡単です。ディスクエディタでアスキーファ 
イルのエンドコードを 00 h から1 Ah に害き換え 
てしまうだけでよいのです。縁起ものですか 
ら，ファイルの最終レコードのエンドコード 


GOTO 文が必要となるまた別のケースと 
してはループを途中で抜けるときがありま 
す。たとえば， 

1000 FOR 1 =1 TO 10 
1010 GOSUB * NANTOKA 

1020 IF FLAG=1 GOTO 1040 

1030 NEXT 
1040 〜 

といった場合です。ですが，ここでは GO 
TO 文を使う必要はまった〈ありません（だ 
れだ あ。 THEN 1040 とすれば いいなん て 
いってる奴は)。 GOTO 文を使うよりもわか 
りやすい方法があるのです。 

じつは，私が最初に使っていた MZ-1Z0 
01(MZ- 2000 /2200 の テープ BASIC ) では F 
OR ループ内から GOTO 文で抜けると不都 
合がありました。それを何度も繰り返すと 
FOR のネス テイ ング エラーが 発生してしま 
うのです。ですからこれから述べる手法は 
必要に迫られて生み出したものです。 

ご存じのように FOR ループはループ 変数 
の値が終値より大きく （もしくは小さく） 
なったときに終了します。これを利用して 
ループを 抜ける条件が成立したならば， ル 
ープ 変数になんでもいいから終値以上の値 


以下の部分は， OOh で埋めておいたほうがよい 
でしょう。 

逆のコンバートはちょっと手間がかかりま 
す。エンドコードを IAh から 00 H に害き換えた 
あと，ファイルの大きさをディレクトリに登 
録しなければなりません。 FAT からおおまか 
に算出したあと，ディスクエディタで最終レ 
コードをダンプし，エンドコードまでの長さ 
を数えることになります。簡単なプログラム 
を作るほうがよいでしょう。うまくやれば， 
HuBASIC でも S -0 S でも読めるアスキーファイ 
ルを作ることも難しくはないはずですので挑 
戦してみてください。 

ところで，今回私が MZ - 2500から Xlturbo へ 
移植する際にプログラムを転送する必要があ 
りました。ふつうなら RS -232 C を使うところ 
ですが，ケーブルをつないだりするのが面倒 
だったので，まず アスキー セーブした MZ -25 
00の BASIC テキストをアルゴエディタで XUur 
bo 用に変更し，それを5月号に掲載した MZ 
2500から S-OS へのファイルコンバ ータで S -0 
S に吸い上げ,最後にエンドコードを変更する 
という手順で行いました。 

別の日，{^-232(^1^-2500から父1比「13〇へ 
ファイルを転送しようとしていた泉大介氏は 
なかなかうまくいかずに悩んでいました 。 RS 
232 C のコネクタとプリンタのコネクタって 
おんなじ形なんですよね一（ごめんなさい。 
ばらしちやったあ)。 


を代入してやれば，次に NEXT が実行され 
るときにループを終了させることができま 
す。 

1000 FOR 1 =1 TO 10 
1010 GOSUB * NANTOKA 
1020 IF FLAG=1 THEN 1=9999 
1030 NEXT 
104G 〜 

この例ではかえって冗長になってしまう 
ようにも見えますね。では，これはどうで 
しょぅ。 

10 BREAK = 9999 

1000 FOR 1 =1 TO 10 

1010 GOSUB * NANTOKA 

10?0 IF FLAG=1 THEN I=BREAK 

1030 NEXT 

1040 〜 

9999 と書く代わりに BREAK という変数を 
定数として記述してやるわけです。1度し 
か使わないのであればこんなことをする必 
要はありませんが，何度も出てくるようで 
あればプログラムの読みやすさを上げる意 
味で大きな効果を期待できます。ループ変 
数に BREAK が代入されていれば，これで 
ループを抜けるのだな，ということがすぐ 
にわかるようになるからです。ループの脱 
出に限らず，変数を定数のように使うのも 
きれいなプログラムにするための重要な手 
法といえるでしよう。 

さて， GOTO 文を使いたくなる第 4 のケ 
ースは 不定 ループを 組むときです0 
1000 〜 

1010 〜 

1020 IF FLAG< > 1 GOTO 1000 
のような場合です。•しかし，これも最近の 
BASIC では当たり前になった REPEAT 〜 
UNTIL や WHILE 〜 WEND を使うことに 
より GOTO 文を使わずに，しかもエレガン 
卜に記述することができます，いまの例で 
すと 

990 REPEAT 
•1000 〜 

1010 〜 

1020 UNTIL FLAG = 1 
のようになります。 

ここで突然の告白です。 

今回のプログラムでは GOTO 文を使って 
いないと書きましたが，じつはもっと汚い 
手を使っているのです。それは 


S-OS “ SWORD ” のディスク管理方式が HuB 
ASIC と同じであることに関してちよつと言及 
しておきましよう。 
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RETURN 氺 LABEL 
という奴です。あれだけ GOTO 文をいじめ 
ておいて（ほんとは GOTO って好きなんだ 
よ），このような GOTO まがいのことをし 
ているのにはそれなりのワケがあります。 

ここまでをきちんと読んで〈ださった方 
にはおわかりでしよう力?，私は GOTO 文を 
使うな，とは一度もいっていません。 GOT 
0文を使う使わないといったミクロの次元 
ではなく，きれいな（つまり読みやすい， 
保守しやすい）プログラムを書くための手 
法に ついて 話しているのです。よ一するに， 
この反則技もプログラムを見やすくする手 
段として使ってみただけのことです。 

この反則技は10560行にあります。入力 
された文字列をデバイス名とファイル名に 
分解するサブルーチンのなかで，ファイル 
名がなかったとき（ヌルストリングだった 
とき）にもう一度入力を求めるために，こ 
のサブルーチンを呼び出した10380行から 
の入カルーチンの頭に戻しているのです。 

私はこうしたほうカミエレガントだと思っ 
たのですが，読者の皆さんはいかがお感じ 
でしよう。ェ4ガントに見えますか，それ 
t も邪道に見えるでしようか？ 

ディレクトリ/ビットマップ処理 

プログラムの 解説に戻ります。10590行 
からのディレクトリを読み込んで文字配列 
に セッ トする サブルーチンではパスネーム 
の処理を合わせて行っていますので，単純 
なわりにはほかでも使えるものになってい 
ます0与えられたファイル名の中に 7”が 
あれば パスネームが 含まれていることにな 
りますね0そこで ルート ディレクトリから 
順に読み込ん では そのディレクトリの中に 
一致する下位ディレクトリ が あるかどうか 
を探し，見つかればさらにその サブ ディ レ 
クトリを読み込んで……，という処理を7” 
がなくなるまで繰り返しているというわけ 
です。 

ディレクトリを読み込む処理と指定のサ 
ブディレクトリを探す処理はこのサブルー 
チン自体が行っているのではなく，下請け 
のサブルーチンがやってくれます。 

10960行以下のディレクトリを読み込む 
サブルーチンから見てみましよう。このサ 
ブルーチンは当初， 


10960 * READ_DIR 
10970 FOR 1 = 0 TO 7 
10980 DEVI $ DEV $( DSK ), 1+16, 

DIR $( DSK , 1*2), 
DIR $( DSK , 1*2+1) 

10990 NEXT 

という形をしていました。しかし，これで 
はルートデイレクトリしか読むことができ 
ませんので5秒後に現在のように変更した 
のです。 DEVI $ の第2 パラメータ（レコ ー 
ド番号）を変数にすることによってサブデ 
イレクトリにも対応させたわけですね。当 
然 DIR ( DSK ) には現在扱っているデイレク 
トリ（ルートディレクトリかもしれないし 
サブディレクトリかもしれない）の開始レ 
コード番号が入っているのが前提です。 

こうして読み込んだディレクトリですが， 
ひとつのファイル情報は3 2 バイトで表され 
るので，文字配列 DIR $( DSK , N ) には128 
/32 = 4つ分のファイル情報が入ります。で 

リスト 


すから，特定のファイルに関する情報だけ 
が必要なときには関数 MID $ で部分を抜き 
出してやればよいのです。 

すぐ次の11020行からのサブルーチンは， 
逆にディレクトリをディスタに書き込むサ 
ブルーチンです。 DEVI $ が DEVO $ に置き 
換えられただけですので説明の必要はない 
でしよう。 

10790行からが読み込んだディレクトリ 
を検索するサブルーチンです。10830行の 
IF 文は現在サーチし てい るファイルのモー 
ドが DIR であるならば，という意味ですね。 
そうであればファイル名を比較してみて， 
一致したらその時点でのループカウンタで 
ある I と J をそれぞれ X と Y に保存したうえ 
でループを強制終了しています （10860 行>〇 
すべて検索し終わったときの X と Y がどち 
らも0なら検索対象が見つからなかったこ 
とになりますからエラーメッセージを出し 
て実行を終えます0ディレクトリのいちば 


1 デイレクトリコピーユーテイリテイ （ MZ - 250 0) 


► ◊♦◊♦<>♦0♦◊♦◊♦◊♦◊♦◊♦◊♦◊♦◊♦◊命 


10000 ， ♦ ◊ ♦ ◊ 

10010 » ◊ 0 

10020 1 ♦ SUB DIRECTORY COPY UTILITY for MZ-2500 BASIC M25 ♦ 

10030 1 O O 

10040 1 ♦ written by T.T. ♦ 

10050 1 O O 

10060 
10070 * 

10080 GOSIJB *INIT 

10090 * 


00 *MAIN 

10 GOSUB *INPUT_NAME 

20 PRINT 


10200 

10210 

10220 

10230 

10240 


PR I NT "Reading source directory "； 

DSK=SOUR：GOSUB *SET_DIR 

MKDIR DEV${ DEST ) + " /，. +NAMES ( DEST ) 

PRINT "Reading destination directory " : 

I)SK = DEST ： GOSUB *SET_I)IR 
PRINT "Reading bitmap" 

GOSUB *KHAU_B1TMAP 
PRINT 

GOSUB *COPY 

IF ASCIM]DS(DIRS(DEST,0) ,23,1)) GOSUB *WR1TE DIR AND BITMAP 
PRINT "Complete ! !.. 

END 


10250 


10260 *INIT 

10270 SOUR=0 ： DEST=1 

10280 CH=13 ： BREAK=9999 

10290 OBJ=l ： BTX=2 ： BSD=3 ： BRD=4 ： DIR=15 

10300 DIM DI!Vi(DEST) , NAMES ( DEST), DIRS ( DEST,15) , BITS (1280) 

10310 DIM DIR(DEST),FREE(256) 

10320 DEF FN( ； _CVDEC(X$,Y)=A3C(MID$(X$ , Y, 1))+ASC( MID$( X$ , Y+ 1,1 > >*256 

10330 DEF FNC_CVHEX$(X)=CHR$(X MOD 256,X¥256) 

10340 DIR(SOUR ) = 16 ： DIR(DEST) = 16 

10350 DIR_X=0 ： DIR_Y=3 

10360 RETURN 

10370 ' 

10380 *INPUT_NAME 

10390 REPEAT 

10400 PRINT CHR$(26) 

10410 INPUT "Source directory name = ",A$ 

10420 DSK=SOUR：GOSUB *SET_NAME 

10430 INPUT "Destination directory name = ",A$ 

10440 DSK=DEST：GOSUB 拿 SET_NAME 

10450 PRINT "All right? [y/n ]"； 

10460 UNTIL 1NSTR<”Yy ン"， JNPUT$(1" 

10470 PRINT 

10480 RETURN 

10490 ' 


10500 *SET_NAME 

10510 r=INSTR(A$, M ：") 

10520 DEVS(DSK)=LEFT$(A$,I) 

10530 NAMES(DSK)=MID$(A$,1+1,255) 

10540 IF LEN(DEV$(DSK) ) <2 THEN DEV$ ( DSK) =LEFT$ ( pwd$ , INSTR{ pwd$ ,) 

10550 IF LEFT$(NAME$(DSK),1THEN NAMES ( DSK) =MID$ ( NAMES ( DSK) , 2,255 ) 

10560 IF NAME$(DSK)="" THEN RETURN *INPUT_NAME 

10570 RETURN 

10580 * 

10590 *SET_DIR 

10600 PRINT DEV$(DSK>;; 
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10610 
10620 
10630 
10640 
10650 
10660 
10670 
10680 
10690 
10700 
10710 
10720 
10730 
10740 
10750 
10760 
10770 
10780 
10790 
10800 
10810 
10820 
10830 
10840 
10850 
10860 
10870 
10880 
10890 
10900 
10910 
10920 
10930 
10940 
10950 
10960 
10970 
10980 
10990 
1 1000 
1 1010 
11020 
1 1030 
11040 
11050 
11060 
11070 
11080 
11090 
11100 
11110 
11120 
11130 
11140 
11150 
11 160 
11170 
11180 
11190 
11200 
11210 
11220 
11230 
11240 
11250 
11260 
11270 
11280 
11290 
11300 
11310 
11320 
11330 
11340 
11350 
11360 
11370 
11380 
11390 
11400 
11410 
11420 
11430 
11440 
11450 
11460 
11470 
11480 
11490 
11500 
11510 
11520 
11530 
11540 
11550 
11560 
11570 
11580 
11590 
11600 
11610 
11620 
11630 
11640 
11650 
11660 
1 1670 
11680 
11690 
11700 


WHILE INSTR(NAME$(DSK) /V") 

SEA$=LEFT$(NAMES(DSK),INSTR(NAMES(DSK1) 

NAME$(DSK)=MIDS(NAMES(DSK),INSTR(NAMES(DSK) ， "/ ")+1 .255) 

GOSUB *SET_DIR_SUB 
PRINT SEAS ；"/"； 

WEND 

SEA$=NAME$(DSK) 

GOSUB 拿 SET_DIR_SUB 
GOSUB 本 rea5_dir 
PRINT SEA$ 

RETURN 

*SET_DIR_SUB 

GOSUB *READ_DIR 
GOSUB «SEARCH_DIR 

DIR(DSK)=FNC_CVDEC(DIR$(DSK,X),Y»32+31} 

RETURN 

*SEARCH_DIR 
X=0 ： Y=0 
FOR 1=0 TO15 

FOR J=0 TO 3 

IF MID$(DIR$(DSK,I),J*32+l,1)=CHR$(DIR) THEN 
A$=MID$(DIR$(DSK,I),J*32+2,17) 

A$=LEFT$(A$,INSTR(A$,CHR$(CR))-1) 

IF A$=SEA$ THEN X=I ： Y=J ： I=BREAK ： J=BREAK 
END IF 

NEXT 

NRXT 

IF (X=0) AND (Y=0) THEN 
BEEP 

CO し OR 3：PRINT SEAS;, not found '!"：COLOR 7:END 
END IF 
RETURN 

*KEAD_DIR 

FOR 1=0 TO 7 

DF.VIS DEVS (DSK) ,DIR(DSK) + I , DIRS ( DSK , I *2) ,DIR$(DSK, 1*2+1) 

NEXT 

RETURN 

*WRITE_DIR 

FOR 1=0 TO 7 

DEVOS DEV$(DEST),DIR(DEST) +1,DIR$(DEST,I*2),DIRS(REST, 1*2+1) 

NEXT 

RETURN 

本 KEAD_BITMAP 

DEVI$ DEV$(DEST),15,A$,B$ 

VOL=ASC(LEFT$(A$,1)) 

OFFSET=ASC (MII)$ ( A$ , 2,1)) 

USD_BLOCK=FNO_GVDEC(A$,3) 

MAX_B1.0GK = FNC_CVDEC( A$ , 5 ) 

UNUSD_BLOCK=MAX_BLOCK-USD_BLOCK 
MAG=ASC(BIGHTS(B$,1))+1 
J=OFFSET 
FOR J=7 TO128 

A=ASC(MID$(A$,J,1)) : GOSUB *BIT_EXT 

NEXT 

FOR J=1 TO127 

A=ASC(M1D${B$,J,1))：GOSUB *B1T_EXT 
IF I=MAX_BLOCK THEN J=BREAK 

NEXT 

RETURN 

本 BIT_EXT 

FOR N=0 TO 7 

IF A AND 2~N THEN BIT$(I)="*" 

1=1 + 1 

NEXT 

RETURN 

♦WRITE BIT 

A$=CHR$(VOL,OFFSET)+FNC_CVHEX$(USD—BLOCK)+FNC_CVHEX$(MAX_BLOCK) 
I=OFFSET ： B$="" 

FOR J=7 TO128 

GOSUB *BIT_PRS ： A$=A$+CHR${A) 

NEXT 

FOR J=1 TO127 

GOSUB >BIT_PRS : B$=B$+CHR$(A) 

IF I>=MAX_BLOCK THEN J=BREAK 

NEXT 

B$=B$+STRING$(127-LEN(BS),CHR$(0))+CHR$(MAG-1) 

DEVOS DEV$(DEST),15,A$,B$ 

RETURN 

*BIT_PRS 

A=0 

FOR N=0 TO 7 

A=A OR <-(BIT$ ⑴ <>""> 本 <2 ハ川 
1 = 1 + 1 

NEXT 

RETURN 

*WRITE_DIR_AND_BITMAP 

PRINT 

PRINT "Waiting new directory" 

GOSUB *WRITE_DIR 

PRINT "Writing new bitmap" 

GOSUB 本 WRITE_BIT 

PRINT 

RETURN 

♦ COPY 

FREE_AREA=OFFSET 
ATT$=CHR$(OBJ,BTX,BSD) 

FOR X=0 TO15 

FOR Y=0 TO 3 

DIR$=MID$(DIR$(SOUR,X),Y«32+l f 32) 

FILE MODE$=LEFT$(DIR$,1) 


ん最初のひとつが使われていないのを利用 
しているのです。 

11080行からはビットマップを読み込む 
ルーチンです。表2を見ながら使われてい 
る変数の意味をつかんでください。11160行 
以降がビットマップを文字配列 BIT $ に展 
開している部分です。1文字（パ'イト）ず 
つアスキーコードに変換して（11180,11210 
行），第〇〜7ビットの順にビットが立って 
いるかどうか調べ，そうであれば対応する 
配列に適当な文字を入れています(11280行)。 
文字配列がヌルストリングであれば未使用， 
なにか文字が入っていれば使用済みという 
意味です。第 N ビットが立っているかどう 
かのチェックは2の N 乗との論理積を取る 
ことで行っています。 

11330行からはビットマップをディスタ 
に書き込む部分です。上記のサブルーチン 
のちようど逆の処理を行っていますので， 
対応させながら読んでみてください。 

0ファイルコピー 

11640行からが本命のファイルをコピー 
するサブルーチンです。11660行の ATT $ 
にはコピーするべきファイルの種類が入れ 
てあります。この行を ATT $ = CHR $ (BT 
X )とでも変更すれば，サブディレクトリの 
中にある BASIC テキストファイルだけをコ 
ピーするようにもなります。 X と Y の2重 
ループはディレクトリを順に調べている部 
分です。ひとつ分のファイル情報を抜き出 
して （11690 行），そのファイルモードが AT 
T $ に含まれていれば （11710 行），メッセー 
ジを出します （11720 行)。そして，コピーす 
るファイルの大きさを求めて （11730 行）， 
ディスクのフリーエリアのほうが大きけれ 
ば （11740 行），ファイルモードに応じたコ 
ピールーチンを呼び出します。ここで OBJ 
ファイルと BTX ファイルの処理が共通にな 
っていることに注意してください。 

残るファイ ルモー ド別コ ピールー チンを 
説明して終わりにします。下請けのサブル 
ーチンから見ていただきましようか。 

12450行からの5行はファイルの大きさ 
を求めるサブルーチンです。変数 SIZE に 
バイト単位の，変数 BLOCK — SIZE にブロ 
ック単位の大きさを入れてリターンします。 
12460行がデイレクトリカ、らサイズを抜き 
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出している部分です。表1を見て確認して 
ください。12480行は BSD ファイルのため 
の例外的な処理です。 BSD ファイルでは1 
レコードごとに2バ、イトのポインタを含ん 
でいますから，その分を水増ししてやって 
いるのです。 

12510行からの部分は文字配列 BIT $ に展 
開されたディスタの使用状況を表すビット 
マップを検索して，空いている領域を探す 
ものです0 OBJ と BTX ファイルでは連続し 
た領域でなければなりませんので，変数 S 
EA に必要なブロック数を入れて呼び出す 
ようになっています。空き領域が見つかっ 
たかどうかは変数 FOUND をフラグに使っ 
て判断しています。 

12690行からのサブルーチンは確保した 
ディスタ領域を示すためにビットマップの 
対応するビットをセットするもので，最後 
の12760行からはコピーしたファイルの数 
をカウントするだけのサブルーチンです。 

では， BTX ファイルをコピーするサブル 
ーチンに戻りましよう。ここはごちやごち 
やしているわりには単純です。ディスクに 
空きがあるかどうかを調べて (12280 行〉， 
空いていればループの中で連続したレコー 
ドをひたすら転送してやっているのです。 
じっくり眺めていただければすぐに飲み込 
めるでしよう。 

さて，複雑なのが BSD ファイルのコピー 
ルーチン （11890 行〜）です。 BSD フアイル 
は1 レコード ごとに次の レコードへの ポイ 
ンタを持っていることはお話ししました。 
このため，ファイルは飛び飛びに格納され 
ることもありうるわけです。 

この場合の処理としては，1ブロックご 
とに空いている領域を探してコピーしてい 
くことが考えられますが，それでは次のレ 
コードがどこになるのかがわからず，結果 
としてボインタの値を決めることができな 
〈なってしまいます。しかたがないのであ 
らかじめ空いている領域をファイルのブロ 
ック単位での大きさ分だけ見つけておいて 
からコピーを始めることにしました。ここ 
を頭に入れたうえでリストを見てください0 

11910- 11950行の ループが 空 いている 領 
域を探す部分です。配列 FREE に順に空き 
ブロック番号を入れています。続いて N と 
M の 2重ループでフアイ ルの 中身を転送し 
ています。 


11710 
11720 
11730 
11740 
11750 
11760 
11770 
11780 
11790 
11800 
11810 
11820 
11830 
11840 
11850 
11860 
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11880 
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11900 
11910 
11920 
11930 
11940 
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11960 
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11980 
11990 
12000 
12010 
12020 
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12040 
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12140 
12150 
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12180 
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12200 
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12240 
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12260 
12270 
12280 
12290 
12300 
12310 
12320 
12330 
12340 
12350 
12360 
12370 
12380 
12390 
12400 
12410 
12420 
12430 
12440 
12450 
12460 
12470 
12480 
12490 
12500 
12510 
12520 
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12540 
12550 
12560 
12570 
12580 
12590 
12600 
12610 
12620 
12630 
12640 
12650 
12660 
12670 
12680 
12690 
12700 
12710 
12720 
12730 
12740 
12750 
12760 
12770 
12780 
12790 
12800 


IF INSTR(ATT$.FILE MODES) THEN 

PRINT "Copying ..";MIDI(DIR$,2,INSTR(2,DIRS,CHR$(CR))-2 )； 
GOSUB *GET_SIZE 

IF BLOCK_SIZE< =UNUSD_BLOCK THEN 
[F FILE_MODE$=CHR$(BSD) THEN 
GOSUB *COPY_BSD 

ELSE 

GOSUB *COPY_BTX 
END IF 
PRINT 

ELSE 

COLOR 3:PRINT " —— no file space":COLOR 7 
END IF 
END IF 

NEXT 

NEXT 

RETURN 

*COPY_BSD 

SEA=1 

FOR N=1 TO BLOCK_SIZE 

GOSUB 拿 SEARCH_FREE_BLOCK 
GOSUB *SET_BIT 
FREE(N-1)=FREE_BLOCK 

NEXT 

FREE(N-1)=0 

Mir)$(DIR$(DEST,DIR_.\) ,DIR_Y*32+1,30 ) =LEFT$ (DIRS , 30) 

MIDS(DIR$(DEST,DIR_X),DIR_Y*32+31,2)=FNC_CVHEX${FREE(0)*MAG) 

read_pos=fnc_cvdecTdih$,31) 

FOR N=1 TO BLOCK_SIZE 
FOR M=0 TO MAG-1 

DEVIS DEV$(SOUR),READ_POS,A$,B$ 

READ_POS=FNC_CVDEC(B$, 127 ) 

SIZE=SIZE-256 
IF SIZE>0 THEN 

IF M=MAC-1 THEN 

MID$(B$, 127,21 =FNC_CVHEX$(FREE(N) 本 MAG 1 

ELSE 

MID$(B$,127,2)=FNC_CVHEX$(FREE(N-1)*MAG+M+1) 

END IF 

DEVOS DEV$(DEST),FREE( N-1 )*MAG+M,A$,B$ 

ELSE 

MID$(B$,127,2)=CHR$(0,0) 

DEVOS DEV$(DEST),FREE(N-1)*MAG+M,A$,BS 
A$=STRING$(128,CHR$(0)) 

WHILE M<MAG-1 
M=M+1 

DEVO$ DEV$(DEST),FREE (N-1 )«MAG+M,A$,A$ 

WEND 
END IF 

NEXT 

NEXT 

GOSUB *INC_COUNTER 
RETURN 

*COPY_BTX 

SEA=BLOCK_SIZE 

GOSUB «SEARCH_FREE_BLOCK 

IF POUND THEN 

GOSUB *SET_BIT 

MIDS(DIRS(DEST f DIR_X),DIR_Y 本 32+1,30>=LEFT$<DIR$,30} 

MID 拿 （ DIR$(DEST,DIR_X),DIR_Y»32+31,2)=FNC_CVHEX$(FREE_BLOCK*MAG) 

read_pos=fnc_cvdecTdir$,31) 

FOR R=FREE_BLOCK*MAG TO (FREE_BLOCK+BLOCK_SIZE)*MAG-1 
DEVIS DEV$(SOUR),READ_POS,A$,B$ 

DEVOS DEV$(DEST),N,A$,B$ 

READ_POS=READ_POS+1 

NEXT 

GOSUB *INC_COUNTER 

ELSE 

COLOR 3:PRINT "---no file space"； : COLOR 7 
END IF 
RETURN 

*GET_SIZE 

SIZE=FNC_CVDEC(DIR$,21) 

IF FILE_MODE$=CHR$(BSD) THEN SIZE=SIZE+INT<(SIZE+253>/254> 拿 2 
BLOCK_SIZE=INT((SIZE+256 本 MAG-1}/{256 拿 MAG}> 

RETURN 

#SEARCH_FREE_BLOCK 

FOUND=0 

FOR I = FREE_AREA TO MAX_BLOCTK-SEA 
IF BIT$(I)= M " THEN 
J=0 ： FREE_BLOCK=I 
IF SEA=1 THEN 

FREE_AREA = FREE_BLOCK+1 
J=BREAK 

ELSE 

REPEAT 

1=1+1 ： J=J+1 

UNTIL <BIT$UK>""> OR (J>=SEA) 

END IF 

IF J>=SEA THEN I=BREAK ： FOUND=1 
END IK 

NEXT 

RETURN 

*SET_BIT 

FOR I=FREE_BLOCK TO FREE_BLOCK+SEA-1 
BIT$(lT="U" 

NEXT 

UNUSD_BLOCK=UNUSD_BLOCK-SEA : USD BLOCK=USD BLOCK+SEA 
RETURN 

*INC_COUNTER 

MI D$ (DIR$ (DEST ,0) ,23,1)=CHR$( ASC (MID$ (DIR$( DEST, 0) , 23,1))•»-1) 
DIR_Y=DIR_Y+1 

IF 5lR_Y=4 THEN DIR_X=DIR_X+1 ： DIR_Y=0 
RETURN 
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NEXT 

NEXT 

IF (XO-1) AND (YO-1)THEN RETURN 
BEEP 

PRINT LEFTS (SEA$ ,13)；". ； RIGHT$ ( SEAS , 3 )； 

PRINT .. not found ! !" 

END 

LABEL , *READ_DIR M 
FOR 1=0 TO15 

DEVI$ DV$(DSK),DIR(DSK> + I ， DIR$(DSK,I 本 ,DIR${DSK ， I 本 2+1> 

NEXT 

RETURN 

LABEL "WRITE_DIR" 

FOR 1=0 TO15 

DEVO$ DV$(DEST),DIR(DEST)+1,DIR$(DEST,1*2),DIR$(DEST,1*2+1) 

NEXT 

RETURN 


リスト 2 デイレクトリコピーユーテイリテイ ( Xlturbo ) 
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〇 ◊ 

♦ SUB DIRECTORY COPY UTILITY for Xlturbo BASIC ♦ 

◊ ◊ 

♦ written by T.T. ♦ 


O 

◊ ♦◊♦◊♦◊♦◊♦◊♦◊♦◊♦◊♦◊♦◊命 


directory "； 


GOSUB ”INir’ 

LABEL "MAIN** 

GOSUB "INPUTJvIAME" 

PRINT 

PRINT "Reading source 
DSK=SOUR：GOSUB •.SELDIR” 

MKDIR DV$(DEST)+"/"+NAM$(DEST) 

PRINT "Reading destination directory ； 

DSK=DEST：GOSUB "SET_DIR" 

PRINT "Reading file allocation table" 

GOSUB "READ_FAT” 

DIR_X=0:DIR_Y=0 

PRINT 

GOSUB "COPY” 

IF COUNTER GOSUB "WRITE_DIR_AND_FAT" 

PRINT "Complete !" 

END 

LABEL "INIT" 

SOUR=0：DEST=1 

CR=13：BREAK=9999 

OBJ=l：BTX=2：BSD=4：DIR=128：EOD=255 

DIM DV${DEST),NAM$(DEST),DIR$(DEST,31),FAT$(DEST,1) 

DIM DIR(DEST),FR(127),OBJ( 127) 

DIR(SOUR)=16:DIR(DEST)=16 
RETURN 

LABEL "INPUT NAME" 

REPEAT 

, PRINT CHR$(26) 

INPUT "Source directory name = ",A$ 

DSK=SOUR：GOSUB ” SET_NAME" 

INPUT "Destination directory name = ",A$ 

DSK=DEST：GOSUB "SET NAME 
PRINT "AIL right? [y/n]"； 

UNTIL INSTR< ..Yy ン " ， INPUT$(1> ) 

PRINT 

RETURN 

LABEL "SET_NAME" 

I = INSTR(A$, H ：•*) 

DV${DSK)=LEFT$(A$,I) 

NAM$(DSK)=MID$(A$,1+1,255) 

IF DV$(DSK ) = "：•* THEN DV$ ( DSK い， , ” 

IF LEFTS(NAM$(DSK),1)="/" THEN NAMS{DSK)=MID*(NAM$(DSK),2,255) 

IF NAM$(DSK)="" THEN RETURN *INPUT_NAME 

RETURN 

LABEL "SET_DIR M 

PRINT DV$(DSK)；"/"； 

WHILE INSTR(NAMS(DSK),) 

SEA$=LEFT$(NAM$(DSK),INSTR(NAM$(DSK),"/")-1) 

GOSUB "EXT_FILENAME" 

NAMS (DSK) =MID$ (NAM$ ( DSK) , INSTR( NAM$ ( DSK ) , ) + 1,2551 

^GOSUB ”SET_DIR_SUB" 

PRINT LEFT$<SeS$,13) ；RIGHT$(SEA$,3} ;"/.，； 

WEND 

SEA$=NAM$(DSK) 

GOSUB "EX^FILENAME" 

GOSUB "SET_DIR_SUB" 

GOSUB "READ_DIR 

PRINT LEFT$?SEA$ ,13 ) ； '*. " ； RIGHTS ( SEAt, 3 ) 

RETURN 

LABEL "SET_DIR_SUB" 

GOSUB ,, READ_DIR 
GOSUB "SEARCH_DIR 

DIR(DSK)=ASC(MID$(DIRS(DSK,X),Y*32+31,1))*16 
RETURN 

LABEL "SEARCH_DIR" 

X=-l:Y=-1 
FOR 1=0 TO 31 

FOR J=0 TO 3 

IF MID$(DIR$(DSK,I),J*32+l,1)=CHR$(EOD) 

THEN I=BREAK:J=BREAK:GOTO 10860 
IF (ASC(MID$(DIR$(DSK,I),J*32+l,1))AND &H8?)ODIR THEN 
IF SEA$=MID$(DIR$(DSK,I),J*32+2,16) 

THEN X=I：Y=J：I=BREAK：J=BREAK 


12050行からのプロック IF 文の中ではポ 
インタの処理を行っています。ポインタが 
示すものとしては， 

1) 次の空きブロックの先頭 レコード 

2) 同じブロック内の直後のレコード 

3) ここで終わり 

の 3 つの 場合が考えられます。 プログラム 
ではそれぞれ12070,12090,12140行が対応 
しています。 

改造案 

これで「サブ デイレクトリ まるごと コピ 
ーユーテイリテイ」 は完成です。 いくつか 
の手抜きがあ勺ますが，ここでは素材を提 
供したものとして，あとは皆さんにお好き 
なように改造していただこうと思います。 
手を加えるべき点としては， 

1) 孫ディレクトリのコピー 

2) ランダムファイルのコピー 

3) ルートディレクトリ への 対応 

4) 可能であれば処理速度を上げる 

5) ワイルドカードや正規表現（丨）を使 
えるようにし，ディレクトリだけでなく 
一般的なファイルのコピーができるよう 
にする 

6) 好みによってはファイル名が表示され 
た時点で コ ピーするかどうかを ユーザー 
が選択できるようにする 

などがあげられます。 3) と 6) は比較的容易 
に実現できるでしょう。 2) も資料があれば 
可能です。 5) の正規表現は冗談としても， 
ワイルドカードぐらい使えるようにしても 
バチは当たらないでしょう。 

4) の速度ァップですが，私としてはでき 
る限りの速度は保つようにしたつもりです 
ので，よほど汚いことをしない限りこれ以 
上の速度にするのは困難だと思われます。 
こうしたらもっと速くなるという点を見つ 
けられましたらご一報くだ'さい。 

リダイレクション7 


最後の悪あがき。 MZ - 2500でファイルを 
扱うときに便利そうなテクニックをひとつ 
だけ紹介させてもらいます。 

今回のプログラムではデイレクトリを直 
接アクセスしました。これはファイルに関 
するすべての情報を得るためにはほかの手 


00000000000000000000 
6(78901234 5 6789012345 
3B 889999999999000000 
000000000000111111 
11111111111111111111 
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段がなかったのでしかたありません。です 
が，処理によってはディレクトリの中にど 
んなフアイルがあるかだけを問題にしたい 
場合もあります。それを知るには FILES を 
実行すればよいのですが，目で見たものを 
プログラムに伝える手段がありません。 

ところ 力 ? ， MZ - 2500 のいくつかのコマン 
ドはリダイレクション ともいうべき，出力 
先の切り換え機能を持ったものがあるので 
す0このうち マニュアルに あるのは LIST 
コマンド だけです 。 LIST コマンドはファ 
イルネーム を指定してやれば， ディスクに 
リスト 出力をすることができますね。 じつ 
は FILES も それと似たことができるのです。 
10 OPEN “0，，，#1， “ MEM : TEST ” 
20 FILES #1， “ FDl :” 

30 CLOSE #1 

としてみてください。画面にはなにも表示 
されませんが， MEM : のディレクトリをと 
つてみると“ TEST ” という ファイルが でき 
ているはずです0この ファイルには ドライ 
ブ1のデイレクトリがふだん画面に表示さ 
れるのと同じ形式で入っています。 

これはなにかに使えそうです。一例とし 
てカレントディレクトリ内のファイルをす 
ベて消去するプログラムをリスト3に示し 
ます。誤ってこのプログラムを走らせると， 
そのときのカレントディレクトリ内のファ 
イルは一瞬にしてぶっとんでしまいますか 
ら，実用に足るものにするためには誤操作 
に対するセキュリテイを付加する必要があ 
ります。きちんと手を加えれば，もういら 
なくなったサブデイレクトリを消去する目 
的なんかに使えるでしよう。また，ちよこ 
ちよこっといじれば全ファイルを書き込み 
禁止（解除）にするプログラムにも ， BSD 
フアイルだけを表示する FILES プログラム 
(サブルーチンとしても）にも変身しますの 
で，いろいろなバリエーションを作ってお 
くと便利です。 

私の見つけた限りでは KLIST と SEARC 
H も同じようにしてファイルに出力を切り 
換えることができます。いったい，なにに 
使ったらい一んですかねぇ？ 

来月はファン待望の指名打者 • 祝一平氏 
の登場です。乞うご期侍！ 
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LABEL "READ_FAT" 

DEVI$ DV$(SOUR),14,FAT$(SOUR t 0),FATS(SOUR,1) 

DEVI $ DV$(DEST),14,FATS(DEST,0),FAT$(DEST,1) 

FR=0 ： UNUSD_TRK=0 
FOR 1=1 TO128 

IF MID$(FAT$(DEST,0),1,1)=CHR$(0) 

THEN FR(FR)=I-1:FR=FR+1:UNUSD_TRK=UNUSD_TRK+1 

NEXT 

IF FR=0 THEN PRINT " Device full":END 

KR=0 

RETURN 

LABEL "WRITE_FAT" 

DEVOS DV$(DEST),14,FAT*(DEST,0),FAT*(DEST,1) 

RETURN 

LABEL "WRITE_DIR_AND_FAT M 
PRINT 

PRINT "Writing new directory" 

GOSUB ”WRITE_DIR 

PRINT "Writing new file allcation table" 

GOSUB "WRITE_FAT" 

PRINT 

RETURN 

LABEL "COPY" 

ATT$=CHR$(OBJ,BTX,BSD) 

FOR X=0 TO15 

FOR Y=0 TO 3 

IF MIDS(DIR$(SOUR,X>,Y»32+1 ， 1)=CHR$(EOD) 

THEN X=BREAK : Y=BREAK : GOTO 11560 
DIR$=MID$(DIR$(SOUR,X),Y*32+1,32) 

FILE_MODE$=CHR$(ASC< LEFTS(DIR$,1))AND 4H87) 

IF INSTR(ATT$,FILE_MODE$)=0 THEN 11560 
PRINT "Copying .."; 

PRINT NID$(DIR$,2,13) ； "." ； MID${DIRS,15,3) : 

GOSUB "GET_S1ZE" 

IF UNUSD 一 TRK〈TRACK THEN PRINT " Device full"：END 
MID$(DIR$,31,1)=CHR$(FR(FR)) 

MID$(DIRS(DEST,DIR_X),DIR_Y*32+1,32)=DIR$ 

OB=0 

REPEAT 

FOR 1=0 TO15 

DEVIJ DV$(SOUR),OBJ(OB)* 16 + 1,A$,B$ 

DEVO$ DV$(DEST),FR(FR)* 16 + 1,A$,B$ 

NEXT 

MID$(FAT$(DEST,0) ， FR(FR)+1 ， 1)=CHR$(FR(FR+1)) 
OB=OB+l ： FR=FR+1 
UNTIL OBJ(OB)>127 

MID$(FAT$(DEST,0),FR(FR),1)=CHR$(OBJ(OB)) 

PRINT 

GOSUB M INC_COUNTER" 

NEXT 

NEXT 

RETURN 

LABEL ..GET_SIZE" 

TRACK=O ： OB=0 
I=ASC(MID*(DIR$,31,1)) 

REPEAT 

OBJ(OB)=I ： OB=OB+l 
TRACK=TRACK+1 

I=ASC(MID$(FATS(SOUR.0),1+1,1)) 

UNTIL I>127 
OBJ(OB )=1 
RETURN 

• 

LABEL "INC_COUNTER” 

COUNTER=COUNTER+l 

DIR_Y=DIR_Y+1 

IF DIR_Y=4 THEN DIR_X=DIR_X41 : DIR_Y=0 
RETURN 

LABEL "EXT_FILENAME" 

P=INSTR(SEA$, U . M ) 

IF P=0 THEN SEA$=LEFT$(SEA$+STRING$(16, M ,13)+"DIR" 

ELSE SEA$=LEFT$(LEFTS(SEA$,P-1)+STRINGS(13," ”>,13)+ 

RETURN 


リスト 3 カレントデイレクトリ内ファイル消去 （ MZ - 250 0) 
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320 
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340 


* kill all file in current directory 

OPEN "0" ， #l ， ”MEM:dir •$$$":• INIT "MEM :〜•.を実行しておく 

FILES #1 

CLOSE 

ON ERROR GOTO 拿 ERR 
OPEN "O" ， #1,"MEM:dir.$$$” 

LINE INPUT #1,A$ 

PRINT A$ ； : AS=INPUT$(1)：IF INSTR("Nn ミ "， > THEN END 
PRINT 

WHILE NOT EOF(#l) 

LINE INPUT *1,A$ 

IF LEFT$(A$,4)<>" DIR'* THEN 
B$=MID$(A$,8,255) 

B$=LEFT$(B$,INSTR(B$,CHR$(34))-1) 

IF MID$(A$,5,= THEN SET B 拿 ，"" 

PRINT "kill ";B$ 

KILL B$ 

END IF 

WEND 

*ERR 

CLOSE 

KILL "MEM ： dir.$$$" 
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巳 ASIC で数学と遊ぶ第5回 


陰圉数と5点を通る二次曲線 

これまでさまざまな関数をグラフに描くことに挑戦してきましたが, 
今回は「不等式の表す領域」を利用して，その究極ともいえる手法に 
ついて考えてみましよう。さらには，「〜を通るグラフを描け」とい 
A ? 1 ! う猶繼みのテ-マも登場します。 


不等式の表す領域 

不等式ン〉 / U ), あるいはバズ, y )>0 を 
満たす;を座標にもっ点 P ( x , y ) 全体の 
集合を「不等式の表す領域」と呼んでいます。 
たとえば，不等式： y/>i + l の表す領域は直線 
: y 二 ; c +1 の上側の部分であり，パ+ゾ<1の 
表す領域は円？+ゾ=1の内部となります。 
今回は初めに，この「不等式の表す領域」を 
グラフにすることを考えてみましょう。 

図形が複雑な場合，コンピュータにすべ 
ての判断をさせて領域を求めるのは非常に 
大変です。そこでまず，ごく単純に考えて 
作ってみたのがリスト1のプログラムです。 

ここではズ， y の値を連続的に変化させて 
バズ, y ) の値を計算し，その符号を調べて正 
であれば赤，負であれば青の点を打ってい 

XI turbo は400ラインで 

ここで紹介するプログラムはいずれも XI の 
BASIC CZ -8 FB 0 I /8 CB 0 I 用となっていますの 
で.グラフィックはすべて縦200ラインで表 
示されるようになっています。 Xlturbo ではプ 
ログラムを少し変更すればより緻密に表示で 
きる400ラインで使うことができるようにな 
リます。200ラインではどうしてもグラフが粗 
くなりがちです 。 turbo ユーザーの 方はぜひ400 
ラインでグラフを表示させてみてください。 

く変更方法〉 

ますプログラムの初期設定のところで 
INIT : 0 PTI 0 NSCREEN 0 
WIDTH 80,25,1,0 : KM 0 DE 0 
KLIST 0 : CONSOLE 0, 25 
としておきます。そしてリスト1,2の1020行， 
リスト3の1160行を 

WINDOW (•■*, 199 )— WINDOW (…，399) 

に変えるなど，グラフィック関係の命令の Y 
座標をすべて400ライン用に変更すれば終了 
です。 


ます。 f ( x , y ) = 0 となる点に緑の点を打ち 
たいのですが，ちようど0になるのはまれ 
なので， / U , y ) の値が一 0.1 以上 0.1 以下の 
ときに緑の点を打つことで近似的に境界を 
描いています。 

グラフにした方程式は 
f ( x , y )= jc (^ 2 +/-16)( y -2 jc -3)( y +^)-0 
です。これはひとつの円と3本の直線にな 
り，平面を13の領域に分けています。 

リスト1はプログラムが単純にできるの 
はいいのですが，境界線があまりはっきり 
しないのと，きれいな図にするために ズ，ン 
の値の刻み幅を小さ〈すると所要時間が増 
えてしまうのが難点です。 

そこで，別の方法を考えてみたのがリス 
卜2のプログラムです。方程式はリスト1 
と同じものを使っています。これについて 
説明する前に知っておくべきことがありま 
すので，先にそれを述べておきましよう。 

いま，曲線上（直線も曲線の一種です） 
にない 2点 A (ズ i ，： yi ), B (. r 2 , yz ) が同じ領 
域に含まれているものとすると，点 A ， B に 
おける /( U ) の符号，すなわち/(心，％)， 
/ U 2 ， y 2 ) の符号は同じです。その理由を考 
えてみましよう。なお，ここで/ U , y ) は連 
続であるとします。「連続」とは任意の； c , ツ 
で値が少しだけ変わったとき，バズ， y ) の値 
が少しだけ変化することです。 

A , B が同じ部分に含まれているというこ 
とは，境界線と交わらない線で A と B を結 
ぶことができるということを意味します。 
その線に沿って点 PU 少）を A から B へ動 
かしていけば， / UW は「連続」なのですか 
ら， f { x , y ) の値は少しずつ変化していき 
ます。もし途中で fUy ) の符号が変わる 
ことがあるとすれば，その間に0となる点 
があるはずです。しかし， /( ズ，: y )=0 とな 
る全体の集合が境界線なのですから，境界 


線に交わらない限りそのようなことはあり 
ません。つまり，/ U 夕）の符号は変わらな 
いはずです。 

そういうわけで，点 A ， B における/ ( x ， y ) 
の符号は同じであるといえるのです。さら 
に， B は A と同じ領域にあるどんな点でも 
いいわけですから， A と同じ領域に含まれ 
るすべての点における/ ( i , y ) の符号は ， A 
における/ U ， y ) の符号と同じであるという 
ことになります。したがって，13の領域の 
それぞれの代表の点を選ん t 7 U , y ) の符号 
を調べれば，そこが不等式の表す領域に厲 
するかどうかがわかるのです。 

リスト2のプログラムではまず最初に， 

半円 y =- y / 16 - x 2 

直線; c =0, y =— x , y = 2 x +3 
を描きます。曲線の個数 T は 5 とします。境 
界線を描き終わったところで各領域の代表 
の点の座標を入力すると，その点における 
/ U , y ) の符号を調べて正ならば赤，負なら 
ば青でペイントしていきます。全部塗り終 
わったら X に999を入力すればプログラム 
を終了します。 

この方法は，境界線を描〈ために式に応 
じてプログラムを書き換える手間がかかり 
面倒ですが，きれいな図が得られるところ 
がいいと思います。ただし，バズ, y ) が連続 
でないとき，たとえば 

f ( x f y )= y ~— 

などのような場合には適用できないので注 
意が必要です。 

曲線のグラフ 

曲線のグラフを描くためには，曲線上の 
点の座標をなんらかの方法で求めなければ 
なりません。 
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陽関数； y =/( ズ）は； c をパラメータにすれ 
ばいいわけですし，媒介変数表示; c =/(/)， 
y = g ( t ) の場合は媒介変数/をパラメータ 
にすればいいでしょう。 

極方程式 r = /( のの場合もをパラメー 
夕にして， 

X — rcos ^ = f (6 ) cos 0 
y - rs\nd = f {6) s >\ v \6 

とすることによってグラフを描くことがで 
きました。 

二次の陰関数 

ax 2 + 2 hxy-\- by 2 + 2 gx + 2 /y + c = 0 
については場合分けが面倒ですが，二次方 
程式の解の公式を用いて y を x の陽関数と 
することができますし，主軸変換をして標 
準形に直せば媒介変数表示が可能になり， 
グラフを描くことができるのはすでに見て 
きました。 

一般の陰関数ではそのような方法が見つ 
かりません。しかし，リスト1に.あった緑 
の点をうまくつないでいく方法がわかれば 
グラフを描くことができるはずです。 

隆関数のグラフ 

すでに見てきたように， / U , y )>0 とな 
る領域と /(' y )< 0 となる領域の境界が曲 
線バズ， y )=0 です。これを利用してグラフ 
を描く方法を考えてみることにしましょう。 
なお，実際に/ (' y )=0 となる点をつかむ 
ことはほとんど不可能なので， /(' y ) が0 
に近い点を曲線上の点とみなすことにしま 
す。 

図1出発点を求める 



x = X00 


まず，ズ = X 00, ： y ； = Y から出発して，直 
線 ; c = X 00 に沿って下から/ U , y ) の値を調 
ベていき，符号の変わる2点 P ( X 00, Y )， 
Q ( X 00 ，Y + DY ) を見つけます。そして， 

この2点の中点 R ( X 00, Y ++ DY ) におけ 

る/(ズ, y ) の符号を調べ，それが P における 
符号と同じであれば R と Q の中点，異なる 
ときは R と P の中点をとる，というふうに 
して /(' : y ) の値が0に近くなるまで繰り返 
します。その点 ( X 00, Y 00) が出発点です。 
ここで， X o = X 00, Y o = Y 00 と置き直して 
おきましょう。 

次に，点 p 0 ( X 。， Y 0 ) を中心とする半径 
L の円周上の点 P ( X ， Y ) 

X = X 0 + Lcosa 
Y = Y 0 + Lsinor 

での/ U , y ) の値を調べていき，符号が変わ 
る2点を見つけます。そして，出発点を求 
めたときと同じように中点での/ U ， y ) の符 
号を調べて， / U , y ) の値が0に近くなる点 
Pi ( X lt Y ,) t そのときの a の値を求めます。 
この線分 Pi ， Po がグラフの最初の部分です。 

続いて，線分 PoP , を軸に， P , を中心と 
して長さ L の線分を左右に交互に振り，そ 
の先端 P ( X ， Y ) 

X 二 XALcosU + T ) 

= X1 + LcosacosT 一 Lsm a sinl 
= X , + ( X ,- Xo ) cosT -( Yi - Y 0 )sinT 
Y = Yi + Lsin (^ + T ) 

=Yi + LsinacosT 十 Lcosasinl 
= Yi + ( Yi - Y 0 ) cosT +( Xi - Xo)sinT 
での/の符号を調べます。符号が変わ 
図2最初の弧を描く 



る2点が見つかれば，これまでと同じよう 
に中点をとりながら/ U ， ツ)が0に近くなる 
点を求め， Pi と線分で結びます。そして， 
X 0 = X !, Y 0 = Y „ X , = X , Y,=Y として 
同じことを繰り返していけば，目的の曲線 
が得られるはずです。 

このように考えて作ったのがリスト3の 
プログラムです。曲線の関数は1040行で定 
義しておきます。 

RUN させるとまず，直線 jc = X 00 に沿 
って下から出発点を探すための X 00， Y の値 
を聞いてきますのでそれを入力してくださ 
い。続いて，色 CL (1 〜6)，半径 L (0.01 〜0.1)， 
それから |/(' y )| く er と / U ，： y )=0 を近 
似するための er の値を入力します。曲線 

f(x } y) = x 3 + y 3 - 3 xy=Q 
の場合， X 00=1， Y =0, CL =2, L =0.5, 
er = 0.00001 を入力すると赤い線を描き始め 
ます。 

ある程度描いたところでなにかキーを押 
すと出発点から逆の方向へ描いていきます。 
E キーを押すと再び X 00, Y を聞いてきます 
ので，曲線がひと筆書きできないときは別 
の出発点を与えて同じことを繰り返せばよ 
いでしょう。 X 00 = 999とすれば実行を終了 
します。 

計算:！が多いので関数によってはかなり 
時間がかかります。曲線がなめらかな場合 
は，描いている途中で er の値を大きくすれ 
ば時間を短縮することができるはずです（や 
や不正確になる ）。 ON KEY GOSUB を使 
って割り込みを行うなどすればそれが可能 
になりますから考えてみてください。 

図3次の弧を描く 
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5 点を通る二次曲線 
(4 点を通る: il 次曲線群） 

数学 I や代数幾何の演習に，「与えられた 
3点を通る放物線を求めよ」とか「双曲線を 
求めよ」 t 力、いう問題が出てきますね。 
対称軸が： y 軸に平行な放物線 
y—ax 2 -\-ox-\-c 

は3点.が与えられれば決まりますし，楕円 
{x—mf Ay-n) 2 

は4点が与えられれば決まります。また， 
一般の二次曲線 

ax 2 -\-2hxy-\- by 2 -\-2gx-{-2fy-\-c = 0 
は5点が与えられれば決定します。という 
わけで，任意に与えられた5点座標 
が整数の格子点）を通る二次曲線を描いて 
みることにしましよう。 

手順としては，5点の座標を入力し，係 
数に関する連立方程式を解いて係数を決定 
し，得られた二次曲線のグラフを描けばい 
いのです。連立方程式を解くことも，二次 
曲線を描くこともすでにできるようになっ 
ていますので，この2つのプログラムをつ 
なげばいいということになります。簡単に 
できるように思えます力 5 '，じつはただひと 
つ問題があるのです。 

少铀に平行な対称軸を持つ放物線では夕 
の係数は1なので，3点が決まれば3つの方 
程式ができ て a ， b 、 c の値が決まります。 
しかし，一般の二次方程式の場合，5点が 
与えられている（方程式が5つ）だけなの 
に係数は6個あります。実際は係数の比が 
定まればいいわけですから，なにかひとつ 
の係数（たとえば定数項）を1として考え， 
5つの連立方程式を解いて他の係数を求め 
ることができそうですが，定数項が0でな 
いことがあらかじめわかっているわけでは 
ありませんし，他の係数についても同様で 
す。まずは，この点を解決しなければなり 
ません。 

二次曲線の各項の係数を c , •とします（プ 
ログラムでは c :. = C ( I )/ D ( I ))。 方程式 


1000 ，フトウシキ J リ 8 ウイキ 1 

1010 INIT：WIDTH 80 

1020 WINDOW (120,0)-(519,199) , (-10,10) 


Cix 2 -h c 2 xy-h c 3 y 2 -hc 4 x-hc s y+C6=0 
に 5 点のぶ， y 座標を代入すると， c , •を未知 
数とする5つの方程式ができますが，未知 
数の数と方程式の数を合わせるために5番 
目と同じものを6番目の方程式とします。 

an=x t ? } an — Xiyi, 0:.3 = 3 ^ 2 , aiA = x i} 

<2 i 5 =^£, 01.6 = 1 

として係数を並べると，6行6列の行列ができ 
ます（プログラムでは^ ^ AajO / Bd ，】)）。 
Cl\ 1 CL\2 . CL\& 


〇2\ Cl 22 .^26 


^61 ClQ2 .^66 

この行列に対して「掃き出し」を行います。 
同じ方程式が含まれているのでこの連立方 
程式は不定解をもちますから，対角線のど 
こかに0があるはずです。また，対角線上 
に1のある列は他の行はすべて0です力 5 '， 
対角線上に0がある列は他の行に0でない 
ものが入っているかもしれません。 

それでは，具体例を見ていきましょう。 
Pl ( l , l ), P 2(3, l ), P 3(0,4), P 4(4,4), P 5 
(5,9)とすると，最初の行列は例 1- A のよう 
になり，掃き出しが終わったときは例 1 -B 
のようになります。対角線上に0があるの 
は第6列です。 c 6 には任意の値を与えるこ 
とができるので c 6 = l とすると， 

1 1 1 

c 4 = - l , c 5 =-— 

となり，方程式は 


~^x z — x ry+l = 0 

となります。このグラフは放物線です。 

次に， Pl (2,5)， P 2(0,2), P 3(_5,6), 
P 4(0,0), P 5(— 6,0)とすると，最初の行 
列は例 2- A のようになり，掃き出しが終わ 
ったときは例 2- B のようになっています。 
対角線が0となっているのは5列目なので 
c s = l とすると 


= 籠， C2= 一丽， C 3= - T ， 




となります。 

さて，5個の点のうち2個を同じ点にす 
る（つまり4点を与える）とどうなるでし 


リスト 1 不等式の領域 1 


ようか0たとえば， Pl (— 4,0)， P 2(4,0), 
P 3(0,3), P 4(0, -3), P 5(0, — 3) とすると 
例 3- B のように対角線に0が2つ並びます。 
つまり， c 2 , c 6 は任意の値をとることができ 
ます。ここで， c 2 =0， c 6 = l とすると 

一铲 2 —¥ゾ + 1= 〇 

でグラフは楕円になり， C 2 = h C 6 = l なら 

- j ^ x 2 -\- xy —^ y 2 -\-l = 0 

c 2 =1 ， c 6 = — 1 なら 

^ x 2 + xy ^ y 2 + l = 0 

でグラフは双曲線になります。 

プログラムとしては，対角線に0が2つ 
ある場合はその列に対応する係数を P ， Q と 
してキー入力し，そのつど他の係数を計算 
すればよいでしよう。 P ， Q の比によって方 
程式が変わります。つまり， P ， Q の値を変 
えてやれば4点を通る二次曲線群が得られ 
るわけです。 

係数 c := C ( I )/ D ( I ) が決まれば， 

ci、b=C3,g=~?rC4 , /= —c 5 , 

C=C 6 

として二次曲線のグラフを描くルーチンに 
入っていきます。なお，方程式を表示する 
ときにが負となる場合は，係数の符号を 
変えて Cl が正になるようにします。 

リスト4が以上のような考えで5点を通 
る二次曲線 （4 点を通る二次曲線群）のグ 
ラフを描くプログラムです0 RUN させる 
と，5点をキーボードから入力するか乱数 
で自動的に与えるかを聞いてきます。前者 
の場合は x 座標， y 座標をカンマ（，）で区切 
って入力してください。5点が決まると最 
初の行列が画面に表示され，しばら〈する 
と掃き出しの終わった行列が表示されます。 
そして，リターンキーを押すと曲線のダラ 
フを描き，方程式などが表示されます。 

5点のうち2点が同じ （4 点が与えられ 
ている）場合は P , Q の値を聞いてくるので， 
カンマで区切って整数値を入力すれば，4点 
を通る二次曲線(群）を描くことができます。 



( 10 ,- 10 ) 
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グラフ 1 

1030 ’ サ * ヒヨウシ*ク 青ぺ―ジを出力 

1040 LINE(-10,0)-(10,0) : LINE(0, 10 卜 （ 0,-10 > 

1050 FOR I=-10 TO 10 ： LINE( I, . 1 )-(1,-. 1 )：NEXT I 
1060 FOR I=~10 TO 10 ： LINE(.11,1)：NEXT I 
1070 4 ンスウノテイキ 、’ 

1080 DEF FNY(X ， Y>=(X 本 X+Y 本 Y-16) 本 X*(Y_2 本 X-3>*<Y+X> 

1090 » 

J 100 ON ERROR GOTO 1180 

1110 FOR X=-10 TO10 STEP .125 

1120 FOR Y=-10 TO10 STEP .125 

1130 IF FNY(X,Y)>.1 THEN PSET (X,Y,2)：GOTO 1150 

1140 IF FNY(X,Y)<-.1 THEN PSET (X,Y,1)ELSE PSET (X,Y,4) 

1150 NEXT Y 
1160 NEXT X 
1170 'error trap 
1180 RESUME NEXT 


リスト 2 不等式の領域 E 

1000 1 フトウシキノ イキ2 

1010 INIT:WIDTH 80 

1020 WINDOW (120,0)-(519,199),(-10,10)-(10,-10) 

1030 ，サ•匕 3 ゥシ*ク 

1040 LINE(-10,0)-(10,0) : LINK(0 t 10)-(0,-10) 

1050 FOR I=-10 TO 10:LINE(I,.1)-(1,-.1)：NEXT I 
1060 FOR I=-10 TO 10 ： LINE(.1 ,1)-(-- 1.1)：NEXT 1 
1070 ，カンスウノテイキ * 

1080 * 

1090 DEF FNY(X,Y)=(X»X+Y*Y-16)*X*(Y~2*X-3)*(Y+X) 

1100 1 

1110 DEF FNY1(X)=SQR(16-X*X) 

1120 DEF FNY2<X い - SQR<16-X*X> 

1130 DEF FNY3(X)=X 
1140 DEF FNY4(X)=-X 
1150 DEF FNY5 ⑻ =2 本 x+3 
1160 Xa=0 
1170 1 

1180 ON ERROR GOTO 1550 
1190 » 

1200 INPUT " キ b クセンノコスウ " JT 

1210 FOR K=1 TO T 

1220 X0=10000 ： Y0=10000 

1230 FOR X=-10 TO10 STEP .0625 

1240 ON K GOTO 1250,1260,1270,1280,1290,65535 

1250 Y=FNY1(X) : GOTO 1310 

1260 Y=FNY2(X) : GOTO 1310 

1270 GOTO 1300 ： Y=FNY3(X) : GOTO 1310 

1280 Y=FNY4(X) : GOTO 1310 

1290 Y=FNY5 ⑴： GOTO 1310 

1300 LINE (Xa,10)-(Xa,-10),PSET,6:X=10:GOTO 1320 

1310 GOSUB 1480 

1320 NEXT X 

1330 NEXT K 

1340 1 

1350 INPUT "(X t Y) : X f Y" ； X,Y 
1360 IF X=999 THEN GOTO 1410 

1370 IF FNY(X,Y)>0 THEN PAINT (X,Y),2,6：GOTO 1350 

1380 IF FNY(X,Y)<0 THEN PAINT (X,Y),1,6 

1390 GOTO 1350 

1400 1 

1410 CLS 

1420 LINE(-10,0)-(10,0) : LINE(0,10)-(0,-10) 

1430 FOR I=-10 TO 10 ： LINE(1,.1)-(1,-.1)：NEXT I 
1440 FOR I=-10 TO 10 ： LINE(.1,I)-(-.1,I)：NEXT I 
1450 END 
1460 » 

1470 *ir ンフ'•ンヲヒク 

1480 IF X0=10000 GOTO 1510 

1490 IF Y0=10000 GOTO 1510 

1500 LINE (X0,Y0)-(X,Y),PSET,6 

1510 X0=X ： Y0=Y 

1520 RETURN 

1530 * 

1540 * error trap 
1550 Y0=10000 ： Y=10000 
1560 RESUME NEXT 


リスト 3 陰関数のグラフ 

1000 ' インカンスウノク'•今 7 

1010 WIDTH 80： INIT 

1020 ’ カンスウノテイキ * 

1030 » 

LO40 DEF 本 Y 

1050 » 

1060 キセッティ 

1070 INPUT ，，ヘンイキ Xs<X<Xe : Xs , Xe" ； Xs , Xe 

1080 INPUT " Ys<Y<Ye : Ys,Ye";Ys,Ye 

1090 INPUT” シュッハ • ツテン： X00=";X00:IF X00 = 999 GOTO 1800 

1100 INPUT ” Y=";Y 

1110 INPUT .，ィ Cl CL=" ；CL 

U2ft INPUT" 3 ) ナカ，サ（く 0 •】>=•，：L 



グラフ 2 

境界線のみ出力 
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1130 INPUT ， • コ'■サ ノ ケ - ンカイ (0.001—0.0000001)= ,f ；er 
1140 1 

1150 ，サ • ヒ 3 ウシ'*クヲカク 

1160 WINDOW (190,0)-(609,199) , (Xs- < Xs-Xe > 本 10/399 ， Ye > -(Xe+ 10 本 < Xs-Xe >/399 ， Ys > 

1170 LINE <Xs ， 0HXe,0> ,PSET:LINE ( 0 , Ys ) - ( 0 f Ye ) , PSET 

1180 FOR I=Xs TO Xe：LINE (I,-.03)-(I,.03),PSET：NEXT 

1190 FOR I=Ys TO Ye：LINE {-.02,I)-(.02,I),PSET：NEXT 

1200 LOCATE 24,13:PRINT STR$(Xs)； : LOCATE 74,13:PRINT STR$(Xe )； 

1210 LOCATE 47,0 : PRrNT STR$(Ye)；：LOCATE 47,24:PRINT STR$(Ys )； 

1220 TI=TIME 
1230 * 

1240 ’ シュッハ•ツテンノケッテイ 
1250 F=0 ： FS=0 
1260 DY=.05 

1270 Y=Y+DY : F0=F : IF Y>Ye GOTO 1790 

1280 F=FNA{X00,Y)：IF ABS(FX. 000000 1 THEN Y00=Y ： PSET(X00,Y,CL) : GOTO 1340 

1290 IF ABS(F)> 1000 THEN PRINT "(" ； X00 ； Y；") M : GOTO 1090 

1300 IF SGN(F)*SGN(F0)<0 THEN Y=Y-DY ： DY=DY/2 ： Y=Y+DY：GOTO 1280 

1310 GOTO 1270 

1320 * 

1330 ，コノナカ•サノシテイ サイシ b ノコヲカク 

1340 DS=. 05 ： S=-DS : X0=X00 : Y0=Y00 

1350 S=S+DS ： FS0=FS : IF S>3.2 GOTO 1790 

1360 Y=Y0+L*SIN(S) ： X=X0+L*COS{S) 

1370 FS=FNA(X,Y)：IF ABS(FS)<. 000000 1 THEN LINE (X0,Y0)-(X,Y),PSET,CL : GOTO 1430 

1380 IF ABS(F) >1000 THEN PRINT "( H ； X ； Y；")" : GOTO 1090 

1390 IF SGN<FS)*SGN(FS0><0 THEN S=S-DS : DS=DS/2 : S=S+DS : GOTO 1360 

1400 GOTO 1350 

1410 » 

1420 ’コノ t ンタンヲサカ*ス 

1430 X11=X ： Y11=Y 

1440 X1 = XU :Y1=Y11 :GOTO 1460 

1450 X1=X00 ： Y1=Y00 ： X0=X11 ： Y0=Y11 

1460 DT=.05 : T=0：GOSUB 1850 

1470 F11=F ： F21=F11 

1480 T=T+DT：IF T>3.15 GOTO 1790 

1490 F10=F11 

1500 GOSUB 1850 

1510 F11=F 

1520 IF SGN(F10)=SGN(F11)GOTO 1600 
1530 DT=DT/2 ： T=T-DT 
1540 GOSUB 1850 
1550 F12=F 

1560 IF SGN(F12)=SGN(F10) THEN T=T+DT 
1.570 IF DT> .00001 GOTO 1530 

1580 IF ABS(F)>100 THEN PRINT '* ( " ； X ； Y ； " ) " : GOTO 1790 

1590 LINE (XI,Y1)-(X,Y),PSET,CL：GOTO 1430 

1600 T=-T 

1610 F20=F21 

1620 GOSUB 1850 

1630 F21=F 

1640 IF SGN(F20)=SGN(F21)GOTO 1720 
1650 DT=DT/2 ： T=T+DT 
1660 GOSUB 1850 
1670 F22=F 

1680 IF SGN(F22)=SGN(F20) THEN T=T-DT 
1690 IF DT> .00001 GOTO 1650 

1700 IF ABS(F) >100 THEN PRINT "( M ； X ； Y；")" : GOTO 1790 
,1710 LINE (XI,Y1)-(X,Y),PSET,CL：GOTO 1430 
1720 T=-T ： DT=.05 : GOTO 1480 
17 30 * 

1740 ，フリコミ { シュッハ 0 ツテンニモト*ル オワル > 

1750 A$=INKEY$ : IF A$="" GOTO 1770 

1760 IF A$ = "E" OR A$= ， .e" THEN A$ = .，，，：GOTO 1790 ELSE A$ = ，，” ： GOTO 1450 
1770 X0=X1 ： Y0=Y1 : X1=X ： Y1=Y 
1780 GOTO 1460 

1790 TI=TIME-T1：PRINT TI ¥ 60; M :";TI MOD 60 : GOTO 1090 
1800 CLS：LIST 1040 ：INIT 
1810 END 
1820 * 

1830 ンタンノサ '' ヒ b ウ カンスウチ 
1840 » 

1850 X=X1+(X1-X0)*COS(T)-(Y1-Y0)*SIN(T) ： Y=Y 1+ (Y1-Y0)*COS(T) + ( X1 -X0)*S1N(T) 

I860 F=FNA(X,Y) 

1870 IF ABS(F)>er GOTO 1900 
1880 LINE (XI,Yl)-(X f Y),PSET,CL 
1890 RETURN 1750 
1900 RETURN 


リスト 4 5 点を通る二次曲線 


1000 WIDTH 80 ： INIT 

1010 • 京本*本本***本本零♦本本本**本本本*本本本本*本*本零本本本♦本京♦本本本本本**本家本本本本本本*本本享本*本本本本本本*家本本** 

1020 * 本 5テンヲトオル2シ*キ9ク t ン 本 

1030 ，本 XI /turbo [ HuBasic ] * 

1040 ，本 1985/9/1 T.Yaso 本 

1 050 ， 本本掌拿*本本:!:本本木本*本本本本本**本本末本本本*本*本本♦本寒 《* 本*»»本本*:***本本拿拿本本本本**本本♦本寒♦家拿本本本 

1060 DIM A (6,6), B (6,6) 

1070 INIT:CLS 4 : CLEAR : INPUT " ツ勹カスルテンノザ*ヒ b ウヲ 1 , key board カラ INPUT スル 
2 . RND ヲモチイル "； Z 

1080 ON Z GOTO 1100,1120 
1090 GOTO 1070 

I 100 PRINT " P ( X , Y ) J X,Y ヲ INPUT セヨ" 

1110 FOR 1 =1 TO 5:PRINT "P" ； I"(X,Y)"；：INPUT X(I し Y<I>:NEXT:GOTO 1130 
1120 FOR 1=1 TO 5 ： X(I)=(-1)^INT(10*RND)*INT(RND*7 )： 

Y ( I )=(-1)^ INT (10« HND )* INT (7* RND) : NEXT 


►八十先生，授業中もうちょっときれいな字で書いてください。——生徒より。 

横田耕一 （16) 大阪府 


グラフ3 方程式 

f{x, y)=ye s ' nx - x = Q 



グラフ4 方程式 

f(x, y) = 8 sin2 a : + cos2 a : = 0 



グラフ 5 方程式 

/(x,y)^(x 2 + y 2 -Zx) 2 -(x 2 +y 2 )=0 

1 X00=1 
y = — I 
L = 0.05 
ei# 0.000 0i 



124 Oh! MZ 1987.9. 














1130 CLS : LOCATE 0,0：FOR 1=1 TO 5：PRINT "P" ； I；" (" ； X(I) ； ","Y(I)；")", : NEXT 
1140 LOCATE 0,3 
1150 FOR 1=1 TO 5 

1160 A(I f l)=X(I)»X(I) ： A(I,2)=X(I)*Y(I) ： A(I,3)=Y(I)*Y(I) ： A(I,4)=X(l) ： A(I,5)=Y(I) 

： A(I,6)=1 
1170 NEXT I 

1180 FOR J=1 TO 6 ： A(6,J)=A(5,J> : NEXT J 

1190 FOR 1=1 TO 6：FOR J=1 TO 6 ： B(I,J)=1：NEXT J：NEXT I 

1200 GOSUB 3860 J キ *b ウレツノヒヨウシ， 

1210 1 

1220 ，キ * » ウレツノハキタ*シ 

1230 » 

1240 FOR K=1 TO 6 ： T=0 

1250 WHILE A(K,K)=0 : T=T+1：IF K+T>6 GOTO 1400 

1260 FOR J=1 TO 6 : SWAP A(K,J),A(K+T,J) : SWAP B(K,J),B(K+T,J) : NEXT J 
1270 WEND 

1280 AA=A(K,K) : BB=B(K,K) 

1290 FOR J=1 TO 6 

1300 EA=A(K, 本 BB:EB=B(K,J>*AA:EA=EA 本 SGN(EB> : EB=ABS(EB) : GOSUB 3780 
1310 A(K,J)=EA ： B(K,J)=EB 

1320 NEXT J 

1330 FOR 1=1 TO 6:IF I=K GOTO 1390 
1340 AAA=A(I,K) : BBB=B(I,K) 

1350 FOR J=1 TO 6 

1360 EA=A<I , 本 J > 本 1 1 J> 本 I ， J}»BBB:GOSUB 3780 

1370 A(I,J)=EA ： B(I,J)=EB 

1380 NEXT J 

1390 NEXT I 

1400 NEXT K 

1410 FOR 1=1 TO 6 ： C(I)=1 ： D(I)=1：NEXT I 
1420 N=0 

1430 FOR 1=1 TO 6 

1440 IF A(I,1)=0 THEN N=N+1 

1450 NEXT I 

1460 1 

1470 PRINT : LOCATE 59,15：PRINT "N="；N 
1480 LOCATE 0,16 

1490 GOSUB 3860 ： * キ *b ウレツノヒ b ウシ * 

1500 * 

1510 * テンノヒ b ウシ * 

1520 » 

1530 WINDOW (240,0)-(639,199),(-10,10)-(10,-10) 

1540 INPUT "HIT RETURN KEY" ； Z：CLS 

1550 LINE(-10,0)-(10,0),PSET ： LINE(0,-10)-(0,10),PSET 
1560 FOR X=-10 TO10 ： LINE(X,-.06)-(X,.06),PSET：NEXT X 
1570 FOR Y=-10 TO10 ： LINE(.05,Y)-(-.05,Y),PSET：NEXT Y 
1580 FOR 1=1 TO 5 ： PRINT "P" ; I; " < " ;X ⑴；，， ，，.；Y ⑴； " ド ： NEXT I 
1590 FOR 1=1 TO 5 

1600 LINE (X(I)-.l,Y(I)-.l)-(X(I)+.l,Y(I)+.l),PSET,3 
1610 LINE (X(I)-.1,Y(I)+.1)-(X(I)+.1,Y(I)-.l),PSET,3 
1620 NEXT I 

1630 ON N GOTO 1680,1810 
1640 CLS 4 ： GOTO 1070 
1650 » 

1660 » カイヲモトメル <6 テン } 

1670 * 

1680 FOR 1=1 TO 6 

1690 IF A(I,I)=0 THEN C(I)=-1 ： D(I)=1 ELSE 1760 

1700 FOR K=1 TO 1-1 

1710 C(K)=A(K,I) ： D(K)=B(K,I) 

1720 NEXT K 

1730 FOR K=I+1 TO 6 

1740 C(K)=A(K,I) ： D(K)=B(K,I) 

1750 NEXT K : GOTO 1770 
1760 NENT 1 
1770 ' 

1780 GOSUB 2120 : , キ a ク t ンヲカク 
1790 INPUT "HTT RETURN KEY" ； Z：CLS 
1800 GOTO 1070 
1810 PAUSE 15 : CLS 

1820 WINDOW (240,0)-(639,199),(-10,10)-110,-10) 

1830 ON ERROR GOTO 396¢) 

1840 1 

1850 LOCATE 0,16 

1860 GOSUB 3860 :* キ■■ウレツ ノ ts ウシ * 

18711 » 

1880 ’ カイヲモトメル (6 テン） 

1890 1 

1900 FOR 1=1 TO 5 

1910 IF A(I,I)=0 THEN H=I：GOTO 1930 

1920 NEXT T 

1930 FOR ]=H+1 TO 6 

1940 IF A(I,I )=0 THEN K=I：GOTO 1960 
1950 NEXT I 

1960 LOCATE 0,14：INPUT "P,Q M ； P,Q : CLS 
1970 FOR 1=1 TO H-l 

1980 EA=(A(I ， H} 京 B(I ， K> 拿 P+A|I,K> 本本本 B(I ， I> : EB=B(I 
: GOSUB 3780:C(I)=EA ： D(I)=EB 
1990 NEXT I ： C(H)=-P ： D(H)=1 
2000 FOR I=H+1 TO K-1 

2010 EA=(A(I,H)»B(I,K)«P+A(I,K)*B(I,H)*Q)*B(I,I) : EB=B(I,H)*B(I,K)*A(I,I) 

: GOSUB 3780 ： C(I)=EA ： D(I)=EB 
2020 NEXT 1 ： C(K)=-Q:D(K)=1 
2030 FOR I=K+1 TO 6 

2040 EA=(A(I,H)*B(I,K)*P+A(I,K)*B(I,H)»Q)*B(I,1) : EB=B(I,H)*B(I,K)*A(I,I) 

: GOSUB 3780 ： C(I)=EA ： D(I)=EB 
2050 NEXT I 

2060 GOSUB 2120 : * キ b ク t ンヲカク 

2070 INPUT "HIT RETURN KEY"；Z : CLS4：CLS 

2080 IF N=0 GOTO 1070 ELSE 1820 


例 1 

(1,1), (3.1), (0,4), (4,4), (5,9) を通る二次曲線 

A ) 最初の行列 


0 

0 

16 

o' 

4 

1 


16 

16 

16 

4 

4 

1 


25 

45 

81 

5 

9 

1 


25 

45 

81 

5 

9 

1 


B) 

掃き出し後 




1 

0 

0 

0 

0 

一 + 

(ci-yC6 = 0) 

0 

1 

0 

0 

0 

0 

(c 2 =0) 

0 

0 

1 

0 

0 

0 

(c 3 = 0) 

0 

0 

0 

1 

0 

1 

(Ci + Ce = 0) 

0 

0 

0 

0 

1 

+ 

(c5+ya=0) 


0 0 0 0 0 0 

グラフ6 

方程式 

~^X 2 — X -- rV+ I =0 



► 「関数とグラフの作成」。ちようど授業で微分を使ったグラフの作成法をやっているので 
とても嬉しかった。 平井輝久 （18) 千葉県 
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2090 1 

2100 ’ケイス勹ノケッティ キ b ク t ンヲカク 

2110 1 

2120 a=C(l)/D(l) : h=G(2)/(2»D(2)) ： b=C( 3 ) /D( 3 ) ： g=C( 4 ) / (2*D( 4 )) : f=C(5)/(2*D(5)) : c=C 
(6)/D(6) 

2130 DTAA=a 本 b 本 c+2 本 h*f 本 g-g 本 g 本 b-a 本 f*f-c 本 h 本 h:DTA=a 本 b — h 本 h : 

IF ABS(DTA)< .000001 THEN DTA=0 
2140 CL=4+2*SGN(DTA) 

2150 IF ABS(DTAA) <.000001 THEN DTAA=0 

2160 IF DTA=0 GOTO 2820 

2170 x0=(f*h-b*g>/DTA:y0=(g*h-a*f>/DTA 

2180 fx0y0=DTAA/DTA 

2190 IF fx0y0=0 GOTO 2540 

2200 IF a~b=0 THEN TT=n/2 ： t=it/4 ELSE TT=ATN ( 2 本 h/(a_b} ) : t=TT/2 

2210 aa=((a+b)+(a-b)<COS(TT))/2+h*SIN(TT) : bb=(<a+b 卜 <a-b>*COS<TT>)/2-h*SIN(TT) 
2220 AAA=-aa/fx0y0 ： BBB=-bb/fx0y0 

2230 IF AAA く 0 AND BBB<0 THEN LOCATE 60,0 ： PRINT ，•キ b ノ タ * エン ，，： GOTO 3460 
2240 IF AAA*BBB<0 GOTO 2340 
2250 » 夕'*エン 

2260 X00=100 ： Y00=100 

2270 FOR s=0 TO Zt% +.1 STEP .1 

2280 XX=SQR(l/AAA)*COS(s) : YY=SQR(1/BBB> 本 SIN(s> 

2290 X=XX 本 COS(t>-YY 本 SIN< t}+x0:Y=XX 本 SIN(t>+YY*COS<t>+y0 

2300 GOSUB 3400 

2310 NEXT s 

2320 GOTO 3460 

2330 *V ウキ a クセン 

2340 IF BBB<0 GOTO 2440 

2350 V=-l . 

2360 X00=100 ： Y00=100 
2370 FOR s=-4 TO 4 STEP .1 

2380 XX=SQR(1/ABS{AAA))*(EXP(s)-EXP(-s))/2 ： YY=V*SQR(1/ABS(BBB))«(EXP(s)+EXP(-s) 
)/2 

2390 X=XX 本 COS(t >-YY 本 SIN(t > +X0:Y=XX 本 SIN(U +YY 本 COS(t)+y0 
2400 GOSUB 3400 
2410 NEXT s 

2420 IF V=-l THEN V=1 : GOTO 2360 
2430 GOTO 3460 
2440 V=-l 

2450 X00=100 ： Y00=100 
2460 FOR s=-4 TO 4 STEP .1 

2470 XX=V*SQR(1/ABS(AAA))»(EXP(s)+EXP(-s))/2 ： YY=SQR(1/ABS(BBB))*(EXP(8)-EXP(-s) 
)/2 

2480 X=XX 本 COS(t>-YY 本 SIN(t}+x0:Y=XX 本 SIN(t>+YY 本 COS(t)+y0 
2490 GOSUB 3400 
2500 NEXT s 

2510 IF V=-l THEN V=l：GOTO 2450 
2520 GOTO 3460 
2530 * チョク 1 : ン 

2540 IF DTA>0 THEN LOCATE 60,0：PRINT ， ■ キ b ノ ニチ b ク t ン ”： GOTO 3460 
2550 IF b=0 GOTO 2660 

2560 Ll=(-h+SQR(-DTA))/b ： L2=(-h-SQR(-DTA))/b 

2570 V=-l : し =L1 

2580 X00=100 ： Y00=100 

2590 FOR s=-15-x0 TO 15-X0 STEP .25 
2600 XX=s : YY=L*s i 

2610 X=XX+x0 : Y=YY+y0 
2620 GOSUB 3400 
2630 NEXT 9 

2640 IF V= — 1 THEN V=1:L=L2:GOTO 2580 
2650 GOTO 3460 

2660 IF A=0 GOTO 2770 ELSE LINE (xO,-10)-(x0,10),PSKT,CL 

2670 IF h=0 GOTO 2750 

2680 X00=100 ： Y00=10O 

2690 FOR s=-15-x0 TO 15-x0 STKP .25 

2700 XX=s ： YY=-a/(2*h)*s 

2710 X=XX+x0 ： Y=YY+y0 

2720 GOSUB 3400 

2730 NEXT s 

2740 GOTO 3460 

2750 LOCATE 60,0 ： PRINT •.イッチ b クセン，， 

2760 GOTO 3460 

2770 IF H = 0 THEN LOCATE 60,0 ： PRINT ”t* ンヘイ メン••： GOTO 3460 
2780 LINE(x0,10)-(x0,-10),PSET.CL 
2790 LINE(-10,y0)-{10,y0),PSET,CL 

2800 GOTO 3460 

2810 ，ホウフ > ツセン 

2820 IF h=0 GOTO 3040 

2830 bb=<a 本 a 本 a + 2 本 a 本 h 本 h+b 本 h 本 h}/(a 本 > : gg=(g»h-a»f)/SQH{a*a+h»h) : 

ff=(a»g+f*h)/SQR(a*a+h*h) 

2840 IF gg=0 GOTO 2950 

2850 yy0=-ff/bb:xx0=ff*ff/(2*gg*bb>-c/{2*gg>:p=-gg/(2*bb) 

2860 >{0=<h*xx0+ai ； »yy0}/SQR(a»a+h ： Mi> : y0= ( -a*xx0 + h*yy0 ) /SQR( a*a + h*h ) 

2870 X0O=10O ： Y00=1O0 
2880 Ep=15/p 

2890 FOR s=-Ep TO Ep STEP .1/p 
2900 XX=p 拿 s 本 b:YY=2 本 pCs 

2910 X=<h*XX+a»YY)/SQR(a«a+h»h>+x0 : Y=( 本 XX+h 本 YY}/SQR(a 本 a+h»h >+y 0 
2920 GOSUB 3400 
2930 NEXT s 
2940 GOTO 3460 

2950 IF ff 本 ff-bb 本 c<0 THEN 1100 ,0：PRINT " シ • ツテンカ * ナイ "： GOTO 3460 

2960 yy0=-ff/bb:xx0=0:x0=a 本 yy0/SQR{a 本 a+h*h) : y0=h«yy0/SQR(a*a+h*h):V=-l 

2970 X00=100 ： Y00=100 : CC=SQR(ff*ff-bb*c)/bb 

2980 FOR s 二 - 25 TO 25 STEP .1 

2990 YY=V*CC ： XX=s 

3000 )(=( わ本父乂 +&«¥ 丫 >/3€)1?<£1» 珏 +11 本 11)+ 乂 0 : Y=<-a 本 XX+h 本 YY)/SQR<a 本 a+h 家 h>+y0 

3010 GOSUB 3400 

3020 NEXT s ：IF V=-l THEN V=1 : GOTO 2970 
3030 GOTO 3460 


例 2 


(2,5), (0,2), (-5,6), (0,0)，（一6,0)を通る二次曲線 


A ) 最初の行列 


4 10 

25 2 

5 1 


0 0 

4 0 

2 1 


25 一 30 

36 -5 

6 1 


0 0 

0 0 

0 1 


36 0 

0 -6 

0 1 


36 0 

0 -6 

0 1 


B ) 播き出し後 



1 0 

0 0 

-II 〇 

( d - ポ = 0) 

0 1 

0 0 

識〇 

い為 = 0) 

0 0 

1 0 

+ 〇 

( c 3 ++ c 5 = 0) 

0 0 

0 1 

-繫〇 

(C4--43'Cs = 0) 

0 0 

0 0 

〇 〇 


0 0 

0 0 

0 1 

( c 6 = 0) 


グラフ7 

方程式 

IM+ 2+ f+” 
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► Oh ! MZ を読むと天才になったような気がするのは，やはり気のせいだろうか。 

和田安弘 （16) 広岛県 






3040 IF a=0 GOTO 3220 
3050 IF f=0 GOTO 3150 

3060 x0=-g/a:y0=(g*g-a*c)/(2*a*f) ： p=-f/(2*a) 

3070 X00=100 ： Y00=100 
3080 Ep=15/p 

3090 FOR s=-Ep TO Ep STEP .1/p 

3100 YY=p»B 本本 p 本 s 

3110 X=XX4x0 :Y=YY+y0 
3120 GOSUB 3400 
3130 NEXT s 
3140 GOTO 3460 

3150 IF g*g-a»c<0 THEN LOCATE 60,0 ： PRINT ，，シ * ツテンカ * ナイ "： GOTO 3460 
3160 x0=-g/a 

3170 XX=SQR(g 本 g-a 本 c>/a:X=XX+x0 

3180 LINE (X,10)-(X,-10),PSET,CL 

3190 XX=-XX ： X=XX+x0 

3200 LINE(X,10)-(X,-10),PSET,CL 

3210 GOTO 3460 

3220 IF g=0 GOTO 3320 

3230 y0=-f/b:x0=(f*f-b*c)/(2*b*«):p=-g/(2*b) 

3240 X00=100 ： Y00=100 
3250 Ep=15/p 

3260 FOR s=-Ep TO Ep STEP .1/p 

3270 XX=p«s 本 s:YY=2 本 p 本 s 

3280 X=XX+x0 ： Y=YY+y0 

3290 GOSUB 3400 

3300 NEXT s 

3310 GOTO 3460 

3320 IF f«f-b*c<0 THEN LOCATE 60,0: PRINT • ，シ '• ツテンカ - ナイ "： GOTO 3460 
3330 y0=-f/b 

3340 YY=SQR(f*f-b»c)/b ： Y=YY+y0 
3350 LINE(-10,Y)-{10,Y),PSET,CL 

3360 YY=-YY ： Y=YY+y0 
3370 LINE(-10,Y)-(10,Y),PSET,CL 

3380 GOTO 3460 
3390 RETURN 

3400 IF X ⑽=100 AND Y00=100 THEN X00=X ： Y00=Y：GOTO 3420 
3410 LINE(X00,Y00)-(X,Y),PSET,CL ： X00=X ： Y00=Y 
3420 RETURN 
3430 1 

3440 ’ ホウテイシキノヒ b ウシ • 

3450 * 

3460 CLS : LOCATE 0,0 ： PRINT *' ホウテイシキ " 

3470 WINDOW(0,0)-(240,12) 

3480 IF C( 1 ) <0 THEN FOR 1=1 TO 6 ： C(I)=-C(I) : NEXT I 
3490 FOR 1=1 TO 6 

3500 IF C(I)=0 THEN A$ ⑴ ="":GOTO 3580 
3510 IF D(I)=1 GOTO 3540 

3520 IF C(I)>0 THEN A$ (I)="+"+RIGHT$(STR$(C(I)),LEN(STR$(C(I)))-1)+'7 n +RIGHT$(S 
TR$(D(I)),LEN(STR$(D(I>))-1)+" - " : GOTO 3580 

3530 IF C(I)<0 THEN A$(I)=STR$(C(I))+"/"+RIGHT$(STR$(D(I)),LEN(STR$(D(I)))-1)+" 
•”： GOTO 3580 

3540 IF C(I)=1 THEN A$ ⑴ =:GOTO 3580 

3550 IF C{I)=-1 THEN A$ (I > = _•-*.: GOTO 3580 

3560 IF C(I)<-1 THEN A$ ⑴ =STR$(C(I))+"•":GOTO 3580 

3570 IF C(I)>1 THEN A$ (I) = "+ M +RIGHT$ ( STR$ (C (I) ) , LEN( STR$ (C( I)))-1)+ M 
3580 NEXT I 

3590 IF A$(6)="+" THEN A$(6)="+l" 

3600 IF A$(6 い ，，-" THEN A$<6)="-1 H 
3610 LOCATE 3,1 

3620 IF A$(1) O'"* THEN PRINT A$ {1) ； M X A 2 "； 

3630 IF A$(2)<>•"• THEN PRINT A$(2) ； "X-Y "； 

3640 IF A$(3)<>"" THEN PRINT A$ < 3 > ; Y" 2"; 

3650 IF A$<4) <>，... THEN PRINT A$ ( 4 ) ； "X "； 

3660 IF A$(5) <> ,,n THEN PRINT A$ ( 5 ) ； "Y "； 

3670 IF A$(6)<>"" THEN PRINT A$(6 )； 

3680 IF CHARACTER$(POS(0)-1,CSRLTN)=" - " THEN LOCATE POS{0 卜 1 ， CSK し 1N 
3690 PRINT "=0" 

3700 IF CHARACTERS ( 3,1}=，• + ” THEN LOCATE 3,1 ： PRINT "" 

3710 PRINT ’’ チュウシン ノ ザ'•ヒ a ウ ”： PRINT ("; x0 ;"，，'； y0 " 

3720 PRINT "DTA="; : QQ=DTA：GOSUB 3970：PRINT 

3730 FOR 1 =1 TO 5:PRINT "P " ； 1；"{ " ； X (1) ； ", M ； Y(I)；")":NEXT 1 
3740 RETURN 
3750 1 

3760 * ヤクフ-ン 
3770 » 

3780 EEA=ABS(EA) : EEB=EB 
3790 R=EEA-EEB*INT(EEA/EEB) 

3800 IF RO0 THEN EEA=EEB : EEB=R : GOTO 3790 
3810 EA=EA/EEB : EB=EB/EEB 
3820 RETURN 
3830 1 

3840 • キ * 8 ウレツノヒ b ウシ - 
3850 » 

3860 FOR J=1 TO 6 

3870 PRINT TAB(9*J-2) : "A(I," ； J ；")"； 

3880 NEXT J 
3890 PRINT 
3900 FOR 1=1 TO 6 
3910 FOR J=1 TO 6 

3920 PRINT TAB(9*J); : QQ=A(I,J)/B(I,J) : GOSUB 3970 

3930 NEXT J：PRINT 

3940 NEXT I 

3950 RETURN 

3960 RESUME NEXT 

3970 IF LEN(STR$(QQ))>10 THEN Q1=VAL(RIGHTS(STR$(QQ),2)) ELSE PRINT QQ； : RETURN 
3980 IF QQ く 0 THEN PRINT"-" ； ELSE PRINT" ; 

3990 PRINT"©." ； STRING$(Q1-1,"0 n ) ； MID$(STR$(ABS(QQ)),2,1) ； MID$(STR$(ABS(QQ)),4,7) 
4000 RETURN 


例 3 


(一4,0), (4,0),(0,3),(0, — 3) を通る二次曲線群 


A ) 最初の行列 

16 0 0 -4 0 I 
16 0 0 4 0 I 

0 0 9 0 3 1 

0 0 9 0-31 

0 0 9 0 —3 I 

0 0 9 0 -3 1 

B ) 搔き出し後 

I 0 0 0 0-4 

0 0 0 0 0 0 

0 0 10 0 + 
0 0 0 10 0 

0 0 0 0 10 

0 0 0 0 0 0 


(ci+jgC 6 = 0) 

(c 3 ++c« = 0) 
(c 4 = 0) 

(Cs = 0) 


グラフ 8 


( P ， Q ) = (0,1),(1，1),(1， 一 I ) 



► 6 月号 SHIFT BREAK の T . T . 氏のおすすめのレヴェル42にころんだのはちようど半 

年前。もう全部揃えちやった。友人とレヴェル42のコピーやってます。楽器は一応なんで BASIC で数学と遊ぶ 127 

も0ギター，ベース，ドラム，シンセ。でもシンセは XI に任せてます。 

早乙女胡挑宵城粘 







4096色，65536色対応 


CZ -8 PC 1/2 によるカラー八 ー ドコピー 

編集室 

XI turboZ は4096色， X 68000 は65536色。この素晴しいグラフィックをでき 
る限り忠実にプリンタで打ち出したい。そこで今回は， CZ -8 PC 1/ 日を使つ 
て美しいカラー八ードコピーを得るためのプログラムをお届けしましよろ。 


XlturboZ には，4096色のグラフイツクを 
すぐさま生かせるようビデオデジタイズ機 
能が標準装備されています。 Z ユーザーの 
皆さんは，テレビやビデオから取り込んだ 
アイドルやアニメのキャラクターの画像を 
ディスタに一杯持っているのではないでし 
ようか（なに，ウルトラ Q を4096色で取 
り込んだってえ？ へんなやつ）。そして 
65536色の X 680000早くもカラーイメージ 
ユニツトを買い込んだ人もいるでしょう。 
ただ，コレクションとはいってもグラフイ 
ツクをずうっとデイスクのなかにだけ封じ 
込めておくというのはちょっと寂しいもの 
です。 

さて，低価格なカラープリンタとして XI 
ユーザーに普及しているものに CZ -8 PC 1 
があり，先月この後継機種である CZ -8 PC 2 
も発売されています。本誌では7月号の特 
集でグラフイツクのハードコピープログラ 
ムを掲載しましたが，いずれもモノクロで， 
カラープリンタに対応したものではありま 
せんでした。 8色の絵をタイルチェンジに 
よって単色でも美しく表現できるのですか 
ら，カラープリンタの7色を駆使すればア 
ナログ RGB の4096色，65536色を表現する 
ことだって不可能ではないでしょう。今回 
発表するのは， CZ -8 PC 1/2 を使った Xltur 
boZ ， X 68000 用のカラーハードコピープロ 
グラムです。 

/ XlturboZ の場合 

基本的にリスト2，3のルーチンをコール 
するだけでハードコピーが始まります。が， 
それではあまりに不親切ですから，システ 
ムディスクに入っている “ Z ’ sL 0 AD 2” と 
いう4096色の絵を読み込むプログラムを改 
造してハードコピープログラムにしてしま 
いましょう。 

システムデイスタを用意し，ファイル名， 
“ Z ’ sL 0 AD 2” のプログラムをロードします 0 
リスト1 の変更を加え，ファイ ル 名を変え 
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てハードコピープログラムを作ります。続 
いてリスト 2, 3のマシン語サブルーチン 
を入力し，それぞれ“ NORMAL ”，“ D 0 UB 
LE ” のファイル名でセーブしてください0 
起動するとドライブナンバーを聞いてき 
ます0データの入ったディスクのあるドラ 
イブナンバーを数字で指定すると，ディス 
クの内容が表示されますので，読み込むフ 
ァイルの位置までカーソルを移動してリタ 
ーンキーを押してください。 

読み込みが終了したら，プリンタに出力 
するか，ノーマルサイズかダブルサイズか 
どうかを聞く メッセージが表示されます。 
これらの質問に答えるとプリントアウトの 
開始です。 

また， CZ -8 PC 1/2 のない方でも， CZ 系 
の24ピンプリンタをお持ちの場合は，この 
プログラムを利用してモノクロによるなか 
なか美しいハードコピーを取ることができ 

ます(図3)。 


X68000 の場合 


このプログラムでハードコピーが取れる 
のは， 512 X 512 ドツト65536色のグラフイツ 
ク画像です。リスト4は画像データをロー 
ドするプログラム，リスト5がハードコピ 
一のためのプログラ 
ムです。 

プログラムはダン 
プリストのかたちで 
掲敝しますが， X 68000 
のシステムにはマシ 
ン語を入力するため 

のツール（いわゆる 
モニタプログラム） 

は用意されていませ 
ん。このプログラム 
を入力するには，今 
月号（101ページ）の 
「 X 68000 あなたの知 
らない世界」で掲載 


しているマシン語入カツールを使う必要が 
あります0使い方をよく読んでリスト4 , 

5を入力し，それぞれ “ hcopy . x ” の 
ファイル名でセーブしてください0 

リスト4の “ gl . x ” は BASIC の外部関数 
“ IMAGE . FNC ” 中の “ IMG _ SAVE ” でセ 
ーブした 512 X 512 ドット，65536色(拡張子 
は. gl 3) の画像データをロードするもので 
す。なお， “ IMAGE . FNC ” を使用するため 
には“福袋”に入っている“ BASIC . CNF ”， 
“ IMAGE . FNC ” を “ BASIC ” のデイレク 
トリにコピーしておいてください。 

コマンドモードより gl ファイル名 . gl 3 と 
してリターンキーを押すと画像がロードさ 
れます。 

プリンタをセットしたら hcopy と入力しリ 
ターンキーを押してください。プリントァ 
ウトが開始されます。また， ESC キーで印 
刷が中止されます。 

図1ノーマルサイズの出力例 ( XI turboZ ) 








図 3 CZ-8PK5 によるモノクロ出力例 （xiturboz) 


図4 65536色の出力例 （X68000) 


SUM ： 1C C3 92 2B A1 57 7A 62 

ED80 EA DD E9 AA FF AA FF 55 
ED88 00 55 00 FF. 00 FF 00 55 
ED90 55 55 55 55 AA 55 AA 55 
ED98 FF DD FF 22 AA 22 AA FF 
EDA0 77 55 DD 55 AA 55 AA AA 
EDA8 55 AA 55 AA 55 AA 55 55 
EDB0 55 55 55 AA 55 AA 55 55 
EDB8 FF 55 FF AA AA AA AA FF 
EDC0 00 FF 00 0A 18IB 25 39 
EDC8 01 0A IB 25 39 0F 02IB 
EDD0 19 04IB 4A 02 80 00 00 
EDD8 00 00 00 00 00 00 00 00 
EDE0 00 00 00 00 00 00 00 00 
EDE8 00 00 00 00 00 00 00 00 
EDF0 00 00 00 00 00 00 00 00 
EDF8 00 00 00 00 00 00 00 00 


SUM: 781A F9 EC A4ID 78 A51426 


SUM ： 9C 5A 75 08 B314 30 4D 3D34 

EC80 EE E6 CC 32 42 £E 3A 5A : 96 
EC88 EE E6 CC 32 5A EE DD 21 : 18 
EC90 42 EE FD 21 06 EE CD B0 : BF 
EC98 EC DD 215A EE FD 21IE : 6E 
ECA0 EE CD B0 EC 0130 00 11 : 99 
ECA8 42 EE 21 06 EE ED B0 C9 : AB 
ECB0 DD 2214 EA 16 08IE 03 : 3C 
ECB8 DD 2A 14 EA AF 06 08 DD : 9F 
ECC0 4E 00 CB 2117 DD 7100 : 9F 
ECC8 DD 2310 F3 FD 77 00 FD : 74 
ECD0 23ID 20 E815 20 DF C9 : 25 
ECD8 2142 EE 06 30 7E CD F7 : C9 
ECE0 EC 2310 F9 C9 C5 D5 E5 : 60 
ECE8 7E 23 57 7E CD F7 EC 23 : 49 
ECF0 15 20 F8 El D1 Cl C9 C5 : 2E 
ECF8 D5 E5 F5 01 011A 16 FF : E0 


SUM ： B7 6B EC 00 05 7B 98 8C E3DE 

ED00 IE FF ED 78 E6 08 2817 : AF 
ED08 CD 34 ED CD 3D ED CD 34 : E6 
ED10 ED CD 3D ED ID 20 EB 15 : 21 
ED18 20 E6 3E 00 C3 78 ED FI : 5D 
ED20 01 00 1A ED 79 01031A : 9F 
ED28 3E 0E ED 79 3E 0F ED 79 : 65 
ED30 El D1 Cl C9 F5 C5 D5 E5 : B0 
ED38 El D1 Cl FI C9 F5 C5 D5 : BC 
ED40 E5 06ID ED 41 AF CD F0 : A2 
ED48 IF 06IE ED 41 FE IB 20 : AA 
ED50 05 3E 01 C3 78 ED El D1 : IE 
ED58 Cl FI C9 F5 D5 E5 C5 El : D0 
ED60 01 00 08 09 7C E6 38 20 : CC 
ED68 06 01 D8 3F B7 ED 4215 : 19 
ED70 20 EE E5 Cl El D1 FI C9 : 20 
ED78 32 03 EA 3E 46 DD 2A 04 : AE 


リスト 1 乙 ゞ し〇八〇之の変更点⑺…し〇幻 


2040 INPUT M DRIVE No." ； DRIVE% 

2041 REPEAT 

2042 FILES STR$( DRIVE% )+"：" 

2043 LINPUT WORKS 

2044 A$=MID${ WORKS,14,17 ) 

2045 CLS 

2050 DRIVE%=USR1(DRIVE% ) : 

2060 UNTIL RIGHTS ( A$ , 3 い " STZ _， 

2070 A$=USR0( A$ ) : 

2071 CREV 1 : COLOR 6 ： PRINT"HARD COPY ? (Y or N)" 

2072 YORN$=INKEY$(1) • 

2073 IF YORN$="Y" OR YORN$="y" ELSE RUN 

2074 rNPUT"NORMAL...1 DOUBLE … 2ND:CREV:COLOR 

2075 IF ND=1 THEN LOADM "NORMAL"：CALL &HEA00 

2076 IF ND=2 THEN LOADM "DOUBLE"：CALL &HEA00 


ゾドライブ番号 0-1 


ドライブセツ 
読み込み 


リスト2八ードコピールーチン tt NORMAL ”（ xit ur boZ ) 


EA00 

EA08 

EA10 

EA18 

EA20 

EA28 

EA30 

EA38 

EA40 

EA48 

EA50 

EA58 

EA60 

EA68 

EA70 

EA78 


C3 16 
00 00 
00 00 
04 EA 
CD 2E 
El El 
ED CD 
10 EA 
00 32 
0B ED 
ED 4 3 
E6 03 
3D 32 
CE ED 
CD 85 
EA 21 


EA 00 
00 00 
00 00 
F5 C5 
EA DD 
D1 Cl 
E5 EC 
3E 13 
07 EA 
4B 10 
10 EA 
32 07 
06 EA 
CD E5 
EA 21 
00 80 


00 00 
00 00 
00 00 
D5 E5 
2A 04 
FI C9 
21 00 
32 06 
CD 67 
EA CD 
3A 07 
EA 3A 
20 DE 
EC 21 
00 C0 
CD 85 


00 00 
00 00 
DD 22 
FD E5 
EA FD 
21 C3 
00 22 
EA 3E 
EA 16 
5B ED 
EA 3C 
06 EA 
C9 21 
00 40 
CD 85 
EA 3E 


C3 

00 

FF 

44 

D7 

F2 

CE 

AB 

57 

52 

91 

36 

47 

BA 

6P 

05 


SUM：12 F0 0E BD F7 7184 74 41C9 


EA80 

EA88 

EA90 

EA98 

EAA0 

EAA8 

EAB0 

EAB8 

EAC0 

EAC8 

EAD0 

EAD8 

EAE0 

EAE8 

EAF0 

EAF8 


0A CD 
21 D1 
00 22 
AA EA 
EA Cl 
EC G9 
CD 77 
D6 ED 
FB 2A 
09 ED 
EA 01 
01 D0 
4B 0A 
EB ED 
CD 0F 
ED 79 


F7 EC 
ED CD 
12 EA 
2A 12 
10 F2 
CD B7 
EC CD 
06 30 
0E EA 
4B 12 
00 04 
IF 3E 
EA 21 
4B 0C 
EB 01 
ED 4B 


C9 22 
E5 EG 
06 28 
EA 23 
3E 0D 
EA CD 
D8 EC 
36 FF 
ED 4B 
EA 09 
09 22 
00 ED 
D6 ED 
EA 21 
DO IF 
0A EA 


0E EA 
21 00 
C5 CD 
2212 
CD F7 
29 EB 
C9 21 
2310 
10 EA 
22 0A 
«C EA 
79 ED 
CD OF 
E2 ED 
3E 10 
21 EE 


9D 

9E 

DE 

11 

BC 

04 

AB 

61 

4F 

72 

10 

81 

FF 

09 

05 

A1 


SUM ： 2D FF 7412 4E 98 BD A1 FAA6 


EB00 ED CD 0F EB 
EB08 21 FA ED CD 
EB10 0C ED 78 77 
EB18 3A 06 EA FE 
EB20 16 01 CD 5B 
EB28 C9 06 30 21 


ED 4B 0C EA : E2 
0F EB C916 : AE 
2315 2810 : 58 
0128 09 D5 : 2F 
ED D118 E9 : FE 
42 EE 36 00 : 86 


EB30 

EB38 

EB40 

EB48 

EB50 

EB58 

EB60 

EB68 

EB70 

EB78 


2310 
ED CD 
CD 09 
ED CD 
40 EC 
CD 72 
40 EC 
CD 72 
EC C9 
2136 


FB 11 
72 EB 
EC 11 
72 EB 
11IE 
EB 21 
112A 
EB 21 
D5 22 
EE 36 


06 EE 
2142 
12 EE 
2142 
EE 21 
42 EE 
EE 21 
42 EE 
08 EA 
00 23 


2183 
EE 23 
2193 
EE CD 
A3 ED 
23 CD 
B3 ED 
CD 09 
06 0C 
10 FB 


D7 

8B 

87 

35 

FA 

6B 

16 

51 

B» 

A9 


SUM ： 24 2F El8311 BD CE 8B 239E 


EB80 

GB88 

EB90 

EB98 

EBA0 

EBA8 

EBB0 

EBB8 

EBC0 

EBC8 

EBDO 

EBD8 

EBE0 

EBE8 

EBF0 

EBF8 


-FD 2A 
09 DD 
FD 2A 
09 DD 
FD 2A 
09 DD 
FD 2A 
CD C7 
01 0C 
D5 E5 
EA 3A 
28 06 
16 0C 
00 47 
2F A6 
23ID 


08 EA 
21 FA 
08 EA 
21 EE 
08 EA 
21 E2 
08 EA 
EB D1 
00 ED 
2136 
07 EA 
ID FD 
DD 7E 
DD 7E 
B0 77 
20 06 


01 0C 
ED CD 
01 08 
ED CD 
01 04 
ED CD 
DD 21 
D5 21 
B0 D1 
EE FD 
IE 04 
23 3D 
00 2F 
00 FD 
DD 23 
IE 04 


00 FD 
C7 EB 
00 FD 
C7 EB 
00 FD 
C7 EB 
D6 ED 
36 EE 
C9 C5 
2214 
FE 00 
18 F6 
FD A6 
AE 00 
FD 23 
FD 2A 


23 

6D 

IF 

61 

IB 

55 

DA 

6A 

09 

32 

35 

B6 

4F 

4D 

1C 

AF 


SUM ： 2C 4D 3D C6 56 23 07 55 9CCF 


EC00 

EC08 

EC10 

EC18 

EC20 

EC28 

EC30 

EC38 

EC40 

EC48 

EC50 

EC58 


14 EA 
C9 D5 
2214 
EA 0E 
06 04 
10 F8 
FD 77 
23 0D 
D5 E5 
14 EA 
0E 0C 
04 37 


15 20 
E5 FD 
EA 16 
0C 3E 
CB 23 
DD 73 
00 DD 
20 DF 
FD El 

16 02 
3E 00 
3F 17 


DD El 
El DD 
02 DD 
00 DD 
17 37 
00 FD 
23 FD 
15 20 
DD El 
DD 2A 
DD 5E 
CB 23 


D1 Cl 
El DD 
2A 14 
5E 00 
3F 17 
B6 00 
23 FD 
D6 C9 
DD 22 
14 EA 
00 06 
1710 


83 

FC 

53 

7D 

9C 

0B 

91 

03 

55 

IB 

99 

A6 



5 7 8 2 2 17 2aja<?)4)0)0000 
2 5A575\5F9B 000000 
0 


8 7 A 5 
F B 1 B 


D 3 A 2 
F 2 3 4 

0 D 9 A 
0 F c 3 

6 3 6 0 
B 2 D 1 

D D 0 8 
F F 2 2 

0 3 5 3 
0 2 11 

3 D F E 

7 D D F 

D 0 0 A 
D 0 2 E 

8 7 D 6 
F 7 0 0 

0 8 0 8 
6 6 7 7 

c c c c 

E E E E 


CZ-8PCI/2 によるカラーハードコビー 129 

































0000 

0008 

0010 

0018 

0020 

0028 

0030 

0038 

0040 

0048 

0050 

0058 

0060 

0068 

0070 

0078 


SUM ： 

0080 

0088 

0090 

0098 

00A0 

00A8 


EB30 

EB38 

EB40 

EB48 

EB50 

EB58 

EB60 

EB68 

EB70 

EB78 


CD 1C 
2177 
18 DD 
CB 22 
1710 
1710 
00 DD 
FD 23 
3A 06 
00 11 


ED D1 
ED FD 
56 00 
38 09 
FB 18 
FC 0D 
23 06 
10 F9 
EA FE 
07 EE 


18 E4 
218F 
3E 00 
06 04 
06 06 
20 EA 
04 FD 
ID 20 
01 C8 
218F 


C9 DD 
ED IE 
0E 02 
37 3F 
04 37 
DD 72 
77 00 
D2 C9 
0160 
ED ED 


49 

3D 

99 

AE 

81 

89 
7E 
01 
52 

90 


EC60 28 08 3A EF ED E6 AA 32 


SUM ： DB D4 55 99 6E 5A 81 F81A30 


EB80 

EB88 

EB90 

EB98 

EBA0 

EBA8 

EBB0 

EBB8 

EBC0 

EBC8 

EBD0 

EBD8 

EBE0 

EBE8 

EBF0 

EBF8 


B0 DD 
ED CD 
FD 21 
2137 
AE EB 
D7 ED 
00 DD 
0D DD 
23 FD 
03 DD 
23 FD 
21 EF 
DD 21 
CD 0D 
2154 
A7 ED 


21 07 
AE EB 
A7 ED 
EE FD 
DD 21 
CD AE 
19 FD 
7E 00 
2310 
7E 00 
2310 
ED 36 
D7 ED 
EC DD 
ED CD 
FD 21 


EE FD 
DD 21 
CD AE 
21 BF 
4F EE 
EB C9 
19 DD 
FD 77 
F4 DD 
FD 77 
F4 C9 
00 23 
FD 21 
21 BF 
0D EC 
4C ED 


218F 
IF EE 
EB DD 
ED CD 
FD 21 
11 08 
2B 06 
00 DD 
2B 06 
00 DD 
0618 
10 FB 
5C ED 
ED FD 
DD 21 
CD 0D 


50 

5E 

F5 

DD 

F2 

0C 

IA 

B9 

55 

AF 

2E 

61 

29 

6D 

26 

C5 


SUM ： 29 C9 03 B6 65 8F 85 41 BC8C 


EC00 
EC08 
EC 10 
EC18 
EC20 
EC28 
EC30 
EC38 
EC40 
EC48 
EC50 
EC58 


EC DD 
ED CD 
21 EF 
07 EA 
11 04 
18 DD 
47 DD 
A6 B0 
ID 20 
EA 15 
1117 
E6 55 


218 F 
0D EC 
ED FD 
IE 08 
00 FD 
7E 00 
7E 00 
77 23 
06IE 
20 DD 
00 21 
77 3A 


ED FD 
C9 C5 
2212 
FE 00 
19IE 
2F FD 
FD AE 
DD 23 
08 FD 
El D1 
EF ED 
06 EA 


2144 
D5 E5 
EA 3A 
28 07 
0416 
A6 00 
00 2F 
FD 23 
2A 12 
Cl C9 
19 7E 
FE 28 


C8 

FB 

52 

44 
63 

45 
7C 
10 
A2 
38 
BC 
02 


リスト 4 グラブイツク□ーダ—“9 I X” （ X68000) 


00B0 

O0B8 

0000 

0008 

00D0 

00D8 

00E0 

00E8 

00F0 

00F8 


FF 23 
FF 00 
83 43 
82 C2 

82 B9 
0A 00 

83 43 
93 C7 
82 FI 
00 5C 


58 8F 
0D 0A 
83 8B 
82 A9 

82 FI 
0D 0A 

83 8B 
82 DF 
8149 
00 08 


FF 09 
83 74 
82 A A 

82 E8 
8149 

83 74 
82 A9 
82 DC 
0D 0A 
02 00 


58 8F 
83 40 
8C A9 

82 DC 
0D 0A 

83 40 
82 E7 
82 B9 
0A 00 
00 00 


F8 

D0 

35 

37 

8F 

DB 

68 

54 

5E 

66 


SUM ： 6F 8B 7C FI2A 84 DB FB 55B3 


0100 

0108 

0110 

0118 

0120 

0128 

0130 

0138 

0140 

0148 

0150 

0158 


FF 00 
02 00 
72 69 
00 00 
65 72 
FF 23 
72 6C 
FF 3D 
02 00 
6C 6F 
00 00 
64 00 


5F 65 
00 00 
6E 74 
FF 20 
00 00 
5F 63 
00 00 
5F 6F 
00 00 
73 65 
FF 3F 
02 01 


78 69 
FF 09 
00 00 
5F 73 
02 00 
6F 6E 
02 00 
70 65 
FF 3E 
00 00 
5F 72 
00 00 


74 00 
5F 70 
02 00 

75 70 
00 00 
63 74 
00 00 
6E 00 
5F 63 
02 00 
65 61 
00 00 


18 

D9 

BF 

D6 

D9 

98 

E0 

4D 

01 

B5 

D5 

67 


EC68 

EF 

ED 

FD 

21 

67 

EE 

16 

08 


6D 

EC70 

IE 

03 

DD 

21 

EF 

ED 

AF 

06 


B0 

EC78 

08 

DD 

4E 

00 

CB 

21 

17 

DD 


13 

SUM ： 

52 

67 

AB 

27 

E4 

47 

37 

70 

E842 

EC80 

71 

00 

DD 

23 

10 

F3 

FD 

77 


E8 

EC88 

00 

FD 

23 

ID 

20 

E8 

15 

20 


7A 

EC90 

DF 

C9 

21 

67 

EE 

06 

18 

7E 


BA 

EC98 

CD 

B1 

EC 

23 

10 

F9 

C9 

C5 


24 

ECA0 

D5 

E5 

7E 

23 

57 

7E 

CD 

B1 


AB 

ECA8 

EC 

23 

15 

20 

F8 

El 

D1 

Cl 


AF 

ECB0 

C9 

C5 

D5 

E5 

F5 

01 

01 

1A 


59 

ECB8 

16 

FF 

IE 

FF 

ED 

78 

E6 

08 


85 

ECC0 

28 

1A 

CD 

FE 

EC 

CD 

FI 

EC 


A3 

ECC8 

CD 

FE 

EC 

CD 

FI 

EC 

CD 

FE 


2C 

ECD0 

EC 

ID 

20 

E8 

15 

20 

E3 

3E 


67 

ECD8 

00 

C3 

39 

ED 

FI 

01 

00 

1A 


F5 

ECE0 

ED 

79 

01 

03 

1A 

3E 

0E 

ED 


BD 

ECE8 

79 

3E 

0F 

ED 

79 

El 

D1 

Cl 


9F 

ECF0 

C9 

F5 

C5 

D5 

E5 

DD 

E5 

DD 


DC 

ECF8 

El 

El 

D1 

Cl 

FI 

C9 

F5 

C5 


C8 

SUM ： 

AE 

C8 

4B 

17 

AB 

51 

D2 

00 

24DC 

ED00 

D5 

E5 

06 

ID 

ED 

41 

AF 

CD 


87 

ED08 

F0 

IF 

06 

IE 

ED 

41 

FE 

IB 


7A 

ED10 

20 

05 

3E 

01 

C3 

39 

ED 

El 


2E 

ED18 

D1 

Cl 

FI 

C9 

F5 

D5 

E5 

C5 


C0 

ED20 

El 

01 

00 

08 

09 

7C 

E6 

38 


8D 

ED28 

20 

0t> 

01 

D8 

3F 

B7 

ED 

42 


24 

ED30 

15 

20 

EE 

E5 

Cl 

El 

D1 

FI 


6C 

ED38 

C9 

32 

03 

EA 

3E 

46 

DD 

2A 


73 

ED40 

04 

EA 

DD 

E9 

99 

EE 

66 

99 


3A 

ED48 

99 

EE 

66 

99 

33 

11 

FF 

66 


2F 

ED50 

73 

11 

FF 

66 

8C 

11 

CC 

EE 


40 

ED58 

8C 

11 

CC 

EE 

FF 

33 

15 

33 


D1 

ED60 

BB 

33 

51 

33 

0A 

18 

IB 

25 


D4 

ED68 

39 

01 

0A 

IB 

25 

39 

0F 

02 


CE 

ED70 

IB 

19 

04 

IB 

4A 

05 

00 

00 


A2 

ED78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

40 

6A 

9A 

F3 

A9 

83 

70 

6A 

41A9 

0160 

6D 

61 

69 

6E 

00 

00 

02 

01 


A8 

0168 

00 

00 

00 

20 

6C 

6F 

6F 

70 


DA 

0170 

00 

00 

02 

01 

00 

00 

00 

5A 


5D 

0178 

65 

72 

72 

31 

00 

00 

02 

01 


7D 

SUM: 

EC 

E9 

DB 

30 

83 

D7 

54 

E4 


88A2 

0180 

00 

00 

00 

62 

65 

72 

72 

32 


DD 

0188 

00 

00 

02 

01 

00 

00 

00 

7A 


7D 

0190 

6D 

73 

67 

31 

00 

00 

02 

01 


7B 

0198 

00 

00 

00 

68 

65 

72 

72 

00 


B1 

01A0 

02 

01 

00 

00 

00 

9A 

6D 

73 


7D 

01A8 

67 

32 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


99 

01B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

01B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

01C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

01C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

01D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

01D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

01E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

01E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

01F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

01F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

D6 

A6 

69 

FC 

CA 

7E 

53 

20 


631D 


リスト 5 ハード p ビールーチン“ hcopy.x”（X68000) 


EAO0 C314 EA 00 00 00 00 00 : Cl 
EA08 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
EA10 00 00 00 00 DD 22 04 EA : ED 
EA18 F5 C5 D5 E5 FD E5 CD 2C : 4F 
EA20 EA DD 2A 04 EA FD El El : 9E 
EA28 D1 Cl FI C9 2164 ED CD : 8B 
EA30 9F EC 21 00 00 22 0E EA : C6 
EA38 3E 28 32 06 EA 3E 00 32 : F8 
EA40 07 EA CD 64 EA 16 05 ED : 14 
EA48 4B 0E EA CD 1C ED ED 43 : 49 
EA50 0E EA 3A 07 EA EE 01 32 : 44 
EA58 07 EA 3A 06 EA 3D 32 06 : 90 
EA60 EA 20 DF C9 216F ED CD : FC 
EA68 9F EC 21 00 40 CD 82 EA : 25 
EA70 21 00 C0 CD 82 EA 21 00 : 3B 
EA78 80 CD 82 EA 3E 0A CD B1 : 7F 


SUM ： El30 9A 76 CA 26 2F B0 E571 

EA80 EC C9 22 0C EA 2172 ED : 4D 
EA88 CD 9F EC 21 00 00 2210 : AB 
EA90 EA 06 28 C5 CD A7 EA 2A : 65 
EA9810 EA 23 2210 EA Cl10 : 0A 
EAA0 F2 3E 0D CD B1 EC C9 CD : 3D 
EAA8 C0 EA 06 04 C5 CD 37 EB : 68 
EAB0 CD 70 EB CD D6 EB CD 50 : D3 
EAB8 EC CD 92 EC Cl10 ED C9 : BE 
EAC0 2177 ED 0618 36 FF 23 : FB 
EAC810 FB 2A 0C EA ED 4B 0E : 71 
EAD0 EA 09 ED 4B 10 EA 09 22 : 50 
EAD8 08 EA 01 00 04 09 22 0A : 2C 
EAH0 EA 01 D0 IF 3E 00 ED 79 : 7E 
EAE8 ED 4B 08 EA 2177 ED CD : 7C 
EAF0 18 EB ED 4B 0A EA 217D : CD 
EAF8 ED CD 18 EB 01 D0 IF 3E : EB 


0000 

48 

55 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9D 

0008 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05 

3A 

3F 

0010 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0018 

00 

00 

00 

2A 

00 

00 

04 

36 

64 

0020 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0028 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0030 

00 

00 

00 

m 

00 

00 

00 

00 

00 

0038 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0040 

60 

00 

00 

02 

61 

00 

03 

88 

4E 

0048 

48 

79 

00 

00 

03 

B8 

61 

00 

DD 

0050 

02 

CC 

58 

8F 

20 

7C 

00 

C0 

11 

0058 

00 

00 

30 

3C 

00 

2E 

42 

41 

ID 

0060 

48 

79 

00 

00 

03 

C4 

61 

00 

E9 

0068 

02 

B4 

58 

8F 

34 

3C 

00 

02 

OF 

0070 

3F 

00 

3F 

01 

3F 

02 

2F 

08 

F7 

0078 

61 

36 

DF 

FC 

00 

00 

00 

0A 

7C 

SUM ： 

DC 

FD 

FE 

83 

FA 

64 

3F 

0D 

L4C8 

0080 

IF 

3C 

00 

0D 

61 

00 

02 

BA 

85 

0088 

54 

8F 

51 

CA 

FF 

E4 

06 

41 

28 

0090 

00 

20 

02 

41 

00 

7F 

D1 

FC 

AF 

0098 

00 

00 

2C 

00 

IF 

3C 

00 

0A 

91 


130 Oh! MZ 1987.9. 


00A0 

61 

00 

02 

9E 

54 

8F 

51 

C8 

FD 

00A8 

FF 

B8 

61 

00 

03 

38 

FF 

00 

52 

00B0 

40 

E7 

4E 

56 

00 

00 

48 

E7 

FA 

00B8 

E0 

C0 

48 

79 

00 

00 

03 

C8 

2C 

00C0 

61 

00 

02 

5A 

58 

8F 

42 

00 

E6 

0008 

42 

41 

20 

6E 

00 

0A 

34 

2E 

7D 

00D0 

00 

0E 

48 

C2 

E5 

8A 

43 

F9 

.C3 

00D8 

00 

00 

03 

CE 

22 

71 

28 

00 

8C 

00G0 

24 

3C 

00 

00 

01 

FF 

2F 

08 

97 

00E8 

2F 

09 

61 

42 

50 

8F 

3F 

01 

FA 

00F0 

3F 

2E 

00 

10 

61 

00 

01 

46 

25 

00F8 

58 

8F 

IF 

00 

3F 

2E 

00 

12 

85 

SUM ： 

80 

9B 

65 

2F 

26 

B6 

04 

00 2000 

0100 

61 

00 

01 

98 

58 

8F 

IF 

00 

00 

0108 

61 

00 

01 

E0 

54 

8F 

54 

88 

01 

0110 

56 

41 

52 

00 

0C 

00 

00 

03 

F8 

0118 

66 

04 

42 

00 

53 

41 

02 

41 

83 

0120 

00 

0F 

51 

CA 

FF 

C2 

4C 

DF 

16 

0128 

03 

07 

4E 

5E 

4E 

77 

40 

E7 

A2 

0130 

4E 

56 

•00 

00 

48 

E7 

C0 

E0 

73 

0138 

20 

6E 

00 

0A 

22 

6E 

00 

0E 

36 


0140 

24 

7C 

00 

00 

04 

E0 

30 

3C 

F0 

0148 

00 

0B 

B3 

FC 

00 

C7 

FF 

FF 

7F 

0150 

6F 

06 

32 

3C 

FF 

FF 

60 

02 

43 

0158 

32 

11 

3F 

01 

4E 

90 

32 

IF 

B2 

0160 

61 

14 

61 

12 

D3 

FC 

00 

00 

B7 

0168 

04 

00 

51 

C8 

FF 

DE 

4C 

DF 

25 

0170 

07 

03 

4E 

5E 

4E 

77 

15 

41 

D1 

0178 

00 

18 

15 

41 

00 

30 

14 

Cl 

73 

SUM ： 

20 

EC 

6E 

5C 

33 

A4 

F7 

BD BE6F 

0180 

4E 

75 

40 

E7 

4E 

56 

00 

00 

8E 

0188 

48 

E7 

C0 

00 

30 

2E 

0 0 

0A 

57 

0190 

EC 

48 

32 

00 

EA 

49 

02 

40 

DB 

0198 

00 

IF 

02 

41 

00 

IF 

no 

41 

72 

01A0 

64 

06 

92 

40 

E2 

49 

D0 

41 

78 

01A8 

3D 

40 

00 

0A 

4C 

DF 

00 

03 

B5 

01B0 

4E 

5E 

4E 

77 

40 

E7 

4E 

56 

3C 

01B8 

00 

00 

48 

E7 

C0 

00 

30 

2E 

4D 

01C0 

00 

0A 

32 

00 

EC 

48 

EA 

48 

A2 

01C8 

E2 

49 

3F 

00 

3F 

01 

61 

36 

41 

01D0 

54 

8F 

3D 

5F 

00 

0A 

4C 

DF 

B4 

01D8 

00 

03 

4E 

5E 

4E 

77 

40 

E7 

9B 


►グラフィック 特集の^;、余って BASIC を改造してしもうた。 モノクロ 変換がいまいち 
だったのでカラーイメージ ツールを そのまま使った。これで GAME 画面を Z’s STAFF 
中で使えるようになったぜ，うれ P —〇 坂本秀司 （16) 福島県 


リスト 3 /\— ドコビールーチン “D 〇 UBLE ” （ XI turboZ) 


9BOB 00000140 


000000000 F02P0CO 
000000000 F 0420 5 0 


V 0000003283 C280 


F B 6 B A 16 
F 2 c D 3 c 0 


0 

B 

c 0 0 4 0 0 0 
c 0 0 5 0 0 0 


c F 1 9 9 C 
3 3 0 7 7c 


A 0 10 0 6c 
E 0 0 10 0 3 

F 0 F B F 0 F 
9 0 3 6 F 6 3 


6 

6 

8 A B B A E 6 
8 E 4 E 3 F 1 

D 8 D 8 3 A 5 
A 0 E 1 047 D 

4 B B D 7 5 9 

5 4 E c 7 0 0 

A D 8 D 8 0 8 
3 E 1 E 7 2 2 

B 9 D 9 D 1 5 
c 7 c 8 E 0 1 

6 D D 1 6 E c 
2 E E 2 0 F 0 

D 0 3 A 6 A 8 
1 18 E 1 E 2 

0 8 0 8 0 8 
0 0 112 2 
u B B B B B B 
s E E E E E E 




































70 65 
02 01 

73 65 

74 65 
02 DC 
72 69 
00 (90 
72 5F 
02 01 
6F 70 
00 30 
5F 6C 
00 00 

75 74 
72 00 
63 68 


04 30 3C 
32 54 8F 
DF 01 01 
E7 4E 56 
80 20 6E 
80 IF 18 
C8 FF F8 
5E 4E 77 
00 2F 00 
E9 C0 01 
3A 08 39 
016610 
79 00 00 
8F 60 48 
E8 C0 01 
03 61 0E 


0680 

0688 

0690 

0698 

06A0 

06A8 

06B0 

06B8 

06C0 

06C8 

06D0 

06D8 

06E0 

06E8 

06F0 

06F8 


SUM ： 

0700 

0708 

0710 

0718 

0720 

0728 

0730 

0738 

0740 

0748 

0750 


0300 

0308 

0310 

0318 

0320 

0328 

0330 

0338 

0340 

0348 

0350 

0358 

0360 

0368 

0370 

0378 


SUM ： 20 2C EA C5 80 D6 D5 87 


SUM ： D8 F3 B4 4D 02 2B 80 FI 


4E 

B1 

6A 

65 

53 

52 

E5 

45 

A8 

DA 

33 

3B 

51 

FE 

E3 

D1 


E2 

B2 

3D 

3C 

BD 

31 

62 

9E 

FA 

6B 

D6 

25 

CB 

F5 

B4 

95 


SUM ： 

0280 

0288 

0290 

0298 

02A0 

02A8 

02B0 

02B8 

02C0 

02C8 

02D0 

02D8 

QZEe 

02E8 

02F0 

02F8 


0490 

17 

06 

0B 

IF 

18 

07 

0A 

1C 

8C 

0498 

17 

06 

0D 

0A 

81 

40 

83 

76 

EE 

04A0 

83 

HA 

83 

93 

83 

5E 

HI 

5B 

EO 

04A8 

82 

AA 

82 

C2 

82 

C8 

82 

AA 

E6 

04B0 

82 

Cl 

82 

C4 

82 

A2 

82 

DC 

0B 

04B8 

82 

B9 

82 

FI 

81 

42 

81 

40 

32 

04C0 

0D 

0A 

00 

00 

0D 

0A 

81 

40 

EF 

04C8 

82 

64 

82 

72 

82 

62 

83 

4C 

8D 

04DO 

81 

5B 

82 

AA 

89 

9F 

82 

B3 

65 

04D8 

82 

EA 

82 

DC 

82 

B5 

82 

BD 

40 

Q4E0 

81 

42 

20 

0D 

0A 

00 

81 

40 

BB 

04E8 

8E 

C0 

8D 

73 

82 

F0 

92 

86 

D8 

04F0 

8E 

7E 

82 

B5 

82 

DC 

82 

B7 

DA 

04F8 

81 

42 

81 

69 

83 

76 

83 

8A 

B3 

SUM ： 

0B 

49 

71 

F7 

F6 

67 

CC 

E2 6E4C 

0500 

83 

93 

83 

5E 

81 

5B 


F0 

45 

0508 

83 

8A 

83 

5A 

83 

62 

83 

67 

B9 

0510 

82 

B5 

82 

C4 

89 

BA 

82 

B3 

F5 

0518 

82 

A2 

81 

6A 

0D 

0A 

0A 

00 

30 

0520 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

0528 

00 

00 

00 

00 

00 

OO 

00 

00 

00 

0530 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0538 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0540 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0548 

00 

0 0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

0550 

00 

00 

00 

00 

00 

()0 

00 

00 

00 

0558 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0560 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0568 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0570 

00 

00 

00 

00 

00 

DO 

00 

00 

00 

0578 

00 

00 

00 

0A 

00 

18 

00 

5A 

7C 

SUM ： 

0A 

74 

09 

F0 

9A 

99 

91 

64 FD83 

0580 

00 

1C 

00 

6A 

01 

0E 

00 

06 

9B 

0588 

00 

06 

00 

48 

00 

52 

00 

70 

10 

0590 

00 

42 

00 

12 

00 

0A 

0 0 

12 

70 

0598 

00 

08 

00 

08 

00 

08 

00 

20 

38 

05A0 

00 

04 

00 

04 

02 

01 

00 

00 

OB 

05A8 

00 

04 

6D 

61 

69 

6E 

00 

00 

A9 

05B0 

02 

01 

00 

00 

00 

00 

70 

72 

E5 

05B8 

6F 

67 

72 

61 

6D 

5F 

74 

6F 

58 

05C0 

70 

00 

02 

00 

00 

0 0 

FF 

00 

71 

05C8 

5F 

65 

78 

69 

74 

00 

02 

00 

IB 

05D0 

00 

00 

FF 

06 

5F 

69 

6E 

70 

AB 

05D8 

6F 

75 

74 

00 

02 

00 

00 

00 

5A 

05E0 

FF 

09 

5F 

70 

72 

69 

6E 

74 

94 

05E8 

00 

00 

02 

00 

00 

00 

FF 

20 

21 

05F0 

5F 

73 

75 

70 

65 

72 

00 

00 

8E 

05F8 

02 

00 

00 

E9 

C0 

01 

69 

6E 

83 

SUM ： 

0F 

32 

A2 

CA 

45 

85 

29 

FB D897 

0600 

74 

65 

72 

72 

75 

70 

74 

5F 

75 

0608 

6D 

61 

73 

6B 

00 

00 

02 

00 

AE 

0610 

00 

E8 

C0 

01 

70 

12 

G9 

6E 

62 

0618 

74 

5F 

Gl 

61 

74 

61 

00 

00 

6D 

0620 

02 

00 

00 

E8 

C0 

03 

70 

72 

8F 

0628 

69 

6E 

74 

5F 

73 

74 

72 

6F 

72 

0630 

62 

65 

00 

00 

02 

00 

00 

C0 

89 

0638 

00 

00 

67 

72 

61 

6D 

5F 

74 

7A 

0640 

6F 

70 

5F 

61 

64 

72 

00 

00 

75 

0648 

02 

00 

00 

C7 

FF 

FF 

67 

72 

A0 

0650 

61 

6D 

5F 

62 

74 

6F 

6D 

5F 

3E 

0658 

61 

64 

72 

00 

02 

00 

00 

00 

39 

0660 

00 

2E 

70 

72 

69 

6E 

74 

5F 

BA 

0668 

6C 

69 

6E 

65 

73 

00 

02 

00 

ID 

0670 

00 

00 

8F 

FF 

77 

61 

69 

74 

43 

0678 

5F 

74 

69 

6D 

65 

00 

02 

01 

11 


SUM ： 

6E 

4E 

F4 

4B 

3B 

39 

3D 

B8 AC9F 

0380 

13 

FC 

00 

01 

00 

E8 

C0 

03 

BB 

0388 

20 

IF 

4E 

5E 

4E 

77 

4E 

75 

73 

0390 

40 

E7 

4E 

56 

00 

00 

2F 

00 

FA 

0398 

3F 

3C 

00 

FF 

FF 

06 

54 

8F 

62 

03A0 

0C 

00 

00 

IB 

66 

0C 

48 

79 

5A 

03A8 

00 

00 

04 

84 

FF 

09 

58 

8F 

77 

03B0 

60 

06 

20 

IF 

4E 

5E 

4E 

77 

16 

03B8 

48 

79 

00 

00 

04 

A6 

FF 

09 

73 

03C0 

58 

8F 

2F 

39 

00 

00 

05 

32 

86 

03C8 

FF 

20 

58 

8F 

FF 

00 

42 

A7 

EE 

03D0 

FF 

20 

58 

8F 

23 

C0 

00 

00 

E9 

03D8 

05 

32 

4E 

68 

23 

C8 

00 

00 

D8 

03H0 

05 

36 

4E 

75 

20 

79 

00 

00 

97 

03E8 

05 

36 

4E 

60 

2F 

39 

00 

00 

51 

03F0 

05 

32 

FF 

20 

58 

8F 

4E 

75 

00 

03F8 

09 

18 

IB 

25 

39 

01 

0A 

IB 

C0 

SUM ： 

D9 

74 

A3 

4B 

29 

48 

ID 

F8 711E 

0400 

25 

39 

0F 

00 

01 

IB 

19 

00 

A2 

0408 

03 

IB 

4A 

05 

56 

00 

00 

00 

C3 

0410 

01 

42 

00 

00 

01 

74 

00 

00 

B8 

0418 

01 

9E 

13 

0C 

0E 

11 

14 

0C 

FD 

0420 

OE 

11 

13 

0C 

0E 

11 

14 

0C 

7D 

0428 

0E 

11 

15 

01 

08 

19 

16 

04 

70 

0430 

09 

1A 

15 

02 

08 

19 

16 

04 

75 

0438 

09 

1A 

0F 

10 

12 

0D 

0F 

10 

80 

0440 

12 

0D 

0F 

10 

12 

0D 

0F 

10 

7C 

0448 

12 

0D 

0A 

IB 

17 

06 

0B 

ID 

89 

0450 

18 

07 

0A 

IB 

17 

06 

0B 

ID 

89 

0458 

18 

07 

14 

0C 

0E 

11 

13 

0C 

7D 

0460 

0E 

11 

14 

0C 

0E 

11 

13 

0C 

7D 

0468 

0E 

11 

16 

05 

09 

1A 

15 

03 

75 

0470 

08 

19 

16 

05 

09 

1A 

15 

03 

77 

0478 

08 

19 

0F 

10 

12 

0D 

0F 

10 

7E 

SUM: 

D8 

06 

3E 

A8 

16 

6C 

00 

A8 D022 

0480 

12 

0D 

0F 

10 

12 

0D 

0F 

10 : 

7C 

0488 

12 

0D 

0B 

IE 

18 

07 

0A 

1C : 

8D 


O1E0 

01E8 

01F0 

01F8 


SUM ： 

0200 

0208 

0210 

0218 

0220 

0228 

0230 

0238 

0240 

0248 

0250 

0258 

0260 

0268 

0270 

0278 


4E 56 
30 2E 
EC 49 
54 8F 


65 A8 

00 03 
4E 56 
32 2E 
02 40 
B0 41 
E3 8A 
3D 40 
4E 5E 
00 00 
00 0A 
00 00 
05 28 
76 02 
3C 01 
60 00 
00 10 


00 00 
00 0A 
3F 00 
3D 5F 


D4 F6 

4E 5E 
00 00 
00 0A 
00 IF 
64 0C 
D2 82 
00 0C 
4E 77 
48 E7 
34 2E 
04 E0 
24 7C 
78 02 
DC 42 
64 02 
02 41 


48 E7 
32 00 
3F 01 
00 0A 


C8 B7 

4E 77 
48 E7 
30 2E 
02 41 
92 40 
E6 49 
4C DF 
40 E7 
FF E0 
00 0C 
22 7C 
00 00 
7A 07 
IE 18 
0B C0 
00 7F 


C0 00 
E2 48 
61 0E 
4C DF 


26 CC 

40 E7 
E0 00 
00 0C 
00 IF 
34 01 
D0 41 
00 07 
4E 56 
32 2E 
20 7C 
00 00 
03 DA 
42 80 
BE 32 
06 41 
51 CD 


93 

C4 

23 

B4 


D15D 

: 9B 
: B3 
: D4 
: C3 
: 68 
:01 
: BB 
: 3C 
: 6E 
:14 
: 82 
: AA 
: 35 
: 81 
: D8 
: F0 


SUM ： 54 61 4A 58 44 59 4A D8 

0980 74 00 02 01 00 00 03 72 
0988 6E 6F 6E 5F 65 73 63 00 
0990 02 01 00 00 04 84 65 73 
0998 63 5F 65 6E 64 00 02 01 
09A0 00 00 04 A6 65 72 72 5F 
09A8 6D 65 73 00 02 01 00 00 
09B0 05 32 73 73 70 5F 62 75 
09B8 66 00 02 01 00 00 05 36 
09C0 75 73 70 5F 62 75 66 00 
09C8 02 01 00 00 05 3A 70 72 
09D0 6F 67 72 61 6D 5F 65 6E 
09D8 64 00 00 00 00 00 00 00 
09E0 00 00 00 00 00 00 00 00 
09E8 00 00 00 00 00 00 00 00 
09F0 00 00 00 00 00 00 00 00 
09F8 00 00 00 00 00 00 00 00 


SUM ： 3E D8 D1 Cl D175 

0900 64 00 02 01 00 00 
0908 70 72 69 6E 74 5F 
0910 6F 70 00 00 02 01 
0918 02 EE 6C 70 5F 6C 
0920 70 00 02 01 00 00 
09213 63 70 5F 77 6169 
0930 02 01 00 00 03 50 
0938 73 68 65 64 5F 65 
0940 00 00 02 01 00 00 
0948 70 72 69 6E 74 5F 
0950 00 00 02 01 00 00 
0958 6F 66 6C 69 6E 65 
0960 02 01 00 00 03 78 
0968 72 6F 72 5F 65 6E 
0970 02 01 00 00 03 4E 
0978 72 6F 62 65 5F 77 


SUM: 1C 89 6F 88 

0880 65 72 5F 70 
0888 72 6E 00 00 
0890 02 22 6C 6F 
0898 69 6E 65 00 
08A0 02 24 6C 6F 
08A8 79 74 65 00 
08BO 02 28 6C 6F 
08B8 69 74 00 00 
08C0 02 36 6164 
08C8 63 00 02 01 
08D0 6F 64 64 5F 
08D8 69 616C 00 
08E0 02 70 65 76 
08E8 70 65 63 69 
08F0 02 01 00 00 
08F8 65 63 69 61 


SUM ： A7 E5 A1 El C9 8E C8 49 

0800 6C 00 02 01 00 00 0142 
0808 63 79 616E 00 00 02 01 
0810 00 00 0168 73 65 74 5F 
0818 63 79 616E 5F 64 6174 
0820 61 00 02 01 00 00 0174 
0828 6D 617A 65 6E 64 61 00 
0830 02 01 00 00 01 C6 63 6F 
0838 6C 6F 72 5F 6D 69 78 00 
0840 02 01 00 00 019E 79 65 
0848 6C 6C 6F 77 00 00 02 01 
0850 00 00 01 F0 73 65 74 5F 
0858 63 6F 6C 6F 72 5F 64 61 
0860 74 61 00 00 02 01 00 00 
0868 05 28 69 6D 6167 65 5F 
0870 64 6174 61 00 00 02 01 
0878 00 00 03 DA 64 69 74 68 


SUM ： 69 41 A3 A8 78 D7 El D0 2C5A 


CZ -8 PCI /2 によるカラーハードコピー 131 


0758 

00 

EE 

74 

61 

6B 

65 

00 

00 

93 

0760 

02 

01 

00 

0e 

01 

FC 

64 

69 

CD 

0768 

7A 

74 

68 

65 

72 

00 

02 

01 

30 

0770 

00 

00 

02 

5A 

6C 

69 

6E 

65 

04 

0778 

5F 

73 

70 

65 

63 

69 

61 

6C 

40 

SUM ： 

7E 

E4 

D0 

0F 

41 

89 

BE 

A5 719A 

0780 

00 

00 

02 

01 

00 

00 

02 

AA 

AF 

0788 

69 

6D 

61 

67 

65 

5F 

70 

72 

44 

0790 

69 

6E 

74 

00 

02 

01 

00 

00 

4E 

0798 

00 

DE 

63 

6F 

6C 

6F 

72 

5F 

5C 

07A0 

6C 

6F 

6F 

70 

5F 

70 

fciF 

69 

61 

07A8 

6E 

74 

00 

oe 

02 

01 

00 

00 

E5 

07B0 

04 

E0 

64 

61 

74 

61 

5F 

62 

3F 

07B8 

75 

66 

66 

65 

72 

00 

02 

01 

IB 

07C0 

00 

00 

01 

0A 

74 

61 

6B 

65 

B0 

07C8 

5F 

6C 

6F 

6F 

70 

00 

02 

01 

1C 

07D0 

00 

00 

01 

18 

74 

61 

t>B 

65 

BE 

07D8 

5F 

66 

72 

6F 

6D 

5F 

67 

72 

4B 

07E0 

61 

6D 

00 

00 

02 

01 

00 

00 

D1 

07E8 

01 

1A 

77 

6K 

72 

6B 

5F 

64 

A1 

07F0 

61 

74 

61 

00 

02 

01 

00 

00 

39 

07F8 

01 

36 

73 

G5 

74 

5F 

76 

61 

B9 


► Oh ! MZ の RS -232 C の記事を何回も読んで，やっとの思いで Xlturbo の即戦力を BAS 
1 C にコンバートして， X 680 G 0 のワープロに転送。やればできるものですね。 

安藤紀之 （42) 北海道 


61C0081E 00108800 
66448454 00 6 C 450 C 

A 88778 F 16 0F929A8 
01F7E18050FEF00E 

0FFE8041E0F0FF00 
01F 441504080 FFOO 

258E0AEF79C58AE9 

00C5000DEB30C5E3 

001E001C 08001432 
0054006440305014 


505E001F0F0C13F0 

7066070606060660 

30290 F2C0C0F25C3 
7076050606050660 

EE 82150 F 501308 F0 
86B 7060662060760 

3F302E 0340250530 
0607060660067660 

OF0F0944F008F0F1 
0505 067 C 60076750 

02042 CE3D005F052 
0707766060066060 


F FA34C9D 4992 
5 5 ん 633354 A5E 


BD 

9 

5 

6 
D 

Be 

B 

c 

B 

B 

5 

8 

D 

D 


44687 E556F0 
7A6C6C76A60 


V 6056050 


V 605067060 


>067067 


80B303 


E0Q877E4A1D0BB 

A90CAD2AADA9CD 


CFF60C56FE86F6C8 
C0F 500027 F 005570 

107E 000700070 E00 
5004000600062420 

02F7C1EA88EC370C 

C4DE70F022F00E83 

22c 0000022000000 

1044200000000483 

82278 E8EFA8EF778 
E4D 70222712277 E2 

F2FGFC 200020 QE85 
F5F 4200006000440 


2 C53C283^MM^ 40000 
4 EE6F54CAF 2460000 
^ . 


B 3725A7BE6 6 1D59B8 
1 36E78E 3336 6 75 E34 


4 

8 2C0F 34033 F 405431 

9 0606077706006676 


B 439F1 55052192 ECO 
3 5EA3A5AEAF43F683 


^060606068607076 

3 

4 

F 4101010 1F001EC4F 
8 70707070507066 A5 


V 60606070706606 


B 2E4390CA01C38FD6 
3 BA14DE9F8C94D898 
3 

A . 





































リスト 6 カラー 八 ー ド コピーソース リスト （ XlturboZ ) 


HL.DAT0 : T づ .1 リアをクリア 

B.48 

(HDJFFH 
HL 

CLSLP 

HL.(BASEADR) 

BC V (LINEADR) 

HL.BC 

BC.(RELAADR)' 

HL.BC 

(6RAMADR),HL 
BC t im 
HL.BC 

(GRAMAD2),HL 


； c-rm ァ n/ スを計算 
•• BC 

;*BASEADR (色） 

;UIMEADR (行） 

；♦8EU/IDR (横方向 W ント) 

;♦ pa*« 1 


(BUFFIDJX 

AF 

BC 

DE 

HL 

IY 

EXECUTE 

IX.(BUPFII) 

IY 

HL 

DE 

BC 

AF 


ドコビーの実行 


EAD8 

EADB 

EADD 

EADF 

EAE3 

EAE6 

EAC9 

EAED 

EAF6 

EAF3 

HAF6 

EAF8 

EAFA 

EAFE 

EB61 

EB04 

EB08 

EB0B 


811FD0 
3E ee 
ED 79 

ED 4B EAIA 
21 EDD6 
CD EB8F 

ed 4B mi 

21 EDE2 
CD EB0F 

011FD0 
3E 19 
ED 79 

ED 4B HA0A 
21 BDEE 
CD EB0F 

ED 4B mt 
21 EDPA 
CD EB9F 


ID 

CALL 


BC.1FD0H 

A.eisiiiiiB 

( c )， 爲 

BC.(GRANADR) 

HL.DATi 

READ 

BC.(GRAMAD2) 

HL.DAT1 

READ 

BC.1FD0H 

A.teeieeeiB 

(C).A 

BC.(GRANADR) 

HL.0AT2 

READ 


LD 

CALL 


HL.DAT ： 

READ 


: G-RAM bank! acctes 


;th« 1st pact 
; デイヴ，•冬•ベか 
:テ〜夕取り込み 

; the 2nd page 

； r- 夕•フ s ファイント钎 
: r-H 取り込み 

; G-RAM bankl access 


; the 3rd page 
； r- 卜 rwr • ネ • イント •hi* 
； r-9 取り込み 

;the 4tb pafe 
；r- 夕•フ s ファ•本•イント .tr ット 
: r づ取り込み 


EB6F 

EB0F 

EB11 

EB13 

EB14 


★ データの«み込み 


READ: 

R2IILP: 


HL :データ•エリア先頭アドレス 
BC : G-RAH アドレス 

(HL) : «み込んだデータ （ 23 n # イト ） 


0.12 

A.(C) 

(HD.A 


: G-RAM よりテ〜夕を狭む 
; Buffer に害#込む 


EB18 

EB1B 

EB1D 

EB1F 

EB26 

EB22 

EB25 

EB26 


3A EA06 
FE 61 
28 69 


PUSH 

LD 

CALL 

POP 

JR 


Z.REAOENO 

A，（L00PER) 

1 

Z.READEND 

DE 

0,1 

ADADR 

DE 

R200LP 


: G-RAM yyvx インクリメント 


★ ディザ法による2 値化ビクセル拡 « 

in -- (DAT0) : G-RAM データ （12x4 /T イト） 
(OICTHI0) :チ♦イ f へ; J •夕-ン广-夕 （12x4 /T 仆 ) 


► z’s STAFF を買って帰ってはまった。マウスの使える範囲が極めて狭いのだ 。 Xlturbo 
II の横にあるもと愛機 MZ -1500 を片づけることは僕にはできない。そこで MZ -1500 の褒 
側を使っているのだが，もと愛機はこんな使われ方をされても喜ばないだろう。 

有田直之 （16) 福島県 


RESETPR:LD 

CALL 


HL.0ATA1 

PRINTS 


HM 

(LINEA0R) f HL 


A.TOPLIH 

(LOOPEfO.A 


A,8 

(L00PTRG),A 


CALL EXEC1 


INC 

AMD 


LD 

DEC 


0,11 

BC.(LINEADR) 

ADADR 

(LIMEADR).BC 

A.dOOPTRG) 

A 

eeeeeeiiB 

(L00PTRG),A 


(L00PER),A 

HZ.L00PL 


1 ライン分 （ 640*24f 


(LINEADR) : Lin 
なし 


HL,4eeeH 

EXEC2 


1 色分（黄•赤•爾）》理 
― HL : ft ラ-•アドレ X 


L00PC: PUSH 
CALL 


LD 

CALL 


HM 

(RELAADR).HL 

B.40 

BC 

EXEC3 

HL ( (RELAADR) 

HL 

(RELAADR),HL 

BC 

100PC 


； ス•アドレス僅保存 


24 tSH メザ十 K を 
广リントに送 « 


； G-RAM 横方向 
: アト、イント代，卜 


I TM (8拿24ど*^)処理 


: G-RAH 横方向 
n 、 x • ネ • インタ - 
リ セ，卜 


I リタ-ン • 3 ずを 
フ • リントに送 W 


ブロック分 （fl 124ビ，卜）»理 

•- (BASEADR) : Color base address (絶対） 
(LIHEADR) : Line top address (相対） 
(RELAADR) : Width block addrass (相対) 

•-なし 


CALL 

CALL 

CALL 

CALL 


TARE 

DIZTH 

MXCH6 

PROUT 


データを 

G-RAM より取り出し 
デイザ•パターンを 掛け 
行列を置*し 
ブリンターに出力する 


EA2E 

EA2E 21 EDC3 
EA31 CD ECE5 


；い /X 卜保護 


;実行 
; い /X 卜*活 


; to Basic 

\ リせ，卜 r リント 

; G - R / ui ライン ryvi ホ •イン ト 

; 

； 印字 ライ:/ 數 卜 

: ，イン W- UY 

;1ライン分»理 
5 LIHEADR を AmrA 

;ライ> FVr - カウント 

••ライン %-r おクント 


s 卜）処理 

e top address (G-RAM) 

；<i9 -印字卜 r 
; を广リパ-に送« 

: Q-RAM 爾，反転 

； — イン 9 黄 

； G-RAH 綠今反転 

；•♦インク赤 

: G-RAM 赤-反転 
； - インク* 

；改行 W を 
； 7•リントに送« 


拿窣幸事寧申 《♦«» 卓《«««««窣摩 》*««« 拿寧*«««拿*6¢拿拿拿 

* turboZ 4096色カラ-，卜”外•” (ハマル fit") * 
« for CZ-8PC1 

拿《拿拿拿拿拿拿拿拿拿窣拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿•拿拿寧拿拿拿傘拿拿拿拿拿_拿寧 


.286 

asdg 

org 

.phase 

JP 


♦ ◊ インターフェイス 


エラー.コード 

9 : tiae out 
1: pushed ESC key 


;Basic or BIOS 's syabol ◊令 
INREYS EQU 1FF0H 


BIOS loutine 
W ずよ 0 入力 


; 定数エリア 
TOPLIH EQU 19 




BUPPIX: DEFW 
LOOPER: DEFB 
L00PTR6:DEFB 

DETHPMT: 

GRAHADR 


DEFV 

DEFW 


GRAMAD2:DEFV 
BASEADR:DEFY 


LINEADR:DEFY 
R£LAADR:0EFW 


ix w/vi^rr^ij 

ライン 4 ウンタ- 
ライン YW- 


デ％ン率•インタ 

G-RAN TKVX * •イント 
=BASEADRUIHEADR 
♦RELAADR+n 
GRAKADR^488H 

W- V- ス 7 ドレス 

tt：49Mh 赤:抑⑽ h 
tt：C088h 

印字ライン先两アト、X 
68lh*i ♦ Widths 
印字横方向 n 讣X 
e から Width まで 
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r う Buffer ( 任意使用可） 


♦ ◊ メインルーチン 


★ G-RAM よりデータを取り込む 


なし 

なし 


EAee C3 EA16 

EA63 ee 

1FF8 

8113 

EA64 eeee 

EA96 ee 

EA67 ee 

EA98 eeee 

EA6A eeee 

EA0C 0000 

ease eeee 

EA18 8000 

EA12 8660 

EA14 6008 


LDSLOIHCDJNLDLDADDIDADDLDLDADDLD 


6 EE E A 0 c 
Ddp B AB B A 4 A 
E 3 p p E 4 4 E 0 E 
16 6 3 0 AD9D 92192 
2 9 3 2 1 2E8E 92602 


B787BABCBEBF C1 SC8 C9C0 CE D1 M D5 
EEAEEAE E E E E E E £ EE & 


dushushushushush 

L p p p p p 


ET 

L nn p p p p R 


2 E E 2 E 

DDF5 C5D5E5 FDCDDDFDE1D1C1F1C9 


6 6 A 8 c D E 
£ E EEAE s E 


0 3 7 9 A B c 
2 2 2 2 2 2 
E E H E E E E 


E 15 6 2 A 2 2 7 
s D E 61 All F 
A DC 0 A 8 AAA 2 DC 
E EE 8 E 2 EEE p 0 E 
2 ID 12 6 5 D A 3 2 10 ED 9 
2 2C 2 2 0C c 2 2 2 cl 3C c 


IE 

CDCDCDS C9 


5 5 8 B El 4 6 7 A D F 
EA8S SEA8EA8EA9EA9EA9EA9EA9EA9S 


iEAAAiii 


2 1 si i«B4BEA= i si I EAI6 SEDCEi4eeel 11 画 I SI 
2122 3 E 32 3E32CD16EDSED3A3CE 6 32 3A3D 322I C9 21CD21CD21CD21CD3ECD 

ss ssss SS S54DS SESSSS2S I 

EAEAEAEAEA EA EA EA EAEAEAEAEAEAEAEAEA EA EAEAEA SEE E& EE EE Es 










out - (FRNDA70) : 出力用データ （ 24x8 卜 SF x 2 ) 


IX.(BUFFER) 
C.12 

A. I 

E.(IX) 

B. 4 


(II).E 
(IY) 
(IY ) •歲 


SHIFT1: 

PUSH 

PUSH 

POP 

POP 

LD 

LD 

SPT213: LD 
LD 

SFT2L2: LD 
LD 
LD 

SFT2L1:SCP 
CCP 
RLA 
SLA 
RLA 
DJNZ 

LD 

OR 

LD 

INC 

INC 

INC 

DEC 

JR 

DEC 

JR 

RET 


★ 行 (1 I 24 


LD (IX). E 

OR (IY) 

LD (IY).A 


DEC 

JR 


DEC 

JR 


BRRLPCTrDEC 

JR 


POP 

RET 


ビクセル鉱供*理 




食 ビクセルバターン 


POSH 

PUSH 


IY 

IX 

(BUFFER). IX 


;II - DE 
;IY - HL 


II •(的 PPEt) 
C.12 


A.(LOOPER) 

TOPLIN 

Z.60NXCHG 

A.(PRNDATI) 

lieillMB 

(PRNDATI).A 

A.(PRMDATl) 




Acc :抵供後 
E :拡張前 
4biU ♦ 8bits 


Acc : 


Acc : 

E :拡 

4biti— 8bitt 


: M98IH8 

:12345678 


Acc :11213N9 
E : 5678XZXZ 


BRRLP: LD 
CPL 


A,(II) 
(IY) 


(HI). A 
IX 
IY 
HI 


I ♦- MS 

» . .. ■■■! 

；M • S 

1 MS ♦ (M き S)-B1 


: 行 n .% 補 4 謂 


LD 

LD 

ADD 

LD 

CALL 


IY.(DETHFWT) 

BC.8 

IY.BC 

IX.DAT2 

BORROW 


LD B.12 ; (CUPS ) の内容を 

LD HL.CHPS : Cl««r する 

CHPCLS: LO (HL).I 

INC HL 

DJNZ CMPCLS 


DE.CMP3 ; 最低位 

HL.DIZTH3I 

DITHB1C 

HL.PRNDATI 

SHIFT! 


LD DE.CHP2 ; 中低位 

LD HL.DIZTH2I 

CALL DITHEXC 

LD HL.PRNDATS 

INC HL 

CALL SHIFT1 


DIZTH: 

LD B.48 

LD HL.PRNDATI 

PRNCLS: LD (HL),e 

INC HL 

DJNZ PRNCLS 

LD OE.CNPI 

LD HL.DIZTHM 

CALL DITHEXC 

LD HL.PRMDATe 

INC HL 

CALL SHIFTS 


;(PRMDAT0) 

: 48 nMF T)7 


:最高位 

テ、 ”» 理 « 格納ア na 

； r ィ r.n •トン 

；テ、理 

:ビク强揞格納ア 

； ビグ u 拡»»理 


DD 2Z E 鼻 14 
16 «8 
1E 13 

DD 2 鼻 E 赢 14 


; out • 
NXCEXC: 

LD 

LD 

BYTES: LD 
LD 


(IX) : 置換 « データ 
!T : ■[ 鏡 » 格 _ アドレス 
(IT) : 置後後データ 


(BUFFER). IX 

D. 8 

E, 3 

IX•( 的 FFER) 


CZ -8 PCI /2 によるカラーハードコビー 


in - (PRNDATI) : 置携 M 
out - (PRMDATI ) :置褸後 


☆ ビクセルパターン □_ 


DD 2A EA14 
6E 1C 

3E ee 
DD 5B M 
06 %A 

CB 23 

17 

37 

3F 

17 

10 F8 

DD 73 66 
FD B6 88 
FD 77 ee 

OD 23 
FD 23 
FD 23 
0D 

26 DF 
15 

29 D6 
C9 


EBF9 ID 

EBFA 2% 96 

EBFC IE 14 

EBFE PD 2k EA14 


►「 MZ - 2500とサポートのありかた J の小森さんありがとう。私が常に思っていたことを 
いってくれましたね。せめて Z’s STAFF 届度のグラフィックツールが欲しいと思ってい 
る MZ - 2500ユーザーは，絶対に多いハズなのだ！ 横沢幸孝 (29) 埼玉県 


DEC E 

JR NZ.BRRLPCT 

LD E.4 

LD IT.(BUFFER) 


滅 » の倩り (Borrow ) を求める 

» — (II): 被 M 數 （Hinuand ) 12 bytes 

(IY) : 減败 （Subtrahend ) 4 bytes 

(CMPS ) :下位への貸し 12 bytes 

it -- (CMPS ) :上位からの倩り 12 bytes 


EBC7 

EBC7 

EBC8 

EBC9 

EBCA 

E6CD 


21 EE3G 
PD 22 U14 


=MS+(M ❶ S> 

: © : 摒他的論理和 ) 


PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 


LD 

LD 


HL.CNPS 
(BUFFER),IY 


EBAI 

EBA4 

EBA7 

EBA9 

E6AD 


FD 2A EA08 
61 IM4 
FD 89 

DD 21 EDE2 
CD EBC7 


EBB0 FD 2A EA68 
EB84 OD 21 EDD6 
EBB8 CD EBC7 


LD ir.CDBTHPMT) 

LD BC.4 

ADD IY.BC 

LD IX.DAT1 

CALL BORROW 

LD IY.(OETHPHT) 

LD II.DAT 馨 

CALL BORROW 


EB88 FD 2A EA88 

EB84 01 MIC 

EB87 FD 09 

EB89 DD 21 CDFA 

EB80 CD EBC7 


IY,(DETHF 

BC.12 

IY.BC 

II.DAT3 


LD 
LD 
ADD 
LD 

CALL BORROW 


EB72 

EB72 05 

EB73 22 EAI8 


(DATS) : K み込んだ r-9 (1214 AMF : 

(HL) : デイザ•パターン 

DE : 进理後データ格齣番地 

(DE) : 2 僅化したデータのインバース 


EB43 11 EE12 
EB45 21 ED93 
EB49 CD EB72 
EB4C 21 EE4? 
EB4F CD EC む 


LD 

LD 

CALL 

LD 

CALL 


OE^CHPl 

HL.DIZTH1I 

DITHEXC 

HL.PRNDATI 

SHIFT1 
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SSSSLARLASCFCCFRLADJN 


LDCPJRLDANSLDANLDLDIn 


D D A D D D.n 


s s stl 

7EA67EAE2323 
0D2FPD47DDFD2FA6M77DDFD23 

1 isEBE r iEBPlEBF2is; 4 ei 


L 讓 r 

*.£• *z.e1?ased. 

LDSCPJRDECINCDECJRLD 


SMII6623 F6 8C 
S 1 EFE 281 DFD3D16 16 

瞧 iEeDEEBEI 


AEiglEBC7 
FDllFDDOCD 


EB9EB9EB9EB9EB9 


SEE38IIFB 
S2136231* 

iiE 


SLOCALLDCALRET 


EE S EBEEEC 

12 c 2 c c 

B62B65 B68B6BB6EB71 
E E E c E E 


E 3 2 2 I 
E D B E c 
E E E E E 

U21CD2123S 

2 5 8 ^ t F 
B5B5BS9SB5B5 
E E E E c E 


3IJE SFB EEE&EBEEEC 
86213623111121CD2123CD 

29 2 S 2 BS 31 3133 38s3s13c B3F i 
EBEBEBEBEBEBEBEBEBEBEBEB 


EA] 

DD E1B1 22«2 
15 2I E1 SSS D5E5 FDDD DD16 


E E L c E 
POPPUSHLDLDLDIRPOPBET 


SB8 


DD52 0 Ul D c 

B c D i 3 s 6 
8 B B c c c c 
8 6 B 8 B B B 
E E E E E E E 


112 2 Ac IC4 3 8 367 933 F 6 
E E 2 0 20 —50 2 F 7 B 7 222 D D 
5IQDIOD 6 DE ED67F7B79 D D D DDDD0 5 $ 9 
D E F D D 1 D 0 3D0331C11 DPP D F F 9 2 12 c 


EE eei 

6 2 2 A A E E 0 E E #26 
A3IICEECE lie 11c —EE — 
E11ECEECE 2 2 E 2 2 E 6 E E B 
AE8A62A62 DDD DDD 111D 9 
3F23E33E3 D F c DFC •12 E c 


iEC03iiEC87EC«8| lECIAl lECIFlEels | 11 iEC22iEC2sEC2 E E c crECZEC2EC3EC3iec3EC3EC3EC3l 0EC4EC4EC41EC42 EC« EC4ECIAlEC5ellEC5EC5lllEC5 EC8FEC6 l EC6 s EC6 ec7«EC7sEC76EC7EC7iEC7iEC81i 11 IEC8EEC9EC9EC9EC9ECAECAECAECAECAECAECBECBiECBs 








ED93 55 AA 55 AA 
ED97 55 FF DD FF 
ED9B 22 AA 22 AA 
ED9F FP 77 55 DD 

E0A3 55 AA 55 AA 
EDh7 M 55 AA 55 
EOAB AA 55 AA 55 
EDAF 55 55 55 55 


;Dtvict offline Ul 


EDB3 AA 55 AA 55 
EDB7 55 FF 55 FP 
EDBB AA AA AA AA 
EDBP FF 88 FF 00 


0A 


eDC3 
E0C4 

EDC5 IB 25 39 01 

EDC9 6A 

EDCA IB 25 39 IF 

EDGE 12 

EDCF IB 19 


PUSH 

PUSH 

PUSH 


LD 

LD 

BUSY2: LD 

BCSY?: IH 
AND 
JR 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 


AF 

BC.1A01H 

D. 8FFH 

E. IFFH 
A.(C) 

88H 

Z.NOBUSV 

WAIT 

BSCPUSH 

WAIT 

ESCPUSH 


: 時 M つぶし 
: Esc key が捋された 7 


B.1DH 

(C).B 

A 

；BIOS 3-% 

INKEYS 

B.1EH 

(C).B 

•• 年一入力 t ンス 

NZ.ESCEND 

•• 卜入力は Esc ? 

A.l 

; Abort fora push bottan 


ERROR 

HL 

DE 

BC 

AF 


★ W 閭つぶし 


HDD1 04 

EDD2 IB Ak 82 80 


POP 

POP 


データを l バイトブリンター八 


.Acc : 
-なし 


ED78 

ED78 32 EA03 

ED7B 3E 46 

ED7D DD 2A EA84 

ED81 DD E9 


先頭 r-m 
デ數を示す 


ED74 

ED75 

E076 


ブリンターへ出力 


in - (PRNDAT0) : フ • リントづウ > 用テに， 
out -- なし 


LD 

LD 

PRLOOP: LD 
CALL 
INC 
DJNZ 

RET 


HL.P8VDATI 

8.48 

A.(HL) 

PRINT 

HL 

PRLOOP 


ED5B 

ED5B F5 

E05C D5 

ED5D E5 

ED5E ft 

ED5F El 


グローバル • サブルーチン•エリア 

★ データ • ブ a ヴクをブリンターに送 « 

in -- HL : テ、卜 : T 0 ， ク先頭アドレス 
out -- なし 


ED68 

E063 

E064 

ED65 

ED67 

ED69 

E0SC 

ED6D 

ED6F 

ED78 


•9 

7C 

E6 38 
2$ 66 
61 3FD8 
B7 

ED 42 
15 

20 HE 


G — RAM アドレスインク 
I — BC : G-RAM アドレス 


PUSH 

PUSH 

PUSH 


LD 

AND 


BC.fiMH 

HL.BC 


NZ.ADADA 

BC.3PD8H 


POP 

POP 

POP 


★ エラー»理ルーチン 


Acc : エラー•コード 
(•: non turboZ ) 

( 1: tiie out ) 

( 2 : Display aod* error ) 
なし 


(EHRCODE).A 
A.79 

IX.(BUFFII) 

(I» 


i Abort to Basic 


♦ ◊ データエリア 

★ デイザ•バターン 

Dith90 2 參 

3 會 DithlS 

: THM:DB 8AAbJFFhJAAh t 0FPh. 55b, m. 55h. 60b 

DB «FFh. eihJFFh. Ilh. SSh. 55b. 55h v 55h 


55h,0AAb, 55h 
22h.8AAb. 22h 


lAAb. 55h.IFFh.IDDh.SFFh 
IMh. IFFh. 77b. 55h.lDDb 


55h.lAAh. 55h 
6AAh. 55h t eAAh 


mh. 55h.«AAh 
IAAh.6AAb.0AAh 


•Mk. 8AAh. 55b.MAh. 55b 
55h. 55b. 55h. 55h, 55b 


55h. 55h.lFFh. 55b.lFFh 
l*Ab. IPFh. Mb.lFFh, Mb 


★ Print out 用データ 


DATA1: DEPB 
DB 
DB 
DB 
DB 

0ATA2: DHPB 
DB 

oma ： DEPB 
DB 


; テ、?数 

16H : Cancal 

1BH.25H.39H.01H : 1/12% inch 改行 _K 定 

•ah : a 行 i-r 

1BH.25H.39H.8FH ;15/121 inch 改行 _|9 定 

2 

1BH.19H ; カラー » 定 （ Esc4Eb ) 

4 

1BH.4AHJ2H.86H : 24 


♦ 0 入 • 出カデータ.ブッファ 




DAT •: 
DAT1: 
DAT2: 
DAT3: 

CHP •: 
CKP1: 
CMP2: 
CMP3: 
CMPS: 


DEFS 

DEFS 

DEFS 

DEFS 

DBFS 

DEFS 

DEFS 

DEFS 

DEFS 


PRNDATI:DEFS 

PRNDAT1:DEFS 


:データ•ブァツファ 
入力 （ froB G-RAH ) 


ブログラムエンド 


出力 （to printtr ) 


DEFY 9999H 

.DEPHASE 

END 


;End MrJc 


LD 

INC 

DJNZ 


B.8 

C •⑽ 

c 




;Ru«t Acc. 
； 8 bit 


DEC 

JR 


AA55FF55 
AA55FF5S 
ig ED8B i 


0SH83H 

R aaaehafha 

A-_AFBC.(c)BC.A.«(c)A.i(c)HLDEBC 


SJPPOPSOUTLDSOUTLDOUTpoppoppop 


slZORCALsi 5SS; 1111 


e6ED*FCDe6EDFE2I3EC3E1D1C1F1C9 

iiii ii iiii I 


1III EEI6 IP E36 P 
c E E E £ E E E E E E 


なな AF BCOEHLHLDEBC AF c* なな AF BCDEHL 
II s • - 

51 PUSH sr lpoplRETlim 


HLB IT PR 
BCDEHLA.(HLD.AA.(P8IHLDHZ. 


s s s c Lee 

pupupuLDINLDLOCAIHDEJR 


HeeM 

I8 4E 217123 M 7723E8DF 
AFI6DDCB 17 DDDD19FDFD1DJ5 15 2IC9 

I Ieccci liii I 


EE3IECF9 
21I67ECDZ32C9 


ECDaECDSECOECDECDEECEprp? 


3 3 5 E37ED350 111 9 
ru o E 7257 c 212 EDC c 


5 FFFF78M17 


03D3D3£ 




m9 A E 9 F 9 


§§ECE6 § iiilEI 




C5D5E5F5•l 16 lEEDE6 28 CDCDCDco s 2r 15 2e3E C3F1SE0813EE0 3E EDE1D 1 C1MF5 S DSE5E1 S C1F1 S 

ii i lii ii iiii i i __li 


D D E F 0 
ED3ED3E03ED3I 
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今月は Z 80 用リロケータブル逆アセンブ 
ラ「 Inside - R 」 と PC -8001 /8801 版“ SWORD ” を 
お届けしましょう。 PC 版“ SWORD " 発表記念 
ということで，今月のプログラムはすべて 
PC ユーザーによるプログラムです。 PC -880 I 
/800 I /600 I の各ユーザーの協力によって今 
月のプログラムは構成されました。 

Inside - R は 2 K バイトと非常にコンパクト 
ながら，豊富な機能を持った逆アセンブラ 
です。加えてリロケータブルときています 
から，デバッグのみでなく，解析にも威力 
を発揮しそうですね。しかし，なんといっ 
ても作者が PC - 6001 ユーザー というのは S-OS 
始まって以来，未聞のできごとです。 PC - 
6001版も近い？ 

• PC - 8001/8801版 S - OS “ SWORD ” 

PC - 8001版は今回が初登場， PC -880 I 用に 
ついては1986年6月号でも発表されていま 
すが，今回のプログラムは ROM 内ルーチン 
をまったく使用しないオール RAM バージョ 
ンとなっています。 

これまでの S -0 S の移植と異なり，この 
“ SWORD ” では XI 用 “ SWORD ” を PC に移植す 
るということを行っています。すなわち， 
XBIOS という XI と互換性を持つ BIOS 上に Hu 
モニタを載せて，その上で XI 用の“ SWORD ” 
を走らせようというのです。何年か前に XI 
で MZ - 2000のソフトなどを走らせるシステ 
ムソフト コンバータ というものも市販され 
ていましたが，それとよく似た考え方です 
ね 0 

ハー ドウエア 上の 違いや BIOS が簡易版で 
あることなどから， HuBASIC などのソフト 
は走りません。しかし S - OS のような基本ソ 
フ トのレベルで なら， PC を XI にできそうで 
す。 64 K バイ トの RAM を持った機種にはこう 
いった方法による “ SWORD ” の移植がもっ 
とも無難なのかもしれません。 

•いよいよ登場， tu 「 bo “ SWORD ” 

さて， FM -7/77, PC - 8001 /880 I と他機種 
版が続いて，そろそろしびれをきらした人 
もいるかもしれませんね。10月号では X I 
turbo 専用版 S-OS “ SWORD ” の発表を予定し 
ています。 

機能，性能については来月までのお楽し 
みということにしますが， XI turbo 用“ SWORD ” 
には数多くの投稿がありました。単に高解 
像で立ち上がるだけのものから，漢字の使 


えるものまで，すべて合わせると10本近く 
にもなります。それらの中からもっとも優 
れたものを選び出し， Oh ! MZ のスタッフに 
よってさらに改良を加えられたものをお届 
けします。 Xlturbo ユーザーの方，ご期待く 
ださい。 

•ショー トプログラム募集 

毎月発表される S -0 S 用アプリケーショ 
ンも内容の高度化に伴って巨大化していく 
傾向にあります。パワフルな投稿が多いと 
いうのは非常に喜ばしいことですが，これ 


では入力するほうがたいへんです。 

そこで，サイズは小さくてもちょっと気 
のきいたプログラムを募集します。条件は 
S -0 S 上で動作し全機種で使用できるもの， 
使用言語は問いません。お手持ちのちょっ 
としたプログラムがあれば，どしどし投稿 
してきてください。 

夏休みもあと少しとなりましたが，残暑 
に負けないように体に気をつけてがんばっ 
てください。それでは皆さんの参加をお待 
ちしています。 


第49部リロケータフル逆アセンブラ Inside-R 

特別付録 PC ■咖1/咖1版 S - OS “ SWORD ” 

全機種共通システム掲載記事 


■85 年6月号 
序論 共通化の試み 

第 I 部 S - OS “ MACE ” 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
■85 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 
■85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネ L ^ータ ZING 

■ 85 年9月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINTO-S 
第10部 Lisp 85入門⑴ 

■85 年10月号 

第丨丨部仮想マシン CAP - X 85 
連載 Lisp 85入門 (2) 

■85 年丨丨月号 
連載 Lisp - 85入門⑶ 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
_86年 I 月号 

第13部リロケータブルのお話 
第丨4部 FM 音源サウンドェディタ 

■ 86 年2月号 

第丨5部 S-OS " SWORD " 

第16部 Prolog - 85入門⑴ 

■86 年3月号 
第17部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog - 85入門⑵ 

■ 86 年4月号 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
連載 Prolog -85 入門 (3) 

■86 年5月号 

第20部スクリーンエディタ EMATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 

■86 年6月号 
第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 “ SWORD " 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magiFORTH 

特別付録 PC - 8801 版 S-OS “ SWORD ” 
■86 年7月号 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 


付録 FM 音源ポードの製作 
連載 計算カアップの ma g iFORTH 

特別付録 SMC-777 版 S-OS“SWORD” 

_86年8月号 

第26部対局五目並べ 

第 27 部 MZ- 2500 版 S OS“SWORD” 

■86 年9月号 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 

■ 86 年10月号 

第 29 部ちょっと便利な拡張プログラム 
第 30 部ディスクモニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBASIC 料理法く 
■86 年丨丨月号 

第 32 部パズルゲーム HOTTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法く 2> 

■ 86 年12月号 

第 34 部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

■ 87 年丨月号 

第 35 部 マシン 語入カツール MACINT0-C 
連載 FuzzyBASIC 料理法く 4> 

■ 87 年2月号 

第 36 部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第 37 部テキアベ作成ツール C0NTEX 

■ 87 年 3 月号 

第 38 部魔法使いはアニメがお好き 
第 39 部アニメーションツール MAGE 
付録 “SWORD” 再掲載と MAGIC の標準化 

_87 年 4 月号 
第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

■ 87 年 5 月号 

第 42 部 S-OS “SW.0RD" 変身セット 
第 43 部 MZ-700 用“ SWORD" を QD 対応に 
_87 年 6 月号 

インタラプトコンパイラ物語 
第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■ 87 年 7 月号 

第46部 STORY MASTER 
_87年8月号 

第47部パズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACRITE 
特別付録 FM -7/77 版 S - OS “ SWORD " 

* 以上のアプリケーションは，基本システムであ 
る S-OS“MACE" または S-OS“SWORD ••力<ない 
と動作しませんのでご注意ください。 
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全機種共通 S - OS “ SWORD ” 要 


リロケータブル逆アセンブラ 

Inside-R 

“SWOR □”も ZEDA も再掲載されたけどついでにテ八ッガ 
もほしいなという人も多いのではないでしよろか。この Insid 
HoshiTakanori e-R はコンパクト S リロケータブルという使い勝手のよい逆ア 

§ センブラです。開発，解析に役立ててください。 


愛機 PC- 6001 版と違って， MZ-700 版 tiny 
XEVI0US の凄いこと。さっそくクラブの 
MZ-1500 を使って解; Tr しようとしたのです 
力 ? ， ZAID ではアドレスが重なってしまい 
ます。 

どうも， ZAID は ZEDA と共に使用する 
ことを前提としているためか，こういった 
解析にはあまり向いていないようです。そ 
こで，もっと小回りのきく逆アセンブラを 
作ってみようと思いたちました。その成果 
としてできたのが，ここに掲げるプログラ 
ムです0 



リスト 1 は AOOOh 番地からアセンブルし 
たオブジェクト カす 掲載されています。 MA 
CINTO-C などの マシン語 入カ ツール を使 
用して打ち込んでください。基本的にリロ 
ケータブルですから システムに 重ならない 
かぎり，どこに置いてもそのまま動作しま 
す。 BASIC でチヱックサムをとる場合など 
は，適当なアドレスまでずらして入力すれ 
ばそれで結構です。 

Inside-R のコマンドは以下のとおり， 11 
個0ブレイクポイントを設定できないこと 
を除けば ZAID の機能にもひけをとりませ 
ん〇 

C Cross Reference 
Cn J m [ J 1[ 」 k]] 

アドレスのクロスリファレンスを作成し 
ます （この場合，」は1文字のセ パレー タ 
で〇〜 9 の数字，あるいは大文字の アルファ 
ベット以外の文字：スペース，カンマなど）。 
rr ， A づ桁の 16 進数)〇 
D Dump 

D [n [ 」 m]] 

136 Oh ! MZ 1987 .9. 


ダンプリストを表示します 

F Fill 

Fn J m 

指定された範囲をデータで埋めます。デ 
ータは 16 進偶数桁の数値ぉよびダブルクォ 
ー テーショ ンでくくられた文字列で j 旨定し 
ます 

J Jump 
Jn 

指定されたアドレスを コールし ます 
L List 

L [n [ 」 m]] 

逆アセンブルしたリストを表示します。 
最終アドレスが省略されている場合は，最 
初の8バイト分の逆アセンブルリストを表 
示します 

M Memory Set 

M [n] 

指定されたアドレスからのメモリの内容 
を書き換えます 

P Printer 

P 他のコマンド または P [Jstr] 
C,D ， L ， S コマンドの前につけて （ PL,PS 
のように）プリンタへの出力を指定します。 
また P: ABC のように使用すれば ABC と 
画面に表示します 
R Reset Adrress 
R [n][ 」 m] 

CALL, JP, JR などの飛び先，ぉよび L 
D の 16 ビットイミディエイトなどを書き換 
えます 

S Search 

SnJ m 

指定されたデータを探します。データは 
16進偶数桁の数値，またはシングルクォー 
テシヨンでくくられた文字列によって指定 
します 


r Transfer 
Tn J m J 1 

指定メモリの内容をほかのアドレスに転 
送します0もとのアドレスと重なってもか 
まいません 

! Hot Start 

S-OS のホットスタート に飛びます。 
セルフリロケータブルに組んであります 
から，どこでもさしさわりのないアドレスに 
ロードして使用してください。大きさもび 
ったり2 K バイトとわかりやす〈なってい 
ますから，うっかりアドレスを重ねてしま 
うというような危険もほとんど生じないで 
しょう。 

このプログラムに組み込まれているコマ 
ンドのうち， C と R というコマンドはアス 

キー 誌 1983 年 7 月号に掲載された PC- 6001 
用のデバッガ “Debug-60” （高島信氏）の 
ルーチンを一部利用させていただきました。 

mrr 

最後に 

2 K バイトに収めるためにはどんな汚い 
ことも平気でやりました。したがって解析 
には多くの苦痛といいしれぬ快感が伴うで 
しょう。 

ニーモニック のうち， OTIR と OTDR は 
それぞれ OUTIR，OUTDR としてあります。 
また，ついでに Z80 の隠れ命令である SLI 
も サボー トしてぉきました。皆さん，解析 
のみにかぎらず，いろいろ活用してくださ 
いね0 

Profile 

◊星君は宮城県にぉ住まいの18歳，大学1年生です。 
バソコン歴は7年で PC - 6001のユーザーですが， 
今回のプログラムは高校時代にクラブの MZ -1500 
を使用して開発したものだそうです。 
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A180 

21 

F0 

FF 

D9 

CD 

81 

IF 

36 

8C 

A188 

00 

D8 

D9 

CD 

81 

IF 

90 

FF 

AD 

A190 

CD 

C7 

IF 

EB 

IF 

CD 

EB 

IF 

94 

A198 

FD 

19 

30 

EE 

B7 

C9 

FE 

43 

F5 

A1A0 

37 

C0 

D9 

CD 

81 

IF 

5F 

00 

9C 

A1A8 

D8 

E5 

DD 

El 

D9 

CD 

81 

IF 

Cl 

A1B0 

0D 

00 

D8 

01 

00 

00 

13 

21 

1A 

A1B8 

FF 

FF 

28 

12 

CD 

B2 

IF 

D8 

AE 

A1C0 

44 

4D 

D9 

CD 

81 

IF 

0D 

00 

E4 

A1C8 

D8 

13 

C4 

B2 

IF 

D8 

08 

E5 

45 

A1D0 

DD 

E5 

FD 

E5 

E5 

C5 

D9 

CD 

F4 

A1D8 

81 

IF 

F7 

01 

Cl 

EB 

E3 

E5 

0C 

A1E0 

20 

0D 

ED 

52 

38 

09 

EB 

ED 

85 

A1E8 

42 

38 

04 

09 

E3 

37 

08 

El 

8A 

A1F0 

D1 

FD 

19 

30 

DF 

FD 

El 

DD 

B1 

A1F8 

El 

D1 

08 

D0 

D5 

DD 

E5 

FD 

IE 

SUM ： 

94 

C3 

80 

00 

60 

95 

34 

EE C5C6 

A200 

E5 

CD 

BE 

IF 

EB 

AF 

F5 

D5 

F3 

A208 

D9 

CD 

81 

IF 

F7 

01 

7B 

D1 

8A 

A210 

20 

0 2 

ED 

52 

09 

Cl 

4F 

20 

9A 

A218 

14 

04 

10 

07 

06 

0E 

CD 

DF 

EF 

A220 

IF 

06 

05 

CD 

FI 

IF 

CD 

BE 

92 

A228 

IF 

05 

CC 

EB 

IF 

78 

06 

00 

78 

A230 

FI) 

09 

30 

D2 

FD 

El 

DD 

El 

A4 

A238 

El 

42 

4B 

CD 

C7 

IF 

EB 

IF 

2B 

A240 

CD 

EB 

IF 

03 

78 

B1 

20 

86 

A9 

A248 

C9 

D9 

CD 

81 

IF 

74 

01 

C0 

44 

A250 

3A 

73 

IF 

FE 

52 

C0 

D5 

3E 

EF 

A258 

3D 

CD 

F4 

IF 

CD 

BE 

IF 

D9 

A0 

A260 

CD 

81 

IF 

IE 

00 

ID 

ID 

ID 

E2 

A268 

ID 

00 

El 

28 

3D 

E5 

C5 

D9 

E6 

A270 

CD 

81 

IF 

AB 

00 

79 

Cl 

38 

8A 

A278 

04 

FE 

02 

28 

OB 

D9 

CD 

81 

5B 

SUW. 

D6 

FA 

A8 

A8 

C0 

0D 

AC 

6F 2ED7 

A280 

IF 

73 

FD 

18 

25 

2B 

7E 

2B 

: A0 

A288 

66 

6F 

0A 

E6 

C7 

20 

21 

2B 

: F8 

A290 

2B 

ED 

42 

CB 

7D 

20 

01 

25 

: E8 

A298 

24 

28 

19 

CD 

C4 

IF 

CD 

E2 

: C4 

A2A0 

IF 

54 

6F 

6F 

20 

46 

61 

72 

: 8A 


A2A8 21 00 D15A C5 DD El C9 : 98 
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A2B0 

DD 

75 

FE 

6C 

DD 

75 

FF 

D1 

DE 

A2B8 

C9 

E3 

4E 

23 

46 

23 

E3 

E5 

4E 

A2C0 

F5 

09 

FI 

E3 

D9 

C9 

1A 

FE 

8C 

A2C8 

30 

38 

0A 

FE 

3A 

D8 

FE 

41 

Cl 

A2D0 

38 

03 

FE 

5B 

D8 

B7 

C9 

D1 

BD 

A2D8 

CD 

D6 

IF 

CD 

E5 

IF 

1A 

13 

C0 

A2E0 

B7 

20 

FB 

D5 

ED 

5B 

76 

IF 

84 

A2E8 

CD 

D3 

IF 

1A 

FE 

IB 

C9 

D9 

94 

A2F0 

CD 

81 

IF 

0D 

00 

30 

0E 

CD 

85 

A2F8 

B2 

IF 

D8 

D9 

CD 

81 

IF 

0D 

FC 

SUM ： 

E7 

50 

17 

CC 

BD 

E3 

F8 

43 B268 

A300 

00 

D8 

E5 

DD 

El 

DD 

E5 

El 

IE 

A308 

C8 

DD 

E5 

Cl 

13 

21 

FF 

FF 

7D 

A310 

D9 

CD 

81 

IF 

0D 

00 

18 

10 

7B 

A31 8 

CD 

B2 

IF 

1)8 

D9 

CD 

81 

IF 

BC 

A320 

0D 

00 

D8 

37 

C8 

13 

44 

4D 

88 

A328 

DC 

B2 

IF 

D8 

ED 

42 

D8 

C5 

51 

A330 

E5 

Cl 

21 

FF 

FF 

ED 

42 

E5 

D9 

A338 

FD 

El 

El 

03 

C9 

D9 

CD 

81 

B2 

A340 

IF 

5F 

00 

D8 

D9 

CD 

81 

IK 

9C 

A348 

IE 

00 

44 

61 

74 

61 

3F 

20 

F7 

A350 

00 

C8 

C5 

E5 

06 

05 

D9 

CD 

23 

A358 

81 

IF 

B5 

00 

79 

El 

Cl 

D8 

48 

A360 

B7 

C0 

37 

C9 

CD 

B2 

IF 

D8 

ED 

A368 

ED 

42 

37 

C0 

06 

IF 

2A 

76 

EB 

A370 

IF 

1A 

B7 

37 

C8 

13 

10 

F9 

0B 

A378 

48 

D9 

CD 

81 

IF 

0D 

00 

C8 

63 

SUM ： 

02 

C3 

13 

05 

DD 

EB 

5B 

7A 7F00 

A380 

30 

09 

CD 

B5 

IF 

D8 

77 

23 

4C 

A388 

0C 

18 

EE 

13 

FE 

22 

20 

E9 

4E 

A390 

1A 

B7 

C8 

13 

FE 

22 

28 

El 

D5 

A398 

77 

23 

0C 

18 

F3 

16 

00 

CD 

94 

A3A0 

BE 

IF 

CD 

FI 

IF 

7E 

CD 

Cl 

C6 

A3A8 

IF 

23 

7A 

B7 

C4 

F4 

IF 

10 

5A 

A3B0 

F4 

C9 

0C 

01) 

C8 

3E 

2C 

CD 

D5 

A3B8 

F4 

IF 

79 

FE 

40 

38 

38 

F5 

2F 

A3C0 

3E 

28 

CD 

F4 

IF 

FI 

F5 

D9 

05 

A3C8 

CD 

81 

IF 

3E 

01 

FI 

D6 

59 

CC 

A3D0 

FE 

02 

30 

19 

3A 

70 

IF 

B7 

C9 

A3D8 

28 

13 

06 

2B 

FE 

80 

38 

04 

26 

A3E0 

ED 

44 

06 

2D 

F5 

78 

CD 

F4 

92 

A3E8 

IF 

FI 

CD 

Cl 

IF 

3E 

29 

FE 

22 

A3F0 

20 

DA 

FI 

IF 

C3 

F4 

IF 

E6 

C6 

A3F8 

3F 

C8 

FE 

ID 

30 

F6 

FE 

IB 

61 

SUM ： 

2E 

BA 

3F 

46 

58 

8C 

44 

2D 866F 

A400 

38 

0F 

2A 

6E 

IF 

IF 

DA 

BE 

B5 

A408 

IF 

3A 

71 

IF 

C3 

Cl 

IF 

C6 

52 

A410 

1A 

D9 

E5 

D9 

E3 

11 

6B 

04 

14 

A418 

19 

47 

7E 

23 

D6 

80 

38 

FA 

89 

A420 

10 

F8 

CD 

F4 

IF 

7E 

23 

FE 

87 

A428 

80 

: <8 

F7 

El 

C9 

D9 

CD 

81 

80 

A430 

IF 

30 

02 

D5 

DD 

E5 

E3 

43 

OE 

A438 

4A 

D9 

CD 

81 

IF 

E4 

00 

El 

55 

A440 

06 

0E 

CD 

DF 

IF 

79 

FE 

3C 

92 

A448 

38 

18 

E6 

03 

FE 

01 

20 

02 

5A 

A450 

3£ 

0F 

CE 

00 

D9 

CD 

81 

IF 

61 

A458 

56 

01 

79 

0F 

0F 

0F 

E6 

03 

E6 

A460 

C6 

37 

D9 

CD 

81 

IF 

56 

01 

9A 

A468 

28 

16 

06 

13 

CD 

DF 

IF 

7D 

9F 

A470 

4C 

D9 

CD 

81 

IF 

02 

01 

D9 

6E 

A478 

CD 

81 

IF 

F9 

00 

D1 

18 

13 

62 

SUM ： 

5C 

7F 

56 

FF 

FI 

B8 

82 

EF 9A09 

A480 

D1 

DD 

E5 

El 

3E 

20 

43 

CD 

E2 

A488 

F4 

IF 

7E 

CD 

Cl 

IF 

23 

3E 

9F 

A490 

2C 

10 

F4 

06 

IE 

CD 

DF 

IF 

IF 

A498 

DD 

E5 

El 

43 

7E 

D9 

CD 

81 

8B 

A4A0 

IF 

36 

01 

23 

10 

F6 

3E 

05 

C2 

A4A8 

93 

3D 

C4 

FI 

IF 

B7 

20 

F9 

74 

A4B0 

D9 

CD 

81 

IF 

30 

02 

DD 

E5 

3A 

A4B8 

Cl 

16 

00 

DD 

19 

7D 

EG 

3F 

6F 

A4C0 

FE 

IB 

7C 

2:\ 

6E 

IF 

C8 

E6 

FA 

A4C8 

3F 

FE 

IB 

C9 

FE 

40 

D0 

57 

86 

A4D0 

E6 

07 

47 

04 

7A 

0F 

0F 

0F 

DF 

A4D8 

4F 

C9 

FE 

0 7 

20 

03 

79 

1C 

D5 

A4E0 

C9 

FE 

0D 

37 

C0 

79 

D6 

40 

5A 

A4E8 

C9 

DD 

7E 

00 

DD 

56 

01 

DD 

35 

A4F0 

4E 

02 

DD 

46 

03 

ED 

43 

6E 

14 

A4F8 

IF 

ED 

43 

70 

IF 

IE 

01 

26 

23 

SUM: 

8B 

FA 

05 

F2 

D8 

5C 

6E 

E6 F67D 


A500 00 FE CB 20 217A D9 CD : 2A 
A508 81IF 16 02 E6 07 4A 1C : 0B 
A510 C612 57 68 79 FE 40 D8 : 26 
A518 07 07 E6 03 C6 04 67 7A : A2 
A520 54 C6IE 6F 60 C9 2E 59 : 57 
A528 FE DD 28 05 2C FE FD 20 : 4F 
A530 4A 7A FE CB 20 0D E5 78 :17 
A538 D9 CD 81IF 4D 02 Cl 0fi : 5C 
A540 04181A FE E9 20 0811 : 56 
A548 02IF AF 32 70 IF C9 E5 : 3F 
A550 FE EB 28 06 D9 CD 81IF : 5D 
A558 38 03 Cl 06 011C 7D D9 : 75 


62932 F 9 9228 C1E96 
FE78DD5B4EC6947A 

C330C 223045 D290F 
4D554D5D5C44DC86 

D349D24F4C4 1D24C4F58D2C932C44267 

524C5AD04 1434 150 CE 5847494D C9 465E 

D2S ^C34C 4C C3WC5:S SC95 u 

4C4 14A5350 D2D2 4 14354CE453 14CC446 

D2 52 C4 55 CA 544 1 4 1C3 4C49 D2 4D D2 524D 

43 D3 4C D0 524543C4464 1C54EC944C445 


OF98F423FE11DFF8 
81 Dclc 771 FC 8 C 11 B 

D1F01D22AC8D912F 

C8108C73F4DCD8B1 

FDB5D05AAEF91DD1 
1CE2CD41C 3 1D0CC8 

C9D09FF 3122 E698D 
60C0D13120B2ODCC 

B2E^A6F9E0D 08009 
7I0E1I0D1CF2C2D 00 D 

D28F0D 20826 D04D4 
EB112CE0C5040E30 

0808080808080808 
0011223344 5 56677 
0000000000000000 
aa-aa-aaaaaaaaaaaa 
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58 

59 

60 
61 


CALL #NL 

EXX CALL 丨 HL】DW MPLI-! 

DB PROMPT 
RET 2 

IF AO PROMPT JR ERROR 
EXX CALL {HLJ DW COMMANDS-! 
CALL #LPTOF 
RET NC 


62 

63 ERROR 

64 CALL #BELL 

65 CALL #MFRNT 

66 DM "?Error 

67 RET 

68 ； 

69 COMMANDS 


70 

71 

72 

73 


INC DE 
LD A ， （ DE > 

LD (CMDWK),A 
IF A=0 RET 
IF A= ,# ! M JP #HOT 
INC DE 

IF THEN LD A, " じ， 

IF AO..J" JR MEMORY 
CALL #HLHEX RET C 
POP BC 
JP (HL) 


82 MEMORY 

83 

84 

85 

86 MEMORY 1 


96 

S7 

98 

100 FILL 
J01 
102 

103 

104 

105 

106 

107 ； 

108 FILLS 

109 

110 FILL1 

111 
112 

m FILL2 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 


IF AO”M" JK FILL 
EXX CALL 1H し】 DW TEA-! 
RET C 

LD B,1 

EXX CALL IHL] DW DUMPS0- 
EXX CALL [HL] DW MPL1-! 
DB ”=”：0 
RET Z 

CALL #HLHEX RET C 
LD B,4 

EXX CALL (HL) DW DATA-! 
LD IX,HL 
RET C 

IF A=C THEN INC HL 
JR MEMORY 1 

or "Colour Pencil" 

IF AO M F M JR TRANSFER 
EXX CALL |HL) DW SEA&D-! 
RET C 
RET Z 

EXX CALL IHL 】 DW FILLS-! 
JR OKAY 


LD HL,(#KBFAD) 

DB 0FDH し D L,A 


LD 


JH 

JR 


(DE) ： =(HL) 
HL ： =HL+1 
DE:=DE+1 
BC ： =BC-1 
if BC=0 RET 
0KDH DEC L : DEC 1YL 
NZ.FILL2 
FILL1 


2 

: t 4 $ # 4 

11 拿 11 

拿 拿 $9I$4I1 薄 lilil 家 

AO AC 








1KANM 1 

KH 


3 




A0AC 

FK 

5A 

20 

36 



U4 


IK .JR HR . M l-.r 

1 


Kelot'at ablu Debu^ner 

A 0HU 

1)9 

(li 

HI 

IF 

5F 

00 

125 


h.\>. < 

ALL 1111.1 1)1 、 hi-A - * 

5 




A0H« 

1)8 






1ZG 


RHT 

C 

e; 

； 


by T.Hoshi 

A0H7 

09 

U) 

81 

IF 

01) 

00 

127 


EXX CALL (MU L)K CHKUvS- : 

7 




A0BI) 

DB 






128 


RKT 

C 

8 


A0BE 

13 






129 


INC 

!)K 

9 




A0BK 

K5 






l ： i0 


PUSH 

HL 

10 

； s-os 

Rout. 

inns 

A0CO 

37 






131 


SCF 


1! 




A0G1 

C4 

B2 

IF 




132 


CALL 

NZ.tHLHhX 

12 

#HOT 

EQl: 

1FFAH 

AGC4 

EB 






133 


KX 

DE,HL 

13 

aPRINT 

KQU 

1FF4H 

A0(；5 

El 






134 


FOP 

HL 

H 

^PKNTS 

KQt 

1KF1II 

A0C6 

D8 






135 


RtT 

C 

15 

»LTM. 

EWl, 

1KEEH 

A0C7 







136 




16 

#NL 

KQL 

tFHBH 

A0C7 

E5 






137 


PUSH 

HL ； if I)E = HL HKT 

17 


EQ し 

1FE5H 

A0C8 

ED 

52 





138 


SBC 

HL,DK 

18 

«MPHNT 

EQU 

1FE2H 

A0CA 

El 






139 


POP 

HL 

19 

#TAB 

EQU 

1FDFH 

A0CB 

C8 






140 


KF：T 

Z 

20 

4LPRNT 

HQl 

1FDCH 

A0CC 

30 

0A 





141 


JR 

NC.LD1H ； if DE>HL then 

21 

#LPTON 

EOL* 

1FD9H 

A0CE 

0B 






M2 


DEC 

BC ； HL:=HL+BC-1 

22 

#LPTOF 

EQU 

1FDGH 

A0CF 

09 






143 


ADD 

HL 9 BC ； DE ： =DE+BC-1 

23 

ifGETL 

EQU 

1FD3H 

A0DO 

EB 






144 


EX 

DE,HL ； LDDR 

2.1 

•PAUSE 

EQL* 

1FC7H 

A0D1 

09 






145 


ADD 

HL,BC ； else 

25 

#BELL 

EQU 

IFC4H 

A0D2 

HB 






146 


KX 

DE,HL ； LDIH 

2f> 

#PRTH\ 

EQU 

iFCIH 

A0D3 

03 






147 


INC 

BC ； end if 

27 

»PRTHL 

EQU 

IFHKM 

A0D4 

HD 

B8 





148 


U)DR 


28 

#2HEX 

EQl ； 

1FB5H 

A0D6 

!8 

02 





149 


JR 

OKAY 

29 

#H し HEX 

EQU 

1FB2H 

A0D8 







150 

LDIR 



30 

在 POKE 

HQl : 

1F9AH 

A0D8 

El) 

B0 





151 


LDIR 


31 

»PEEK 

KQL 

1F94H 

A0DA 







152 

OKAY 



32 

(HL) 

EQU 

1F81H 

A0DA 

CD 

1)6 

IF 




153 


CALL 

#LPTOF 

33 

尊 GETPC 

EQU 

IF 8011 

A0DD 

CD 

E2 

IF 




154 


CALL 

#MPHNT 

34 

; 



A0EO 

4F 

6B 

61 

79 

00 


155 


DM 

M Okay M DB 0 

35 

;s-os 

Work 


A0E5 

C9 






156 


RET 


36 

; 



A0E6 







157 

； 



37 

<KBFAD 

EQU 

1F76H 

A0H6 







158 

PRINTER 


38 

#EXADH 

EQU 

1F6EH 

A0K6 

FE 

50 

20 

12 



159 


IF AO"P" JR SEARCH 

39 

»STKAD 

EQU 

1F6CH 

A0HA 

CD 

D9 

IF 




160 


CALL 

#LPTON 

40 

； 



A0EI) 

D9 

CD 

81 

IF 

01) 

00 

161 


EXX CALL IHLJ DW CHECKS-! 

41 

PROMPT 

EQU 

T 

A0F3 

13 






162 


INC 

DE 

•12 

; 



A0F4 

38 

0G 





163 


JR 

C f SEARCH 

43 


ORG 

0AO00H 

A0F6 

C4 

E5 

IF 




164 


CALL 

NZ,#MSGX1 

44 

; 



A0F9 

C3 

EE 

IF 




165 


JP 

#LTNL 

45 

DEBUG 



A0FC 







166 

; 



46 


LD 

SP,(#STKAD) 

A0FC 







167 

SEARCH 



47 


CALL 

tGETPC 

A0FC 

FE 

53 

20 

•11 



168 


IF AO..S.. JR DUMP 

48 

LABEL 



A 100 

D9 

CD 

81 

IF 

84 

00 

169 


EXX CALL 丨 HL 】 DW SEA&D-! 

49 


LD 

BC,!-LABEL 

A106 

D8 






170 


RKT 

C 

50 


ADD 

HL,BC 

A107 

C8 






171 


RET 

2 

51 


CALL 

【 HL1 DW MAIN-! 

A108 

08 






172 


EX 

AF.AF 1 

52 


JR 

DEBUG 

A109 

3A 

73 

IF 




173 


LD 

A, (CMDWK) 

53 




A10C 

FE 

50 

CC 

D9 

IF 


174 


IF A=”P” CALL #LPTON 

54 

MAIN 



Alii 







175 

SEARCH 1 



86 SEARCH2 

87 LD 
CP 


DE,(#KBFAD) 

LD A,(DE) 

CP1R ； Search for the Top 

JR NZ.SEARCH5 

DEC HL ； Match? 

PUSH BC 
PUSH HL 
EX AF.AF 1 
LD B,A 
EX AF.AF 9 


88 

89 

90 

91 

92 

93 SEARCH3 


A, (DE) 

(HL) 

NZ,SEARCH3 

INC 
INC 

DJNZ SEARCH2 


hK 

HL 


POP HL 
POP BC 

JR NZ.SEAHCH4 
CALL #PRTHL ； Same 
CALL 参 PAUSE DW #NL 
CALL #PRNTS 

200 SEARCH4 

201 INC HL ； Next 

202 IF BC く >0 JR SEARCH1 

203 SEARCH5 


Aill ED 5B 76IF 
AU51A 
A116 ED B1 
A118 20 22 
AHA 2B 
A1IB C5 
A11C E5 
A11D 08 
A11E 47 
A11F 08 
A120 
A120 1A 
A121 BE 
A122 20 04 
A124 13 
A125 23 
A12610 F8 
A128 
A128 El 
A129 Cl 
A12A 20 0B 

A12C CD BE IF 

A12F CD C7 IF EB IF 

A134 CD FI IF 

A137 
A137 23 

A138 78 B120 D5 
A13C 

A13C CD EB IF 
A13F 18 99 
A141 
A141 

A141 FE 44 20 36 

A145 FD 2180 FF 

A149 D9 CD 81 IF 36 00 

A14F D8 
A150 0108 00 
A153 
A153 41 
A15416 20 

A156 D9 Cl) 81 IF E6 00 
A15C CD FI IF 
A15F 41 
A160 

A160 DD 7E 00 
A163 D9 CD 
A169 DD 23 
A16B 10 F3 
A16D CD C7 
A172 CD EB 
A175 FD 09 
A177 30 DA 
A179 B7 
A17A C9 
A17B 
A17B 

A17B FE 4C 20 
A17F FD 21 F0 
A183【)9 CD 81 
AI89 D8 
A18A 

A18A D9 CD 81 
A190 CD C7IF 
A195 Ci) 卜 :B IF 
A198 FD 19 
A19A 30 HE 
A19C B7 

► RAM ディスクつけた。いろんなソフトを落として， 3. 5インチのほうにはノーアクセス 
で忠らせられるようになった。特に， GLOAD は速い。 320 X 200 X 16 の埸介，1 _ lfii 0.8 秒 
Ho てよかった！ 小野站弘 （17) 広/ ib 貼 


204 

205 

206 ； 

207 DUMP 

208 

209 

210 
2 

212 
213 
2 

215 
6 

7 

8 


CALL #NL 
OKAY 


IF A<>”D” JR LIST 

LD IY.-128 

EXX CALL IHL] DW TEA-! 

RET C 

LD BC,8 

LD B.C 
LD D," •• 

EXX CALL IHL) DW DUMPS-! 
CALL IPRNTS 
LD B,C 


00 




220 

LD 

A,(IX) 


81 

IF 

36 

01 

221 

EXX ( 

[: ALL [HL) DW 

ASCII-! 





222 

INC 

IX 






223 

DJNZ 

DUMP2 


IF 

HB 

IF 


224 

CALL 

#PAUSE DW 

#NL 

IF 




225 

CALL 

#NL 






226 

ADD 

IY,BC 






227 

228 

JR 

OR 

NC.DUMPl 

A 






229 

RET 







230 : 








231 LIST 




20 

IF 



232 

IF AO m L m JR CR 


F0 

FF 



233 

LD 

IY.-16 


81 

IF 

36 

00 

234 

EXX 

CALL [HL] DW 

TEA-! 





235 

RET 

C 






236 LIST1 




81 

IF 

90 

FF 

237 

EXX 

CALL IHL 〗 DW 

RESET- 

IF 

EB 

IF 


238 

CALL 

,fPAUSE DW 

«NL 

IF 




239 

CALL 

• fNL 






240 

ADD 

IY.DE 






241 

242 

JR 

OR 

SC.L1STI 

A 



)0 


o 


E 


0OFD 
84 E4 
1FIFIF 

p 

766FA02DK9F2 

EDGD SS CD 2 CD D9S C8FE D9 CD 1 CDCD 3K C9 u gFH 口 FEFE CDQ E9FE D9D8 06 D9D9 3D C8CD06 D9 E5 D8 B9 S 1PE>D9 S C8 D9 2: EB fi:5 5if D 8 A f8 


F 9 F A F 2 
1 5 1 0 1 7 

CF2F FI 0 1 F F F 2 

B o 2 IE BDO 5 D 6 4 2 5 
7 8 B 8 £ ECO 2 c D c E 4 


F E 
l 3 

A 2 6 8 
F o o D 

F A OOF 
1 c 2 21 

3 81 2 A 2 
7 c 2 5 4 B 


0 

6 

3 

E F 
21 

0 1 
2 8 


0 0 0 
0 0 o 

4 E 8 
G 1 B 

1F1F D8 1F23 

81811F81E1Q1 


“81 81 


S CD2CDCD S K CDDD SS a CDCD s 




0 







A19D 
A l WE 
M 兆 
AI9K 
AI9K 
AI9F. 
Alyh 
AI9H 
AI9H 
A19E 
A19H 
A19K 
A19E 
A19H 
A19E 
A19E 
A19E 
M9E 
A ； 9E 
A19H 
A19E 
A19H 
A19E 
M9k 
A19E 
A1 AO 
AIA1 
A1A2 
A1A8 
AIA9 
A1AC 
MBZ 
A1B3 
A!B6 
A1B7 
A1BA 
AIBC 
A I CO 
AIC2 
A1C8 
AIC9 
AICA 
MCE 
AlCB 
AICF 
A1D0 
AI 02 
A1D4 
A1D4 
AID5 
AiD6 
A1DC 
AIDD 
AIDE 
A1DF 
A1E0 
A1E2 
A1E4 
A1E6 
A1E7 
A1E9 
A1KB 
A1EC 
A1HL) 
A1BE 
AIKF 
A1EF 
A1F0 
AlFi 
A1F3 
A1F5 
A1F7 
A1F9 
A1FA 
A1FB 
MFC 
A1FD 
A1FF 
A201 
A204 
A205 
A206 
A206 
A207 
A208 
A20E 
A20F 
A210 
A214 
A215 
A216 
A217 
A219 
A2IA 
A21C 
A21E 
A2ZI 
A223 
A223 
A226 
A229 
A22A 
A22D 
A22D 
A22E 
A230 
A232 
A234 
A236 
A238 
A239 
A23B 
A240 
A243 
A244 
A248 
A249 
A249 
A249 
A24F 
A2f>0 
A253 
A256 
A257 
A259 
A25C 
A25F 
A265 
A26A 


19 






Z わ 

Rfc r 


A26B 

2H 

3D 





372 


JK 

Z f Rr ： SK12 








214 



A26D 

K5 








V\ S!1 

HL 








24 5 

(U : ( 

叫： wr •(•い 

•\2GE 

C5 






371 



Bt 










A26F 

D9 

• D 

81 

IF 

AB 

00 

375 


h\\ ( AU. IM. i 

US TATAR-* 







5M7 



A275 

79 






3TG 


l.D 

A,( 









UR 1.mo 


A276 

t 1 






377 


POP 

BC 










A277 

3ft 

<)4 

FM 

OU 

28 

08 

378 


IF V THKN IF 

\=2 JR HI.Si i 







250 

fur IX: 

- t cin t n end 

A27D 

D9 

Cl) 

81 

IF 

73 

F!) 

379 


f\\ I 

:: ALL I HI .； 

IA HHUOU -： 







251 

«osub U1SANM 


18 

Z5 





380 


JR 

HESET2 








Z52 

if Z 

and d li)ha<-\M< a 

A285 







381 

RHSKT1 










253 

thou beta : =NM f:=1 

A285 

2B 






382 


DtC 

HI 








254 

next. IX 


A2H6 

7fc 






383 


LD 

4, CHI.) 








255 

if f = 0 

RET 

A287 

2B 






384 


DEC 

HI. 








2513 

print, beta, 

A288 

66 






385 


LD 

H.(HL) 








257 

for lX：-top to end 

A289 

6F 






3K6 


\A) 

L, A 








258 

goaub 

0ISASM 

A28A 

OA 






387 


t.D 

A,< BC) 








25H 

if Z 

and NM = bet a 

A28B 

H6 

C7 





388 


AM) 

0C7H 








2()0 

then print 1 \； 

A28D 

20 

21 





389 


JR 

NZ,RESF.T3 








261 

next IX 


A28F 

2B 






390 


m-( 

HL 

;JR 







^02 

alpha ： =betaf1 

A290 

2B 






391 


DEC 

HL 








263 

if alpha<655t56 t.hen ♦CWloop 

A291 

HD 

42 





392 


SBC 

HL,BC 








264 

RHT 


A293 

CB 

7D 





393 


BIT 

丁 








265 



A 295 

20 

01 

25 




394 


IF 7. 

THKS DKC 

H 







266 CR 


A298 

24 

28 

19 




395 


IF INC(H)=0 JR 

RESET4 

FE 

•13 





267 

CP 

••c •• 

A29B 

CD 

C4 

IF 




396 


CALL 

拿 BELL 


37 






268 

SCF 


A29E 

CD 

E2 

IF 




397 


CALL 

^MPRST 


CO 






269 

RET 

NZ 

A2A1 

54 

6F 

6F 

20 

46 

6172 

39H 


DM 

” Too Far! 

，• DB 0 

D9 

CD 

81 

IF 

5F 

00 

270 

EXX 

CAL し IHL】DW SEA- 1 

A2A8 

21 

00 










D8 






271 

RET 

C : IX : =top 

A2AA 







3911 

HESHT2 




E5 

DD 

El 




272 

LD 

IX,HL ； IY ： =top-end-l 

A2AA 

Dl 






400 


POP 

DE 


1)9 

CD 

81 

IF 

OD 

00 

273 

EXX 

CALL IHL] DW CHECKS -： 

A2AB 

5A 






401 


LD 

E,D 

；LD DF ”(） 

08 






274 

RET 

C 

A2AC 

rf. 

DD 

El 




•102 


LD 

IX t BC 


01 

00 

00 




275 

LD 

BC,0 ； BC:=ro:n 

A2AF 

C9 






403 


KET 



13 






276 

INC 

DE 

A2B0 







404 

RESET3 




21 

FF 

FF 




277 

LD 

HI., - l ； OE : =max 

A2U0 

Dl) 

75 

FE 




405 


LD 

UX-2) f L 


28 

12 





278 

JR 

Z.CRl 

A2U3 

6C 






406 


LD 

L f H 


CD 

B2 

IF 

D8 



279 

CALL 

#HLHHX RET C 

A2B4 







407 

RESET4 




44 

4D 





280 

LD 

H(；,HL 

A2B4 

DD 

75 

FF 




408 


LD 

(IX-l).L 


1)9 

CD 

81 

IF 

OD 

00 

281 

EXX 

CALL (HI , 丨 DW CHECKS-! 

A2H7 

Dl 






409 


POP 

DE 


D8 






282 

RET 

C 

A2B8 

C9 






410 


RET 



13 






283 

INC 

DE 

A2B9 







411 

; 




C4 

B2 

IF 

D8 



284 

CALL 

NZ,#HLHHX HET C 

AZB9 







412 

! 





08 

E5 

DD E5 
FD E5 

E5 

C5 

D9 CD 81 IF F7 01 

Cl 

EB 

E3 

E5 

20 0D 
ED 52 
38 09 
EB 

ED 42 
38 04 
09 
E3 
37 
08 

El 

D1 

FD 19 
30 DF 
FD El 
OD El 
01 
08 
DO 
D5 

DD E5 
FD E5 
CD BE IF 
£B 
AF 

P5 

D5 

1)9 CD 81IF F7 01 

?B 

Dl 

20 02 ED 52 

09 

Cl 

4F 

20 U 
04 

10 07 
06 0E 
CD DF IF 
06 05 

CD FI IF 
CD BE IF 
05 

CC EB IF 
78 

06 00 
FD 09 
30 D2 
FD El 
DD Et 
El 

42 4B 

CD C7IF EB IF 
CD EB IF 
03 

78 Bl 20 86 
C9 


D9 CD 81 IF 74 01 
CO 

3A 73IF 
FE 52 CO 
D5 

3E 3D 
CD F4IF 
CD BK IF 

D9 CD 81IF IE 00 
ID ID ID ID 00 
El 


285 CR1 


A2B9 

E3 






413 

EX (SP),HL 

286 

EX AF,AF* ; f::0 

A2BA 

4F. 






414 

LD C,(HL) 

287 

PUSH HL ； HL：=alpha 

A2BB 

23 






415 

INC HL 

288 

PISH IX ； BC：=beta 

A2BC 

46 






416 

LD B t (HL) 

289 

PUSH IY 

A2BD 

23 






417 

INC HL 

290 CR2 


A2BE 

E3 






418 

EX (SP),HL 

291 

PUSH HL 

A2BF 

E5 






419 

PUSH HL 

292 

PUSH BC 

A2C0 

K5 






420 

PUSH AF 

293 

EXX CALL [HL] DW DISANM-! 

A2C1 

09 






421 

ADD HL f BC 

294 

POP BC 

A2C2 

FI 






422 

POP AF 

295 

EX DE f HL ； DE：=NM 

A2C3 

H3 






423 

EX (SP) f HL 

296 

EX (SP) t HL 

A2C4 

09 






424 

EXX 

297 

PUSH HL 

A2C5 

C9 






425 

RET 

298 

JR NZ,CR3 

A2C6 







426 


299 

SBC HL.DE ; if aipha>NM 

A2C6 







427 

；Seperater Check 

300 

JR C.CR3 

A2C6 







428 

； Z ：= (DE)=0 

301 

EX DE,HL 

A2C6 







429 

； Cy ：= "A. ， -"Z" 

302 

SBC HL,BC ; if NM>beta 

A2C6 







430 

CHECKS 

303 

JR C,CH3 

A2C6 

1A 






431 

LD A,(DE) 

304 

ADD HL,BC ; beta：=NM 

A2C7 

FE 

30 

38 

0A 



432 

IF A ぐ . 0” JR CHECKS 1 

305 

EX (SP) t HL 

A2CB 

FK 

3A 

D8 




433 

IF A< ,, 9 ,, + 1 RET 

306 

SCF ； f：=1 

A2CE 

FE 

41 

38 

03 



434 

IF A<T JR CHECKS 1 

307 

EX AF t AF f 

A2D2 

FE 

5B 

D8 




435 

IF A ぐ .Z" + l RET 

308 CR3 


A2D5 







436 

CHECKS 1 

309 

FOP HL ； HL：=beta 

A205 

B7 






437 

OR A 

310 

POP DE 

A2D6 

C9 






438 

RET 

311 

ADD IY.DE ； next 

A2D7 







439 


312 

JR NC,CR2 

A2D7 







440 

；Print Message and Line Input 

313 

POP IY 

A2D7 







441 

； Message : =[(SP)-J 

314 

POP IX 

A2D7 







442 

MPL1 

315 

POP DE 

A2D7 

Dl 






443 

POP DE 

316 

EX AF.AF 1 ； if f=0 RET 

A2D8 

CD 

D6 

IF 




444 

CALL #LPTOF 

317 

RET NC 

A2DB 

CD 

E5 

IF 




445 

CALL 4MSGXI 

318 

PUSH DE 

A2DE 







446 

MPLI1 

319 

PUSH IX 

A2DE 

1A 






447 

LD A f (DE) 

320 

PUSH IY 

A2DF 

13 






H8 

INC DE 

321 

CALL #PRTHL ; print beta, 

A2E0 

B7 

20 

FB 




449 

IF AO0 JR MPLI1 

322 

EX DE,HL 

A2E3 

D5 






450 

PUSH DE 

323 

XOR A 

A2E4 

ED 

5B 

76 

IF 



451 

U) DE,(#KBFAD) 

324 CR4 


A2KB 

CD 

D3 

IF 




452 

CALL #GETL 

325 

PUSH AF 

A2EB 

1A 






453 

LD A t (DE) 

326 

PUSH DE 

A2EC 

FK 

in 





454 

CP 27 ； 2：=Break 

327 

EXX CALL [HL] DW D1SANM-! 

A2EE 

C9 






455 

RET 

328 

LD A f E 

A2EF 







456 


329 

POP DE 

A2EF 







457 

；Tnput of ”(a><Y(b}r 

330 

IF Z THEN SBC HL,DE 

A2EF 







458 

: HL,IX:=a IY : =a-b-l Cy：=Error 

331 

ADD HL.BC 

A2EF 







459 

TEA 

332 

POP BC 

A2EF 

D9 

CD 

81 

IF 

OD 

00 

460 

EXX CALL (HL] DW CHECKS-! 

333 

LD C,A 

A2F5 

30 

QE 





461 

JR NC.TEAI 

334 

JR NZ,CR6 ； if 2 and NM=beta 

A2F7 

CD 

02 

IF 

D8 



462 

CALL IHLHEX RET C 

335 

INC B 

A2FB 

D9 

CD 

81 

IF 

00 

00 

463 

EXX CALL [HL] DW CHECKS-! 

336 

DJNZ CR5 

A301 

D8 






464 

RET C 

337 

LD B.14 

A302 

H5 

DD 

El 




465 

LD IX，HL 

338 

CALL #TAB 

A305 







466 

TEAI 

339 

LD B v 5 

A305 

DD 

E5 

El 




467 

LD HL V IX 

340 CR5 


A308 

C8 






468 

RET Z 

341 

CALL #PRNTS 

A309 

DD 

K5 

Cl 




469 

LD BC f IX 

342 

CALL #PRTHL ; print IX; 

A30C 

13 






470 

INC DE 

343 

DEC B 

A30D 

21 

FF 

FF 




471 

LD HL f -l 

344 

CALL Z,#NL 

A310 

D9 

CD 

Bl 

IF 

0D 

00 

472 

EXX CALL [HL] DW CHECKS-! 

345 CR6 


4316 

18 

10 





473 

JR SEA1 

346 

LD A,B 

A31B 







474 


347 

LD B,0 

A318 







475 

；Input of ’’aVb" (¥=Seperater) 

348 

ADD IY,BC ； next 

A318 







476 

； HL:=a BC:=b-a+l Cy:=Error 

349 

JR NC.CR4 

A318 







477 

SEA 

350 

POP IY 

A318 

CD 

B2 

IF 

D8 



478 

CALL #HLHEX RET C 

351 

POP IX 

A31C 

D9 

CD 

81 

IF 

OD 

00 

479 

EXX CALL [HL 】 DW CHECKS-! 

352 

POP HL 

A322 

D8 






480 

RET C 

353 

LD BC,DE ; alpha:=beta 

A323 

37 






481 

SCF 

354 

CALL #PAUSE DW #NL 

A324 

C8 






482 

RET Z 

355 

CALL #NL 

A325 

13 






483 

INC DE 

356 

INC BC 

A326 

44 

4D 





484 

LD BC f HL 

357 

IF BCO0 JR CR1 

A32B 







485 

SEA1 

358 

RET 

A328 

DC 

B2 

IF 

D8 



486 

CALL C,#HLHEX RET C 

359 ; 


A32C 

HD 

•12 

D8 




487 

SBC HL,BC RHT C 

360 RESET 


A32F 

C5 






4B8 

PUSH BC 

361 

EXX CALL [HL1 DW DISAPR-! 

A330 

F5 






489 

PUSH HL 

362 

RET NZ 

A331 

Cl 






490 

POP BC 

363 

LD A t (CMDWK) 

A332 

21 

FF 

FF 




491 

LD HL t -l 

364 

IF AO #, R M HET 

A335 

HD 

42 





492 

SBC HL t BC 

365 

PUSH DE 

A337 

E5 

FD 

El 




493 

LD IY.HL 

366 

LD A,”：" 

A33A 

El 






494 

POP HL 

367 

CALL ♦PRINT 

A33B 

03 






495 

INC BC 

368 

CALL #PRTHL 

A33C 

(:9 






496 

RET 

369 

EXX CALL [HL] DW 卜 IP し 

A33D 







497 


370 

DB 29:29:29:29:0 

A33D 







498 

；Input "aYb" and Data 

371 

POP HL 

A33D 







499 

； 2:=Break Cy:=Error 



► どうして MSX 2 にはスプライトがあって， Xlturbo にはないのだ！それにしても X 680 

00のスプライトはスゴイ！ ' 醜 敬ヒ （17) mm Inside-R 139 



















A33D 

A33D I>9 CD 81IF 
A343 D8 

A344 D9 CD 81IF 

A34A 44 6174 61 

A351 C8 

A352 C5 

A353 E5 

A354 06 05 

A356 D9 CD 81 IF 

A35C 79 

A35D El 

A35E Cl 

A35F D8 

A360 B7 

A361 C0 

A362 37 

A363 C9 

A364 

A 364 

A364 CD B2IF D8 

A368 ED 42 

A36A 37 

A36B CO 

A36C 06IF 

A36E 

A36E 

A36E 

A36H 

A36E 

A36E 2A 76IF 
A371 
X371 IA 
A372 B7 
A373 37 
A374 C8 
A37513 
A37610 F9 
A378 48 
A379 

A379 D9 CD 81IF 

A37F C8 

A380 30 09 

A382 CD B5IF 

A385 D8 

A386 77 

A387 23 

A388 0C 

A38918 EE 

A38B 

A38B 13 

A38C FE 22 

A38E 20 E9 

A390 

A390 LA 

A391 B7 

A392 C8 

A39313 

A394 FE 22 

A396 28 El 

A398 77 

A399 23 

A39A CC 

A39B 18 F3 

A39D 

A39D 

A39D 

A39D 16 00 
A39F 

A39F CD BE IF 
A3A2 CD FI IF 
A3A5 
A3A5 7E 
A3A6 CD Cl IF 
A3A9 23 
A3AA 7A 

A3AB B7 C4 F4IF 

A3AF 10 F4 

A3B1 C9 

A3B2 

ASB2 

A3B2 

A3B2 OC 0D C8 
A3B5 3E 2C 
A3B7 CD F4IF 
A3BA 79 
A3BB 

A3BB FE 40 38 38 
A3BF F5 
A3C0 3E 28 
A3C2 CD F4IF 
A3C5 FI 
A3C6 F5 

A3C7 D9 CD 81IF 

A3CD FI 

A3CE D6 59 

A3D0 FE 02 30 19 

A3D4 3A 70 IF 

A3D7 B7 2813 

A3DA 06 2B 

A3DC FE 80 38 04 

A3E3 2D 

A3E4 F5 

A3E5 78 

A3E6 CD F4IF 

A3E9 FI 

A3EA CD Cl IF 

A3ED 

A3ED 3E 29 
A3EF 

A3EF FE 20 DA FI 
A3F4 

A3F4 C3 F4IF 

A3F7 

A3F7 

A3F7 E6 3F 
A3F9 C8 

A3FA FE ID 30 F6 

A3FE FE IB 38 0F 

A402 2A 6E IF 

A405 IF 

A406 DA BE IF 

A409 3A 71IF 

A40C C3 Cl IF 

A40F 

A40F 

A40F 

A40F C61A 
A411 


140 Oh ! MZ 1987 


IE 00 

aF 20 00 


500 

SEA&D 




A*U 1 

D9 






628 

EXX 




501 


EXX 

CALL [Hl.i I；W 

SEA -： 

A412 

F.5 






629 

FISH 

HL 



502 


RET 

C 


\4 13 

[»9 






(>30 

KXX 




503 


EXX 

CALL tHL* DW 

Mr” • 卜 ， 

A4H 

K3 






631 

FX 

(SP) ,HI. 



304 


DM 

.Data? •• DH 

0 

A415 

11 

BB 

04 




632 

LD 

DE.OFKNDS 

- : 


505 


RET 

Z 


A41H 

!9 






633 

ADD 

HL.DH 



506 


PUSH 

BC 


AU9 

47 






634 

LD 

R, A 



507 


PUSH 

HL 


A41A 








CODKPR1 




508 


LD 

B ,5 


A4 iA 

7E 






63f> 

!.D 

A, (Hi.) 



509 


E\X 

CALL [HLJ DW 

DATA0 -： 

A4IH 

23 







TNC 

HL 



510 


LD 

A,C 


A41C 

D6 

80 





638 

SUB 

128 



5!1 


POP 

HL 


A4iK 

38 

FA 





639 

JR 

G.CODEPKl 



512 


POP 

BC 


A420 

10 

F8 





640 

DJNZ 

CODKPRl 



513 


RET 

C 


A422 







641 

CODEPR2 




5M 


OR 

A 


A422 

CD 

F4 

IF 




642 

CALL 

#PRINT 



515 


RET 

NZ 


A425 

7E 






643 

LD 

A, (HU 



516 


SCF 



A426 

23 






644 

INC 

HL 



517 


RET 



A127 

FE 

80 

3B 

F7 



645 

IF A く 128 JR CODEPH2 

518 

； 




-A42B 

El 






646 

POP 

HL 



519 

DATAR 




A42C 

C9 






647 

RET 




520 


CALL 

#HLHEX RET 

C 

A42D 







648 





521 


SBC 

HL f BC 


A42D 







649 

；Disassemble List Print 

522 


SCF 



A42D 







650 

DISAPR 




523 


RET 

NZ 


A42D 

1)9 

CD 

81 

IF 

30 

02 

651 

EXX CALL [HL] 

DW 

DISASM-! 

524 


LD 

B,31 


A433 

[)5 






652 

PUSH 

DE 



525 





A434 

DD 

E5 





653 

PUSH 

IX 



526 

; Data 

Input for M,F,S (and R) 

A436 

E3 






654 

EX 

(SP),HL 



527 

; (HL-) : =Data BCr^Bytes 

A437 

43 






655 

LD 




528 

\ 2 : 

=Break Cy ： 二 Error 


A4 38 

4A 






656 

LD 

C,D 



529 

DATA0 




A439 

[)9 

CD 

81 

lJ- 

E4 

00 

657 

KXX CALL fHL] 

DW 

DUMPS0-! 

530 


LD 

HL,(#KBFAD) 


A43F 

El 






B58 

POP 

HL 



531 

DATA 




A440 

06 

0E 





659 

LD 

B,14 



532 


LD 

A,(DE) 


A442 

CD 

DF 

IF 




660 

CALL 

#TAB 



533 


OR 

A 


A445 

79 






661 

LD 

A,C 



534 


SCF 



A 心 16 

FE 

3C 

38 

18 



662 

IF A<%DEFB+1 JR DISAPR1 

535 


RET 

Z 


A44A 

E6 

03 





663 

AND 

3 



536 


INC 

DE 


A44C 

FE 

01 

20 

02 

3E 

0F 

664 

IF A=1 THEN LD 


A,%CP 

537 


DJNZ 

DATA 


A452 

CE 

00 





665 

ADC A f 0 



538 


LD 

C t B ; LD BC r 0 

A454 

D9 

CD 

81 

IF 

56 

01 

666 

EXX CAL し IHL] 

DW 

CODEPRO- 

539 

DATA1 




A4 5A 

79 






667 

LD 

A f C 



540 


EXX CALL fHL] DW 

CHECKS-! 

A45B 

OF 






668 

RRCA 




541 


RET 

Z 


A45C 

OF 






669 

RRCA 




542 


JR 

NC.DATA2 


A45D 

OF 






670 

RRCA 




543 


CALL 

#2HEX 


A45E 

E6 

03 





671 

AND 

3 



544 


RET 

C 


A460 

C6 

37 





672 

ADD 

A.XIRDR 



545 


LD 

(HL),A 


A462 







673 

DISAPR1 




546 


INC 

HL 


A462 

D9 

CD 

81 

IF 

56 

01 

674 

EXX CALL [HL] 

DW 

CODEPH0- 

547 


INC 

C 


A468 

28 

16 





675 

JR 

Z t DISAPR3 



548 


JH 

DATA1 


A46A 

06 

13 





676 

LD 

B,19 



549 

DATA2 




A46C 

CD 

DF 

IF 




677 

CALL 

#TAB 



550 


INC 

DE 


A46F 

7D 






678 

LD 

A,L 



551 


CP 

，” , 


A470 

4C 






679 

LD 

C,H 



552 


JR 

NZ,DATA1 


A471 

D9 

CD 

81 

IF 

02 

01 

680 

EXX CALL (HL) 

DW 

OPRPR-! 

553 

DATA 3 




A477 

D9 

CD 

81 

IF 

F9 

00 

681 

EXX CALL [HL] 

DW 

OPRPR0- : 

554 


LD 

A ，（ DE) 


A47D 

Dl 






682 

POP 

DE 



555 


OR 

A 


A47E 

IB 

13 





683 

JR 

DISAPR5 



556 


RET 

Z 


A480 







684 

DTSAPR3 




557 


INC 

DE 


A480 

Dl 






685 

POP 

DE 



558 


CP 

”り 


A481 

DD 

E5 

El 




686 

LD 

HL, IX 



559 


JR 

Z,DATA1 


A484 

3B 

20 





687 

LD 

A • ” 



560 


LD 

(HL),A 


A486 

4 3 






688 

LD 

B,E 



561 


INC 

HL 


A487 







689 

DISAPR4 




562 


INC 

C 


A487 

CD 

F4 

IF 




690 

CALL 

書 PRINT 



563 


JR 

DATA 3 


A48A 

7E 






691 

LD 

A,(HL) 



564 





A48B 

CD 

Cl 

IF 




692 

CALL 

#PRTHX 



565 

; Prin 

t Address and Dump 

> B Bytes 

A48E 

23 






693 

INC 

HL 



566 

DUMPS 0 




A48F 

3E 

2C 





694 

LD 

A，.V 



567 


LD 

D f 0 


A491 

10 

F4 





695 

DJNZ 

DISAPR4 



568 

DUMPS 




A493 







696 

DISAPR5 




569 


CALL 

#PRTHL 


A493 

06 

IE 





697 

LD 

0,30 



570 


CALL 

IPRNTS 


A495 

CD 

DF 

IF 




698 

CALL 

林 TAB 



571 

DUMPS 1 




A498 

DD 

E5 

El 




699 

LD 

HL, IX 



572 


LD 

A,(HL) 


A49B 

43 






700 

LD 

B,E 



573 


CALL 

#PRTHX 


A49C 







701 

DISAPR6 




574 


TNC 

HL 


A49C 

7B 






702 

LD 

A, (HL) 



575 


LD 

A,D 


A49D 

D9 

CD 

81 

IF 

36 

01 

703 

EXX CALL [HL] 

DW 

ASCII-! 

576 


IF AO0 CALL #PRINT 

A4A3 

23 






704 

INC 

HL 



577 


DJNZ 

DUMPS 1 


A4A4 

10 

F6 





705 

DJNZ 

DISAPR6 



578 


RET 



A4A6 

3E 

05 





706 

LD 

A,5 



579 





A4A8 

93 






707 

SUB 

E 



580 

; Operand Print 


A4A9 







708 

TAB 




581 

OPRPR0 




A4A9 

3D 

C4 

FI 

IF 



709 

IF DEC(A) <>0 CALL #PRNTS 

582 


IF C=0 RET 


A4AD 

B7 

20 

F9 




710 

IF AOO JR TAB 



583 


LD 

A ， ” ， •• 


A4B0 







711 





584 


CALL 

#PRINT 


A4B0 







712 

；Disassemble and 



585 


LD 

A,C 


A4B0 







713 

； Test 

16 Bit Immediate 


588 

589 

590 

591 

592 

3E 01 593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 

ED 44 06 600 


586 OPRPR ； Code of Operand：=A 

587 IF A く 64 JR OPRPRS 
PUSH AF 
LD A，”r 
CALL #PRINT 
POP AF 
PUSH AF 

EXX CALL [HL1 DW OPRPR ： 
POP AF 
SUB %[IX] 

IF A>=2 JR OPRPR1 
LD A t (D) 

IF A=0 JR OPRPR1 
LD B,”+" 

IF A>=128 THEN NEG LD 

PUSH AF 
LD A,B 
CALL #PRINT 
POP AF 
CALL #PRTHX 


601 

602 

603 

604 

605 

606 OPRPR1 

607 

608 ASCII 

609 

610 OPRPH2 

611 
612 
613 OPRPRS 


LD 


A,” 


JP #PRINT 


614 

615 

616 
61? 

618 

619 

620 
621 
622 

623 ； 

624 ; Code Print 

625 CODEPR0 ; Mnemonic! 

626 ADD A,%IY 

627 CODEPR ； Operands 


AND 63 
RET Z 

IF A>=%N+1 JR OPRPR2 
IF A く ％ NM JR CODEPR 
LD HL f (NM) 

RRA 

JP C,#PRTHL 
LD A,(N) 

JP #PRTHX 

Code:=A ) 


A4B0 

A4B0 

A4B0 

A4B0 

A4B0 

A4B0 

A4B0 D9 CD 81 IF 30 02 

A4B6 DD E5 Cl 

A4B916 00 

A4BB DD 19 

A4BD 7D 

A4BE E6 3F 

A4C0 FE IB 

A4C2 7C 

A4C3 2A 6E IF 

A4C6 C8 

A4C7 E6 3F 

A4C9 FE IB 

A4CB C9 

A4CC 

A4CC 

A4CC FE 40 D0 
A4CF 
A4CF 57 
A4D0 E6 07 
A4D2 47 
A4D3 04 
A4D4 7A 
A4D5 0F 
A4D6 OF 
A4D7 OF 
A4D8 4F 
A4D9 C9 
A4DA 
A4DA 

A4DA KK 07 20 03 

A4DE 79 

A4DF IC 

A4E0 C9 

A4E1 

A4F1 FE 01) 

A4E3 37 
A4E4 C0 


714 

715 

716 

717 

718 


input Address : =IX 
output BC : =Addres8 DE：=Bytes 
IX := Address 4-Bytes 
HL:=16 Bit Immediate 

Oprl or 2=NM or (NM) 


LD 

LD 


EXX CALL [HLl DW DISASM-! 
BC,IX 
D,0 
ADD IX,DE 
LD A,L 
AND 63 
CP %NM 
LD A,H 
LD HL,(NM> 

RET Z 
AND 63 
CP %NM 
RET 


719 DISANM 

720 

721 

722 

723 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 DISOCT0 

735 IF A>=64 RET 

736 DISOCT 

737 
7 38 

739 

740 

741 

742 

743 

744 

745 

746 

747 , 

748 DISHLIX 

749 IF AOXJHLJ JR DISHLIX1 

750 LD A,C 

751 INC H 

752 RET 

753 DISHLIX1 

7 54 CP 

755 SCF 

756 RET 


D,A 


LD 
AND 
LD B,A 
INC B 
LD A,D 
RRCA 
RBCA 
RRCA 

LD C,A 
RET 


%HL 


.9. 


► ただいまランゲージシリーズに挑戦中。 LOGO , PASCAL は少々かじっていたのでな•ん 
とか。でも FORTH , LISP , APL には f - こずっています。解説 記 1 K があるといいなあ。 

捣木ハ傅 （39) 棘都 




SIB %I i X 卜％ i>. 

RET 

One L i t\e Ui €*»nl>] •• 
i npvit Address : -1 \ 
oul put D: -Mrntmon j * * ；-： = By 1. 1 * v 

L : =(»peranH I H=Op«- r*an*1i 

l) IS ASM 

Ui 八， i I X ) 

1.1) l) f (1\+M 
LD + 

LD B, ( i x + ;n 
LD (NM),BC 
LD (DI,BC 
U) E,1 
LD H,0 

IF AO0C BH JR D1S1X 
LD A,D 


EXX C..A しし [HU DW DISOCT-! 

AND 7 

LD C t D 

INC E 

ADD A,%RLC 

LD D,A 

LD L,B 

LD A,C 

IF A<6.1 RET 

RLCA 

RLCA 

AND 3 

ADD A,%BIT-l 


LD 

LD 

LD 

ADD 

LD 

LD 


LD L f %[IX) 

IF A=0DDH JR DISIX1 
INC L 

IF AO0FDH JR DISED 
LD A,D 

IF AO0CBH JR DISIX2 
PUSH HL 
LD A,B 

EXX CALL [HL] DW DISCS-! 
POP BC 
LD B f 4 
JR DISIX5 


IF 


AO0E9H JR D1SIX3 
DE,%JP*256+2 


PUSH HL 

IF A=0EBH JR D1SIX4 

EXX CALL [HL] DW DISNORM-! 


LD 


B,1 


INC E 
LD A,L 

EXX CALL [HL| DW DISHLIX-! 
L,A 




A t H 


IF NC THEN IF AO%HL RET 
EXX CALL [HL| DW DISHLIX-! 
LD H,A 
RET NC 
LD E,B 
B 

LD D,%DEFB 
LD HL,0 


IF AO0EDH 
INC E 


JR DISELSE 


LD 


L,H 


LD A,D 
AND 0E4H 
IF A=0A0H RET 
LD A,D 
EXX 

PUSH HL 
EXX 

POP HL 

LD BC,EDDATA+7-| 
ADD HL,BC 
LD BC,%IRDR~%NEG 
CPDR 

JR NZ,DISED1 
LD A,C 
ADD A,%NEG 


LD 

LD 


D,A 

L,B 

H,B 


SUB 64 

EXX CALL [HL] DW DISOCT0 
AND _ 


£D01###O00 


ED01 


A5BC 
A5BC 
A5HC l；6 
A5BE IF 
A5BF 67 
Af>C：010 
Af)C216 
\f><4 2V. 
A5t 6 DO 
A5(：716 
A5C9 C9 
A5CA 
A5CA 
A5CA 10 
A5CC IE 
A5CE 2E 
A5D0 DO 
A5D118 
A5I)3 
A5D3 
A5D3 78 
A5D4 FE 
A5D8 21 
A5I)B CB 
A5DD 30 
A5E1 C8 
A5E2 OD 
A6E5 
A5E518 
A5E7 
A5E7 
A5E7 41 
A5K8 4A 
A5E9 ED 
A5ED ED 
A5F1 
A5K1 
A5F16C 
A5F216 
A5F4 FE 
A5F7 D9 
A5FD 2F 
A5FE C6 
A6O0 E6 
A602 80 
A603 47 
A604 79 
A605 E6 
A607 4F 
A608 OC 
A609 53 
A60A B7 
A60B 
A60B 
A60B 10 
A60D 16 
A60F C8 
A610 16 
21 
3D 
171C 
1816 


04 20 9D 
09 08 
39 

02 2E 0A 
20 90 
7F 


887 EDOlfin^OlO 

888 ADI) 

889 KRA 

890 U) H,\ 

891 DJNZ 1 

892 LD D, %SB(. 

89 ：5 LL) L.%HL 

89*1 RET N( 

895 LH D, %AIK 

896 RET 

H97 ； 

898 EDGU##01 i 

899 DJN/. ED01#j?«111 

900 LD E,4 

901 LD L,%iSMI 

902 RET NC 

903 JTR BRIDGE 

904 ； 

905 ED0I##«111 

906 LD A,B 

907 IF 4 く >4 JR DISDEFB 

908 LD HL,%A*256+%I 

909 SRL C 

910 IF C THEN LD L,%R 

RET Z 

IF DEC(C) <>0 JR DISDEFB 

iRIDGE 

JR DISEXLH 


B, C 

C, D 

(NM) f BC 
(N ) f BC 


920 L 

921 ； 

922 DISNORM 


76 C8 

CD 81IF 16 02 


OF 10 
C8 


A61A 21IB 00 
A61D 3D 28 09 
A620 16IE 
A622 3D 28 04 
A625 65 
A626 C610 
A628 6F 
A629 

A629 DD H5 

A62B H3 

A62C 23 

A62D 23 

A62E 3A 71IF 

A631 FE BO 38 01 05 

A636 4F 

A637 09 

A638 22 6E IF 

A63B El 

A63C C9 

A63D 

A63D 

A63D 10 10 
A63F 21 0D IB 
A642 C616 
A644 IF 

A645 38 04IE 03 6F C9 

A64B 16 08 

A64D 67 

A64E C9 

A64F 

A64F • 

A64F 10 19 
A651 C6 96 
A653 IF 
A654 6F 
A655 26 


923 

924 

925 

926 

927 

928 

929 

930 

931 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 

940 

941 

942 

943 

944 

945 

946 

947 

948 

949 

950 

951 

952 

953 

954 

955 DISJR 

956 


LD L,H 
LD D,XHALT 
IF A=118 RET 

EXX CALL [HL] DW DISOCT- 
CPL 

ADD A,8 
AND 24 
ADD A,B 
LD B f A 
LD A f C 
AND 7 
LD C,A 
INC C 
LD D t E 
OR A 

DO0###OOO 

DJNZ D00###001 
LD D,%MOP 
RET 2 
LD D f %EX 

LD HL,%AF , *256+%AF 
IF DEC(A)=0 RET 
INC E 

LD D,%DJNZ 
LD HL,%NM 
IF DEC(A)=0 JR DISJR 
LD D,%JR 
IF DBC(A>=0 JR DISJR 
LD H,L 
ADD A,%NZ-1 
L f A 


A657 FE 
A65B IE 
A65D 2E 
A65F 20 
A663 
A663 CB 09 
A665 D8 
A666 
A666 7D 
A667 6C 
A668 67 
A669 C9 
A66A 


4D 38 08 

03 

5B 

02 26 0D 


957 

958 

959 

960 

961 

962 

963 

964 

965 

966 

967 

968 

969 

970 

971 

972 

973 

974 

975 

976 

977 

978 

979 

980 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 

994 

995 

996 


LD 

LD 


7 

A66A 

997 

D00###011 

C,A 

A66A 10 09 

998 

DJNZ 

A 

A66C 1610 

999 

LD 

%[HL] 

A66E C616 

1000 

ADD 

D,%LD 

A670 IF 

1001 

RRA 

HL,%[C]<256+%[C1 

A6716F 

1002 

LD 


A672 D0 

1003 

RET 


A67314 

1004 

INC 

EDO1###001 

A674 C9 

1005 

RET 

D,E 

A675 

1006 


し ， A 

A675 

1007 

DOO###1O0 

NZ 

A67510 04 

1008 

DJNZ 


A6771610 

1009 

LD 


A679 69 

1010 

LD 

EDOU«#Oi0 

A67A C9 

1011 

RET 

D,%OUT 

A67B. 

1012 


H, A 

A67B 

1013 

D00###1O1 

MZ 

A67B 10 04 

1014 

DJNZ 


PUSH IX 
EX (SP),HL 
INC HL 
INC HL 
LD A,(N) 

IF A>=128 THEN DEC B 

LD C,A 

ADD HL t BC 

LD (NM),HL 

POP HL 

RET 

DO0###001 

DJNZ D0O###010 
LD HL,%NM 本 256+XHL 

ADD A f %BC<2 
RRA 

IF NC THEN LD E,3 LD L, 
LD D,%ADD 
LD H，A 
RET 

D00###010 

DJNZ D00###011 
ADD A,%(BCJ*2 
RRA 

L, A 
H,%A 

IF A<%[DE]+l JR DISLD[RP]A 
LD E,3 
LD 

IF Z THEN LD H,%HL 
DISLD[RP】A 

RRC C 
RET C 

DISEXLH 

LD A,L 
LD L,H 
LD H,A 
RET 


D00##«100 

D,%INC 

A,%BC<2 


LD 

LD 


D00###101 

D,%INC 

L,C 


A4E5 79 
A4E6 D6 *10 
\AES C9 
A れ :9 
A-JE9 
A4K9 
A4E9 
A.|fc9 
A4t：9 

A4E9 DD 7E 00 
A4EC DD 56 01 
A4EF DD 4K 02 
A4F2 DD 46 03 

ED 43 6H IF 
A4F9 El) 4：V 70IF 
A4FD IE 01 
A4FF 26 00 
A501 FE CB 20 21 
A505 7A 
A506 

A506 D9 CD 81IF 16 02 

A50C E6 07 

A50E 4A 

A50F 1C 

A510 C612 

A512 57 

A513 68 

ASH 79 

A515 FE 40 D8 

XS18 07 

A519 07 

ASIA E6 03 

A51C C6 04 

A51E 67 

A51F 7A 

A520 54 

A521 C6 IE 

A523 6F 

A524 60 

A525 09 

A526 

A526 

A526 2E 59 
A528 FE DD 28 05 
A52C 2C 

A52D FE FD 20 4A 

A531 

A5317A 

A532 FE CB 20 OD 
A536 E5 
A537 78 

A5381)9 CD 81IF 4D 02 

A53E Cl 

A53F 06 OA 

A541181A 

A543 

A543 FE E9 20 08 

A54711 02IF 

A54A AF 

A54B 32 70 IF 

A54E C9 

A54F 

A54F E5 

A550 FE EB 28 06 

A554 D9 CD 81IF 38 03 

A55A 

A55A Cl 

A55B 06 01 

A55D 

A55D 1C 

A55E 7D 

A55F D9 CD 81IF 21 02 
A565 6F 
A566 7C 

A567 38 03 FE 0D C0 

A56C D9 CD B1IF 21 02 

A572 67 

A573 D0 

A574 58 

A575 

A57516 3B 
A577 21 00 00 
/V57A C9 
A57B 
A57B 

A57B FE ED 20 68 

A57F 1C 

A580 6C 

A5817A 

A582 E6 E4 

A584 FE A0 C8 

A587 7A 

A588 D9 

A5B9 E5 

A58A D9 

A58B El 

A58C 0146 05 

A58F 09 

A590 01 08 00 

A593 ED B9 

A595 20 07 

A597 79 

A598 C6 2F 

A59A 57 

A59B 68 

A59C 60 

A59D C9 

A59E 

A59E D6 40 

A5A0 D9 CD 81IF 13 02 

A5A6 E6 07 

A5A8 4F 

A5A9 3C 

A5AA FE 07 

A5AC 16 01 

A5AE 2142 42 

A5B1 

A5BI 

A5B110 03 
A5B3 53 
A5B4 6F 
A5B5 CO 
A5B6 
A5B6 

A5B610 04 
A5B8 16 03 
A5BA 67 
A5BB CO 
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► 僕は学校などで蚊に刺された記惚がまったくない。たぶん，ほかのみんなもじだと思 
うけどなぜでしようか。 山本健二 （25) 愛知阽 
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A67D 
AG7F 
At>80 
A6B1 
AH 81 
A681 
A6B3 
A&84 
A685 
A687 
A6B8 
A688 
A6B8 
A68A 
A68C 
A68D 
A68E 
A68E 
A68E 
A690 
A692 
A«94 
A694 
A694 
A696 

A69C 

A69E 

A69F 

A6A1 

A6A3 

ASA5 

A6A7 

A6A9 

A6AA 

A6AD 

A6AE 

A6AE 

A6AE 

A6B0 

A6B2 

A6B4 

A6B4 

A6B4 

A6B6 

A6B8 

A6BA 

A6BC 

A6BE 

A6BF 

A6C0 

A6C2 

A6C4 

A6C7 

A6C9 

A6CB 

A6CD 

A6CE 

A6CF 

A6D2 

A6D4 

A6D5 

A6D7 

A6D7 

A6D7 

A6D9 

A6DB 

A6DB 

A6DD 

A6DF 

A6DF 

A6K1 

A6E2 

A6E3 

A6E3 

A6E3 

A6E5 

A6E6 

A6E8 

A6EA 

A6EA 

A6EC 

A6ED 

A6F0 

A6F1 

A6F2 

A6F2 

A6F4 

A6F4 

A6F6 

A6F9 

A6FA 

A6FA 

A6FA 

A6FB 

A6FD 

A700 

A701 

A701 

A701 

A703 

A705 

A706 

A707 

A708 

A70B 

A70C 

A70C 

A70C 

A70D 

A70F 

A711 

A712 

A712 

A713 

A715 

A716 

A719 

A71C 


1010 

1016 

1017 

1018 

1019 

1020 
1021 
1022 

1023 

1024 

1025 

1026 

1027 

1028 

1029 

1030 

1031 

1032 

1033 

1034 

1035 

1036 

1037 

1038 

1039 

1040 

1041 

1042 

1043 

1044 

1045 

1046 

1047 

1048 

1049 

1050 

1051 

1052 

1053 

1054 

1055 

1056 

1057 

1058 

1059 

1060 
1061 
1062 

1063 

1064 

1065 

1066 

1067 

1068 

1069 

1070 

1071 

1072 

1073 

1074 

1075 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 
1081 
1082 

1083 

1084 

1085 

1086 

1087 

1088 

1089 

1090 

1091 

1092 

1093 

1094 

1095 

1096 

1097 

1098 

1099 

1100 
1101 
1102 

1103 

1104 

1105 

1106 

1107 

1108 

1109 

1110 
1111 
1112 

1113 

1114 I 

1115 

1116 

1117 

1118 

1119 

1120 
1121 
1122 

1123 I 

1124 

1125 

1126 

1127 

1128 I 

1129 

1130 

1131 

1132 

1133 

1134 


U> D ,% ⑴:ん 

LD L,( 

RET 


DOO^^rl10 

DJNZ D00f^#l1 l 
INC K 
LD L,C 
LD H,%N 
RET 

DO0ff#t111 

DJNZ 1)1 U##000 
ADD A,%RLCA 
U) D, A 
RET 

D1!#i»#O0O 

DJNZ 1)1 105001 
LD D,%RET 
JR msec 

D1 U##001 

DJNZ Dll##fOIO 
RR A 
LD D t %POF 
JR NC t DTSRPAF 
LD I) 9 %RET 

RET Z 
LD D,%EXX 
IF DEC(A)=0 RET 
LD D,%JP 
LD L f %(HL] 

IF DEC(A)=0 RET 
LD D, E 

LD HL,%HL 本 256+%SP 
RET 

D1 

DJNZ D1l###0il 
D t %JP 
DISCCNM 


LD 

JR 


LD 

LD 


D1 

DJNZ D11###1O0 
LD D,%JP 
JR Z f BISNM 
LD D,%EI 
SUB 7 
RET Z 
DEC D 

IF INC(A)=0 RET 
LD D,%EX 
LD HL,%HL<256-f%DE 
IF INC(A)=0 RET 
LD L,%tSP] 

IF 1NC(A)=0 RET 
INC E 
LD D,E 

LD HL t %[N]*256+%A 
IF INC(A)=0 RET 
INC D 

JK DISHXLH 

Dll###100 

DJNZ Dll###101 
LD D f %CALL 

DISCCNM 

B, 3 
H,%NM 

DISCC 

ADD A,%NZ 
LD L,A 
RET 

DU###101 

DJNZ D1 
RRA 

JR C,DrSCALL 
LD 

DISRPAF 

ADD A 9 XEC 
LD L,A 
IF AO%SP RET 
INC L 
RET 

DISCALL 

LD D,%CALL 

DISNM 

LD E,3 
LD HL,%NM 
RET 

Dll###110 

INC E 
LD L,%N 

IF DEC(B)=0 JR DIS80P 
DEC E 


D t %PUSH 


11###11 


DJNZ D10###### 
LD D,%RST 
ADD A,A 
ADD A,A 
ADD A,A 
LD < N ) ， A 
RET 


JR 

LD 


NC.D01###### 

L f B 


LD A f C 
ADD A f %ADD-l 
LD D,A 
IF A=%SUB RET 
IF A>=%AND RET 
LD H f L 


A7iD 2K 08 
A7IK ( 9 
A720 
A720 
A720 69 
A7213C 
A722 67 
A723 C9 
A724 
A72 I 
A724 C2 
A725 C3 
A726 C4 
A727 C5 
A728 C8 
A729 CC 

A72A A8 4C 29 

A72E CJ 

A72F C9 

A730 D2 

A731 C2 43 

A733 C4 45 

A735 C8 At 

A737 1)3 50 

A739 Cl46 

A73B Cl 46 27 

A73E CK 5A 

A740 DA 

A741 CE 43 

A743 C3 

A744 D0 4F 

A746 D0 45 

A748 1)0 

A749 CD 

A74A C9 58 

A74C C9 59 

A74E 

A74E 

A74K 

A74E 

A74E 

A74E 

A74E 

A74E 

A74E 

A74E 

A74E 

A74E CC 44 
A750 C9 4E 
A752 CF 55 54 
A755 C5 58 
A757 C2 49 54 
A75A t)2 45 53 
A75D D3 45 54 
A760 Cl44 44 
A763 Cl44 43 
A766 D3 55 42 
A769 D3 42 43 
A76C Cl4E 44 
A76F D8 4F 52 
A772 CF 52 
A774 C3 50 
A776 C9 4E 43 
A779 C4 45 43 
A77C D2 4C 43 
A77F D2 52 43 
A782 D2 4C 
A784 D2 52 
A786 D3 4C 41 
A789 D3 52 41 
A78C D3 4C 49 
A78F D3 52 4C 
A792 C4 4A 4E 5A 
A796 D2 53 54 
A799 D0 55 53 48 
A79D D0 4F 50 
A7A0 CA 52 
A7A2 CA 50 
A7A4 C3 414C 4C 
A7A8 D2 45 54 
A7AB D2 4C 43 41 
A7AF D2 52 43 41 
A7B3 D2 4C 41 
A7B6 1)2 52 41 
A7B9 C4 4141 
A7BC C3 50 4C 
A7BF D3 43 46 
A7C2 C3 43 46 
A7C5 CE 4F 50 
A7C8 C8 414C 54 
A7CC C5 58 58 
A7CF C4 49 
A7D1 C5 49 
A7D3 CE 45 47 
A7D6 D2 45 54 4E 
A7DA D2 45 54 49 
A7DE C9 4D 30 
A7E109 4D 31 
A7E4 C9 4D 32 
A7E7 D2 52 44 
. A7EA D2 4C 44 
A7BD C9 
A7EE C4 
A7EF C9 52 
A7F1 C4 52 
A7F3 C4 45 46 42 
A7F7 80 
A7F8 
A7F8 

A7F8 44 45 4D 46 

A7FC 56 5E 67 6F 

A800 

A8O0 

A8O0 

A800 

A80O 

A80O 

A800 

A8O0 

OBJECT CODE END A7FF 



1237 DB 128+"D" 

1238 DB 128+"1":”R” 

1239 DB 128+"D” ： "R” 

1240 %DEFB EQU 59 DB 128+”D” 

1241 DB 128 

1242 ； 

1243 EDDATA 


1244 

1245 

1246 ; 

1247 NM 

1248 D 

1249 N 

1250 DUMMY 

1251 CMDWK 

1252 ； 

1253 END 


44H ： 45H ： 4DH ： 46H 

56H:5EH ： 67H:6FH 


EQU iEXADR 
EQU NM+2 
EQU D+l 
EQU N+1 
EQU DUMMY+1 


16 Bit Im. 

D of (IX+D) 

8 Bit Im, 
Dummy 

Command Work 


1 5 c 4 2 41b 8 F D E 1 C50F 7 8 E 4 F 7 
1 01 o 2 0 2 4 11142 2 cloc 0 0 12 

6 9 9 0 c 9 * 6 9 0 6 7 9 0 6 8 0 BB 0686 D 6 FD 319 0600 
16 c 1162 c 1 c 5 c 111 1 C 131 CI 312352 c 111 


D c 
0 5 

1F A E 7 8 4 c 8 E 8 88 F A 0 3 B 1 
21320 c 0 0 c 4 c 0 c 8 0 2 01 1 

068668 5 C61CECC31C48 o 6 E 6 6 F 9 
112 1 DG 1 312323152311 11 1 2 c 6 c 


SACBE o 3 b 
10100 2 o1 

0 F 8 6 6FEC9 6 E 1 9 
1131 c 6 F 2 c 1 12 c 


2 

c 8 
12 

c E 5 D 
12 0 1 


9 b 1 
0 1 7 

0 6 7 7 7 2 ^ 

118883 c 


8 0 
c D 

9 F 7 Ac 

0 0 o 0 0 

8 6 0 8 9 6 7 E E 5 
7 D 3 6 7 c 5 F F 6 
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S-OS“SWORD” 

ついに PC - 8001版 S - OS “ SWORD ” が登場です。 64 K バイ 
卜に拡張してあれば初代 PC - 8001上でも動作します。わずかな変 
ishigami Tatsuya 更により PO 8801 シリーズでも使用可能 0 オール RAM バージヨ 

石上達也 ンですので高速処理がしたい人はこちらを使うとよいでしよう。 


PC の伝説 

1999年（一20年），突如データショウ， 
マイコン ショウ会場に出現した 「カラーコ 
ンピュータ」はすさまじい勢いで膨脹を続 
け次々と外国企業に占領された市場を飲み 
込んでいった。既成の物理法則が成立せず 
ユーザーの内宇宙が現実を侵食する驚異の 

“ス ー ノぐ ー ハイグレ ー ド•ゴ ー ジャス •エ 
クセ レント.クリエ イテイブ. コン ピ ユー 
夕”-—いつしか人はそれを 「 PC - 8001」と 
呼ぶようになった。 

というわけで， 160 X 100 ドット8色の高 
解像天然色ダラフィック， 27 K バイトにお 
よぶマイクロソフト社の M - BASIC 上位コ 
ンパ チである N - BASIC ， そしてフ アンク 
ションキーを も備えた本格的 フルキーボー 
ド……。当時のマニアの度胆を抜いたのが 
NEC が誇る名機， PC - 8001だったのです。 

おり からの イン ベーダーブームの ため T 
TL ， IC が大量に不足し， PC (むろん8001の 
こと）を注文しても手に入るまで6力月も 
待たされるという， X 68000 もかくやとい 
った超人気ぶりでした。こういったガン ダ 
ムブラモ現象（商品が稀少になり誰もが， 

とにかく買わなくてはという強迫観念に襲 
われること）とそれ自身の高性能のおかげ 
で，一時はパソコンといえば PC を指した 
ものです。現在の PC -9801， 8801があるの 
も，ひとえに PC - 8001の燦然たる栄光があ 
ったからにほかなりません。 

しかし，各メーカーの追いあげや NEC 自 
身の新モデル乱発により PC の栄華も危う 
くなってきました。そこで8ビットの王者 
たる PC シリーズの威厳を回復するため，い 
まこそ PC - 8001版 S-OS “ SWORD ” を発表 
させていただきます。 

なお，今回発表するプログラムは私が F 
uzzyBASIC コンパイラを開発に使用した 
ものとは異なります。もともと PC -8801 と 


PC - 8001はほとんど同じような ハードウェ 
アとなっていますから，ほんの少 々の 変更 
で PC -8801 版が使えるのです。そこで編集 
室から最新の P 08801 オール RAM バージ 
ヨンのソースをもらい， 80/88用に移植， 
デバッグ， E-MATE 用 LNPRNT ルーチ 
ンなど を整備したも のが今回のプログラム 
です。ちなみに元の オール RAM 版を開発 
された方は，あの4本操のおにいさん」の 
お友だちにあたられる人です。 

R 力方法 

まず，本体を打ち込む前にリスト10のチ 
エックサムプログラムを入力しておいてく 
ださい。続いてリスト1のプログラムを P 
C -800 1ユーザーの方は900 Oh から， PC -880 1 
ユーザーの方は A 60 Oh からアドレスをずら 
して打ち込んでください （ PC -8801 ユーザ 
一は表1の変更を加えます)〇チェックサム 
を確認し， 

BS A VE“S WORD”’&H A 000, & H 2 D 00 

図 1 メモリマップ 



のようにセーブしたら，同様にリスト2の 
フォーマツ トプログラムを 先頭 アドレスに 
それぞれ9000 h ， A 600 h だけ足したアドレス 
から入力してください。入力/セーブが終 
了したらモニタに移り，900 Oh から 
PC - 8001 

F 3 3 E 23 D 3 310100 2 D 11 
00 00 2100 A 0 C 3 00 00 
PC -8801 mkII/SR 

F 3 3 E 11 D 3 E 2 0100 2 D 11 
00 00 2100 A 0 C 3 00 00 
のように入力して〈ださい。なお PC - 8001 
に拡張 RAM を増設した方は各自の RAM 
ボードが RAM モードとなるように，前述 
のプログラムの3バイト目（出力する値） 

表 1 PC-8801 用変更点 


SWORD 内 

80 版 

88 版 

02AB 

30 

22 

I6A7 

B4 

F7 

I86E 

E2 

31 


フォーマットプログラム内 

3468 

10 

80 

346A 

E2 

70 

34C0 

II 

23 

34C2 

E2 

31 


PC-800I の方は 

1869, 34BF の内容をバンク RAM を選択す 
るように， 3467 の内容をライト•オンリ 
ーモードにするようにしてください 


表 2 DEVICE OFF LINE がない場合 

SWORD 内 
2 BOD CD—■ »00 
2B0E IF— >00 
2B0F 2C—~»00 

2 B 67 CD 一* >00 
2 B 67 IF ― >00 
2 B 67 2 C —>00 

フォーマットプログラム内 
30C4 C8—>00 


S-OS “SWORD” 143 










と 5 パ、イト目（出力する I / O アドレス）を書 
き換えて実行させてください。 

以上で PC 用の “ SWORD ” が起動するは 
ずです。不幸にして起動に失敗した方はも 
う一度リストと照らしあわせて入カミスを 
チェックしてください。 

“ SWORD ” が'起動したところで'次はシス 
テムディスタを作成しましょう。新しいデ 
ィスケットをドライブ A ( PC でいうドライ 
ブ1のこと）に入れ， 

#J 3000 

でフォーマットプログラムを起動させます0 
画面のメッセージに従って， 

INPUT DRIVE NO . ? 

には A ， 

DO YOU NEED PHYSICAL FORMAT ? 

には Y ， 

DO YOU NEED SYSTEM GENERATING? 

には Y と答えます。約 1 分かけてシステム 
ディスクを作成すると，最初の画面に戻り 
ますのでもう1枚システムを作る方は同様 
の処理を繰り返し，もう必要ない方は“！” 
を押して〈ださい。ここで作成したシステ 
ムデイスクにより次回からリセットスイッ 
チー発で S - OS を起動させることができる 
ようになります。 

ここでひとつ注意0チェックサムは確認 
した。ほかの手順も間違っていないのにフ 
ォー マ ッ トしようとすると， 

DRIVE WRITE ERROR 

表 3 モニタコマンド 

B カセットのポーレート切り換え （600 ポ 
一と 1200ポー） 

D 〔開始アドレス〔終了アドレス〕〕 

メモリの内容をダンプする。開始アド 
レスが省略された場合には，前に表示し 
たアドレスの次から，終了アドレスを省 
略すると，開始アドレスから128バイト 
表示する 

, F 開始アドレス終了アドレスデータ 

開始アドレスから終了アドレスの間のデ 
—夕を探す。 STOP キーで中止する 

G アドレス 

そのアドレスを コールす る 

H X X X X YYYY 

XXXX + YYYY と XXXX-YYYY 
を表示する 

K 〔番号〕“文字列” 

番号に対応する，ファンクションキーに 
(ファンクションキー10は0に対応）文字列 
をセットする。なお文字列はダブルクォ 
ー テ ー シヨンの他にシングルクォーテー 
ションでくくることもでき，クォーテー 
ショ ンの外側には16進2 桁のキヤラクタ 
コードで指定できる 


を返されてしまう方いませんか？ おそら 
く，そういう方は PC - 8031 - w ， TF -20 ，L 
FD 550その他のディスクドライブを接続し 
ている人でしよう。これらのドライブはデ 
ィスケットが挿•入されているかどうかの信 
号線が2 D か否かの信号に使われているの 
です。解決策としては表2の指示どおり “ S 
WORD ” を変更してください。 すこだ I この 
変更によって DEVICE OFF LINE が検出 
されなくなりますから接続していないデバ 
イスを指定すると無限ループに陥ります。 
気をつけてください。 

オール RAM “ SWORD ” 

前述のとおり，このプログラムは Oh ! M 
Z のスタッフが開発したものでもともと私 
が作ったのではありません。私も ROM 版 
の PC -8801 版 “ SWORD ” をもとにした一 
応は オール RAM 版の PC - 8001版 “SWOR 
D ” を使っていたのです力 5 '，どうも ROM 版 
から徐々に改造したためつぎはぎだらけに 
なってしまいました。しかし PASOPIA 版 
のように BIOS やモニタから作り始めるの 
も大変な作業です。 

ところがこのオール RAM 版では非常に 
巧妙な手を使っています。というのは，ま 
ず S - OS に必要なレベルで X 1の BIOS にア 
ンダーコンパチな BIOS を作成し，次に Hu 
モニタに コマンド コンパチなモニタを載せ， 


L カセットからプログラムを口ードする。 
BASICROM のモニタと同じ機能 

M 開始アドレス 

開始アドレスからメモリの内容を変更す 
る。この次に16進2桁の数字を指定して， 
リターンキーで次に進む。ストップキー 
でモニタに戻る 

P プリンタのスイツチの 0 N /0 FF 。 このスイ 
ツチが入っていると D コマンドや F コマ 
ンドの結果をプリンタにも表示する 

R モニタを抜け SWORD に戻る 

S 開始アドレス終了アドレス 

カセットに開始アドレスから終了アドレ 
スの内容をセーブする 

T 開始アドレス終了アドレス先頭アド 
レス 

開始アドレスから終了アドレスのメモリ 
の内容を先頭アドレスへ転送する 

V S コマンドでテープにセーブした内容と 
メモリの内容を比較し，一致すれば，モ 
二夕に戻り，一致しなければ， Bad を表 
示してモニタに戻る 


最後に XI 版“ SWORD ” を持ってきてち 
よこちよこと手を加えてやっているのです。 
これなら労力も比較的少なくて済みますし， 
信頼性もあがります。 

おまけに，このプログラムは数多くの優 
秀なプログラムを発表してきた Oh ! MZ の 
なかでも，もっともストロングタイプなプ 
ログラムのひとつといえるでしよう。特に 

DMAC ( Z 80 DMA ではなく パ PD 8257) と 
CRTC のモード再設定は圧巻です。ここで 
その手法を解説してもよいのですが，貴重 
な Oh ! MZ の誌面をくうのでやめておきま 
す。ただ， VRAM を直接いじるようなプ 
ログラムを書く人は注意が必要です。とい 
うのも，このプログラムが走っているあい 
だはフリーエリアをできるだけ有効に使う 
ために VRAM が F 830 h から始まっている 
からです。また文字のアトリビュートエリ 
アはありません。 

そのほかにもキー入力関係や1文字出力 
ルーチン，1行読み込みルーチンなどもな 
かなかストロングな部分です。力のある人 
はぜひ気合を入れて解析してみてくださ 
い。必ずなんらかの新しい発見があるでし 
よラ〇 

当然オール RAM ですから ROM のバー 
ジョンや奇行にじゃまされることもなく， 
実行速度もあがります。 4 MHz では XI に 
やや劣るものの， PC -8801 FH などの 8 MHz 
時の動作は驚嘆すべきものがあります。デ 
ィスクアクセスや機能面はともかく，実行 
速度では最強の “ SWORD ” となりました。 
なおパ、ージョン番号は PC - 8801が 31 h と PC - 
8001力 f 32 H です。 

モニタの使い方 

S - OS は M コマンドで各機種のモニタの 
ホットスタート へジャ ンプするとなってい 
ますが， PC 系のモニタでは直接000 0 H 〜7 
FFFh までの RAM を読み出すことはできま 
せん。そこで Hu モニタコンパチのモニタ 
が登場するのですが， MZ / X 1 ユーザーに 
はお馴染みでも PC ユーザーにはまったく縁- 
のない ものですのでコマン ドの一覧を表3 
に挙げておきます。 

ここで注意点がひとつ。このモニタには 
B などのコマンドが加えてあるのですが， 

B コマン ドでカ セッ トのボーレート を 1200 
ボ、一にしようとすると PC -8001 と PC — 8001 
mkllSR では300ボーになってしまうのです 
(この300ボーというのは由緒正しきカンサ 
スシティスタンダードですので，一部の関 
数電卓と互換性があります。どうぞご利用 
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ください？ >。当然， MZ などとはまったく 
互換性がありません。さらに悪いことには 
“ SWORD ” 上ではテープはサボートしてい 
ません。あくまでもモニタでのみ有効です。 
N-BASIC とのデータ互換用のオマケだと 
思ってください。 

に- © ill りぁて 


一応， N-BASIC でサポートされている 
キーには すべて対応しております。そのほ 
か便利であろうと思れる機能を追加してお 
きましたので以下にその主なものを挙げて 
みましよう。 

ESC CAPS ロックのスイッチ 


ctrl + P 画面の ハードコ ピーをとる 
ctrl + V カーソルを 行末まで移動させる 
最初の 2つは PC -8801 では専用のキーが 
割りあてられています力 ? ， PC - 8001 ではそ 
ういった機能がないので拡張しておきまし 
た0 S - OS では モニタコマンド などに アル 
ファベット大文字を使用しますので， CAPS 


ロッ クキーは常に入れておいたほうがなに 
かと便利でしょう。 


元祖 PC- 8001 版の注意 


まず，このプログラムは 64 K バイトに拡 
張されていることを前提として作られてい 
ます。このままでも，この “ SWORD ” は 
元祖 PC - 8001上でも走るのですが PC - 8001 
は G - RAM を持っていな L 、ので特殊ワーク 
に使用できるメモリがありません。よって 
ZEDA や Fuzzy BASIC コンパイラなどの特 
殊ワークを使用したものは動かないことに 
なります。そこでメインメモリの一部をさ 
c 、て特殊ワークにあててやるのです。 

ここらあたりは使う人の立場によってど 
のくらいメモリをさいてやるかが変わって 
きますので，これを簡単に設定できるよう 
なツールを 作って みましよう。リスト5を 
見てください。これがそのツールです。使 
い方は J 6000で起動したあと，設定したい 
メモリの.上限を16進数4桁で指定してくだ 
さい。すると “ SWORD ” で使えるメモリ 
の上限と特殊ワークの大きさを表示してモ 
ニタに 帰ります。もしこの値が気に入らな 
ければもう一度定義しなおしてください。 

なお，参考までに S - OS で発表されたプ 
ログラムは PC - 8001の永遠のライパ、ル ， M 
Z -80 K でも動作するように作られています 
ので， COOOh 以降が使用されることはほと 
んどありえないでしよう （ MAGIC 関連の 
ものを除く）。 


さらに，速度を気にしない人であれば， 
特殊ワークをメインメモリ上にとらずにフ 
ロッピーデイスタインタフエイス上のメモ 
リ空間に7 K バイトほどの空きがあるので， 
その部分を使用するのもよいでしよう。こ 
の改造はさして難しくない（それを必要と 
する人にとっては）ので各自で挑戦してみ 


てください。 

MAG 1C との対応 


PC -8801 用に以前発表された MAGIC 用 
のイ ニシヤ ライ ズルーチン はこの “SWOR 
D ” では使用できません。 MAGIC 自体はシ 
ステムを問わず使用できますので心配はあ 
りませんから，リス ト4 の新しいイ ニシヤ 
ライ ズルーチン と差し替えればいいのです 0 
これで アニメーシヨンツール MAGE などの 
MAGIC 対応のアプリ ケーシヨンが 走りま 
す。 

また以前にも書いたように PC - 8001 mkll 
版の MAGIC (単色）はすでに完成し，あと 
は SR への対応を図るだけとなっています。 
そこで mkll / SR ューザーに 忠告。もし MA 
GIC が使いたいのであれば 140 Oh 〜 170 Oh に 
ブログラムを埋め込んではいけません。こ 
こには MAGIC の A パーツが入る予定です。 

続いて PC- 8001 にはこの“ SWORD” にま 
さるとも劣らないストロングな MAGIC が 
すでに存在します。 160X100 ドット独立 3 
画面という MZ-700 の tinyXEVIOUS に通 
ずる雰囲気が味わえます。作者は PC ューザ 
一なら知ってな〈てはいけない，あの究極 
のグラフ ィツ ク エディタ， “Twenty-7” を 
作った木本ごうさんです。当然 DMAC，CR 
TC は再設定されますのであまり VRAM に 
ベったり密着したプログラムは避けておい 
たほうが無難です。 

_ Oh !MZ を読む隠れ PC ユーザしに 

PC - 8001/8801 版“ SWORD ” いかがだっ 
たでしようか。程度の差こそあれ MZ から 
PC に移植できないプログラムはありませ 
ん（おっと爆弾発言)。しかし S - OS は機種 
ごとに張りあうのではなく，各機種のソフ 
トウエア資産を共有しようという試みです。 
もともとこ の プログラムも PC -9801 上でク 
ロス開発されたものを，いろいろな機種の 
ューザーの 協力を得て私が移植したもので 
す。これが本来 S-OS のあるべき姿では な 
いでしようか。「ひとりぼっち の S - OS 」 な 
んてシヤレになってもただ暗いだけですし， 
PC -8001 あたりの ユーザーな ら蓄積された 


技術資産も大きなものがあるはずです。自 
分の得意分野は積極的に参加し，不得意分 
野はほかの人にやってもらう， Give&Take 
の精神でどんどん S - OS に参加しようでは 


ありませんか。 


Thanks Friends 


2 つ返事で PC -8801 mkIIFR を貸してく 
れた三原君，めいっぱいほめちぎってその 
気にさせてくれた木本さん，最終デバッグ 
の際，最後までそばにいて助言をくださっ 
た韦内さん，移植の機会を与えてくださっ 
た編集室の方々に敬意を表しつつ本稿を終 
了したいと思います。ありがとうございま 
した。ではまた Fuzzy BASIC コンパイラの 
拡張でお会いしましょう。 


Profile 

◊石上君は東京都にお住まいの16歳，高校2年生 
です 0 すでに FuzzyBASIC コンパイラでお馴染 
みですね。もうそろそろ受験準備のためコンビ 
ュータはあまり触れなくなるとか。 

表4 S - OS のコマンド 


#D [くデバイス名〉：] 

くデバイス名〉で指定されたデバイスの 
ディレクトリを表示する。省略時はデフ 
オルトのディレクトリ 
才 DV くデバイス名〉： 

デフォルトデバイスを変更する 
: t J くアドレス〉 

アドレスから始まるプログラムをコー 
ルする。サブルーチン中の RET で S -0 S の 
モニタにリターンできる 
4 K くファイル名〉 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
消去する 

#L くファイル名〉[:く口ードアドレス〉] 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
く口ードアドレス〉へ口ードする。口ード 
アドレスが省略されたときには，セーブ 
したときのアドレスへ口ードする 

各機種のマシン語モニタのホットスタ 
—卜へジャンプする 
林 N くファイル名1>:くファイル名2> 

くファイル名 I >をくファイル名2 >に変 
更する。なお，くファイル名2>のデバイ 
ス指定は不要 

くファイル名〉：く開始番地〉:く終了番地） 
[:く実行番地〉] 

〈開始番地〉からく終了番地〉までをくフ 
ァイル名〉で セーブす る 
社 ST くファイル名〉： P または： R 

くファイル名〉で指定されたファイルに 
ライトプロテクトをかける。その後は同 
—ファイルのセーブ，消去ができなくな 
る。プロテクトをはずすには R を指定 

画面の40字，80字モードを切り換える 

# ! 

ブートコマンド 
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0588 21 B0 FF B7 ED 52 7D B4 


0590 

28 

1A 

4D 

44 

11 

FF 

FF 

21 

03 

0598 

AF 

FF 

ED 

B8 

Cl 

C5 

21 

61 

5B 

05A0 

06 

11 

62 

06 

3E 

18 

90 

4F 

B4 

05A8 

06 

00 

ED 

B8 

Cl 

C5 

CD 

14 

12 

05B0 

02 

E5 

21 

4B 

06 

48 

06 

00 

A7 

05B8 

09 

2B 

36 

01 

El 

3A 

27 

00 

AD 

05C0 

06 

50 

77 

23 

10 

FC 

Cl 

D1 

8E 

0508 

18 

98 

3A 

0F 

00 

4F 

06 

00 

4E 

05D0 

21 

4B 

06 

09 

0C 

7E 

23 

B7 

DF 

05D8 

20 

FA 

0D 

79 

32 

0F 

00 

3A 

1B 

05E0 

07 

00 

3D 

32 

0E 

00 

CD 

F4 

45 

05E8 

03 

20 

05 

CD 

B7 

01 

18 

F6 

BB 

05F0 

CD 

A5 

01 

C9 

2A 

0E 

00 

3E 

B2 

05F8 

18 

CD 

Cl 

02 

C9 

CE 

D8 

67 

7E 

SUM ： 

6F 

72 

7C 

00 

78 

3E 

D0 

D5 A8CF 

0600 

DE 

20 

CE 

98 

6F 

58 

20 

00 

: 4B 

0608 

00 

01 

FA 

02 

FA 

02 

D3 

03 

: CF 

0610 

FA 

02 

FA 

02 

2C 

04 

FA 

02 

: 24 

0618 

5C 

04 

74 

04 

D2 

04 

D0 

01 

: 7F 

0620 

E8 

04 

EF 

04 

DD 

01 

F5 

04 : 

: B6 

0628 

FA 

02 

B8 

03 

FA 

02 

23 

05 : 

: DB 

0630 

FA 

02 

FA 

02 

FA 

02 

CA 

05 

: C3 

0638 

FA 

02 

FA 

02 

FA 

02 

F4 

05 

: ED 

0640 

FA 

02 

A5 

01 

B7 

01 

C6 

01 

: 21 

0648 

D0 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: D1 

0650 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

0658 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

0660 

00 

00 

00 

00 

CD 

74 

06 

FE : 

: 45 

0668 

IB 

C9 

B7 

28 

07 

3D 

28 

08 : 

37 

0670 

CD 

86 

06 

C9 

CD 

A2 

06 

C9 : 

60 

0678 

CD 

3D 

02 

CD 

86 

06 

38 

FB : 

98 

SUM ： 

89 

C0 

35 

6A 

10 

C3 

C5 

E4 709E 

0680 

F5 

CD 

41 

02 

FI 

C9 

E5 

C5 

69 

0688 

3A 

3D 

0A 

47 

C5 

CD 

A2 

06 

02 

0690 

Cl 

DA 

9F 

06 

20 

09 

10 

F4 

6D 

0698 

F5 

3E 

06 

32 

3D 

0A 

FI 

Cl 

64 

06A0 

El 

C9 

E5 

D5 

C5 

CD 

E9 

09 

E8 

06A8 

30 

4F 

CD 

F7 

0A 

CD 

FD 

06 

1D 

O6B0 

21 

3C 

0A 

BE 

77 

28 

14 

FE 

D6 

06B8 

03 

28 

03 

A7 

20 

03 

AF 

18 

BF 

06C0 

0A 

FE 

01 

28 

04 

FE 

04 

20 

57 

0608 

02 

3E 

05 

CD 

37 

07 

38 

IE 

A6 

06D0 

20 

05 

3A 

3B 

0A 

18 

IF 

67 

42 

06D8 

3E 

40 

32 

3D 

0A 

7C 

CD 

BA 

FA 

06E0 

07 

38 

0B 

32 

3B 

0A 

A7 

20 

88 

06E8 

0D 

3C 

3E 

00 

18 

08 

3E 

00 

E5 

06F0 

32 

3B 

0A 

32 

54 

0A 

CD 

29 

FD 

06F8 

0B 

Cl 

D1 

El 

C9 

DB 

08 

2F 

59 

SUM ： 

D5 

8F 

45 

64 

38 

FE 

13 

7C 3DF3 

0700 

E6 

F0 

C8 

CD 

11 

07 

D8 

DB : 

36 

0708 

08 

2F 

E6 

F0 

B8 

20 

EE 

79 : 

4C 

0710 

C9 

47 

0E 

00 

21 

27 

07 

0C : 

79 

0718 

BE 

28 

11 

23 

57 

79 

FE 

05 : 

: ED 

0720 

7A 

38 

F4 

A8 

3D 

37 

C9 

40 : 

CB 

0728 

80 

20 

60 

10 

C5 

01 

00 

05 : 

DB 

0730 

0D 

20 

FD 

10 

FB 

Cl 

C9 

0E : 

CD 

0738 

0A 

21 

52 

0A 

79 

32 

48 

0A : 

84 

0740 

CD 

AA 

07 

20 

2A 

78 

FE 

01: 

3F 

0748 

9F 

20 

03 

32 

48 

0A 

21 

48 : 

AF 

0750 

0A 

18 

0E 

CD 

89 

07 

20 

17 : 

C4 

0758 

78 

FE 

01 

9F 

20 

03 

32 

48 : 

: B3 

0760 

0A 

2B 

0D 

28 

EE 

F2 

53 

07 : 

: A4 

0768 

3A 

48 

0A 

A7 

C8 

37 

C9 

47 : 

: 42 

0770 

IE 

00 

3E 

01 

F5 

A0 

20 

05 : 

:17 

0778 

FI 

1C 

07 

18 

F7 

FI 

B6 

77 

: 41 


SUM: C7 96 E5 58 74 38 08 34 7436 


SUM ： 92 60 49 43 07 68 C9 0F 9653 

0800 4E 28 2D FE 48 28 2C 21 : 5E 
0808 3B 081113 00 0E 00 BE : 33 
0810 38 04 4E 1918 F9 F5 E5 : 8E 
0818 213C 0A 7E 07 DA 36 08 : 04 
0820 86 El5F 2319 5E 23 56 : D9 
0828 23 46 FI EB E9 3E 00 C9 : 35 
0830 3E 20 C9 3E IB C9 El FI : IB 
0838 AF 37 C9 0A FD 08 30 FD : EB 
0840 08 30 FD 08 30 FD 08 30 : A2 
0848 FD 08 30 00 09 00 10 00 : 4E 
0850 09 04 00 09 04 00 09 04 : 27 


リスト T S-OS“SWORD” 


0000 

C3 

5F 

00 

C3 

74 

00 

00 

50 


A9 

02D0 

14 

02 

2B 

B7 

ED 

52 

4D 

44 


: C8 

0008 

C3 

FB 

02 

C3 

35 

01 

00 

00 


B9 

02D8 

6B 

62 

13 

3A 

27 

00 

77 

ED 


: A5 

0010 

C3 

FB 

02 

C3 

3E 

01 

00 

00 


C2 

02E0 

B0 

C9 

F5 

C5 

D5 

94 

3C 

EB 


: C3 

0018 

C3 

FB 

02 

C3 

6A 

06 

00 

00 


F3 

02E8 

21 

4B 

06 

4A 

06 

00 

09 

47 


: 12 

0020 

C3 

FB 

02 

C3 

FA 

02 

00 

20 


9F 

02F0 

36 

00 

23 

10 

FB 

EB 

D1 

Cl 


: El 

0028 

C3 

FB 

02 

C3 

FA 

02 

00 

00 


7F 

02F8 

FI 

C9 

C9 

F3 

ED 

73 

B6 

03 


: 8F 

0030 

C3 

FB 

02 

C3 

FA 

02 

00 

00 


7F 












0038 

C3 

FB 

02 

C3 

9A 

0B 

C3 

9A 


85 

SUM ： 

E5 

59 

8B 

5F 

A0 

10 

93 

70 

A5CD 

0040 

0B 

C3 

9A 

0B 

C3 

9A 

0B 

C3 


9E 












0048 

9A 

0B 

C3 

64 

06 

C3 

23 

01 


B9 

0300 

FD 

E5 

DD 

E5 

E5 

D5 

C5 

F5 


18 

0050 

C3 

14 

02 

C3 

77 

01 

C3 

50 


27 

0308 

F5 

CD 

96 

15 

0D 

53 

5A 

2E 


55 

0058 

0B 

C3 

56 

0B 

C3 

7B 

0B 

F3 


6B 

0310 

48 

2E 

50 

4E 

43 

20 

20 

41 


D8 

0060 

31 

00 

10 

CD 

58 

02 

C3 

00 


2B 

0318 

46 

20 

20 

20 

42 

43 

20 

20 


6B 

0068 

15 

3A 

07 

00 

FE 

29 

3E 

28 


E3 

0320 

20 

44 

45 

20 

20 

20 

48 

4C 


9D 

0070 

D8 

3E 

50 

C9 

E5 

C5 

D5 

6B 


19 

0328 

20 

20 

20 

49 

58 

20 

20 

20 


61 

0078 

62 

13 

01 

FF 

00 

36 

00 

ED 


98 

0330 

49 

59 

0D 

00 

FI 

CD 

98 

03 


08 












0338 

06 

06 

El 

CD 

28 

16 

CD 

42 


07 

SUM ： 

0B 

6C 

2B 

EA 

17 

18 

95 

91 

5549 

0340 

15 

10 

F7 

D9 

08 

E5 

D5 

C5 


7C 












0348 

F5 

F5 

CD 

96 

15 

0D 

53 

5A 


1C 

0080 

B0 

CD 

78 

06 

FE 

0D 

28 

09 


37 

0350 

2E 

48 

2E 

50 

4E 

43 

20 

20 


C5 

0088 

FE 

IB 

28 

05 

CD 

3E 

01 

18 


6A 

0358 

41 

46 

27 

20 

20 

42 

43 

27 


9A 

0090 

F0 

F5 

3A 

0F 

00 

21 

4B 

06 


A0 

0360 

20 

20 

44 

45 

27 

20 

20 

48 


78 

0098 

4F 

06 

00 

09 

48 

47 

2B 

05 


ID 

0368 

4C 

27 

20 

20 

53 

50 

20 

20 


96 

00A0 

7E 

B7 

20 

FA 

23 

E5 

04 

CD 


28 

0370 

20 

50 

43 

0D 

00 

FI 

CD 

98 


16 

00A8 

14 

02 

E3 

04 

7E 

B7 

28 

03 


5D 

0378 

03 

06 

04 

El 

CD 

28 

16 

CD 


C6 

00B0 

23 

18 

F8 

78 

3D 

32 

0F 

00 


29 












00B8 

D1 

FI 

FE 

0D 

20 

4E 

CD 

14 


1C 

SUM ： 

17 

F3 

FA 

D0 

DA 

AE 

DA 

68 

A50B 

00C0 

02 

CD 

69 

00 

3A 

27 

00 

30 


C9 












00C8 

25 

E5 

B7 

ED 

52 

El 

28 

07 


10 

0380 

42 

15 

10 

F7 

2A 

B6 

03 

CD 


0E 

0000 

2B 

2B 

BE 

28 

F4 

23 

23 

B7 


2D 

0388 

28 

16 

CD 

42 

15 

El 

2B 

CD 


3B 

00D8 

ED 

52 

CB 

3C 

CB 

ID 

CD 

IB 


16 

0390 

28 

16 

CD 

47 

15 

C3 

FA 

IF 


43 

00E0 

01 

EB 

D1 

D5 

0D 

28 

23 

7E 


68 

0398 

F5 

C5 

E5 

F5 

El 

06 

08 

CB 


4E 

00E8 

23 

23 

12 

13 

18 

F6 

E5 

B7 


15 

03A0 

15 

3E 

2D 

30 

02 

3E 

2A 

CD 


E7 

00F0 

ED 

52 

El 

28 

05 

2B 

BE 

28 


5E 

03A8 

3E 

01 

10 

F3 

CD 

42 

15 

CD 


33 

00F8 

F5 

23 

B7 

ED 

52 

CD 

IB 

01 


F7 

03B0 

42 

15 

El 

Cl 

FI 

C9 

CD 

BE 


3E 












03B8 

21 

30 

F8 

0E 

19 

3A 

07 

00 


B1 

SUM ： 

B8 

57 

F7 

F4 

D8 

2D 

A0 

77 

1259 

03C0 

47 

7E 

CD 

77 

01 

D8 

23 

10 


15 












03C8 

F8 

3E 

0D 

CD 

77 

01 

D8 

0D 


6D 

0100 

EB 

D1 

D5 

0D 

28 

04 

06 

00 


D0 

03D0 

20 

EB 

C9 

CD 

F4 

03 

28 

06 


C6 

0108 

ED 

B0 

3E 

0D 

F5 

3E 

0D 

CD 


F5 

03D8 

CD 

ID 

04 

D8 

18 

F5 

CD 

ID 


BD 

0110 

3E 

01 

FI 

D1 

Cl 

El 

FE 

0D 


AE 

03E0 

04 

D8 

CD 

F4 

03 

28 

F7 

CD 


8C 

0118 

C8 

37 

C9 

7C 

B7 

0E 

00 

C0 


C9 

03E8 

ID 

04 

D8 

CD 

F4 

03 

20 

F7 


D4 

0120 

4D 

0C 

C9 

FE 

29 

3E 

28 

38 


E7 

03F0 

CD 

A5 

01 

C9 

CD 

17 

02 

7E 


A0 

0128 

02 

3E 

50 

32 

07 

00 

CD 

64 


FA 

03F8 

A7 

C8 

FE 

20 

C9 

0D 

C2 

CC 


FI 

0130 

02 

CD 

EF 

04 

C9 

1A 

B7 

C8 


24 












0138 

CD 

3E 

01 

13 

18 

F7 

F5 

C5 


E8 

SUM: 

FE 

97 

F0 

FA 

IF 

03 

0E 

2A 

083A 

0140 

D5 

E5 

FE 

20 

30 

05 

CD 

6A 


44 












0148 

01 

18 

1A 

CD 

17 

02 

77 

CD 


5D 

0400 

2E 

0E 

03 

D1 

1A 

B7 

CA 

El 


8C 

0150 

A5 

01 

3A 

0E 

00 

B7 

20 

0D 


D2 

0408 

2E 

77 

13 

23 

0D 

C2 

D5 

2E 


AD 

0158 

21 

4B 

06 

3A 

0F 

00 

3D 

4F 


47 

0410 

22 

FC 

2E 

C9 

45 

49 

4F 

55 


47 

0160 

06 

00 

09 

36 

01 

El 

D1 

Cl 


B9 

0418 

41 

00 

00 

00 

00 

CD 

B7 

01 


C6 

0168 

FI 

C9 

87 

21 

0A 

06 

5F 

16 


E7 

0420 

21 

0E 

00 

7E 

A7 

C0 

23 

7E 


B5 

0170 

00 

19 

7E 

23 

66 

6F 

E9 

FE 


76 

0428 

A7 

C0 

37 

C9 

3A 

0F 

00 

4F 


FF 

0178 

0D 

20 

06 

CD 

81 

01 

D8 

3E 


98 

0430 

06 

00 

21 

4B 

06 

09 

0C 

7E 


0B 












0438 

36 

00 

23 

B7 

20 

F8 

41 

0E 


77 

SUM ： 

9C 

59 

42 

2A 

EE 

95 

44 

69 

0C49 

0440 

00 

CD 

14 

02 

E5 

CD 

17 

02 


AE 












0448 

EB 

El 

D5 

13 

B7 

ED 

52 

4D 


F7 

0180 

OA 

F5 

DB 

09 

CB 

47 

CA 

A2 


61 

0450 

44 

El 

3A 

27 

00 

77 

79 

B0 


26 

0188 

01 

DB 

40 

E6 

01 

20 

F3 

FI 


07 

0458 

C8 

ED 

B0 

C9 

F3 

3A 

09 

06 


6A 

0190 

D3 

10 

3A 

09 

06 

E6 

FE 

D3 


E3 

0460 

F6 

20 

D3 

40 

F5 

21 

00 

40 


7F 

0198 

40 

3A 

09 

06 

F6 

01 

D3 

40 


93 

0468 

2B 

7D 

B4 

20 

FB 

FI 

E6 

DF 


2D 

01A0 

B7 

C9 

FI 

37 

C9 

C5 

CD 

69 


6C 

0470 

D3 

40 

FB 

C9 

3A 

0F 

00 

4F 


6F 

01A8 

00 

47 

3A 

0E 

00 

3C 

B8 

Cl 


44 

0478 

06 

00 

21 

4B 

06 

09 

E5 

0C 


72 

01B0 

32 

0E 

00 

D8 

C3 

DD 

01 

3A 


F3 












01B8 

0E 

00 

3D 

32 

0E 

00 

F0 

CD 


48 

SUM ： 

B4 

A8 

35 

7F 

32 

F4 

CB 

3D 

CA7B 

01C0 

69 

m) 

3D 

32 

0E 

00 

3A 

0F 


2F 












01C8 

00 

B7 

C8 

3D 

32 

0F 

00 

C9 


C6 

0480 

7E 

23 

B7 

20 

FA 

41 

0E 

00 


Cl 

01D0 

3A 

0F 

00 

FE 

18 

D2 

E4 

01 


16 

0488 

CD 

14 

02 

E5 

CD 

17 

02 

EB 


99 

01D8 

3C 

32 

0F 

00 

C9 

AF 

32 

0E 


35 

0490 

El 

Cl 

2B 

3A 

0E 

00 

B7 

20 


EC 

01E0 

00 

C3 

D0 

01 

F5 

C5 

D5 

E5 


08 

0498 

05 

0B 

0A 

B7 

28 

1A 

4B 

42 


A0 

01E8 

21 

80 

F8 

11 

30 

F8 

01 

80 


53 

04A0 

0B 

CD 

69 

00 

30 

02 

0B 

2B 


A9 

01F0 

07 

ED 

B0 

3A 

27 

00 

21 

B0 


D6 

04A8 

E5 

C5 

B7 

ED 

42 

4D 

44 

El 


02 

01F8 

FF 

11 

B1 

FF 

01 

4F 

00 

77 


87 

04B0 

EB 

ED 

B0 

CD 

B7 

01 

18 

14 


39 












04B8 

4B 

42 

03 

CD 

69 

00 

30 

02 


F8 

SUM ： 

IB 

71 

03 

05 

DO 

C8 

4B 

4A 

59D5 

04C0 

03 

2B 

E5 

C5 

B7 

ED 

52 

4D 


IB 












04C8 

44 

El 

ED 

B0 

El 

3A 

27 

00 


04 

0200 

ED 

B0 

11 

4B 

06 

21 

4C 

06 


72 

04D0 

77 

C9 

3A 

0E 

00 

3C 

47 

E6 


FI 

0208 

01 

18 

00 

ED 

B0 

AF 

12 

El 


58 

0408 

07 

78 

20 

F9 

CD 

69 

00 

3D 


0B 

0210 

D1 

Cl 

FI 

C9 

C5 

18 

05 

C5 


F3 

04E0 

B8 

38 

01 

78 

32 

0E 

00 

C9 


72 

0218 

ED 

4B 

0E 

00 

F5 

D5 

68 

26 


9E 

04E8 

21 

00 

00 

22 

0E 

00 

C9 

CD 


E7 

0220 

00 

29 

29 

29 

29 

5D 

54 

29 


7E 

04F0 

E8 

04 

C3 

F4 

05 

CD 

F4 

03 


6C 

0228 

29 

19 

CD 

69 

00 

79 

30 

01 


22 

04F8 

28 

06 

CD 

0A 

05 

D8 

18 

F5 


EF 

0230 

87 

SF 

16 

00 

19 

11 

30 

F8 


4E 












0238 

19 

D1 

FI 

Cl 

C9 

3E 

81 

18 


3C 

SUM ： 

05 

53 

7E 

91 

3E 

41 

3E 

6D 

2318 

0240 

02 

3E 

80 

D3 

51 

E5 

21 

0E 


F8 












0248 

00 

CD 

69 

00 

7E 

30 

01 

87 


6C 

0500 

CD 

0A 

05 

D8 

CD 

F4 

03 

28 


A0 

0250 

D3 

50 

23 

7E 

D3 

50 

El 

C9 


91 

0508 

F7 

C9 

21 

0F 

00 

7E 

FE 

18 


84 

0258 

AF 


E4 

CD 

AB 

02 

3E 

50 


6E 

0510 

38 

0C 

2B 

3A 

07 

00 

3D 

BE 


AB 

0260 

CD 

4D 

00 

C9 

F3 

AF 

D3 

51 


A9 

0518 

20 

04 

36 

00 

37 

C9 

CD 

A5 


CC 

0268 

3E 

A0 

D3 

68 

3E 

30 

D3 

64 


BE 

0520 

01 

A7 

C9 

3A 

0F 

00 

4F 

06 


0F 

0270 

3E 

F8 

D3 

64 

3E 

CF 

D3 

65 


B2 

0528 

00 

21 

4B 

06 

09 

0C 

7E 

23 


28 

0278 

3E 

87 

D3 

65 

21 

FD 

05 

06 


26 

0530 

B7 

20 

FA 

41 

0E 

00 

C5 

05 


EA 












0538 

CD 

69 

00 

3D 

4F 

CD 

14 

02 


A5 

SUM ： 

80 

E0 

76 

6C 

58 

F4 

BF 

DA 

F0E2 

0540 

E5 

CD 

17 

02 

EB 

El 

3A 

27 


F8 












0548 

00 

BE 

Cl 

28 

18 

78 

FE 

19 


4E 

0280 

05 

DB 

40 

G6 

02 

20 

03 

21 


4C 

0550 

38 

30 

CD 

E4 

01 

CD 

C6 

01 


AE 

0288 

02 

06 

0E 

50 

ED 

B3 

3E 

43 


87 

0558 

3E 

01 

32 

62 

06 

05 

CD 

17 


C2 

0290 

D3 

51 

3E 

E4 

D3 

68 

3E 

20 


DF 

0560 

02 

EB 

CD 

14 

02 

D5 

E5 

B7 


41 

0298 

D3 

51 

CD 

69 

00 

3A 

07 

06 


A1 

0568 

ED 

52 

4D 

44 

El 

5D 

54 

2B 


8D 

02A0 

CB 

87 

38 

02 

CB 

C7 

CD 

E6 


D1 

0570 

CD 

69 

00 

30 

01 

2B 

79 

B0 


BB 

02A8 

0B 

FB 

C9 

3E 

30 

旧 

31 

32 


73 

0578 

28 

02 

ED 

B8 

D1 

3A 

27 

00 


01 

02B0 

08 

06 

3E 

03 

D3 

30 

32 

07 


8B 












02B8 

06 

3E 

01 

D3 

40 

32 

09 

06 


99 

SUM ： 

E0 

98 

73 

8F 

3F 

D6 

55 

BD 

2272 

02C0 

C9 

CD 

E2 

02 

F5 

4D 

44 

CD 


CD 












02C8 

14 

02 

EB 

Cl 

04 

0E 

00 

CD 


A1 

0580 

12 

C9 

D5 

C5 

CD 

14 

02 

EB 


43 


7E 1 7BA4039 4D 9427C17DFD1EF720275E 


C2828BFB70EE74EE 

102A7D7730FFA0FF 

187F7A 61708 A209E 
02427 D12A0D002C2 

0928E0A5ED 788778 
2BA7A 20171033 AA2 

3FFD 69389 F7BBA1F 
B02EAB 5301 F570F4 

7687FA2009DEE39E 
0170203500 CFF5CF 

78DCFE0E690C4A0D 
00E2E38F0C 000323 

7EFD0968F7F885E0 

03FC2CED4A233FE3 

996A8EA878D11910 

7C10BA010C246CF5 

0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 
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► 88 ユーザー でも仲間に入れてもらえるでしようか？ 
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0858 

00 

09 

04 

00 

09 

04 

00 

09 

23 

0B30 

FI 

C9 

El 

7C 

FE 

61 

38 

08 

B6 

0860 

02 

2B 

15 

09 

60 

ID 

09 

40 

11 

0B38 

FE 

7B 

30 

04 

D6 

20 

18 

0A 

C5 

0868 

FD 

08 

00 

00 

09 

06 

25 

09 

42 

0B40 

FE 

41 

38 

06 

FE 

5B 

30 

02 

08 

0870 

06 

00 

09 

08 

30 

33 

09 

5B 

DE 

0B48 

C6 

20 

67 

E5 

FI 

C9 

00 

00 

EC 

0878 

3A 

09 

7B 

F5 

08 

00 

00 

09 

C4 

0B50 

F5 

3E 

0F 

D3 

FF 

3E 

F5 

DB 

22 











0B58 

FE 

E6 

02 

28 

FA 

3E 

0E 

D3 

27 

SUM ： 

C5 

6F 

42 

15 

68 

CD 

E3 

C3 C72E 

0B6Q 

FF 

FI 

F5 

D3 

FD 

3E 

09 

D3 

CF 











0B68 

FF 

DB 

FE 

E6 

04 

28 

FA 

3E 

22 

0880 

0A 

41 

09 

0A 

00 

09 

0C 

3A 

AD 

0B70 

08 

1)3 

FF 

DB 

FE 

E6 

04 

20 

BD 

0888 

FD 

08 

30 

F7 

08 

20 

F5 

08 

51 

0B78 

FA 

FI 

C9 

3K 

0B 

D3 

FF 

DB 

AA 

仍只 Q 仍 

00 

00 

09 


0(?) 

09 

10 

a© 

30 











0898 

09 

12 

40 

00 

09 

14 

00 

09 

81 

SUM ： 

45 

9A 

5B 

9B 

6E 

DC 

A7 

45 758B 

08A0 

16 

F5 

08 

00 

00 

09 

18 

00 

34 











08A8 

09 

1A 

00 

09 

1C 

49 

00 

09 

9A 

0B80 

FE 

0F 

30 

FB 

3E 

0A 

D3 

FF 

52 

08B0 

IE 

00 

09 

20 

F5 

08 

00 

00 

44 

0B88 

DB 

FC 

F5 

3E 

0D 

D3 

FF 

DB 

C4 

08B8 

09 

IE 

00 

09 

20 

F5 

08 

0d 

4D 

0B90 

FE 

0F 

38 

FB 

3E 

0C 

D3 

FF 

5C 

08C0 

4E 

F5 

08 

00 

F5 

08 

05 

F5 

42 

0B98 

FI 

C9 

3E 

03 

37 

C9 

ED 

73 

5B 

08C8 

08 

00 

F5 

08 

00 

F5 

08 

05 

07 

0BA0 

3C 

0D 

CD 

C3 

0B 

CD 

77 

0C 

34 

08D0 

F5 

08 

00 

4F 

09 

5F 

09 

59 

16 

0BA8 

3E 

CE 

D3 

21 

3E 

11 

D3 

21 

43 

08D8 

09 

65 

09 

80 

09 

9B 

09 

A0 

44 

0BB0 

DB 

20 

CD 

05 

0C 

CD 

05 

0C 

B7 

08E0 

09 

A5 

09 

AF 

09 

B9 

09 

C3 

F4 

0BB8 

CD 

05 

0C 

CD 

0B 

0C 

D8 

CD 

67 

08E8 

09 

C9 

09 

CF 

09 

D5 

09 

DB 

6C 

0BC0 

D0 

0B 

C9 

F5 

3A 

07 

06 

E6 

C6 

08F0 

09 

El 

09 

E5 

09 

37 

C9 

B9 

9A 

0BC8 

13 

F6 

08 

CD 

E6 

0B 

FI 

C9 

89 

08F8 

20 

03 

3E 

30 

C9 

91 

80 

C9 

34 

0BD0 

F5 

CD 

05 

0C 

CD 

D9 

0B 

FI 

75 











0BD8 

C9 

F5 

3A 

07 

06 

E6 

F7 

F6 

D8 

SUM ： 

E5 

3C 

F2 

AB 

2D 

E2 

AB 

67 684C 

0BE0 

04 

CD 

E6 

0B 

FI 

C9 

32 

07 

B5 











0BE8 

06 

D3 

30 

C9 

D5 

E5 

IE 

01 

AB 

0900 

91 

16 

00 

58 

21 

D3 

08 

19 

14 

0BF0 

21 

00 

00 

2D 

20 

FD 

25 

20 

B0 

0908 

5E 

23 

56 

EB 

5F 

16 

00 

19 

50 

0BF8 

FA 

ID 

20 

F7 

El 

D1 

C9 

D5 

7E 

0910 

7E 

A7 

C0 

37 

C9 

CD 

FD 

08 

B7 











0918 

B8 

C0 

3E 

40 

C9 

CD 

FD 

08 

91 

SUM ： 

B0 

63 

5A 

BA 

DA 

B6 

F0 

E5 B32F 

0920 

B8 

C0 

3E 

7E 

C9 

FE 

15 

28 

38 











0928 

07 

FE 

2A 

20 

D3 

3E 

AF 

C9 

D8 

0C00 

E5 

IE 

06 

18 

EB 

D5 

E5 

IE 

E4 

0930 

3E 

A8 

C9 

FE 

2F 

20 

C6 

3E 

00 

0C08 

03 

18 

E5 

3E 

3A 

CD 

61 

0C 

B2 

0938 

2D 

C9 

FE 

2F 

20 

BF 

3E 

3D 

7D 

0C10 

7C 

CD 

61 

0C 

47 

7D 

CD 

61 

A8 

0940 

C9 

FE 

2B 

28 

07 

FE 

2D 

20 

6C 

0C18 

0C 

80 

ED 

44 

CD 

61 

0C 

3E 

35 

0948 

B7 

3E 

A3 

C9 

3E 

A2 

C9 

9A 

A4 

0C20 

3A 

CD 

61 

0C 

E5 

01 

FE 

00 

58 

0950 

93 

8F 

92 

El 

E2 

E3 

98 

91 

83 

0028 

09 

A7 

ED 

52 

El 

30 

07 

0E 

15 

0958 

99 

2A 

2B 

3D 

2C 

2E 

0D 

95 

27 

0030 

FF 

CD 

4F 

0C 

18 

E9 

D5 

EB 

E8 

0960 

E0 

96 

90 

9B 

0D 

DE 

Cl 

BA 

07 

0038 

A7 

ED 

52 

23 

4D 

EB 

D1 

CD 

DF 

0968 

BF 

BC 

B2 

CA 

B7 

B8 

C6 

CF 

FB 

0C40 

4F 

0C 

3E 

3A 

CD 

61 

0C 

AF 

BC 

0970 

C9 

D8 

D3 

D0 

D7 

BE 

C0 

BD 

56 

0C48 

CD 

61 

0C 

CD 

61 

0C 

C9 

79 

B6 

0978 

C4 

B6 

C5 

CB 

C3 

BB 

DD 

C2 

27 

0C50 

CD 

61 

0C 

41 

7E 

CD 

61 

0C 

33 











0C58 

80 

47 

23 

0D 

20 

F6 

78 

ED 

72 

SUM ： 

27 

A4 

E8 

94 

AE 

5E 

89 

96 880A 

0C60 

44 

F5 

DB 

21 

E6 

01 

20 

09 

45 











0C68 

!'B 

09 

CB 

47 

CA 

2E 

0D 

18 

13 

0980 

8A 

9E 

84 

82 

E6 

E4 

E7 

EC 

CB 

0C70 

FI 

FI 

D3 

20 

37 

3F 

C9 

3E 

52 

0988 

ED 

E8 

EA 

EB 

8E 

86 

85 

E9 

2C 

0C78 

0E 

D3 

21 

3E 

40 

D3 

21 

C9 

3D 

0qqO 

flp 

qp 

E5 




81 













0998 

81 

EF 

80 

DF 

B0 

D1 

CD 

CE 

EB 

SUM ： 

E0 

88 

3B 

4E 

57 

F6 

8F 

D8 F5A9 

09A0 

00 

FI 

00 

8B 

8C 

DC 

C7 

CC 

77 











09A8 

B1 

B3 

B4 

B5 

D4 

D5 

D6 

A6 

F2 

0C80 

ED 

73 

3C 

0D 

22 

3A 

0D 

3A 

4C 

09B0 

C7 

CC 

A7 

A9 

AA 

AB 

AC 

AD 

91 

0C88 

07 

06 

E6 

17 

F6 

0C 

CD 

E6 

BF 

09B8 

AE 

F7 

00 

00 

00 

00 

F2 

F3 

8A 

0C90 

0B 

DB 

40 

E6 

04 

20 

09 

DB 

14 

09C0 

F4 

F5 

F6 

3A 

3B 

2C 

2E 

2F 

DD 

0C98 

09 

CB 

47 

CA 

2E 

on 

18 

FI 

29 

09C8 

00 

2A 

2B 

3C 

3E 

3F 

5F 

B9 

26 

0CA0 

CD 

A8 

0C 

D8 

CD 

D0 

0B 

C9 

CA 

09D0 

DA 

C8 

D9 

D2 

DB 

B9 

DA 

A4 

5F 

0CA8 

CD 

77 

0C 

3E 

4E 

D3 

21 

3E 

0E 

09D8 

A1 

A5 

00 

94 

89 

87 

88 

97 

09 

0CB0 

14 

D3 

21 

DB 

20 

DB 

21 

E6 

E5 

09B0 

00 

0C 

IE 

1C 

08 

0B 

IF 

ID 

95 

0CB8 

02 

28 

FA 

DB 

21 

E6 

30 

20 

56 

09E8 

12 

3A 

54 

0A 

A7 

28 

24 

0E 

AB 

0CC0 

E7 

DB 

20 

FE 

3A 

20 

El 

CD 

E8 

09F0 

03 

06 

00 

10 

FE 

0D 

20 

F9 

3D 

0CC8 

13 

0D 

67 

4F 

CD 

13 

0D 

6F 

32 

09F8 

2A 

55 

0A 

7E 

23 

22 

55 

0A 

AB 

0CD0 

81 

4F 

CD 

13 

0D 

81 

C2 

2E 

2E 











0CD8 

0D 

3A 

7D 

IF 

A7 

20 

03 

2A 

D7 

SUM ： 

59 

A5 

A4 

64 

C9 

94 

9E 

A3 14E1 

0CE0 

3A 

0D 

CD 

13 

0D 

FE 

3A 

C2 

2E 











0CE8 

2E 

0D 

CD 

13 

0D 

47 

4F 

A7 

65 

0A00 

32 

54 

0A 

A7 

37 

3F 

C0 

DB 

48 

0CF0 

C8 

CD 

13 

0D 

F5 

3A 

39 

0D 

2A 

0A08 

09 

0F 

06 

05 

0F 

30 

F8 

10 

6A 

0CF8 

A7 

28 

07 

FI 

BE 

C2 

2E 

0D 

82 

0A10 

FB 

37 

C9 

21 

57 

0A 

DB 


60 











0A18 

CB 

77 

20 

03 

21 

A7 

0A 

DB 

12 

SUM ： 

17 

B9 

61 

43 

2E 

EC 

IB 

10 6CAD 

0A20 

09 

0F 

11 

10 

00 

06 

05 

0F 

53 











0A28 

30 

05 

19 

10 

FA 

37 

C9 

22 

7A 

0D00 

18 

02 

FI 

77 

81 

4F 

23 

05 

7A 

0A30 

55 

0A 

32 

54 

0A 

AF 

32 

3B 

0B 

0D08 

20 

E7 

CD 

13 

0D 

81 

C2 

2E 

65 

0A38 

0A 

18 

B4 

45 

00 

00 

00 

00 

IB 

01)10 

0D 

18 

CF 

DB 

21 

E6 

02 

20 

F8 

0A40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0D18 

09 

DB 

09 

CB 

47 

CA 

2E 

0D 

04 

0A48 

00 

00 

00 

FF 

00 

00 

00 

00 

FF 

0D20 

18 

FI 

DB 

21 

2F 

E6 

30 

FE 

48 

0A50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

46 

46 

0D28 

30 

DB 

20 

38 

01 

C9 

CD 

D9 

D3 

0A58 

55 

4E 

43 

54 

49 

4F 

4E 

20 

40 

0D30 

0B 

3E 

01 

37 

ED 

7B 

3C 

0D 

32 

0A60 

4B 

45 

59 

20 

31 

00 

00 

46 

80 

0D38 

C9 

2D 

3E 

B6 

C5 

00 

00 

00 

AF 

0A68 

55 

4E 

43 

54 

49 

4F 

4E 

20 

40 

0D40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0A70 

4B 

45 

59 

20 

32 

00 

00 

46 

81 

0D48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0A78 

55 

4E 

43 

54 

49 

4F 

4E 

20 

40 

0D50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











0D58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

2E 

BB 

84 

C4 

00 

F9 

87 

6C 73C1 

0D60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











0D68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0A80 

4B 

45 

59 

20 

33 

00 

00 

46 

82 

0D70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0A88 

55 

4E 

43 

54 

49 

4F 

4E 

20 

40 

0D78 

00 

00 

0C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0A90 

4B 

45 

59 

20 

34 

00 

00 

46 

83 











0A98 

55 

4E 

43 

54 

49 

4F 

4E 

20 

40 

SUM: 

6A 

13 

D0 

76 

D8 

AA 

4E 

44 6CCE 

0AA0 

4B 

45 

59 

20 

35 

00 

00 

46 

84 











0AA8 

55 

4E 

43 

54 

49 

4F 

4E 

20 

40 











OAB0 

4B 

45 

59 

20 

36 

00 

00 

46 

85 











0AB8 

55 

4E 

43 

54 

49 

4F 

4E 

20 

40 

1000 

ED 

73 

BA 

10 

AF 

32 

CA 

10 

E5 

0AC0 

4B 

45 

59 

20 

37 

00 

00 

46 

86 

1008 

31 

00 

15 

AF 

32 

CB 

10 

21 

23 

0AC8 

55 

4E 

43 

54 

49 

4P 

4E 

20 

40 

1010 

08 

10 

E5 

CD 

24 

13 

CD 

77 

45 

0AD0 

4B 

45 

59 

20 

38 

00 

00 

46 

87 

1018 

10 

CD 

85 

10 

30 

FB 

1A 

13 

CA 

0AD8 

55 

4E 

43 

54 

49 

4F 

4E 

20 

40 

1020 

FE 

2A 

28 

03 

FE 

2B 

C0 

1A 

56 

0AE0 

4B 

45 

59 

20 

39 

00 

00 

46 

88 

1028 

13 

CD 

6E 

10 

FE 

42 

CA 

E3 

4B 

0AE8 

55 

4E 

43 

54 

49 

4F 

4E 

20 

40 

1030 

12 

FE 

44 

CA 

CC 

10 

FE 

46 

3E 

0AF0 

4B 

45 

59 

20 

31 

30 

00 

3A 

A4 

1038 

CA 

B5 

11 

FE 

47 

CA 

BC 

10 

6B 

0AF8 

4E 

0B 

A7 

20 

22 

DB 

09 

CB 

FI 

1040 

FE 

48 

CA 

C5 

12 

FE 

4B 

CA 

FA 











1048 

64 

12 

FE 

4C 

CA 

9C 

12 

FE 

36 

SUM ： 

F9 

55 

44 

6C 

CC 

34 

2B 

CF 0207 

1050 

4D 

CA 

92 

11 

FE 

50 

CA 

Cl 

93 











1058 

10 

FE 

52 

CA 

B5 

10 

FE 

53 

40 

刪 《 

7F 

C0 

32 

4E 

0B 

3A 

4F 

0B 

5E 

1060 

CA 

85 

12 

FE 

54 

CA 

57 

11 

E5 

0B08 

EE 

01 

32 

4F 

0B 

3E 

20 

D3 

AC 

1068 

FE 

56 

CA 

AB 

12 

C9 

FE 

61 

03 

0B10 

40 

C5 

01 

00 

05 

0B 

78 

B1 

3F 

1070 

D8 

FE 

7B 

D0 

D6 

20 

C9 

3A 

1A 

0B18 

20 

FB 

Cl 

AF 

D3 

40 

C9 

DB 

42 

1078 

CA 

10 

B7 

3E 

2A 

28 

02 

3E 

61 

0B20 

09 

CB 

7F 

C8 

AF 

32 

4E 

0B 

55 











0B28 

C9 

F5 

3A 

4F 

0B 

A7 

20 

02 

IB 

SUM ： 

4C 

05 

DE 

1A 

39 

27 

4A 

D4 5502 


1080 

2B 

CD 

13 

00 

C9 

11 

00 

0E 

: F3 

1088 

CD 

03 

00 

D8 

1A 

FE 

3A 

37 

: 31 

1090 

CC 

13 

CD 

6D 

16 

D8 

1A 

FE 

: 13 

1098 

3D 

37 

C0 

13 

CD 

6D 

13 

B7 

: 4B 

10A0 

C8 

FE 

2F 

C8 

FE 

3B 

20 

05 

: IB 

10A8 

13 

1A 

13 

18 

04 

CD 

56 

16 

: 95 

10B0 

D8 

77 

23 

18 

E7 

ED 

7B 

BA 

: 93 

10B8 

10 

C9 

00 

00 

CD 

66 

13 

D8 

: F7 

10C0 

E9 

3A 

CA 

10 

EE 

01 

32 

CA 

: E8 

10C8 

10 

C9 

00 

00 

01 

80 

00 

2A : 84 

10D0 

55 

11 

1A 

B7 

CA 

02 

11 

CD : El 

10D8 

66 

13 

D8 

1A 

B7 

28 

23 

FE 

: 6B 

10E0 

20 

C0 

E5 

CD 

66 

13 

38 

19 

: 5C 

10E8 

D1 

ED 

52 

38 

15 

23 

4D 

44 

:11 

10F0 

EB 

79 

E6 

07 

28 

0C 

79 

E6 

: E4 

10F8 

F8 

C6 

08 

4F 

30 

04 

04 

18 

: 65 

SUM ： 

40 

85 

E6 

8C 

BF 

A0 

D3 

Cl D389 

1100 

01 

El 

CB 

38 

CB 

19 

CB 

38 

CC 

1108 

CB 

19 

CB 

38 

CB 

19 

CD 

26 

BG 

1110 

11 

CD 

29 

13 

11 

08 

00 

19 

4C 

1118 

22 

55 

11 

CD 

01 

16 

08 

10 

84 

1120 

0B 

79 

B0 

20 

E9 

C9 

C5 

E5 

B0 

1128 

CD 

42 

13 

06 

08 

3E 

3D 

CD 

78 

1130 

2B 

13 

7E 

23 

CD 

4C 

13 

CD 

D8 

1138 

20 

13 

10 

F6 

El 

E5 

3E 

2F 

6C 

1140 

CD 

2B 

13 

06 

08 

7E 

23 

FE 

B8 

1148 

20 

30 

02 

3E 

2E 

CD 

2B 

13 

C9 

1150 

10 

F3 

El 

Cl 

C9 

00 

00 

CD 

3B 

1158 

66 

13 

38 

35 

1A 

FE 

20 

C0 

DE 

1160 

E5 

CD 

66 

13 

38 

2A 

23 

Cl 

71 

1168 

C5 

B7 

ED 

42 

38 

22 

1A 

FE 

1D 

1170 

20 

20 

ID 

E5 

CD 

66 

13 

38 

C0 

1178 

16 

EB 

Cl 

El 

E5 

B7 

ED 

52 

7E 

SUM ： 

65 

ED 

80 

E4 

82 

3A 

9E 

1C 9D44 

1180 

El 

38 

03 

ED 

B0 

C9 

0B 

09 

96 

1188 

EB 

09 

EB 

03 

ED 

B8 

C9 

FI 

41 

1190 

FI 

C9 

3E 

01 

32 

CB 

10 

CD 

D3 

1198 

66 

13 

D8 

CD 

42 

13 

3E 

3D 

EE 

11A0 

CD 

2B 

13 

7E 

CD 

4C 

13 

3A 

EF 

11A8 

0E 

00 

3D 

3D 

32 

0E 

00 

CD 

95 

11B0 

85 

10 

30 

E7 

C9 

CD 

66 

13 

BB 

11B8 

D8 

1A 

FE 

20 

C0 

E5 

CD 

66 

E8 

11C0 

13 

30 

03 

21 

FF 

FF 

E5 

21 

6B 

11C8 

00 

0E 

1A 

77 

13 

23 

B7 

20 

AC 

11D0 

F9 

El 

D1 

B7 

ED 

52 

23 

4D 

11 

11D8 

44 

EB 

11 

00 

0E 

AF 

32 

61 

90 

UE0 

12 

CD 

32 

12 

D8 

ED 

B1 

E0 

79 

UE8 

22 

62 

12 

CD 

32 

12 

DA 

02 

83 

UF0 

12 

BE 

20 

E6 

E5 

23 

CD 

32 

DD 

11F8 

12 

38 

06 

BE 

28 

F7 

El 

18 

26 

SUM ： 

03 

A1 

EB 

52 

BD 

A7 

92 

9F 1 

DEBE 

1200 

D9 

El 

2A 

62 

12 

2B 

CD 

42 

92 

1208 

13 

3E 

3D 

CD 

2B 

13 

23 

11 

CD 

1210 

00 

0E 

AF 

32 

61 

12 

CD 

32 

61 

1218 

12 

38 

08 

CD 

4C 

13 

CD 

20 

6B 

1220 

13 

18 

F3 

CD 

29 

13 

CD 

01 

F5 

1228 

16 

08 

10 

78 

B1 

C2 

DA 

11 

04 

1230 

C9 

13 

3A 

61 

12 

B7 

C2 

48 

4A 

1238 

12 

1A 

FE 

20 

CA 

31 

12 

FE 

55 

1240 

22 

CA 

47 

12 

C3 

56 

16 

13 

87 

1248 

AF 

32 

61 

12 

1A 

FE 

22 

CA 

58 

1250 

31 

12 

B7 

CA 

5F 

12 

3E 

01 

74 

1258 

32 

61 

12 

1A 

13 

B7 

C9 

37 

89 

1260 

C9 

00 

00 

00 

1A 

13 

FE 

30 

24 

1268 

D8 

FE 

3A 

DO 

21 

E7 

0A 

D6 

C8 

1270 

30 

28 

0A 

21 

47 

0A 

01 

10 

E5 

1278 

00 

09 

3D 

20 

FC 

06 

0F 

CD 

44 

SUM ： 

07 

50 

4B 

0D 

6D 

47 

5C 

F5 DD1E 

1280 

74 

13 

36 

00 

C9 

3E 

01 

32 

F7 

1288 

7D 

IF 

CD 

66 

13 

D8 

1A 

FE 

D2 

1290 

20 

C0 

E5 

CD 

66 

13 

D1 

EB 

C7 

1298 

D4 

9E 

0B 

C9 

3E 

01 

32 

7D 

34 

12A0 

IF 

AF 

32 

39 

0D 

CD 

80 

0C 

9F 

12A8 

38 

0F 

C9 

3B 

01 

32 

7D 

IF 

ID 

12B0 

3E 

01 

32 

39 

0D 

CD 

80 

0C 

10 

12B8 

D0 

11 

C0 

12 

CD 

35 

01 

C9 

7F 

12C0 

42 

61 

64 

00 

00 

CD 

66 

13 

4D 

12C8 

D8 

E5 

CD 

66 

13 

D1 

D8 

E5 

91 

12D0 

19 

CD 

47 

13 

CD 

20 

13 

El 

21 

12D8 

EB 

B7 

ED 

52 

CD 

47 

13 

CD 

D5 

12E0 

29 

13 

C9 

3A 

IF 

13 

EE 

01 

60 

12E8 

32 

IF 

13 

A7 

20 

0F 

11 

0C 

57 

12F0 

13 

CD 

35 

01 

3A 

07 

06 

CB 

28 

12F8 

A7 

32 

07 

06 

C9 

11 

15 

13 

E8 

SUM: 

7D 

5B 

5D 

71 

57 

6A 

1A 

29 C3DC 

1300 

CD 

35 

01 

3A 

07 

06 

CB 

E7 

FC 

1308 

32 

07 

06 

C9 

36 

30 

30 

20 

BE 

1310 

62 

70 

73 

0D 

00 

31 

32 

30 

E5 

1318 

30 

20 

62 

70 

73 

0D 

00 

00 

A2 

1320 

3E 

20 

18 

07 

3A 

0E 

00 

B7 

7C 

1328 

C8 

3E 

0D 

F5 

3A 

CB 

10 

B7 

D4 

1330 

20 

06 

3A 

CA 

10 

B7 

20 

05 

16 

1338 

FI 

CD 

13 

00 

C9 

FI 

CD 

53 

AB 

1340 

00 

C9 

3E 

3A 

CD 

2B 

13 

7C 

C8 

1348 

CD 

4C 

13 

7D 

F5 

0F 

0F 

0F 

CB 

1350 

0F 

CD 

55 

13 

FI 

CD 

5C 

13 

71 

1358 

CD 

2B 

13 

C9 

E6 

0F 

F6 

30 

EF 

1360 

FE 

3A 

D8 

C6 

07 

C9 

CD 

6D 

E0 



►だからあ，いくら品ウスだからってチルトスタンドだけ送ってきてど一すんのよ。私に 

これでなにをしろっつ一のよ。こら，秋葉の A 店，はよ X 68000 手配しなさい。 S - OS “ SWORD ” 147 

田中宏道 （24) 京都府 





































1F00 

1F08 

1F10 

1F18 

1F20 

1F28 

1F30 

1F38 

1F40 

1F48 

1F50 

1F58 

1F60 

1F68 

1F70 

1F78 


1640 FE 3A D8 C6 07 C9 D6 30 : AC 


1648 

D8 

FE 

0A 

38 

07 

FE 

11 

D8 

: 06 

1650 

D6 

07 

FE 

10 

3F 

C9 

C5 

1A 

: D2 

1658 

13 

CD 

46 

16 

38 

0D 

0F 

0F 

: 9F 

1660 

0F 

0F 

4F 

1A 

13 

CD 

46 

16 

: C3 

1668 

38 

01 

B1 

Cl 

C9 

CD 

56 

16 

: AD 

1670 

67 

D4 

56 

16 

6F 

C9 

E5 

CD 

: 91 

1678 

A4 

16 

77 

CD 

AC 

16 

El 

C9 

: 6A 

SUM ： 

F2 

AC 

9C 

1A 

44 

87 

6D 

69 0192 

1680 

E5 

CD 

A4 

16 

7E 

CD 

AC 

16 

79 

1688 

El 

C9 

EB 

1A 

13 

CD 

76 

16 

1B 

1690 

23 

0B 

78 

B1 

20 

F5 

C9 

EB 

20 

1698 

CD 

80 

16 

23 

12 

13 

0B 

78 

2E 

16A0 

B1 

20 

F5 

C9 

CB 

FC 

CB 

B4 

D5 

16A8 

F3 

D3 

5C 

C9 

D3 

5F 

FB 

C9 

El 

16B0 

FE 

7B 

28 

06 

FE 

87 

C0 

3E 

2A 

16B8 

7B 

C9 

3E 

87 

C9 

CD 

D2 

16 

87 

1600 

D5 

21 

CA 

18 

11 

80 

14 

01 

7E 

16C8 

12 

00 

ED 

B0 

D1 

CD 

B5 

17 

19 

16D0 

B7 

C9 

21 

CA 

18 

77 

23 

32 

4F 

16D8 

IF 

29 

CD 

3B 

17 

CD 

15 

29 

72 

16E0 

D8 

32 

5D 

IF 

06 

0D 

CD 

2D 

93 

16E8 

17 

1A 

20 

03 

3E 

20 

IB 

FE 

CB 

16F0 

2E 

20 

03 

3E 

20 

IB 

77 

13 

54 

16F8 

23 

10 

EB 

1A 

FE 

2E 

20 

01 

85 

SUM ： 

DO 

E7 

E4 

6A 

SB 

58 

CE 

12 86F6 

1700 

13 

06 

03 

CD 

2D 

17 

1A 

20 

67 

1708 

03 

3E 

20 

IB 

77 

13 

23 

10 

39 

1710 

F2 

36 

20 

3A 

5D 

IF 

CD 

18 

E3 

1718 

29 

C0 

FE 

53 

C8 

21 

DB 

18 

16 

1720 

06 

11 

7E 

FE 

21 

D0 

3E 

0D 

CF 

1728 

77 

2B 

10 

F6 

C9 

D5 

CD 

B5 

C8 

1730 

17 

1A 

D1 

FE 

3A 

C8 

FE 

20 

20 

1738 

D0 

BF 

C9 

CD 

B5 

17 

13 

1A 

IE 

1740 

IB 

FE 

3A 

C2 

24 

20 

1A 

13 

86 

1748 

13 

FI- 

61 

D8 

FE 

7B 

D0 

D6 

69 

1750 

20 

C9 

11 

81 

14 

06 

0D 

1A 

BC 

1758 

FE 

20 

30 

03 

3E 

20 

IB 

FE 

C8 

1760 

2E 

20 

02 

3E 

20 

CD 

55 

15 

E5 

1768 

13 

10 

EC 

3E 

2E 

CD 

55 

15 

B2 

1770 

06 

03 

1A 

FE 

20 

30 

03 

3E 

B2 

1778 

20 

IB 

CD 

55 

15 

13 

10 

F2 

87 

SUM ： 

48 

82 

1A 

21 

99 

8C 

D0 

B7 36BA 

1780 

CD 

01 

16 

85 

17 

C9 

E6 

87 

B6 

1788 

47 

21 

80 

14 

7E 

£6 

87 

B8 

9F 

1790 

C2 

B0 

17 

3A 

20 

29 

F5 

3A 

3B 

1798 

5D 

IF 

32 

20 

29 

CD 

D2 

16 

AC 

17A0 

FI 

32 

20 

29 

11 

80 

14 

21 

32 

17A8 

CA 

18 

06 

10 

CD 

DC 

17 

C8 

80 

17B0 

3E 

08 

B7 

C9 

13 

1A 

FE 

20 

11 

17B8 

28 

PA 

C9 

3A 

5D 

IF 

FE 

51 

F0 

17C0 

3E 

0B 

37 

C8 

CD 

97 

18 

D8 

9C 

17C8 

21 

CA 

18 

11 

80 

14 

06 

10 

BE 

17D0 

1A 

E6 

07 

BE 

20 

29 

CD 

DC 

B7 

17D8 

17 

20 

24 

C9 

13 

23 

7E 

FE 

D6 

17E0 

21 

30 

02 

AF 

C9 

7E 

FE 

2E 

75 

17E8 

20 

02 

3E 

20 

4F 

1A 

FE 

2E 

15 

17F0 

20 

02 

3E 

20 

B9 

C0 

FE 

0D 

04 

17F8 

C8 

23 

13 

10 

E8 

AF 

C9 

21 

8F 


SUM ： 0D 6F 90 8E 65 38 87 35 D0DC 


SUM ： EE A2 0D 714F DF 4139 6467 

1880 32 5C IF C9 CD AA 18 D8 : DD 
1888 CD 3F 29 CD 3B 00 C9 CD : D3 
1890 AA 18 D8 CD 3E 00 C9 CD : 3B 
1898 AA 18 D8 CD 41 00 CD 2A : 9F 
18A0 29 C9 CD AA 18 D8 CD 44 : 6A 
18A8 00 C9 3A 5D IF FE 5120 : EE 
1880 04 3E 02 37 C9 FE 54 C0 : 56 
18B8 AF C9 CD EB 15 B7 20 FA : 16 
18C0 C3 FA 15 AF 32 4115 C3 : CC 
18C8 03 00 00 00 00 00 00 00 : 03 
18D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
18D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
18E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
18E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
18F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
18F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： F5 5E E3 08 CE 76 IE 71) E964 


0 EFF h まで入力不要） 


SUM ： 1E 40 7154 A8 94 58 2D 2B0F 


1F80 

El 

E9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CA 

1F88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

00 

C3 

1F90 

10 

C3 

97 

16 

C3 

80 

16 

C3 

9C 

1F98 

8A 

16 

C3 

76 

16 

C3 

52 

17 

IB 

1FA0 

C3 

86 

17 

C3 

BD 

16 

C3 

4F 

08 

1FA8 

23 

C3 

7C 

23 

C3 

2D 

23 

C3 

5B 

1FB0 

B3 

22 

C3 

6D 

16 

C3 

56 

16 

4A 

1FB8 

C3 

46 

16 

C3 

3C 

16 

C3 

28 

IF 

1FC0 

16 

C3 

2D 

16 

C3 

20 

16 

C3 

D8 

1FC8 

01 

16 

C3 

FA 

15 

C3 

4A 

00 

F6 

1FD0 

C3 

EB 

15 

C3 

CF 

15 

C3 

C8 

F5 

1FD8 

15 

C3 

C0 

15 

C3 

B0 

15 

C3 

F8 

1FE0 

A3 

15 

C3 

96 

15 

C3 

87 

15 

85 

1FE8 

C3 

7A 

15 

C3 

4C 

15 

C3 

47 

80 

1FF0 

15 

C3 

42 

15 

C3 

55 

15 

C3 

IF 

1FF8 

3D 

15 

C3 

00 

21 

C3 

00 

15 

0E 

SUM ： 

7E 

61 

68 

F8 

5A 

F7 

Cl 

AC EF53 

2000 

C3 

44 

25 

C3 

5A 

25 

C3 

19 

4A 

2008 

24 

C3 

FA 

22 

C3 

08 

25 

C3 

B6 

2010 

26 

25 

C3 

AC 

24 

C3 

77 

24 

3C 

2018 

C3 

50 

18 

C3 

IF 

18 

C3 

54 

3C 

2020 

18 

C3 

1A 

18 

C3 

AD 

25 

C3 

65 

2028 

C9 

25 

C3 

70 

18 

C3 

75 

18 

89 

2030 

C3 

7A 

18 

C3 

6C 

28 

C3 

5C 

CB 

2038 

18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

18 

2040 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2048 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

DO 

00 

00 

2050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2058 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2060 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2068 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

8C 

DE 

EF 

9F 

A7 

A0 

7F 

8B B308 

2080 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

2088 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

2090 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

2098 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

20A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

20A8 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

:00 

20B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

20138 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

20C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

20C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

20D0 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 : 

:00 

20D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

20E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

20E8 

•00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

20F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

20F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

2100 

ED 

7B 

6C 

IF 

CD 

D6 

IF 

3E 

F3 

2108 

23 

CD 

F4 

IF 

ED 

5B 

76 

IF 

E0 

2110 

CD 

D3 

IF 

CD 

IB 

21 

DC 

33 

D7 

2118 

20 

18 

E5 

1A 

FE 

23 

28 

02 

82 

2120 

B7 

C9 

13 

1A 

13 

B7 

C8 

FE 

3D 

2128 

21 

CA 

36 

20 

FE 

4A 

CA 

72 

C5 

2130 

21 

FE 

4C 

CA 

El 

21 

FE 

4B 

80 

2138 

CA 

38 

22 

FE 

4E 

CA 

71 

22 

CD 

2140 

FE 

4D 

CA 

82 

21 

FE 

57 

CA 

D7 

2148 

82 

22 

FE 

53 

28 

08 

FE 

44 

67 

2150 

28 

12 

3E 

0D 

37 

C9 

1A 

CD 

6C 

2158 

AA 

22 

13 

FE 

54 

CA 

43 

22 

60 

2160 

IB 

C3 

92 

21 

1A 

CD 

AA 

22 

44 

2168 

13 

FE 

56 

CA 

5C 

22 

IB 

C3 

8D 

2170 

85 

21 

CD 

94 

22 

CD 

B2 

IF 

C7 

2178 

3E 

0D 

D8 

EB 

21 

00 

21 

E3 

33 

SUM ： 

03 

8E 

Cl 

71 

A0 

B6 

E4 

53 A65F 

2180 

EB 

E9 

C3 

8E 

IF 

CD 

94 

22 

C7 

2188 

CD 

9A 

22 

32 

5D 

IF 

CD 

06 

0A 

2190 

20 

C9 

CD 

94 

22 

3E 

01 

CD 

78 

2198 

A3 

IF 

1A 

FE 

3A 

20 

3E 

13 

85 

21A0 

CD 

B2 

IF 

38 

38 

22 

70 

IF 

BF 

21A8 

22 

6E 

IF 

13 

CD 

B2 

IF 

38 

98 

21B0 

2C 

D5 

ED 

5B 

70 

IF 

B7 

ED 

7C 

21B8 

52 

D1 

38 

21 

23 

22 

72 

IF 

52 

2100 

13 

CD 

B2 

IF 

38 

03 

22 

6E 

7C 

21C8 

IF 

CD 

AF 

IF 

D8 

CD 

AC 

IF 

2A 

21D0 

D8 

CD 

EB 

IF 

11 

F3 

2A 

CD 

AA 


21D8 E8IF C3 EB IF 3E 0D 37 


► X 68000 の Human 68 K が $006800 からおかれているというのは偶然なんでしよフカ>。 

京野利広 （ 18) 徳島 m 


136813 CD 6D 16 C91A FE 20 
1370 C0 1318 F91A 13 A7 C8 
1378 FE 22 CA 8D 13 FE 27 CA 


64 

80 

79 


SUM: 20 46 2E 3B 93 FF 37 EA FF5E 


1380 

1388 

1390 

1398 

13A0 

13A8 

13B0 

13B8 

13C0 

1308 

13D0 

13D8 

13E0 

13E8 

13F0 

13F8 


9C 13 
23 05 
E313 
05 C8 
13 FE 
C818 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


IB CD 
C818 
FE 22 
18 FI 
27 28 
FI 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


5616 
E71A 
28 DE 
1A A7 
CF 77 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


D8 77 
A7 28 
77 23 
28 D4 
23 05 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


: 52 
: D8 
: B6 
: 93 
: CE 
: D1 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 


SUM ： 82 091120 4E 2C 41 9B C84A 


1400 00 
1408 00 
1410 00 
1418 00 
1420 00 
1428 00 
1430 00 
1438 00 
1440 00 
1448 00 
1450 00 
1458 00 
1460 00 
1468 00 
1470 00 
1478 00 


00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


1480 

1488 

1490 

1498 

14A0 

14A8 

14B0 

14B8 

14C0 

14C8 

14D0 

14D8 

14E0 

14E8 

14F0 

14F8 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


1500 

1508 

1510 

1518 

1520 

1528 

1530 

1538 

1540 

1548 

1550 

1558 

1560 

1568 

1570 

1578 


3E 91 
00 3E 
CD 7A 
7D IF 
0C 3C 
2D 4F 
44 20 
00 2A 
C9 00 
3E 0D 
B7 20 
16 F5 
02 3E 
7C IF 
B0 15 
FI C9 


D3 FF 
0F CD 
18 AF 
32 41 
3C 3C 
53 20 
3E 3E 
7E IF 
F5 3E 
18 0A 
F5 FI 
FE 0D 
FF 3C 
B7 28 
FI F5 
F5 D5 


3E 17 
59 00 
32 7C 
15 CD 
3C 3C 
53 57 
3E 3E 
E9 21 
20 18 
F5 3A 
C9 F5 
3A 41 
32 41 
05 FI 
CD 13 
1A FE 


CD 56 
3E 50 
IF 32 
E2IF 
20 53 
4F 52 
3E 0D 
20 32 
0F F5 
4115 
CD B0 
15 20 
15 3A 
F5 CD 
00 FI 
0D 28 


19 

01 

0D 

F2 

AB 

3A 

A7 

23 

38 

F2 

F8 

C6 

3D 

32 

7C 

D1 


SUM ： F8 9A 13 E9 CA ID 22 D5 E22D 


1580 

1588 

1590 

1598 

15A0 

15A8 

15B0 

15B8 

15C0 

1508 

15D0 

15D8 

15E0 

15E8 

15F0 

15F8 


12 CD 
D51A 
1318 
23 B7 
1518 
D8 CD 
F5 CD 
C9 AF 
F5 3E 
F5 AF 
C318 
36 00 
20 02 
1318 
B7 C8 
IB C9 


551513 
B7 28 06 
F6 D1 FI 
20 02 E3 
F4 3A 41 
4215 3C 
53 00 38 
32 7C IF 
0132 7C 
32 7C IF 
30 09 EB 
2B EB C9 
D1 C9 CD 
F3 3E 00 
FE 03 C2 
CD EB 15 


18 F5 F5 
CD 5515 
C9 E3 7E 
C9 CD 55 
15 90 3F 
20 FA C9 
03 FI B7 
FI37 C9 
IF FI C9 
FI C9 CD 
36IB 23 
D51A B7 
B0 1612 
CD IB 00 
B0 16 3E 
B7 28 FA 


5E 

0B 

0D 

CA 

80 

IB 

F8 

36 

BB 

F8 

73 

BB 

61 

44 

46 

8A 


SUM ： B0 C7 FA 72 B4 9F 0A IF E2D5 


1600 C9 CD 4A 00 28 0E CD EB 
160815 FE 20 20 0E CD BA 18 
1610 FE IB 20 07 E3 7E 23 66 
1618 6F E3 C9 E3 23 23 E3 C9 
1620 F5 3E 07 CD 13 00 FI C9 
1628 7C CD 2D 16 7D F5 0F 0F 
1630 0F 0F CD 3616 FI CD 3C 
163816 C3 5515 E6 0F F6 30 


CE 

00 

2A 

F0 

D4 

1C 

31 

5E 


148 Oh! MZ 1987.8 


000000000000 D82D 
000000000009 B7A7 


00000000000000 EF 
0000000000000001 

00000000000 E000A 
000000000000500 F 

00000000000 1F040 
0000000000042110 

0000000000080000 

0000000000020080 

000000000009 E805 
0000000000012 F01 

0000000000000001 

0000000000000304 

0000000000000400 

000000000000000 E 
0000000000001000 


268AEF607B7264F5 

58C0BE412DFF23DE 


D055D11D8980D790 

081E4CEB3CD0EC70 

Elc 0467 DC18582D7 
F 24041 B3BC101EE0 

88DB5000DE91B35A 
CDC1CB 2030306 DC3 

08932 DE7FED 31090 
212 C1C3013CF20C0 

E7218E2AB 99.9 5 E1D 
F 91037035 CCCD3C4 

EDDE8007A100F98D 
7CC 310343 C00FE7C 

89E 09005 A8EE01D9 
1C7F 352 C0700BEEC 

B848DDE983A 21051 
CC11CCFC 30221 Bcc 

0011223344556677 
8888888888888888 
11111111J 11111111 
































21E0 

C9 

3E 

ei 

CD 

A3 

IF 

1A 

B7 : 

68 

21E8 

32 

22 

22 

28 

09 

13 

CD 

B2 : 

39 

21F0 

IF 

38 

EA 

22 

20 

22 

CD 

09 : 

7B 

21F8 

20 

D8 

C4 

23 

22 

20 

F7 

CD : 

: E5 

SUM ： 

14 

27 

0F 

9B 

9E 

D4 

08 

3B 0298 

2200 

E2 

IF 

4C 

6F 

61 

64 

69 

6E 

58 

2208 

67 

20 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

C8 

2210 

IF 

3A 

22 

22 

B7 

28 

06 

2A 

AC 

2218 

20 

22 

22 

70 

IF 

C3 

A6 

IF 

7B 

2220 

00 

30 

3A 

F5 

CD 

E2 

IF 

46 

73 

2228 

6F 

75 

6E 

64 

20 

20 

20 

00 

16 

2230 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

IF 

FI 

C9 

1A 

2238 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

IF 

D8 

CD 

B7 

2240 

15 

20 

C9 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

FI 

2248 

IF 

13 

CD 

94 

22 

1A 

FE 

50 

ID 

2250 

CA 

0C 

20 

FE 

52 

CA 

0F 

20 

3F 

2258 

3E 

0D 

37 

C9 

CD 

94 

22 

1A 

E8 

2260 

CD 

AA 

22 

CD 

15 

29 

30 

03 

D7 

2268 

3E 

03 

C9 

32 

5D 

IF 

C3 

27 

A2 

2270 

20 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

IF 

1A 

4C 

2278 

13 

FE 

3A 

CA 

12 

20 

3E 

0D 

92 

SUM ： 

0B 

35 

IF 

D4 

75 

53 

36 

FC A112 

2280 

37 

C9 

3A 

5C 

IF 

FE 

50 

20 

23 

2288 

05 

3E 

28 

C3 

30 

20 

3E 

50 

0C 

2290 

C3 

30 

20 

13 

1A 

FE 

20 

28 

86 

2298 

FA 

C9 

CD 

94 

22 

13 

1A 

IB 

8E 

22A0 

FE 

3A 

28 

03 

C3 

AD 

25 

1A 

12 

22A8 

13 

13 

FE 

61 

D8 

FE 

7B 

D0 

A6 

22B0 

E6 

DF 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

8C 

22B8 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

06 

29 

36 

22C0 

CD 

91 

25 

30 

01 

C9 

CD 

FF 

49 

22C8 

26 

D8 

CD 

6B 

27 

20 

16 

7E 

11 

22D0 

CD 

7C 

25 

D8 

CD 

84 

25 

D8 

94 

22D8 

E5 

01 

IE 

00 

09 

7E 

El 

CD 

39 

22E0 

4E 

27 

D8 

18 

06 

CD 

A2 

27 

01 

22E8 

3E 

09 

D8 

ED 

53 

DF 

27 

22 

87 

22F0 

El 

27 

CD 

3F 

29 

CD 

70 

25 

9F 

22F8 

AF 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

95 

SUM ： 

D0 

FF 

0E 

4B 

18 

67 

27 

D2 3FC9 

2300 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

03 

29 

CD 

El 

2308 

91 

25 

30 

01 

C9 

CD 

6B 

27 

0F 

2310 

D8 

3E 

08 

37 

C0 

E5 

ED 

5B 

42 

2318 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

El 

32 

2320 

7E 

CD 

84 

25 

D8 

CD 

2A 

29 

EC 

2328 

CD 

70 

25 

AF 

C9 

3A 

5D 

IF 

90 

2330 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

09 

29 

3A 

54 

2338 

IE 

29 

B7 

20 

04 

37 

3E 

0C 

A3 

2340 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

CD 

B3 

2348 

91 

25 

D8 

CD 

5C 

26 

C9 

3A 

E0 

2350 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

0C 

70 

2358 

29 

AF 

32 

67 

IF 

32 

18 

24 

FE 

2360 

3A 

IE 

29 

B7 

20 

04 

37 

3E 

D1 

2368 

0C 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

F2 

2370 

CD 

91 

25 

D8 

CD 

FF 

26 

D8 

25 

2378 

CD 

E3 

25 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

3F 

SUM ： 

A0 

A5 

75 

73 

7E 

28 

C8 

64 D4BB 

2380 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

20 

09 

C3 

2388 

CD 

B4 

25 

32 

5D 

IF 

C3 

00 

17 

2390 

29 

CD 

D0 

IF 

FE 

IB 

CA 

0D 

D5 

2398 

24 

FE 

0D 

20 

06 

3A 

18 

24 

CB 

23A0 

B7 

20 

5F 

3A 

67 

IF 

4F 

06 

4B 

23A8 

03 

CB 

3F 

10 

FC 

2A 

60 

IF 

C2 

23B0 

16 

00 

5F 

19 

EB 

2A 

64 

IF 

26 

23B8 

3E 

01 

CD 

44 

25 

38 

3D 

79 

63 

2300 

E6 

07 

06 

05 

87 

10 

FD 

2A 

B6 

2308 

64 

IF 

85 

6F 

30 

01 

24 

7E 

4A 

23D0 

B7 

28 

13 

FE 

FF 

28 

36 

ED 

3A 

23D8 

5B 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

AC 

23E0 

CD 

EC 

23 

C3 

25 

23 

CD 

EC 

A0 

23E8 

23 

30 

A6 

C9 

21 

67 

IF 

34 

9D 

23F0 

7E 

21 

66 

IF 

BE 

28 

16 

32 

52 

23F8 

18 

24 

B7 

C9 

F5 

CD 

0D 

24 

AF 

SUM ： 

67 

AD 

3C 

50 

CB 

AF 

68 

B2 54DE 

2 卿 

FI 

G9 

21 

67 

IF 

7E 

B7 

28 

BE 

2408 

01 

35 

AF 

18 

04 

AF 

32 

67 

49 

2410 

IF 

32 

18 

24 

3E 

08 

37 

C9 

D3 

2418 

00 

3A 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

D4 

2420 

CA 

0F 

29 

CD 

91 

25 

D8 

CD 

2A 

2428 

FF 

26 

D8 

3E 

24 

CD 

F4 

IF 

3F 

2430 

CD 

21 

27 

CD 

Cl 

IF 

11 

99 

6C 

2438 

28 

CD 

E5 

IF 

06 

10 

ED 

5B 

57 

2440 

60 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

38 

2448 

44 

25 

D8 

CD 

54 

24 

C8 

13 

61 

2450 

10 

F0 

AF 

C9 

C5 

D5 

06 

08 

20 

2458 

7E 

B7 

28 

0F 

FE 

FF 

28 

12 

A3 

2460 

CD 

E3 

27 

CD 

EE 

IF 

CD 

C7 

45 

2468 

IF 

72 

24 

11 

20 

00 

19 

10 

0F 

2470 

E7 

3E 

AF 

D1 

Cl 

B7 

C9 

3A 

20 

2478 

5D 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

40 

SUM: 

31 

2A 

F2 

0D 

D4 

8B 

85 

AC B8A7 

2480 

25 

D8 

CD 

FF 

26 

D8 

CD 

6B 

FF 

2488 

27 

D8 

3E 

08 

37 

C0 

7E 

CD 

87 

2490 

7C 

25 

D8 

36 

00 

E5 

01 

IE 

B3 

2498 

00 

09 

7E 

El 

CD 

4E 

27 

D8 

82 

24A0 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

38 

24A8 

D4 

10 

27 

C9 

3A 

5D 

IF 

CD 

57 

24B0 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D5 

C9 


24B8 

CD 

6B 

27 

ED 

53 

DF 

27 

22 

C7 

2790 

0D 

D5 

11 

20 

00 

19 

D1 

10 

: 0D 

24C0 

El 

27 

D1 

D8 

3E 

08 

37 

C0 

EE 

2798 

E5 

13 

0D 

20 

D5 

3E 

AF 

B7 : 

: 9E 

2408 

7E 

CD 

7C 

25 

D8 

3A 

5D 

IF 

7A 

27A0 

Cl 

C9 

C5 

0E 

10 

ED 

5B 

60 : 

15 

24D0 

F5 

CD 

A3 

IF 

FI 

32 

5D 

IF 

23 

27A8 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

44 : 

1C 

24D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

0A 

37 

C8 

7E 

27B0 

25 

38 

16 

06 

08 

7E 

B7 

28 : 

DE 

24E0 

ED 

5B 

DF 

27 

2A 

64 

IF 

3E 

39 

27B8 

11 

FE 

FF 

28 

0D 

D5 

11 

20 : 

: 49 

24E8 

01 

CD 

44 

25 

D8 

2A 

74 

IF 

CC 

27C0 

00 

19 

D1 

10 

F0 

13 

0D 

20 : 

: 2A 

24F0 

23 

ED 

5B 

El 

27 

13 

01 

11 

98 

27C8 

E0 

3E 

AF 

Cl 

C9 

C5 

D5 

E5 : 

: D6 

24F8 

00 

ED 

B0 

BD 

5B 

DF 

27 

2A 

15 

27D0 

06 

10 

13 

23 

1A 

BE 

20 

02 : 

: 46 











27D8 

10 

F8 

El 

D1 

Cl 

C9 

8D 

13 

E4 

SUM ： 

61 

10 

EB 

ED 

12 

F7 

CE 

75 AC1F 

27E0 

00 

40 

2F 

C5 

D5 

E5 

ED 

5B : 

36 











27E8 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

CD : 

1E 

2500 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

2 5 

C9 

D7 

27F0 

27 

28 

3A 

5D 

IF 

CD 

F4 

1F : 

E5 

2508 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

E9 

27F8 

3E 

3A 

CD 

F4 

IF 

CD 

9D 

1F : 

E1 

2510 

91 

25 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

03 











2518 

08 

37 

C0 

CB 

F6 

2A 

64 

IF 

6D 

SUM ： 

31 

CD 

40 

1A 

D4 

95 

D3 

48 2FFA 

2520 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

C9 

3A 

5D 

EB 











2528 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

08 

2800 

CD 

2A 

29 

ED 

4B 

72 

IF 

2A 

13 

2530 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

08 

37 

8C 

2808 

70 

IF 

ED 

5B 

6E 

IF 

CD 

1E 

4F 

2538 

C0 

CB 

B6 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

2D 

2810 

28 

09 

2B 

CD 

IE 

28 

EB 

CD 

27 

2540 

CD 

5A 

25 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

D3 

2818 

IE 

28 

El 

D1 

Cl 

C9 

3E 

3A 

FA 

2548 

CD 

9C 

25 

D8 

ri) 

91 

25 

D8 

Cl 

2820 

CD 

F4 

IF 

CD 

BE 

IF 

C9 

F5 

48 

2550 

D6 

41 

32 

06 

2B 

08 

CD 

00 

4F 

2828 

11 

A9 

28 

CB 

7F 

28 

03 

3E 

95 

2558 

2B 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

IB 

2830 

08 

11 

E6 

07 

6F 

26 

00 

29 

C4 

2560 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D6 

41 

6F 

2838 

29 

11 

A9 

28 

19 

EB 

CD 

E5 

C1 

2568 

32 

06 

2B 

08 

CD 

03 

2B 

C9 

2F 

2840 

IF 

FI 

CB 

77 

3E 

2A 

20 

02 

DC 

2570 

F5 

3E 

01 

18 

02 

F5 

AF 

32 

24 

2848 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

CD 

FI 

IF 

1B 

2578 

IE 

29 

FI 

C9 

B7 

CB 

77 

C8 

C2 

2850 

C9 

CD 

63 

28 

C8 

FE 

41 

38 

60 











2858 

07 

FE 

4D 

3F 

38 

02 

B7 

C9 

4B 

SUM ： 

31 

83 

ED 

91 

0B 

50 

8D 

44 6943 

2860 

3E 

03 

C9 

FE 

54 

C8 

FE 

53 

75 











2868 

C8 

FE 

51 

C9 

3D 

FE 

0E 

38 

61 

2580 

3E 

04 

37 

C9 

E5 

E6 

87 

21 

B5 

2870 

13 

3C 

11 

E3 

2A 

F5 

CD 

E8 

17 

2588 

IF 

29 

BE 

El 

C8 

3E 

06 

37 

2A 

2878 

IF 

3E 

24 

CD 

F4 

IF 

FI 

CD 

IF 

2590 

C9 

FE 

41 

38 

04 

FE 

45 

3F 

C6 











2598 

m) 

3E 

0B 

C9 

CD 

51 

28 

D8 

00 

SUM ： 

F7 

90 

8F 

F6 

69 

AB 

81 

F2 52E3 

25A0 

CD 

63 

28 

20 

04 

3E 

03 

37 

F4 











25A8 

C9 

CD 

91 

25 

C9 

3A 

20 

29 

98 

2880 

Cl 

IF 

18 

0E 

21 

00 

2A 

87 

D8 

25B0 

CD 

63 

28 

C0 

3A 

7D 

IF 

B7 

A5 

2888 

5F 

16 

00 

19 

5E 

23 

56 

CD 

32 

25B8 

20 

02 

3E 

54 

FE 

01 

20 

02 

D5 

2890 

E8 

IF 

CD 

C4 

IF 

CD 

EB 

IF 

8E 

25C0 

3E 

53 

FE 

03 

20 

0 2 

3E 

51 

43 

2898 

C9 

20 

43 

6C 

75 

73 

74 

65 

59 

25C8 

C9 

F5 

32 

20 

29 

FE 

54 

20 

AB 

28A0 

72 

73 

20 

46 

72 

65 

65 

0D 

94 

25D0 

01 

AF 

FE 

53 

20 

02 

3E 

01 

62 

28A8 

00 

4E 

75 

6C 

00 

42 

69 

6E 

48 

25D8 

FE 

51 

20 

02 

3E 

03 

32 

7D 

61 

28B0 

00 

42 

61 

73 

00 

3F 

3F 

3F 

D3 

25E0 

IF 

FI 

C9 

2A 

74 

IF 

01 

IE 

B5 

28B8 

00 

41 

73 

63 

00 

3F 

3F 

3F 

D4 

25E8 

00 

09 

7E 

32 

DE 

27 

ED 

4B 

F6 

28C0 

00 

3F 

3F 

3F 

00 

3F 

3F 

3F 

7A 

25F0 

72 

IF 

2A 

70 

IF 

E5 

3A 

DE 

47 

28C8 

00 

44 

69 

72 

00 

00 

00 

00 

IF 

25F8 

27 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

00 

19 

60 

28D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











28D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

37 

89 

81 

67 

FA 

AF 

86 

D7 CB4A 

28E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











28E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2600 

7E 

32 

DE 

27 

KB 

29 

29 

29 

IB 

28F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2608 

29 

EB 

El 

B7 

28 

19 

FE 

80 

6B 

28F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2610 

30 

19 

3E 

10 

CD 

44 

25 

D8 

A5 











2618 

11 

00 

10 

19 

E5 

69 

60 

B7 

9F 

SUM ： 

43 

3B 

39 

90 

85 

C7 

6A 

10 3F2B 

2620 

ED 

52 

4D 

44 

El 

30 

CE 

3B 

ED 











2628 

07 

37 

C9 

D6 

7F 

FE 

11 

30 

9B 

2900 

C3 

97 

18 

C3 

BB 

17 

C3 

84 : 

: 4E 

2630 

F6 

3D 

0B 

B8 

20 

FI 

06 

00 

0D 

2908 

18 

C3 

8F 

18 

C3 

A2 

18 

C3 : 

: C2 

2638 

03 

B7 

28 

07 

F5 

CD 

44 

25 

14 

2910 

0A 

18 

C3 

E3 

27 

C3 

51 

28 : 

: 2B 

2640 

38 

14 

FI 

D5 

IE 

00 

57 

19 

A0 

2918 

C3 

63 

28 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 4E 

2648 

E3 

5F 

16 

00 

19 

EB 

2A 

64 

EA 

2920 

41 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

41 

2650 

IF 

3E 

01 

CD 

44 

25 

D1 

D8 

3D 

2928 

00 

00 

E5 

2A 

92 

14 

22 

72 : 

49 

2658 

ED 

B0 

AF 

C9 

ED 

5B 

DF 

27 

63 

2930 

IF 

2A 

94 

14 

22 

70 

IF 

2A : 

: CC 

2660 

2A 

El 

27 

ED 

4B 

72 

IF 

C5 

C0 

2938 

96 

14 

22 

6E 

IF 

El 

C9 

E5 : 

: E8 

2668 

0B 

CB 

38 

CB 

38 

CB 

38 

CB 

DF 

2940 

2A 

72 

IF 

22 

92 

14 

2A 

6E : 

: 1B 

2670 

38 

04 

CD 

21 

27 

B8 

Cl 

3E 

08 

2948 

IF 

22 

96 

14 

2A 

70 

IF 

22 : 

: C6 

2678 

09 

D8 

2A 

74 

IF 

E5 

D5 

C5 

ID 

2950 

94 

14 

El 

C9 

00 

00 

00 

00 : 

: 52 











2958 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

SUM ： 

72 

9C 

63 

98 

6B 

20 

F3 

DA 925E 

2960 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 











2968 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

2680 

11 

18 

00 

19 

5D 

54 

13 

36 

3C 

2970 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

2688 

00 

01 

07 

00 

ED 

B0 

Cl 

D1 

37 

2978 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

2690 

El 

3E 

IE 

85 

6F 

30 

01 

24 

86 











2698 

CD 

36 

27 

77 

2A 

70 

IF 

E5 

3F 

SUM ： 

7B 

BB 

C3 

69 

34 

65 

7F 

80 2485 

26A0 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

00 

19 

EB 

24 











26A8 

29 

29 

29 

29 

EB 

0B 

78 

03 

15 

2980 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

26B0 

FE 

10 

38 

21 

36 

80 

CD 

36 

20 

2988 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

26B8 

27 

77 

El 

F5 

3E 

10 

CD 

5A 

E9 

2990 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

2600 

25 

38 

10 

11 

00 

10 

19 

E5 

8C 

2998 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

26C8 

69 

60 

B7 

ED 

52 

4D 

44 

El 

31 

29A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

26D0 

FI 

18 

CC 

El 

C9 

3C 

F5 

C6 

76 

29A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

26D8 

7F 

77 

FI 

El 

CD 

5A 

25 

D8 

EC 

29B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

26E0 

CD 

10 

27 

D8 

2A 

74 

IF 

ED 

86 

29B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

26E8 

5B 

El 

27 

01 

20 

00 

ED 

B0 

21 

2900 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

26F0 

2A 

64 

IF 

ED 

5B 

DF 

27 

3E 

39 

2908 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

26F8 

01 

CD 

5A 

25 

D8 

AF 

C9 

D5 

72 

29D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 











29D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

SUM ： 

88 

E8 

F8 

5E 

BD 

34 

92 

A2 ACA9 

29E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 











29E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

2700 

E5 

ED 

5B 

5E 

IF 

2A 

62 

IF 

55 

29F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

2708 

3E 

01 

CD 

44 

25 

El 

D1 

C9 

F0 

29F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

2710 

D5 

E5 

ED 

5B 

5E 

IF 

2A 

62 

0B 











2718 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

El 

D1 

5C 

SUM: 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

2720 

C9 

C5 

E5 

06 

80 

0E 

00 

2A 

31 











2728 

62 

IF 

7E 

B7 

20 

01 

0C 

23 

06 

2A00 

1C 

2A 

2D 

2A 

3C 

2A 

50 

2A 

: 7D 

2730 

10 

F8 

79 

El 

Cl 

C9 

C5 

E5 

96 

2A08 

60 

2A 

6B 

2A 

79 

2A 

8E 

2A 

: 7A 

2738 

06 

80 

2A 

62 

IF 

7E 

B7 

28 

8E 

2A10 

9D 

2A 

A9 

2A 

BD 

2A 

CE 

2A 

: 79 

2740 

06 

23 

10 

F9 

37 

18 

04 

3E 

C3 

2A18 

DC 

2A 

EA 

2A 

44 

65 

76 

69 

: A2 

2748 

80 

90 

B7 

El 

Cl 

C9 

D5 

E5 

EC 

2A20 

63 

65 

20 

49 

2F 

4F 

20 

45 

:14 

2750 

ED 

5B 

62 

IF 

6F 

26 

00 

19 

77 

2A28 

72 

72 

6F 

72 

0D 

44 

65 

76 

: F1 

2758 

7E 

36 

00 

FE 

80 

38 

F5 

El 

40 

2A30 

69 

63 

65 

20 

4F 

66 

66 

6C 

: D8 

2760 

D1 

FE 

90 

30 

02 

AF 

C9 

3E 

47 

2A38 

69 

6E 

65 

0D 

42 

61 

64 

20 

: 70 

2768 

07 

37 

C9 

C5 

0E 

10 

ED 

5B 

32 

2A40 

46 

69 

6C 

65 

20 

44 

65 

73 

: BC 

2770 

60 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

38 

2A48 

63 

72 

69 

70 

74 

65 

72 

0D 

:06 

2778 

44 

25 

38 

24 

06 

08 

7E 

FE 

4F 

2A50 

57 

72 

69 

74 

65 

20 

50 

72 

: ED 











2A58 

6F 

74 

65 

63 

74 

65 

64 

0D 

: F5 

SUM: 

C5 

2A 

00 

3E 

98 

E9 

C9 

F6 276E 

2A60 

42 

61 

64 

20 

52 

65 

63 

6F 

: B0 











2A68 

72 

64 

0D 

42 

61 

64 

20 

46 

: 50 

2780 

FF 

28 

1A 

B7 

28 

0B 

D5 

ED : 

ED 

2A70 

69 

6C 

65 

20 

4D 

6F 

64 

65 

: DF 

2788 

5B 

74 

IF 

CD 

CD 

27 

D1 

28 : 

: A8 

2A78 

0D 

42 

61 

64 

20 

41 

6C 

6C 

: 4D 



►ゼビウスをやった。ニヨキニヨキは知っていたが，ラリー X で見たことのあるスペシャ 
ルフラッグ （？） が出たとき，感動とあせり期待が入り交じった。いったい飛後はあるの 
だろう力、 木村継男 （19) 埼玉県 


s-os“sword ，， 149 

































2C30 2C E6 08 0E 02 28 D218 
2C38 CC C5 F5 CD 46 2C CB 77 
2C40 28 C3 0E 0418 C3 3E 14 
2C48 CD 57 2C 3A 06 2B E6 03 
2C50 CD 5D 2C CD 82 2C C9 F5 
2058 3E 0F D3 FF 3E F5 DB FE 
2C60 E6 02 28 FA 3E 0E D3 FF 
2068 FI F5 D3 FD 3E 09 D3 FF 
2C70 DB FE E6 04 28 FA 3E 08 
2C78 D3 FF DB FE E6 04 20 FA 


SUM ： AF 4F 60 F8 B7 6F 5E BE 5855 

2080 FI C9 3E 0B D3 FF DB FE : AE 
2C88 0F 30 FB 3E 0A D3 FF DB : 2F 
2090 FC F5 3E 0D D3 FF DB FE : E7 
2098 0F 38 FB 3E 0C D3 FF FI : 4F 
2CA0 C9 00 00 00 00 00 00 00 : C9 
2CA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2CB0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2CB8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2CC0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2CC8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2CD0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2CD8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2CE0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2CE8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2CF0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2CF8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： D4 26 72 94 BC A4 B4 C8 9E18 


2B58 78 B1 20 F6 C9 Cl D1 El : 7B 
2B60 C9 E5 D5 C5 CD E9 2B CD : F6 
2B68 IF 2C D4 39 2C 38 EE CD : 77 
2B70 C3 2B 38 E9 CD B12B 3E : F6 
2B78 01 CD 57 2C 78 CD 5D 2C : IF 


SUM: 75 66 62 2E B0 441C 5A F086 

2B80 3A 06 2B CD 5D 2C 7B CD : 09 
2B88 5D 2C 7A CD 5D 2C 7E 23 : FA 
2B90 CD 5D 2C 0B 78 B120 F6 : A0 
2B98 08 F5 08 FI B7 20 05 CD : 9F 
2BA0 0E 2C 18 B91C 7B FE 50 : F0 
2BA8 3F 3E 05 38 B0 16 0118 : 99 
2BB0 C3 0E 00 08 F5 47 82 FE : 95 
2BB812 38 04 3E 1192 47 FI : 67 
2BC0 90 08 C9 E5 6F 08 26 04 : E7 
2BC8 3E FF 2D 95 6F B7 ED 52 : 64 
2BD0 El3E 05 D8 7B 07 CB 12 : 5B 
2BD8 07 CB 12 07 CB 12 07 CB : 9A 
2BE0 12 7B E6 0F 3C 5A 57 B7 : 26 
2BE8 C9 C5 F5 3A 06 2B E6 03 : D7 
2BF0 3C 47 3E 07 CD 57 2C CD : E5 
2BF8 82 2C 0F 0F 0F 0F 0F 10 : 09 


SUM ： DD F7 2F 85 FD 56 43 D4 04BF 

2C00 FD 0E 02 30 04 FI Cl B7 : AA 
2C08 C9 FI79 Cl37 C9 C5 F5 : AE 
2C10 3E 06 CD 57 2C CD 82 2C : 0F 
2018 0E 01 0F 38 EC 18 E6 C5 : 05 
2C20 F5 3E 14 CD 57 2C 3A 06 : D7 
2C28 2B E6 03 CD 5D 2C CD 82 : B9 


リスト 2 FORMAT&SYSGEN 


31D0 

41 

54 

54 

49 

4E 

47 

20 

3F 

26 

3388 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

311)8 

20 

00 

0D 

44 

4F 

20 

59 

4F 

88 

3390 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

31E0 

55 

20 

4E 

45 

45 

44 

20 

53 

04 

3398 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

31E8 

59 

53 

54 

45 

4D 

20 

20 

20 

F2 

33A0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

31F0 

47 

45 

4E 

45 

52 

41 

54 

49 

4F 

33A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

31F8 

4E 

47 

20 

3F 

20 

00 

0D 

0D 

2E 

33B0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 











33B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

SUM ： 

6E 

A7 

9F 

56 

32 

2D 

9B 

00 DBC9 

33C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 











33C8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3200 

44 

49 

53 

4B 

20 

57 

52 

49 

3D 

33D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3208 

54 

45 

20 

45 

52 

52 

4F 

52 

43 

33D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3210 

2E 

00 

01 

8F 

00 

00 

00 

00 

BE 

33E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3218 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

33E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3220 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

33F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3228 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

33F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3230 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 










3238 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

3240 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 










3248 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3400 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3250 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3408 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3258 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3410 

FF 

FF 

F5 

3E 

0F 

D3 

FF 

3E 

3260 

00 

00 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

5A 

3418 

F5 

DB 

FE 

E6 

02 

28 

FA 

3E 

3268 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3420 

0E 

D3 

FF 

FI 

F5 

D3 

FD 

3E 

3270 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3428 

09 

D3 

FF 

DB 

FE 

E6 

04 

28 

3278 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3430 

FA 

3E 

08 

D3 

FF 

DB 

FE 

E6 











3438 

04 

20 

FA 

FI 

C9 

3E 

0B 

D3 

SUM ： 

73 

3B 

B0 

5B 

AE 

E5 

DD 

D7 840E 

3440 

FF 

DB 

FE 

0F 

30 

FB 

3E 

0A 











3448 

D3 

FF 

DB 

FC 

F5 

3E 

0D 

D3 

3280 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3450 

FF 

DB 

FE 

0F 

38 

FB 

3E 

0C 

3288 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3458 

D3 

FF 

FI 

C9 

F3 

3E 

17 

CD 

3290 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3460 

68 

C0 

3E 

0F 

CD 

6E 

C0 

3E 

3298 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3468 

10 

D3 

E2 

01 

00 

10 

21 

00 

32A0 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3470 

40 

11 

02 

03 

3E 

0E 

CD 

68 

32A8 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3478 

C0 

3E 

1C 

CD 

6E 

C0 

AF 

CD 

32B0 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 










32B8 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

SUM ： 

23 

72 

EB 

75' 

93 

89 

FE 

C2 

32C0 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 










32C8 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3480 

6E 

C0 

7B 

CD 

6E 

C0 

3E 

01 

32D0 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3488 

CD 

6E 

C0 

7C 

CD 

6E 

C0 

7D 

32D8 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3490 

CD 

6E 

C0 

09 

1C 

15 

20 

DC 

32E0 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

3498 

3E 

15 

CD 

68 

C0 

3E 

40 

CD 

32E8 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

34A0 

6E 

C0 

AF 

CD 

6E 

C0 

01 

00 

32F0 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

34A8 

30 

78 

CD 

6E 

C0 

79 

CD 

6E 

32F8 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

34B0 

C0 

21 

00 

00 

CB 

38 

CD 

93 











34B8 

C0 

0B 

78 

B1 

C2 

5A 

C0 

3E 

SUM ： 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 A785 

34C0 

11 

D3 

E2 

C7 

F5 

3E 

0F 

D3 











34C8 

FF 

3E 

F5 

DB 

FE 

E6 

02 

28 

3300 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

34D0 

FA 

3E 

0E 

D3 

FF 

FI 

F5 

D3 

3308 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

34D8 

FD 

3E 

09 

D3 

FF 

DB 

FE 

E6 

3310 

8F 

8F 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

18 

34E0 

04 

28 

FA 

3E 

08 

D3 

FF 

DB 

3318 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

34E8 

FE 

E6 

04 

20 

FA 

FI 

C9 

3E 

3320 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

34F0 

0B 

D3 

FF 

DB 

FE 

0F 

30 

FB 

3328 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

34F8 

3G 

0A 

D3 

FF 

DB 

FC 

77 

23 

3330 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 










3338 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

B6 

8D 

7A 

26 

9E 

0B 

2C 

51 

3340 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 










3348 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3500 

3E 

0D 

D3 

FF 

DB 

FE 

0F 

38 

3350 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3508 

FB 

DB 

FC 

77 

23 

3E 

0C 

D3 

3358 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3510 

FF 

C9 







3360 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 










3368 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

38 

B1 

CF 

76 

FE 

3C 

IB 

0B 

3370 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 










3378 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 










SUM ： 

A0 

A0 

10 

10 

10 

10 

10 

10 B1A6 











F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 


F8 

F8 

50 

16 

D4 

C6 

D1 

F4 

5A 

BC 

64 

A1 

AE 

F7 

D7 

85 


E3 

EF 

31 

93 

D9 

57 

44 

0E 

A2 

IB 

D1 

D5 

19 

VA 

F0 

8B 


3D 

89 

CB 


\ あるロポストを兄ると Oh ! MZ と省かれた封简があり，開けるとその筋キーホルダー 
が。 「やったあ J 僕は艳叫し家族に教えてまわった……という夢を見た。しかし突際は…… 
ぉ顋いです，あの筋キーホルダー作ってください。戊はあの筋で十分です。 

小井田伸雄 （14) Ai T-W 


SUM ： 

35 

84 

5E 

22 

10 

E4 

4F 

B3 FD76 

2A80 

6F 

63 

61 

74 

69 

6F 

6E 

20 

0D 

2A88 

54 

61 

62 

6C 

65 

0D 

46 

69 

A4 

2A90 

6C 

65 

20 

6E 

6F 

74 

20 

46 

A8 

2A98 

6F 

75 

6E 

64 

0D 

44 

65 

76 

E2 

2AA0 

69 

63 

65 

20 

46 

75 

6C 

6C 

E4 

2AA8 

0D 

46 

69 

6C 

65 

20 

41 

6C 

5A 

2AB0 

72 

65 

61 

64 

79 

20 

45 

78 

F2 

2AB8 

69 

73 

74 

73 

0D 

52 

65 

73 

FA 

2AC0 

65 

72 

76 

65 

64 

20 

46 

65 

E1 

2AC8 

61 

74 

75 

72 

65 

0D 

46 

69 

DD 

2AD0 

6C 

65 

20 

6E 

6F 

74 

20 

4F 

B1 

2AD8 

70 

65 

6E 

0D 

53 

79 

6E 

74 

FE 

2AE0 

61 

78 

20 

45 

72 

72 

6F 

72 

03 

2AE8 

20 

0D 

42 

61 

64 

20 

44 

61 

F9 

2AF0 

74 

61 

0D 

43 

6F 

6D 

70 

6C 

DD 

2AF8 

65 

74 

65 

20 

21 

0D 

00 

00 

8C 

SUM ： 

EB 

29 

41 

70 

6C 

61 

CD 

D8 84F5 

2B00 

C3 

07 

2B 

C3 

61 

2B 

00 

E5 : 

: 29 

2B08 

D5 

C5 

CD 

E9 

2B 

CD 

IF 

2C : 

: 93 

2B10 

38 

4B 

CD 

C3 

2B 

38 

46 

CD : 

: 89 

2B18 

B1 

2B 

3E 

02 

CD 

57 

2C 

78 : 

: E4 

2B20 

CD 

5D 

2C 

3A 

06 

2B 

CD 

5D : 

: EB 

2B28 

2C 

7B 

CD 

5D 

2C 

7A 

CD 

5D : 

: A1 

2B30 

2C 

CD 

4D 

2B 

CD 

0E 

2C 

38 : 

: B0 

2B38 

24 

08 

F5 

08 

FI 

B7 

28 

ID : 

:16 

2B40 

1C 

7B 

FE 

50 

3F 

3E 

05 

38 : 

: 9F 

2B48 

14 

16 

01 

18 

CA 

3E 

03 

CD : 

: 1B 

2B50 

57 

2C 

CD 

82 

2C 

77 

23 

0B : 

A3 


3000 

11 

41 

31 

CD 

E5 

IF 

11 

7D 

E2 

3008 

31 

CD 

E5 

IF 

18 

03 

CD 

C4 

AE 

3010 

IF 

CD 

21 

20 

CD 

6C 

30 

FE 

94 

3018 

21 

28 

48 

FE 

41 

38 

EF 

FE 

F5 

3020 

45 

30 

EB 

32 

5D 

IF 

CD 

F4 

CF 

3028 

IF 

11 

92 

31 

CD 

75 

30 

38 

9D 

3030 

D5 

20 

07 

CD 

99 

30 

38 

20 

EA 

3038 

18 

0A 

11 

B6 

31 

CD 

75 

30 

8C 

3040 

38 

C4 

20 

C2 

CD 

D2 

30 

38 

E5 

3048 

0F 

11 

DA 

31 

CD 

75 

30 

38 

D5 

3050 

B5 

20 

B3 

CD 

FI 

30 

30 

AE 

54 

3058 

11 

FE 

31 

CD 

E5 

IF 

CD 

C4 

A2 

3060 

IF 

18 

A3 

CD 

E2 

IF 

0D 

0D 

C2 

3068 

00 

C3 

FA 

IF 

FE 

61 

D8 

FE 

11 

3070 

7B 

D0 

D6 

20 

C9 

CD 

E5 

IF 

DB 

3078 

CD 

21 

20 

FE 

03 

37 

C8 

CD 

DB 

SUM ： 

47 

2D 

85 

87 

IB 

71 

96 

92 F388 

3080 

6C 

30 

FE 

59 

28 

09 

FE 

4E 

70 

3088 

28 

05 

CD 

C4 

IF 

18 

E9 

F5 

D3 

3090 

CD 

F4 

IF 

FI 

FE 

59 

C8 

3F 

2F 

3098 

C9 

CD 

3B 

31 

E6 

03 

3C 

47 

6E 

30A0 

3E 

07 

CD 

12 

34 

CD 

3D 

34 

96 

30A8 

0F 

0F 

0F 

0F 

0F 

10 

FD 

0E 

66 

30B0 

02 

3F 

D8 

3£ 

14 

CD 

12 

34 

7B 

30B8 

CD 

3B 

31 

CD 

18 

34 

CD 

3D 

5C 

30C0 

34 

E6 

08 

37 

C8 

3E 

05 

CD 

31 

30C8 

12 

34 

CD 

3B 

31 

CD 

18 

34 

98 

30D0 

B7 

C9 

11 

0E 

00 

3E 

01 

21 

FF 

30D8 

12 

32 

CD 

03 

20 

D8 

06 

10 

22 

30E0 

11 

10 

00 

21 

12 

33 

3E 

01 

C6 

30E8 

CD 

03 

20 

D8 

13 

10 

F7 

B7 

99 

30F0 

C9 

11 

00 

00 

3E 

01 

21 

5C 

96 

30F8 

34 

CD 

03 

20 

D8 

01 

00 

30 

2D 

SUM ： 

30 

8C 

E0 

07 

EE 

Cl 

7E 

F2 01D8 

3100 

11 

00 

80 

21 

00 

00 

ED 

B0 

4F 

3108 

3E 

41 

32 

5D 

9F 

11 

20 

00 

DE 

3110 

21 

00 

80 

3E 

30 

CD 

03 

20 

FF 

3118 

D8 

21 

14 

32 

36 

03 

23 

36 

D1 

3120 

04 

23 

36 

8F 

11 

0E 

00 

3E 

49 

3128 

01 

21 

12 

32 

CD 

03 

20 

D8 

2E 

3130 

21 

14 

32 

AF 

77 

23 

77 

23 

4A 

3138 

77 

B7 

C9 

3A 

5D 

IF 

D6 

41 

C4 

3140 

C9 

0D 

53 

2D 

4F 

53 

20 

38 

50 

3148 

38 

20 

5B 

20 

50 

43 

2D 

38 

CB 

3150 

38 

30 

31 

20 

53 

45 

52 

49 

EC 

3158 

45 

53 

20 

5D 

0D 

46 

4F 

52 

09 

3160 

4D 

41 

54 

20 

61 

6E 

64 

20 

55 

3168 

53 

59 

53 

47 

45 

4E 

20 

20 

19 

3170 

56 

65 

72 

73 

69 

6F 

6E 

20 

06 

3178 

31 

2E 

32 

31 

00 

0D 

0D 

49 

25 

SUM ： 

8A 

4E 

D3 

6D 

C5 

8D 

8D 

34 B698 

3180 

4E 

50 

55 

54 

20 

44 

52 

49 

46 

3188 

56 

45 

20 

4E 

4F 

2E 

20 

3F 

E5 

3190 

20 

00 

0D 

44 

4F 

20 

59 

4F 

88 

3198 

55 

20 

4E 

45 

45 

44 

20 

50 

01 

31A0 

48 

59 

53 

49 

43 

41 

4C 

20 

2D 

31A8 

46 

4F 

52 

4D 

41 

54 

54 

49 

66 

31B0 

4E 

47 

20 

3F 

20 

00 

0D 

44 

65 

31B8 

4F 

20 

59 

4F 

55 

20 

4E 

45 

IF 

31C0 

45 

44 

20 

4C 

4F 

47 

49 

43 

17 
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3C072AA48F2B28 CF 2BAF 


































3037 C5 D5 
303F 26 00 
3047 29 29 
304F ED 5B 
3057 El3A 
305F B0 16 
3067 28 20 
306F 3C 34 


リスト 3 EHVIATE 用し NPRNT 


XBIOS FOR NEC 1 


,REVISION 1.00 
6, (C) TITY SOFT 


SUM ： F6 FD 79 91 FB EB IE F8 


728B 


0010 C3 02FB 


PUBLIC 

PUBLIC 

PUBLIC 

PUBLIC 

PUBLIC 

PUBLIC 
PUBLIC 
PUB し 1C 
PUBLIC 
PUBLIC 
PUBLIC 
PUBLIC 
PUBLIC 
PUBLIC 
PUBLIC 
PUBLIC 

PUBLIC 

PUBLIC 

PUBLIC 

PUBLIC 

PUBLIC 

PUBLIC 

PUBLIC 


filGHTL 
•PRINT 
9INKEY 
flBRKBY 
0ADRC2 

翁 WRI 

•WRD 

ORDI 

0RDD 

WIDTH 

®DSPXV 

醱 KBUF 

•W1DCH 

•LPOUT 

❹ SNDDT 

•GBTDT 

DATFUNC 

PORT30 

CMTWRITB 

CMTLOAD 

MONVSW 

STRPRT 

CSRLT 


0018 C3 02FB 


ies v nake this False 

eEoe 

FBR 

1000 

NTER 

1500 

DDRESS 

1PFA 


0KBUF HQU 00E0OH 
8STACK BQU 01O00H 
SYSTEM BQU O150OH 


HOT 


HQU 


；True if to be run under 
: 9 In case of PC-8001 aer 

L1HB INPUT BUF 
BIOS STACK POI 
SYSTEM ENTRY A 

••HOT START AODRE 


OOFC 

O0FD 

00FE 

«0FF 


EQU 0FCH 
EQU PA+1 
BQU PA+2 
EQU PA+3 


RCF MACRO 
8CF 
CCF 
BNDM 

ONSTOP MACRO 


JP 


A,(9) 

0，A 

Z.P 


002E 

00^F 


START : 


eee3 

eeea 〇 3 0074 


0006 00 


0007 se 


0008 C3 02FB 


0044 

0044 C3 0B9A 


JP STRPRT 


リスト I^PC-8801 用 MGINIT 


AF00 3A 09 
AF08 D3 40 
AF10 08 06 


SUM：15 4F 


06 F610 32 
3A 08 06 F6 
D3 31 C9 


13 2F DF 28 


09 06 : 90 
19 32 : 9C 
: DB 


22 38 06B2 


リスト 5 PC- 8001用特殊ワーク変更 


6000 

ED 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

1A 

B6 

6008 

FE 

IB 

C8 

CD 

B2 

IF 

E5 

CD 

31 

6010 

E2 

IF 

4D 

45 

4D 

41 

58 

20 

99 

6018 

3D 

20 

00 

CD 

BE 

IF 

CD 

FI 

C5 

6020 

IF 

El 

22 

60 

60 

22 

6A 

60 

CE 

6028 

11 

30 

F8 

EB 

B7 

ED 

52 

22 

3C 

6030 

68 

IF 

CD 

E2 

IF 

57 

4B 

53 

4A 

6038 

49 

5A 

20 

3D 

20 

00 

CD 

BE 

AB 

6040 

IF 

CD 

EB 

IF 

ED 

5B 

95 

IF 

F2 

6048 

21 

5D 

60 

01 

0A 

00 

ED 

B0 

86 

6050 

ED 

5B 

9B 

IF 

21 

67 

60 

01 

EB 

6058 

0A 

00 

ED 

B0 

C9 

D5 

E5 

11 

3B 

6060 

00 

00 

19 

7E 

El 

D1 

C9 

D5 

E7 

6068 

E5 

11 

00 

00 

19 

77 

El 

D1 

38 

6070 

C9 








C9 

SUM ： 

DO 

D5 

7E 

D5 

BB 

97 

6E 

12 01EA 


«DSPXY： 

CUBX： 

CURY： 


• NUIiL/OLiS CHARACTER 

NULCHR : DD 1 1 


5B0B 738 c 
E7A3D12A 

6F54E3EBCDFE9C 

c D 9 9 3 F 1 

3 5 11112 

9C29F8001A5CEFC9 

A9067A01 

323143 1C 

591CF 331 

E 213122 D 

599DC711 

E 219570 E 



THE SENTINEL 


► r 描とコンピュータ j が終わってしまった。「めぞん一刻」も終わってしまった。私の好 
きなものがどんどん減っていく。時代は流れていると思った。 白石孝 （17) 埼玉県 
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PUSH 


DE 

AP 

0DH 

NZ.GBTBND 
VADRBC 
GETWID 
A f (NULCHR) 
NC,GTBD80 

HL 


INC 

GTBD41 ： OR 
SBC 
SRL 
RR 


POP 

PUSH 

0BT40L ： DEC 


GTBD80 ： PUSH 


INC 

GTBD81 ： OR 
SBC 
CALL 
EX 
POP 
PUSH 
DEC 


<HL) 

2.GTBD80 

HL 

HL.DB 

OBTNUM 

DB.HL- 


Z.GETBXT 

B f 0 


GBTEND ： PUSH 
LD 

CALL 

POP 

POP 

POP 

POP 

CP 

RET 

SCF 

RET 

GBTNUH ： LD 


A t H 

C,0 

HZ 

C,L 


CALL 

CALL 

HET 


40+1 
A,40 
C.WID48 
A,80 

( 省 WIDTH し 
CRTINIT 

CTRL 胃 L 


STRING PRINT 


RBT 

CALL 

INC 


ttf*BRs g— SA i llRV ) 丨 
拿 ; T 拿 OSTR *TURNUc » 

拿 c 拿 NLN D ) R c pec B ) 
t A t H • R 1 o L R ( t »( AO »L 
$ R » FCEL 0 CTR AHS» 2 L» »»LH L 
$ A f AB DH 2 NCP V(CAANHAACBH( H 

t c f 
$ f 
t T $ 

車 Nt HHHH L L L 

tit ssss L LL c D_)p 

t R t uu UUPRARAD A D R R D D E D D D 4 Dp 
$ p $ pp PPCJCJ CLCLOJLLDLLAL *»p 


B B 

2 7 4 2 c D 1 3 6 2 5 5 21 4 0 0 

5 0 p 5310 2 p 5 0 F 5 0 0 0 8 

11E6DDAO 57D18BBE8337qBBDB15D8E33238 57D18BB837DDB15DB6D 
DFP2CC33 BBEB2 22B222B&CCCBDD 02722111 EBBB22B22BECBDD020B 


4 9 7 
16 2 

D B 2 o o 5 
0 4 0 0 0 2 


B 

3 

D D 1 D o 
0 0 0 0 0 
B 5BD1111B 8 7 9 c 7 B 0 D c 9 
3 P3CFDCBP C3C 7 B 0 c 4 0 c 


7 4 F 
0 6 E 
9820024 
2 2 0 5 0 0 0 

BB8B2DD9 
F 3333 ecc 


E 

3 

01F7 

A 7 8 D 3 8 
1 B c c 11 


A 7 5 E B p 
6 1 A 0 4 0 
0 5 1 A 2 10 D 6 0 
2001 0 00 600 


deel 


55 5 SEOD 8 D 7 DA 701 ADF 696 1 
PC DHP3C1 C7C3B 22334003 B 


89ACB147 9ABDB 01235678 ACE1 2345789 ABC EF 0235679 ABDOl 23468 A A CDF 23456 89A BCDFG12 
BBBBBCCC ccccc DDDDDDDDDDDEEEREBBBBBE BBPFFFFFFFFFO 000000 00 00011111 111 11112 2 2 

00000000 00000 0000000000006000000000 0000000000001 - -- ——-- I ----- 

00000000 0 0 0 0 0 0000000000000000000000 - 


33579 DE14 
222222233 


5 5 6 7 8 B C 


45555555666 


000000000000 A 


::1: i 

IIMII 


lii 


T 拿 
INIt** 


STBTBM 
0CT 
is 
p N Y 
SIS 


L 

DILDCALJP 


910 0 
(44 8 

A 4 A c A 

DPD E D K 
L c L R L R 


ID 


B $ 
N 拿 
I t 


2 ) 

ED 

LCB » >BCH 
HBDLHDB( 


ssls CIIL L s D c c CSCL ecc 
pu2puLDs5sLDCAcpJRcpJRCAJRpuLDLDsLDADLDLDDEDELDORJR;spusCAf sldorjr£jr;3deld 


N N 丨 B 
lscscRRYTT 
Y T T H L u N c 
K E H B c L c c B 
K hgb gtt( » A 0 »u A 
N D »1 » R B F »L 

Io z o z p G aahcbhcbh» 


;LL 


丨 D p 

Nz hlhlb va (s 


JSCM 
HLNTSC 
.{.CLNT 
B A A z H c 


A A 
0 0 
0 o 


2 

3 

o D 
4 4 
0 0 
0 0 


0 0 
5 5 
o 0 
0 0 


s 

5353 

o 0 

0 0 


5 5 
o o 
0 0 


6 

B5 

0 

3 

9 9 
5 5 
o o 
o 0 


c c 

5 5 
0 0 
0 0 


0 8 0 
05 0 
0 2 5 
10 1 

3 1 D 3 
F 3 c c 


F F d 3 6 
5 5 6 6 6 
0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 


7 

0 9 8 0 
0 2 2 5 

A E E 8 E 9 
3 F 3 D 3 c 


6 6 6 6 7 7 7 
0 0 0 0 0 0 0 


8 B 
F 7 3 
0 0 0 6 D 9 B 5 1 o 
0 0 0 0 o 0 1 0 0 F 


FB 14eF 
o°e 0 ;sFAS SF 8 S 
B5c5D5 6 B 6213 el 36 E 0 CDFK 28 FE 28 CD 18 F5aA 214 FH 472 B es 7 BB7 s 23E5 s CD s e4 7EB7i783D32 


4 4 5 6 7 8 9 A D F 11 4 6 8 A c F 112 5 8 9 B c )D 3EJF \e \l2 A4 A5A6A7AAAB AC ADAEBd Bl B3 B4 B5 

ill 謝 iiiiilil 刪 11 siiiiiili iir l sseeeeeeeeee i eeB 
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► 「パソコン 丁 • 夜一夜」， 「猫と コンピュータ」， そして 「究極 超人あ〜る Jo ああ，終わつ 
てしまうのが惜しい。 千葉啓一 （18) 埼 R 似 











































ONSTOP LPTBXT 
IN A,(9) 

BIT 0,A 

JP Z,LPTKXT 

IN A,(040H) 


(010H).A 
A,(PORT40) 
0FEH 
(04OH),A 
A,(PORT40) 
1 

(O40H),A 


POP 

SCF 

RET 


CURSOR RIGHT 


PUSH 

CALL 


QBTWID 

B,A 

A,( CURX) 


CURSOR LEFT 


DEC 

LD 

BET 


A,(CURX) 
A 

《 CURX し A 
P 

GBTWID 

A 

(CURX),A 


<< JP CSRUP >> 


CURSOR DOWN 


CR AND LP 


PUSH 

PUSH 


HL,VRMTOP+80 
DB,VRHTOP 
BC.VRSIZE-80 

A,(NULCHR) 
HL,VRHTOP^2O00-80 

ITOP+2000-80+1 


0264 

0264 

0265 

0266 

0268 

026A 

026C 

026E 

0270 

0272 

0274 

0276 

0278 

027A 

027C 

027F 

0281 

0283 

0285 

0287 

028A 

028A 

028C 

028E 

0290 

0292 

0294 

0296 

0298 

029A 

029D 

02A0 

02A2 

02A4 

02A6 

02A9 

02AA 


DE.VRMTOl 
BC.79 
(HL),A 


020B 

020D 

O20E 

020F 

0210 

0211 

0212 

0213 


0214 

0214 

0215 

0217 

0217 

0218 

021C 

021D 

021B 

021F 

0221 

0222 

0223 

0224 

0225 

0226 

0227 

0228 

0229 

022A 

022D 

022E 

0230 

0231 
0232 
0234 
0235 
0238 
(r/ •:… 
023A 
023B 
023C 


023D 

CiXliK 

0241 

0243 

0245 

0246 

0249 

024C 

024D 

024F 

0250 

0252 

0253 

0254 

0256 

0257 


0258 

v，MH 

0259 

02GH 

0258 

0260 

0263 


► microOdyssey は毎月うなずかせてくれます。感性を脃いてくれるコーナーですね。 

M 野健- (16) 千萊 IH 


ED B0 
AF 
12 


POP 

POP 

POP 

POP 

RET 




VRAM-ADDRB3S GET 

(IN : BC = CURSOR X,Y) 

EXIT : HL = VRAM-ADDRESS 


ED 4B 000E 


VADDRS ： 

PUSH 

LD 

VADRS1 : PUSH 
PUSH 
LD 
LD 
ADD 
ADD 
ADD 
ADD 
LD 
LD 
ADD 
ADD 
ADD 
CALL 
LD 
JR 
ADD 


ADD 

POP 

POP 

POP 

RBT 


AF 

DE 

L t B 

H,0 

HL.HL 

HL.HL 

HL.HL 

HL.HL 

B V L 

D,H 

HL,HL 

HL.HL 

HL.DK 

OKTWID 

A • C 

NC.ADDRS 

A, A 

B, A 
D,0 
HL^DE 
DB f VRMTOP 
HL.DB 

DE 

AF 


CURSOR SET / BESET 


ADD 

CSRS80 ： OUT 
INC 
LD 
OUT 
POP 
RBT 



A,(HL) 
(050H),A 


INITIALIZE CRTC AND DMAC 


D3 E4 
CD 02AB 
3E 50 
CD 0040 


XOR 

OUT 

CALL 

LD. 

CALL 

RET 


U^POR r 

INIT 


F3 

AF 

D3 51 
3E A0 
D3 68 
3B 30 
D3 64 
3E F8 
D3 64 
3E CP 
D3 65 
3E 87 
D3 65 
21 05FO 
06 05 
DB 40 
B6 02 

20 03 

21 0602 


(CRTCOM),A 
A.OA0H 
(DMAMOD),A 
A•LOW VRHTOP 
(DHAADR) 

A,HIGH VRHTOP 
(DMAADR),A 

A,LOW (VRSIZE- 14800 0H) 
(DMACNT),A 

A. H1GH (VRSIZE-U8O00H) 
(DMACNT),A 

HL,NORMAL 

B, 5 

A v (04OH) 

eO0 000108 
NZ.OUTLOP 
HL.HI RES 


0H 50 
ED B3 
3E 43 
D3 51 
3B E4 
D3 68 
3E 20 
D3 51 
CO 0069 
3A 0607 
CB 87 
38 02 
CB C7 

CD 0BK6 


A.043H 
(CRTCOM),A 
A.0B4H 
(DMAMOD),A 
A.02OH 
(CRTCOM),A 
GETWID 
A,(PORT30) 
0.A 

C.CRT40 

O.A 

SET30H 


S - OS “ SWORD ” 153 


T ELL 
a .c a% (h (hal) 
SCF »L » »L »L f »H 
DBA ahedhahhl( 


op qoet ddddddnddp 
PP<P<R alllalillj 


D c F c 


87215F16197E23666FB9 


81 

D 61 A 

0 o 0 0 

E 0 D 8 E 
F 2 c D 3 


9 7 10 13 0 6 B 0 6 1o 
0 4 0 4 0 F 1 0 F 4 0 o 4 
BBAB6013A63A6379 
DCCDE2FD3ED3FDBC 


9 E 
6 0 
0 0 
0 0 


F137C9 


C5CD 473A3CB8 C1 32DB C3 


E E 9 B 


A o 2 6 D D 2 
3 3 3 F c 3 3 


ae 00 

入 7 B D 2 9 
3 B c 3 3 c 


F 4 F 
o E 0 

0 16 o 
A E 2 c 2 9 
3 p D 3 3 c 


E o 
0 D 
0 1 
0 o 

AP32C3 


838 2BB1 441 
88700 FFO 0660 
PFOBOFFO B o o o 
F5C5D5E5 211101 ED 3A21US77 ED 1121S 


666768696A6A6B6E6F717273747576 

0 0 0 0 0000000 ololelel 


ilii e e;??el81 ll 0182 li 


1A51AS1A61A91AA1AD1AB1AF1B01B31B4 


1B71B71BA1BB1BE1BF 1C21C3 
o 0 G 0 0 O0O 


1C61C6 1 C 9 1CA1CB1CC1CF 

0 0 0 0 0 0 0 


llDe§105108109§ 

0 0 € c 0 0 0 


D1DDD 1E1 


ss lE5 s£s lEBlEE E 2 £££ l 2 F e F e 202 2e5 挪 
elalelolelololelel01ololsftl®o00 
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LD 

CALL 

CALL 

POP 

DEC 

CALL 

CALL 

JP 


HL f (SAVBSP) 
PRTHIa# 参 
PRNTS## 


；PRINT FLAG 
PRFLAG : PUSH 
PUSH 
PUSH 


POP 

POP 

POP 

RET 

SAVESP： DS 


COPY1： LD 
LD 

COPY2 : LD 


CALL 

RET 

INC 

DJNZ 


；HARD COPY OF TE 


HL,VRMTOP 

C f 25 

A, (ftWIDTH) 

B, A 
A,(HL) 
LPTOUT 

Sl 


SUB2 

Z,CTRLB1 

SLEFT 


CTRLBl: CALL 
RET 
CALL 


CTRLB2 : CALL 
RET 
CALL 


SUB2 

Z,CTRLB1 


SUB2 

NZ.CTRLB2 


VADDRS 
A, (HU 


SLEFT： CALL 


AND 

RET 

INC 

LD 

AND 

HBT 

SCF 


20H 

CSRLT 

HL,CURX 

A,(HL) 

A 

NZ 


;LOCATION = HOME POSITIO 


A,(CURY) 
C，A 

•• 

HL.CNTTBL 

HL,BC 

C 

A,(HL) 
(HL) 


； ONE LINE CLEAR 


CALL 

PUSH 

CALL 


NZ.CTRLEl 

B, C 

C, 0 

VADHBC 


NOW LOCATION > 


HL V DE 

C,L 

B t H 

HL 

A,(NULCHR) 
(HL),A 
A,C 


RET 

LDIR 

RBT 


02AD 

02AF 

02B2 

0284 

02B6 

02B9 

02BB 

02BD 

02C0 


02C1 

02C1 

0204 

02C5 

02C6 

0207 

02CA 

02CB 

02CC 

02CD 

02CF 

02D2 

02D3 

0204 

0206 

0207 

02D8 

0209 

02DA 

02DB 

02DE 

02DP 

02E1 


02E2 

02H2 

02B3 

02B4 

02E5 

02E6 

02E7 

02E8 

02EB 

02EC 

02HE 

02EP 

02F6 

02F2 

62F3 

02F5 

02P6 

02F7 

02F8 

02F9 


D3 31 
32 0608 
3B 03 
D3 30 
32 0607 
3E 01 
D3 40 
32 0609 
C9 


02FB 

02FC 

0300 

0302 

0304 

0305 

0306 

0307 

0308 
0309 
0300 
03OD 
C 1Y 9 
0311 
0315 
0319 
031D 
0321 
0325 
0329 
032D 
0331 
0332 
0334 

0335 

0338 

033A 

033B 

033E 

0341 

0343 

0344, 

0345 

0346 

0347 

0348 

0349 

034A 

0340 

034E 

SP 

0352 

0356 

036A 

035H 

0362 

0366 

036A 

036E 

0372 

0373 

0375 

0376 

0379 

037B 

G37C 

037F 

0382 


ED 73 03B6 
FD E5 
DD E5 


53 5A 2B 48 

2E SO 4E 43 
20 20 4146 
20 20 20 42 

43 20 20 20 

44 45 20 20 
20 48 4C 20 
20 20 49 58 
20 20 20 49 


59 

OD 00 


CD 0000> 
CD 0000* 
10 F7 


CD OOdOt 
0D 

53 5A 2E 48 
PC* 

2E 50 4E 43 
20 20 4146 
27 20 20 42 

43 27 20 20 

44 45 27 20 
20 48 4C 27 
20 20 53 50 
20 20 20 50 


43 

0D 00 


cd eeeot 
CD O000t 
10 F7 


A.00110000B 


(031H),A 
(P0RT31) f A 
A f 000000 11B 
(030H>,A 
(PORT30) f A 
A, 0000000 IB 
(O40H) t A 
(PORT40),A 


2A 0386 
CD 0O00t 
CD 0000* 


CLEAR SCREEN 

IN ： H = Y TOP 
L = X TOP 


CNTCLR 

AF 

C,L 

B,H 

VADRBC 

DB.HL 


HL r DB 

C f L 

B,H 


Bi 

06 08 
CB 15 
3B 2D 
36 02 
3B 2A 
CD 013E 
10 F3 


BC = SIZE 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

SUB 

INC 

EX 

LD 


POP 

POP 

POP 

RET 


H 

A 

DB.HL 

HL.CNTTBL 

C,D 

B,0 

HL,BC 

B,A 

(HL),0 

HL 

CKTCL1 

DE t HL 

DE 

BC 


0384 

0387 

038A 

0380 

0386 

038F 

0392 

0395 


0398 

0399 

039A 


0390 

039P 

03A1 

03A3 

03A5 

03A7 

03AA 


03B2 

03B3 

03B4 

03B5 


03B8 

XT SCREEN 
03B8 
03BB 
03BD 
03C0 
03C1 
03C2 
03C5 
03C6 
03C7 


03C9 3E 0D 

03CB CD 0177 

03CB D8 

03CF 0D 

O3D0 20 EB 

03D2 C9 


REGIST PRINT ROUTINE 


RSTJOB： DI 
LD 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 


(SAVESP),SP 


MPHNT## 

0DH 

•SZ.H.PNC 


AF BC DE HL 


ID 

LOOP8 : POP 
CALL 
CALL 
DJNZ 

BXX 

BX 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 


POP 

CALL 


LOOP81： POP 
CALL 
CALL 
DJKZ 


PRTHL## 

PRNTS## 

LOOP8 


MPHNT## 

0DH 

•SZ.H.PNC AF' 


0DH v 0 

AF 

PRFLAG 

B，4 

HL 

PRTHL 参# 
PRNTS## 
LOOP81 


21 P830 
0E 19 
3A 0007 


03D3 

03D3 

0306 

03D8 

03DB 

03DC 

03DE 

03E1 

03E2 

03E5 

03E7 

03KA 

03EB 

03EH 


03F4 

03F7 

03F8 

03F9 

03FA 

03FC 

03PD 

0410 

0420 

0423 

0424 

0425 

0426 

0427 

0428 

0429 

042A 

! 

042B 


0420 

0420 

042F 

0430 

0432 

0435 

0436 

0437 

0438 

043A 

0438 

043C 

043E 

043F 

0441 

0444 

0445 

DDRBSS 

0448 

0449 

INK 

044A 

044B 

0440 

044D 

044F 

0450 

0451 

0452 

0455 

0456 

0457 

0458 

0459 

045B 

045C 

045C 

045D 


CD 03F4 
28 06 
CD 041D 


CD 01B7 
21 000E 
7K 


36 00 

23 

B7 

20 F8 

41 

0E 00 
CD 0214 
E5 

CD 0217 


T m 
DHOUCo 
.0PTz. 
A L c c N 


LTCT 
SCARBDEJRRE 
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C.A 

B.0 


CNTTB1 

BC 


GBTWID 

C,A 

VADRBC 


A,(HULCHR) 

(HL) 


NOW LOCATION > 


A,B 

25 

C,DWSCRL 

SCROLL 

CSRUP 

A.l 

(CNTTBLi23),A 

B 


DOWN SCROLL 


HL,DE 

C, L 

D, H 
HL 
H V L 
D t H 
HL 

GETWID 

NC.CTRLB4 

HL 

A,C 

Z.CTRLR5 


A.CNULCHH) 
(DB),A 


VADRBC 

DB V HL 

HL.0FPFFH 


A.L 


Z f DWSCRl 

C,L 

B,H 

DK.0FFFFH 
HL,0FFFFH ■ 


HL.CNTTBL ♦ 22 
DE.CNTTBL ♦ 23 
A.24 


C,A 


VADRBC 

HL 

HL,CNTTBL 

C,B 

B,0 

HL.BC 

HL 

(HL),1 

HL 

A, (NULCHR) 

B. 80 
(HL).A 


A,(CURY) 

C,A 


A,(HL) 

HL 

A 

NZ.CTRLVl 


MOVE COUSOR LA 


A，C 

(CURY),A 

A, (®W1DTH) 
A 

(CURX),A 

SUB2 

NZ.CTRLV3 

CSHLT 

CTRLV2 


0010000 OB 
(040H),A 


BBLLW: DEC 


A,L 


AND 

OUT 


lienniB 

O40H) ,A 


ADD 

PUSH 

CTRLH1： INC 


CALL 

PUSH 

CALL 


POP 

POP 

DEC 


A, (CURY) 
C,A 

B, e 

HL.CNTTBL 

HL.BC 

HL 

A, (HL) 

HL 

A 

NZ.CTRLH1 

B, C 

C, 0 

VADRBC 

HL 

VADDRS 

DB f HL 


BACKSP： LD 


JR 

DEC 

DEC 

BKSP1 : PUSH 
PUSH 


OR 

SBC 


OBTWID 

NC.BKSP1 


HL.BC 

C t L 


DELETE： LD 


INC 

DEC 

DBLT1 : PUSH 
PUSH 


POP 

LDIR 

CTRLH2： POP 


LD 

LD 


GETWID 

HC.DELT1 


HL.DB 

C,L 

B,H 


A,(NULCHR) 
<HL) V A 


TABLOP： INC 


A,B 

NZ,TABLOP 
GBTWID . 


>,D 

CURX) 


LD 

LD 

RET 


HL,0 

(9DSPXY),HL 


HOME 

CTRL.Z 


SUB2 

Z.CTBLNl 

BRIGHT 


CTRLN1： CALL 
RET 
CALL 


SUB2 

2,CTRLN1 


SR1GHT: LD 


C.SRIT1 

m. 

A f (0WIDTH) 
A 

(HL) 

NZ.SRIT1 
(HL),0 


SRIT1 : CALL 
AND 
RET 


ONE CHARACTER 


J 7 7 3Hr ン LLMLL3HLLP pLLLL 0 LLLL8H SH U p CLLU DR P T SHSH LLcDRP SH BDR 0 . SH LL SI DC p ONZP o. DC c c ULLLLLLT 
^ LD S LDLD AO5S ORJRDBLOLO S DELDCAJRCAJRCARB 


2 3 
R R 
RLRL 
r r 

c c 


■ ■ 
CTB 』 


TR 

;c 


4B 69 1417 27E4 S 62 1 7 14 6927 
0 6 \ 0 o 2 2 0 8 9 0 1116 2 2 2 0 1 2 £ »0 

0 0 F 0 o o o 0 1 1 3 A_v o o o 0 0 5 o 0 0 B 0 

P619CE370 1 E 5 6 D D F D 5 D B 1 A G 18 8E8DDE25DB D557DD41D4BD0B908D1A29 
4 F 062 00 C 7 2 B 2 4 0 c 0 C 34 CEC 6 E 3 B c 2 7F3CC330CB CDEBE 44 E 552 C 327 B 2 BD 31 C 


IB FA 6 6 1 4 2 
2 p 2 A F F B 6 6 8 0 8 2 6 0 ] 0 0 c 8 
o F 5 1 F p B 0 0 1 o B 0 0 0 0 0 5 F 9 

55DB17DD48 D 4 1 ID 1511B0F6D 15D 51869 B61A6730 118 
DCCE2BB7B2 4412b cc 21394 oe CCCE 240023 E 30721 CD 1 


F B F 7 B 
0 4 o 0 0 
0 0 6 A o 0 0 

0 0 0 p o o o 

AF619CK370 D 9 2 A D 2 
34020072 B2 0 7 3 333 


679CDEF01 3 4 6 78BCD01S45 6 9 A B DB0258ADK1 25678 ABCDEF 03567 ft 
26 22^2(212233 N333 3333344 S44 4444 4455555556 66666666666777777 
555555555 0 5 5 5 5555555 B55 5 5 5 5 5555555555 5555555555555555s 
003000900 K o o o 000000 OR0OE 0000 0000000000 0000000000000000 fl 
ATDDIN 


4 7 5 
F B A 
3 5 16 1 
0 0 0 F 0 
D 0 D 8 D 9 

c 2 c 1 c c 


8 B 888888889 9 9 9 9 9 
55555555555 5 5 5 5 5 

00000000000 0 0 o 0 o 


AAABBBBBBBBBCCCC ccc CFCCCDDDDDDD D D D D E K R E E E F F 
5555555555555555 555 505555555555 555 555 5555 55 
0000000000000000 0 o o 0 0000000000 o o o 0 o o 0 0 0 0 o o 


0 0 0 B F 0 
2 4 4 F D 4 

' 6 )35 1BD 40163 B9 
FDF 227B2FEDFC 


o 0 6 ^ 0 2 2 0 5 A 0 2 2 0 14 0 2 2 002 
0 0 0 F 0 0 0 0 0 1 o 0 4 B 0 1 o o 5 B 0 
A F) 6 1)9:5)CE 3 け 0 i E D 5 D B 11 BA7 o B A 7 8 B 2 B D 0 B B 5 5 7 D D 41 BDD 8 B 2 3 D 0 3 B 5 5 7DD 4lD1 A 7 9 
34020 E072B240CKCBBC23B2O0B2 440C302BCBE44E BBC1 440C302ECBB44BB E37C 


E 9 E 
0 7 9 0 1 o 
0 0 F o 0 0 
AC7680DD 88829 
334E72C3B373C 


0 E 8 4 4 A A 4 F 7 5 
0 0 E F F o o F 0 0 A 
00 4 5 3 6 5 5 5 3 7 0 8c 0 40 1 
o o o 0 0 0 0 F 0 OF 0 10 0 o o 0 
12 9 D 3 D 8 D 8 8 D 8 D 8 9 1BE8BADE0679 D 7 9 
2 2c cc c 2 c D 1 c D c 2 c 27F3233B 233 c c A c 


Se4e4o4o4e4e4 s e4 ss o4e4o4o404e4 s o4 s e4o4e4o4o404 ss o4 s o4 s e4e4e4o4 s 04o4e4o4e4e4e4e4o4o4e4e404d4e4e4 ss o404e4e4O4 ss o4o4o4e4e4 ss84s 04 s 04 04040404 04e4e4o4 s 0404e4 s e4e4e4o4e4 04040404 04SS 


04F504F04FSSS e5e05eese05e05ee5ee5e 05o e 0 5 6 ; 0sle516esl7e518o51Ar5! c D 051E052W052NSER052 


►私のパソコンは X 1 DII 。 だから合体できるのだ。5インチディスクは家を飛び出し，友 
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NORMAL ： DB 


HI_RES: DB 


PORT30: DB 
PORT31 ： DB 
PORT40 ： DB 


11001110 B 
11011000 B 
011001 UB 
11011110 B 
00100000 B 

11001110 B 
10011000 B 
011011 11B 
01011000 B 
00100000 B 

00H 

00H 

0XH 


NORET 

NORET 

CTRL_B 

NORET 

NORET 

CTRL^E 

NORET 

CTRL G 

CTRL H 

CTRL^I 

CSRDW 

HOME 

CTRL^L 

CRLF 

CTRL^N 

NORET 

CTRL P 

NORET 

CTRL 』 

NORET 

NORET 

NORET 

CTBL^V 

NORET 

NORET 

NORET 

CTRL Z 

NORET 

CSRRT 

CSRLT 

CSRUP 

CSRDW 


CNTTBL ： DS 


KEYBOARD INPUT ROUTINE 


JR 

PUSH 

CALL 

POP 

BET 


CSRON 
KEYIN 
C f INKY11 


KEYINI ： PUSH 
CALL 
POP 


POP 

KEYIN2: POP 
POP 
RET 

KYSCAN : PUSH 
PUSH 
PUSH 
CALL 


A, (RBPTST) 

B, A 


C,KEYIN2 
NZ,KEYIN2 
KEYIN1 
AF 

A t O06H 
(REPTST),A 


GFKEY 

KC,KSCANE1 

SCAP 


06B3 

06B4 

06B5 

06B7 

0689 

06BB 

C6BC 

06BE 

06BF 

0601 

0603 

06C5 

06C? 

0609 

06CB 

06CE 

0600 

06D2 

0605 

06D7 

06D8 

06DA 

06DD 

06DK 

06B1 

06E3 

06E6 

06E7 

06E9 

06EA 

06EC 

06EB 

06F0 

06F3 

06F6 

06F9 

06FA 

06FB 

06FC 

06FD 
06FF 
0700 
0702 
0703 
0706 
0707 
0709 
070A 
070C 
07 0D 
070F 
0710 

0711 

0712 

0714 

0717 

0718 

0719 

071B 

0710 

071D 

071K 

0720 

0721 

0723 

0724 

0725 

0726 


18 OA 

FE 01 
28 04 
PH 04 
20 02 
3B 05 
CD 0737 
38IE 
20 05 
3A 0A3B 
18 IF 

67 


CD 07BA 
38 0B 
32 0A3B 


3E 00 
32 0A3B 
32 0A54 
CD 0D29 


KSCANX ： XOR 


KSCAN2 ： CP 


KSGAN5 ： LD 


40 80 20 60 


KSCAN6 ： LD 
LD 
LD 

KSCANE ： CALL 

KSCANEt：POP 

POP 

POP 

RET 

CHKSFT ： IN 
CPL 
AND 
RET 
CALL 
RET 
IN 


CKSFT1 : LD 


CKSFT2 ： INC 


XOR 

DEC 

SCF 

RET 

SFTDAT ： DB 


<HL) 

(HL),A 

Z,KSCAK4 

003H 

2,KSCANl 

A 

NZ,KSCAN2 

A 

KSCAM4 

0O1H 

Z t KSCAN3 

004H 

NZ,KSCAN4 

A,005H 

PTSCAN 

C,KSCAN6 

NZ,KSCAN5 

A,(KEYCOD) 

KSCANE 

H,A 

A t 040H 

(REPTST),A 

A,H 

CNVA88 

C.KSCAN6 

(KEYCOD ) f A 

A 

NZ V KSCANE 


A,00OH 
(KEYCOD) t A 
(ONFUNC),A 
CAPS 


BC 

DH 


C, 000H 
HL,SFTDAT 
C 

(HL) 

Z t KLOOP 

HL 

D, A 
A,C 
005H 
A.D 

C.CKSFT2 


40H > 80H f 20H.60H,10H 


072C 

0720 

0730 

0731 

0733 

0735 

0736 

0737 

0739 

0730 

073D 

0740 

0743 

0745 

0746 

0748 

0749 

074B 

074E 

0751 

0753 

0756 

0758 

0759 

0758 

075C 

075E 

0761 

0762 

0763 

0765 

0768 

076B 

076C 

076D 

076E 

076F 

0770 

0772 

0774 

0775 

0776 

0778 

0779 

077A 

077B 

077D 

077E 

077F 

0780 

0781 

0782 

0783 

0784 

0785 

0787 

0788 

0789 

0788 

078D 

078E 


32 0A48 
CD 07AA 
20 2A 


20 03 
32 0A48 

21 0A48 
18 0E 


28 BE 
F2 0753 
3A 0A48 


KLOOP ： PUSH 
LD 

KLOOP1 : DEC 
JR 

DJNZ 

POP 

RET 

PTSCAN : LD 


PSCAN0 ： LD 


PSCAN1 : CALL 


AND 

BET 

SCF 

RET 

PSCAN3: LD 


POP 

INC 

RLCA 

JR 

PSCAN5; POP 


RLCA 

RLCA 

RLCA 


C,00AH 

HL.SCNTB2+009H 

A,C 

(KSCNPT),A 

SCAN3 

NZ,P8CAN3 

A,B 

001H 

A, A 

KZ,PSCAN0 
(KSCNPT),A 
HL.SCANTB-He 
PSCAN2 

SCAN 

NZ,PSCAN3 
A,B 
001H 
A,A 

NZ t PSCAN2 
(KSCNPT),A 
HL 

Z,PSCAN1 
P,PSCAN1 
A,(KSCNPT) 


B ( A 

E,00OH 

A,O01H 

AF 

NZ.PSCAN5 

AF 


(HL) 

(HL),A 

A,C 


A,008H 

D,00FH 


33 CALi 


HHHHHH0R 
0145840V 
5 5 6 6 6B o - 
00000020 


QQQQQQQQ 

eeeeebhb 

T M R T D T B p 
AODNORZO 
TDTCI1ACIP0SIMT 
RHMM M ~R R 
c c D D D I V V 


E 1 
0 c 
0 8 2 
0 10 

A E D 9 
2 3 c c 


e)87)e0 E 8 F 8 0 0 0 
CD 6 D 2 c 9652 00 


AA3A ACAC42 08FD5A8A3AAAAAAA4A5 7 60 
FFDF F2F57DDEHDFFBF2FFFCPFFFFABCD 
1 2232 2424441441423252225222521111 
> )00O 000 0 000000000000000000000000 


74 

6 B 
0 1 

D E 9 
CPC 


7 8 
0 0 

7 8 D 8 

8 2 3 2 


F ] 
9 3 
6 9 4 6 A 
OOF 0 0 


CDSCDS 


D 6 1 < 

3 8 4 C 
2 6 B 2 . 

0 0 F 0 < 

CDCD 38 F5CDF1C9 E5 C5 3A 47C5CDC1DA20 2 F5 3E 32F 1 C 1 E 1 C9BSD5 c5 CD 3e CD CD 21 


9 7 D c 
H F F 3 
9 F A 6 A 
0 4 0 0 0 


4 4 7 9c 
p p F F F 

5 5 5 5 5 
0 0 0 0 0 


5 5 6 6 6 ED 3 
00000078 


d'e'fqi 2 3 4 5 6 789 AACE0 2 4 6 8 A c E 0 2 4 6 8 A c B 0 2 4 6 8 A c E o 2 4 6 8 A B 
F F F 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0000111111112222222233333 3 3 3 4 4 4 4 4 4 n 
5 5 5 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 66666 66668 66666866666666666666666 6 6 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o 00000 0000000000000000000000000000 0 o 
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CNVASX ： CP 
JR 
LD 
RET 

CKVAS8 : SUB 
ADD 
RET 

CKVAS9 : SUB 


AMD 

RET 

3CP 

RBT 


CNVASA ： 


D f eO0H 

B f B 

HL.CHTDAT 

HL t DE 

B,(HL) 

HL 

D ，（ HL) 

DB.HL 

B.A 

D.eedH 

HL V DE 

A V (HL) 


CNVAS8 

Sz 

A,e40H 


CNVASB ： CALL 


CNVAS8 

Sz 

A,07EH 


D,0FFH 

A,(C) 


B,A 

Z f SCAN2 
KLOOP 
A, (C) 


(HL) 

(HL) 

(HL),A 

A,B 

(HL) 


NZ V SCAN 
A v (OOAH) 

0801! 

<SCNTB2+00AH>,A 

D.07FH 

SCAN1 

050H 

C.CHV881 

HL.P0ADAT-050H 

C,A 


CNVASC 

C 

041H 

C,CNV882 

05BH 

C.CNV883 

061H 

C f CNV882 

07BH 

C.CNV883 


A,(SCNTB2+00AH) 


AF 


050H 

NC.CNVAS7 

04FH 

Z.CKVAS3 

04BH 

Z.CNVAS4 

048H 

Z.CNVAS5 

HL,KMXDAT 

DE f e0013H 

C.0O0H 

(HL) 

C.CNVAS2 

C.(HL) 

HL V DE 

CNVAS1 


AF 

HL 


: VAS6 
IL) 


C, CN1 

A, (HI 
HL 
E,A 
HL 

HL.DE 

B. (HL) 
HL 

D, (HL) 
HL 

B,(HL) 

AF 

DE.HL 

(HL) 

A,0 

A,020H 

A f 01BH 

HL 

AF 


OOAH 

CNVAS8 

036H 

CNVAS8 

03OH 

CNVAS8 

030H 

CNVAS8 

030H 

CNVAS8 

030H 

CNVAS9 

000H 

010H 

CNVAS9 

004H 

CNVAS9 

0O4H 

CNVAS9 

004H 

CNVAS9 


；； 01BH ESC KEY 


；； 0O3H STOP KEY 


085A 

085B 

085D 

085B 

0860 

0861 

0862 

0864 

0865 

0867 

0868 

086A 

086B 

0860 

086H 

0870 

0871 

0873 

0874 

0875 

0877 

0878 

087A 

087B 

0870 

087E 

0880 

0881 

0883 

0884 

0886 

0887 

0888 

088A 

088B 

088D 

088E 

0890 

0891 

0893 

0894 

0896 

0897 

0899 

089A 

089B 

089D 

089E 

08AO 

08A1 

08A3 

08A4 

08A6 

08A7 

08A9 

08AA 

08AC 

08AD 

08Afi 

08B0 

08B1 

08B3 

08B4 

08B6 

08B7 

08B9 

08BA 

08BC 

08BD 

08BP 

08C0 

08CI 

08C3 

08C4 

08C6 

08C7 

08C9 

08CA 

08CC 

08CD 

08CF 

08DO 

08D2 

08D3 

08D5 

08D7 

08D9 

e8DB 

08DD 

08DF 

08E1 

08E3 

08E5 

08B7 

08B9 

08EB 

e8ED 

08EF 

08F1 

08F3 

08F5 

08F6 

08F7 

08F8 

08FA 

08FC 

08FD 

08FE 

08FF 

0900 
0901 
0903 
0904 
0907 
0908 
0909 
090A 
090B 
0900 
090D 
090F 
0910 
09 


09 

091D 

0920 

0921 

0922 

0924 


OC 

3A 


00 

094F 

095F 

0959 

0965 

0980 

099B 

09A0 

09A5 

09AF 

0989 

09C3 

09C9 

09CF 

09D5 

09DB 

09E1 

09E5 
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3 

s 

VA 

;c 


\ \ 


6 7 
AsAs 

.= 


..KMX 


F 8 
F 7 


Ar c 


537B 
A AA0AF )80 5 7 0 
o D 0 8 0 7 D 510 o 


0 o 
0 0 

D p 

12 7 
p 

F D 7 1CBA14B2 
12 0 40506070 


5 

A 4 o 
0 0 2 


ODFHED8C8O0 4 9 
53424242000 o F 
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► OUT やフアンロードなんてまだ甘い！ 
新田真子は最高だ。 


やはり「その筋 j もんはレ〇ンピー〇ルだぜ！ 
大沢利博 （ 16 ) 群馬県 
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LOOP10 


02FH 

NZ.CNVAS8 
A ,0301( 


02BH 

Z.CNVASH 

02DH 

NZ,CNVAS9 

A,0A3H 


A.0A2H 


09AH f 093H,08KH f O92H 

0E1H,0E2H,OE3H,O98H 

091H.099H 

02AH # 02BH,03DH f 02CH 

02RH.OODH 

095H,0E0H,096H,O9mi 

09BH.00DH 

dDRH.eclH.OBAH.CBFH 

0B8H ， 0C6H,0CFH ， 0C9H 

OD8H t 0D3H t 0D0H f eD7H 

OBEH f eC0H,0BDH f eC4H 

0B6H,0C5H,0CBH,0C3H 

0BDH,0DDH,0C2H 

08AH l 09HH f Q84H,e82H 
OE6H f 0E4H,0E7H f 0BCH 
OEDH^ESH^BAH.eBBH 
08EH»086H,085H,0E9H 
08DH,09CH,eE5H, ⑽ FH 
0BEH,0F0H,O83H,09DH 
0aiH t 0BFH t 080H 

0DFH,0B0H,0D1H,0CDH 

0CEH 

0 刪， 0F1H,000H,08BH 
08CH 

0DCH f 0C7H,0CCH,0BlH 

OB3H v 0B4H f 0B5H v 0D4H 

0D5H.OD6H 


FUNCTION KEY 1*,0,0 


* FUNCTION KEY 2 f ,0,0 


1 FUNCTION KEY 3 f ,0,0 


»FUNCTION KEY 4*,0,0 


•FUNCTION KEY 5 • ふ 0 


FUNCTION KEY 6» ,0,0 


•FUNCTION KEY 7»,0,0 


•FUNCTION KEY 8»,0,0 


•FUNCTION KEY 9*,0,0 


1 FUNCTION KEY 10*,0 


A,(9) : PRESS IN CAP ? 

7,A 
UZ 

(PUSHESC),A 
A,(CAP) 
l 

(CAP),A 

A ， 20H 

(40H>，A 


K ROUTINE 


A,H 

C.SKIP11 
， z* + l 
NC,3KIP11 
20H 


NC,SKIP12 
A r 20H 


； H=NEW.A , L=0LD.F 


A09DAT ： DB 
DB 
DB 

A10DAT ： DB 
DB 
DB 

AUDAT ： DB 
DB 

A12DAT ： DB 
DB 

A13DAT ： DB 
DB 

又 14DAT: DB 
DB 

A15DAT ： DB 
DB 

A16DAT ： DB 

A17DAT ： DB 


0A6H,0C7H,0CCH,0A7H 

0A9H,0AAH,0ABH,0ACH 

0ADH.0AEH 

0F7H,0 刪， 000H , 咖 H 
000H I 0F2H,OF3H,0F4H 
0F5H,0F6H 

O3AH,03BH|02CH,02EH 

02FH,000H 


0B9H,0DAH,0C8H t 0D9H 

0D2H,0DBH 


094H,e89H,087H 9 088H 

097H f O00H 


00CH,01BH f 01CH f 008H 

O0BH,01FH v 01DH f 012H 


FUNCTION KEY SUPPORT 


GFKBY ： LD 


LD 

1:LD 


AND 
RCF 
SCF 
CCF 
RET 

；WAIIAT UNTIL > 

LOOP12 ： IN 

RRCA 

LD 

LOOP11 ： RRCA 


C,3 

B f 0 

S •;DELAY 

C 

NZ.PUNCl 

HL,(ADRSFUNC) 
A,(HL) 

HL 

(ADRSFUNC),HL 
(ONFUHO.A 


DJNZ 

SCF 

RBT 


B,5 

NC.LOOP1 
LOOP11 


LOOP10 ： RRCA 


HL.DATFUNC 

A,(8) 

6.A ；SHIFT IS ACTIVE ? 

NZ.SKIP21 

HL,16*5+DATFUNC 

A, (9) 

DF. t 16 

B, 5 

NC.SK1P20 

HL.DK 


0AF7 

0APA 

0AFB 

OAFD 

OAFF 

0B01 

0B02 

0B05 

0B08 

0B0A 

0B0D 

6B0F 

0B 


0B 

0B1F 

0B21 

0B23 

0824 

0B25 

0028 


0Q29 

0D2A 

0B2D 

0B2B 

0B30 

0B31 

0B32 

0B33 

0B34 

0U36 

0B38 

0B3A 

0B3C 

0B3E 


0B4C 

0Q42 

0844 

0846 

0B48 

0B4A 

0B4B 

0B4C 

0B4D 


ce 

32 0B4B 
3A 0D4F 
BE 01 
32 0B4F 
3E 20 
D3 40 
C5 


El 

7C 

FE 61 
38 08 
FE 7B 
30 04 
D6 20 
18 0A 


FE 41 
38 06 
FB 5B 
30 02 
C6 20 


67 

E5 


CNVASD ： CP 


015H 

Z.CNVASE 

02AH 

NZ.CNVAS9 

A,0APH 


CNVASP ： CP 


02FH 

NZ f CNVAS8 

A.02DH 


0A2B 16 FA 

0A2D 37 

0A2E C9 

0A2F 22 0A5! 

0A32 32 0A5* 

0A35 AF 

0A36 32 0A3I 

0A39 18 B4 


J £ 9 0 3 E 9Q3E903G9O3E903H903E9O3B903E9O3E90 
0-45044 5044504450445044504450445044504450 


4 4 4 0 4 4 . 


6 4 0 0 6 4 
4 5 2 2 4 5 


0064006400640064006400640064006400 
2245224522452245224522452245224522 


3 3 3 3 4 4- 
A A A A A A 


4 5 7BF37B F37BF37BF37BF37BF37BF37BF37BF37BF3 
55 555666 6777788 B 89999 AAAABBBBCCCCDDDDEEEEP 
A A aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 
o 0 000000 0000000000000000000000000000000000 


CPJRLDRETCPJRCPJBLDRETLDRETOBDBnBOBOBDBDBggDBDBDBDBgDBgDBDBDBDBDBDBDBDBDBDBDBDB 


;CN 


ATAT 


DAT 


;CN 


la2a3D4Di 


5 
;A0 


DAT 
6 
•» A 


AT 


DJSCRELDLDXOLDJR 


s s s s s s 

D D D D D D 


.N c 

DTTBT2 CP N 
o s s T p B N F u 
cttnntus f 
Y F p A c N F R T 


K s R s K s 


LD AND JR INBITRET LDLDXORLDLD OUTg LU DEC LD g JR g ggRET INBITRET XOR sg 
^ i P10 


Lol 


PI: 
CAAPS 


SDPTP B DSPT 

udnroe odprprur prp rddu o e 

p L A JpiR PLCJCJSJ CJCJALPPR 
ON:plpl 


PUSCAP? 


SS2ASAFA8&S2Dg; g S2BS S S 3 M 

£SSSSS ss ssss SSSSFESSSSS ss 


252729 2 B 2 D 2 F3e32333s37393A3c3E?41943945947ll94c94E 
O9 e9 s e9 ss e9 o9 ss0909so9ss S 0 go909o9 e9e9e9 


2 8 c 0 F 79743 2CB9FD D B 1 4 7C 04 B K 9 J 8 8 2 
99 2 9 B B c D c c 8 B B E 9 9 c 8 B D A A o F 2 3 D A 8 0 1 

F 3 D 6 AAF 0 DB 2 47A5530 1 0 c 5 CB 0 3 c c 8 4 7 CD 

8 E 3 9 bccdbcc 8 B H 8 E 8 8 D o CB c A 0 F 2 3 c A 8 1 1 4 

3 2 9 B D o D 12 6 3 0 5 D E 4 8 6 c 0 F 0 1 7 4 6 ,7LALE 0 2 6 B 0 BF A B A 0 90 E F A 4 

9 B 9 2 0 E o c B c D CCD 9 E E 8 9 F E B F c BD c A A OFF 3 0 25DDD o 8 0 11 o 2 

All A H 5 B E c 8 8 B 6 B A 6 DEDE 1 p B 0 c c 3 5 69 LD 705 A F A F 9 2 95 47 c B A 7 8 
9 B 9 22 99 DBBOBBB 8 B E 8 8 B 8 DC 08 DBDAAA F o F 32 23 B D BA 9 9 0 0 3 A 2 


5 5 5 
3 0 E 9 A A A 
o 0 F F 0 o 0 
E 6 0 D o A E 3 2 2 7 7 F o 
00102 27223a 33c 


- 5 8 B A 8 7 3AA901 5 5 

- 0 F p 0 0 7 0 0 0 0 0 0 

- F B F 0 o 7 9 1BB01BF16F09 

- o o 0 3 1 3 c 2 DC 22 DO 10031 


F 3 7 9 D F 3 5 9 D 15 9 D o 4 8 c 0 4 8 B F o 4 5 9 D F( 3 ) 7 I9D 1 37 9 D F 3 5 » 9 B F 1 5 9 c D F F 1 3 5 6 8 B c D 0 3 4 5 6 n 990 A 0 c 0 D 0 Fll 1111112 2222282 
4 5 5 55 56 6 6 6 7 7 7 7 8 8 8 8 9 9 9 99 A A AAA AfB5 BBC cc c c CD D D D D H E EKE E c F F F F F F F F 0 0 000 3 \oACAAAAA AAAAAA^^A^^A^ 
9 9 9 9 9 99 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 99 099 9 9 99 99 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 A A AAA ^ ^000090 0000000000000 


u 0 0 0 o 0 0 o n 


9 9 9 Q 
u o o 0 n 


9 9 
0 0 
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►わはははは。私の愛機は 1 力月半の間に 2 回も壊れた強者です。え？それはなにかつ 
て？ははは， X 68000 ですよ。 菅原義浩 （18) 鉍野财 













WAIT ROUTINE 


A,0FH 

(CW) f A 

3EH 


2.SDLOP1 
A •晒 
(CW) # A 


(PB) f A 
A,09H 
(CW),A 
A,(PC) 

4 

Z.SDLOP2 
A,8 
(CW) f A 
A,(PC) 


OBBC 

0BED 

0BEB 

OBP0 

0BF3 

0BF4 

0BF6 

0BF7 

0BP9 

0BFA 

0BFC 

0DPD 

0BFB 

0BFF 
❶ CO0 
0001 
0C03 

OC05 

ecee 

0C07 

ece9 


OC0B 

0C0D 

ecie 

0C11 

0014 

0C15 

0016 

0019 

-SUM 

0C1A 

0C1C 


A»0BH 
(CW|,A 


0C1F 

0C21 

OC24 

0C25 

0C28 

0C29 

0C2A 

0C2C 

0C2D 

0C2F 

0031 

0034 

0C36 

0C37 

0C38 

0C39 

0C3B 


1F7D 

1F74 

1F72 

1F70 

1F6E 


0B9A 

0B9A 

0B9A 

0B9A 

0B9A 

0B9A 

0B9C 

0B9D 


CMT SUBROUTINES 


_DVSW BQU 
_IBPAD EQU 
—SIZE HQU 
_DTADR EQU 
_EXADR EQU 


WRI 

WRD 

RDI 

RDD 

VFD 


1F7DH 

1P74H 

1F72H 

1F70H 

1F6BH 


0C3C 

0C3D 

0C3E 

0C3F 

0C42 

OC44 

0C47 

0C48 

0C4B 

0C4E 

0C4F 

OC50 

0C53 

0C54 

0C55 

0C58 

0C59 

0C5A 

0C5B 

0C5C 


0B9F. 

0B9R 

0BA2 

0BA5 


0BAC 

0BAE 

0BBO 

0BB2 

0BB5 

0DB8 

0BBB 

0BBE 

OBBF 

0BC2 


0BC3 

0BC4 

0BC7 

0BC9 

OBCB 

0BCK 

0BCF 


0BD0 

0BD1 

0UD4 

0BD7 

0BD8 

0BD9 

OBDA 

0BDD 

BBDF 

0BE1 

0BE4 

0BB5 


SAVE ROUTINE 


ED 73 0D3C 
ci) one a 
CD 0077 

3B CB 
D3 21 
3B 11 
D3 21 
DB 20 
CD 0005 
CD 0005 
CD 0C05 
CD 0C0B 

D8 


F5 

3A 0607 
E613 
F6 08 
CD 0BE6 


FI 

C9 


3A 0607 
B6 P7 
F6 04 
CD 0BE6 


CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

RET 

CALL 

RBT 


(STACKSP),SP 


A,0CEH 

(21H),A 

A,011H 

(21H),A 

A t (20H) 

WAIT3 

WAIT3 

WAIT3 

MONWTP 


CMT MOTOR ON 
CHT.ON : PUSH 


CALL 

POP 

RET 


CMT MOTOR OFF 

CMT 一 OFF:PUSH AF 

CALL WAIT3 

CALL CMT_OF 
POP AF 

RET 

CMT^OF ： PUSH AF 


CALL 

POP 

RBT 


；A = ???? 01?? 


0061 

0C62 

0C64 

0C66 

0C68 

0C6A 

0C6C 

0C6F 


0074 

0C75 

0C76 


0C77 

0C79 

0C7B 

0C7D 

0C7F 


OC80 

0084 

0C87 

0C8A 

9C8C 

0C8E 

6C91 

0C93 

0095 

0C97 

eC99 

0C9B 

0C9E 

0CAO 

0CA3 

0CA4 


0BB6 

0BR9 

0BEB 


SET30H ： LD 
OUT 
RBT 


(PORT30),A 
(30H),A 


► / is といってもそれほど迮でない / V •，「恐名•ルーチン J などといわれていたものを（それ 
でもかなりおこがましいが），沿近は r AIj なんてのたまっている。 m にはこんな破收恥 
なものいいはできない。 沾 n n (16) rm 


PUSH DE 



PUSH 

HL 


LD 

B,1 

WAIT ： 

LD 

HL.O 

WTLOP ： 

DKC 

L 


JR 

NZ.WTLOP 


DBC 

H 


JR 

NZ.WTLOP 


DKC 

E 


JR 

NZ.WTLOP 


POP 

HL 


POP 

DE 


RBT 


WAIT2 ： 

PUSH 

DE 


PUSH 

HL 


LD 

JH 

B,6 

WAIT 

WAIT3 ： 

PUSH 

DE 


PUSH 

HL 


LD 

JR 

E,3 

WAIT 


MONWTP ： 

LD 

A f 3AH 


CALL 

CMT OUT 


LD 

A f H 


CALL 

CMT^OUT 


LD 

B,A 


LD 

A.L 


CALL 

CMT OUT 


ADD 

A,B ; 3A-ADRS(HIGH)-ADRS(LOW 


NRG 

CALL 

CMT_OUT 

；WRITE 

DATA TO 

CMT 


INPUT ： 

HL = START ADRS 

DE = END ADRS 

WR_DATA：LD 

A,3AH 


CALL 

CMT OUT 


PUSH 

HL 


LD 

BC.0PBH 


ADD 

HL.BC 


AND 

A 


SBC 

HL,DE 


POP 

HL 


JR 

NC,WR Dl 


LD 

CALL 

C.OFFH 

WR D2 


JR 

WR^DATA 

WR^Dl ： 

PUSH 

DE 


EX 

DB f HL 


AND 

A 


SBC 

HL.DE 


INC 

HL 


LD 

EX 

C,L 

DE V HL 


POP 

DE 


CALL 

WR D2 


LD 

CALL 

A.3AH ； 

CMT OUT ； 


XOR 

A ； PUT END MARK 


CALL 

CALL 

HKT 

CMT OUT ； 

CMT_OUT ； 3A-80-00 

WR_D2 ： 

LD 

A,C 


CALL 

CMT OUT : PUT NUMBER OF DATA 

WR_D3 : 

LD 

LD 

B t C 

A,(HL) 


CALL 

ADD 

CMT OUT 

A.B 


LD 

INC 

B,A 

HL 


DEC 

C 


JR 

NZ,WR^D3 


LD 

A,B 


NBO 

；PUT CHECK SUM 

1 

CALL 

RKT 

CMT^OUT 

CMT OUT:PUSH 

AF 

CMT_01•• 

IN 

A,(21H) 


AND 

JR 

ONSTOP 

1 

NZ,CMTJ>2 ；WAIT FOR DTR 

CMTKRR 


IN 

A,(9) 


BIT 



JP 

JR 

Z.CHTBRR 

CMT^Ol 

CMT_02: 

POP 

AF 


OUT 

(20H),A 


RCF 



SCF 



CCF 



RET 


RH8251 ： 

LD 

A,0EH 


OUT 

(21H),A 


LD 

A, 40H 


OUT 

(2iH),A 


RBT 


；LOAD 1 

ROUTINE 


CMTLOAD 

: LD 

(STACKSP),SP 


LD 

(STACKHL),HL 


LD 

A,(PORT30) 


AND 

17H 


OR 

ecu ；a = ooeiim 


CALL 

SET30H 

M0NL2 ： 

IN 

A,(40H) 


AND 

4 


JR 

NZ.H0NL4 


ONSTOP 

CMTBRR 


IN 

A,(9) 


BIT 

0,A 


JP 

JR 

2,CMTERR 

H0NL2 

M0NL4: 

CALL 

MONRTP 


RBT 

C 


CALL 

RCF 

RKT 

CMT OFF 
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shtdashd tpshttd t d p t tt ca tsit ca tpt 
u D u B unnrduouudunnrdunnroe e D)uNiRR.D)uN J u,D)uNtRrH.D)u>0 2 B 
PLOD; l PIAJLO^POLOIAJLOIAJPH G L OIRJLOIPLOIRJLOPH 

un:AT:pl:£2 

UUDDLOLosTD rLOTLO 
N N D D D EiT3T 

s is s s s .— 0 G Q 


p F 
0 F 

5 B 3 B 
F 3 D 3 


FB e2 FA eB FF£ S FFFE S FA S FFFB S FA 
5B68E3153B3D68B 306019 
PDE23DFPD3DDE23DDE2FC 


B F B B A F c D f'b^bc'f 
OFF foff off f 0 f 

K 3BF0E3B5K3BP8K319 
31 DDE03 C 3 D D F 3 D D 0 3 3 D F c 


0 0 13 5 
5 5 5 5 5 
B B B B B 
0 0 0 0 0 


6679BDF1 23579 BDP13579A 
5555555666666666777777 
bbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbb 
0000000000000000000000 


BB UF12468ABDF1 24689 
7 7 77888888888999999 
B B B B B B B B)Bm)Dm3B)B)Bm)B)B)B 
00 00000000000000000 


1o D A 7 6 B 3 5 
o 0 p F F o H 0 B 
5 5 E 1 D 0 5 0 D 0 11 9 5 5 B 8 5 5 E 8 
DE12222 212EDC D E 11 D B 11 


6 6 
Ac c 
3 0 o 


6 
4C 
4 0 


3EC07CCD477DCD80EDCD 


1 B 
6 F 
Ac o 
3 0 0 


52O7FF0C4S 




4 6 6 6 
c A c c c 
0 3 0 0 0 


6 


ED5197D10ED8 5B7D3 DB1DEDFDD9 9D1ED073D0 8 D 
3CE00AEE3OC1 DEAE2 4BDC3CACCC 7C47C 84202 7 £ 


119 9 7 D 1 0 
2 0 0 0 4 0 F 2 
5 B 6 0 B B A 8 1 3 7 F 9 
p D B 2 occl p D 3 3 c 


0 A 7 6 E 8 0 
3 0 E 2 AD 
K 101 3D67CB049 9 7 D 1 c B 
0 2 4 2 700100400 0 4 o F 0 0 

R 3 B 3 9 D2A66DB60 B B A 8 D 8 D 9 
3D3DC H23EFCDE2 Dccl C D C c 













READ FROM CMT 


0DOO 


18 02 


JR 


RD_D3 


MONITOR for XBIOS-88 Ver 0.4 
03-Jun-1986 (C) by TITY SOFT 


EXTERNAL 

EXTERNAL 

EXTERNAL 

EXTERNAL 

EXTERNAL 

EXTERNAL 

EXTERNAL 

BXTKRNAL 


CHTWRITB 

CMTLOAD 

MONVSW 

PORT30 

STRPRT 

AHBX 

HLHBX 

PAUSE 


•GBTL BQU 
•PRINT EQU 
•INKBY BQU 
•BRKEY BQU 
6ADRC2 EQU 
•LPOUT EQU 
籲 WIDTH EQU 
蠔 DSPXY 
9KBUF 


EQU 

BQU 


-DVSW EQU 
MONSP BQU 


00003 H 
00013 H 
oeeiBH 
O004AH 
O005OH 
eeo53H 
00007 H 
O0O0BH 
O0EO0H 


PUSH 
CALL 
CALL 
MONLP ： CALL 
JR 
LD 



Z.PIHD 

•o 1 

Z^OOSUB 

•H 9 

2 f HBXAD&3B 

2,SBT_F.KBY 

•L* 

Z.LOAD 

Z.MBMSBT 

9 P 9 

2 f LPTSW 


Z,RETURN 
Z.SAVE 


A,(21H) 

30H 

3e» 

A,(20H) 

C.CMTBRR 


0013 DB 21 
0D15 B6 02 
0D17 20 09 


0D19 

0D1B 

0D1D 

0D20 


DB 09 
CB 47 
CA 0D2E 
18 PI 


CMT IN ： IN A f (21H) 

AND 2 

JR HZ,CMT_IN1 

OHSTOP CMTBHR 
A,(9) 


BIT 


Z.CMTBRR 
CMT IN 


HKAD 1 BYTE FROM CMT 


0D02 FI 

0D03 77 

0D04 81 

0DO5 4F 

0D06 23 

0007 05 

OD08 20 B7 

0DOA CD 0D13 

OD0D 81 

OD0B C2 0D2E 

0D11 18 CP 


HD_DZ ： POP AF 

LD (HL),A 

HD_D3 ： ADD A f C 

LD C,A 

INC HL 

DEC B 

JR HZ f RD D1 

CALL CPIT^IN 

ADD A f C 

JP NZ f CMTBRR 

JR RD DATA 


2,TRANS 
•V 

Z,VERIFY 


RET 

SUB 

RBT 


20H 


A t (LPFLAG) 

A 

A •• 家 • 

Z.CHGPRM 


SCF 

RET 

INC 

CALL 

RBT 

LD 

CP 

SCF 

RET 

INC 


,(DB) 


CP 

JR 

INC 


A V <DB) 

DB 

BDITWT 


JR 


(HU .A 
HL 

KDITLP 


Return to ayatea 

RETURN : 

LD 
RBT 

SPSAVB ： DW 


SP, (SPSAVB) 


Go subroutine 

CALL SHLHEX 

RBT C 

JP (HL) 

Printer switch 


MOSRTP ： CALL 


RH8251 

A.4EH 

(21H) f A 

A.14H 

(21H),A 

A,(20H) 

A,(21H) 

2 

Z,M0NRT1 

A ，（ 21H> 

30H 

NZ.MONHTP 
A t (20H) 

3AH 

NZ f MONRTP 
CMT IN 
H,A 
C.A 

CMT_IN 

L,A 

C,A 

CMT」N 

A,C 

NZ,CMTERR 

A, し DVSW} 

A 

NZ,RD DATA 
HL,(STACKHL) 


；COMMON FORMAT ? 


160 Oh ! MZ 1987.9. 


► m ： ., 川菸治氏の 1 ■三 N 志 j にはまっています。忍はゲームしてから読むか，説んで 
からゲームするか。 研 in 浩義（2〇> 愛知県 


CP 

JP 

CALL 

LD 

LD 

AND 

RBT 

RD Dl:CALL 
PUSH 
LD 
AND 
JR 
POP 
CP 
JP 


CMT IN 
3AH 

:， CMTERR 


NZ f cr 

CMTJ 


CMT IN 
AF " 

A,(MONVSW) 


0D2B 

0D31 

0033 

0034 

0D38 


0D39 

0D3A 

0D3C 


ED 7B 0D3C 


CMTBRR : CALL 
LD 
SCF 
LD 
HRT 


CMT_OF 

A,1 ；Device I/O Error 

SP,(STACKSP) 


N p N p N R H 
I c A c I JR 

N 1 


2 3 3 2 0 
B F 6 E B 8 9 
D 2 B p D 3C 


2 4 5 7 9 B D 

z 2 2 2 2 2 2 

D D D D D D D 
OOO0O 00 


c F c c 



1 B o 
6 7 2 

B B E 0 6 9 
p D F D D c 


A 3 

c 1 

❶ A 2 B 0 
1 2 0 2 0 

A 7 B 8 B D 9 
3 B 3 2 3 c c 


0 3 
0 0 
E 0 
0 0 


A 0 D 3 p D 5 4 0 7 
3 0 3 1 2 3 0 0 0 6 

1D8AE703D8AB703 D78B8E0 3 A 3 8 D 8 7 3 8 
1CD1F3C1CD1F3C1 CBCPCF2 1111 CD 721 


B 


H) 


5 8 A D K K o 1 3 4 6 77ABDF114 558BCDF 012567 9ABCCF 01346 89ABDD 01123 
6666 6677777 777777888 8888888999999999999 AAAAA A4AAAABBBBB 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 000000000 000000000000000000000000 00000000000 


D 9 o 
EC 0 

B B B B 
0 0 0 0 


D 8 9 A 
c D E 3 

c c p 0 11 
B B B c c c 
0 0 0 0 0 0 


132B 


7 3 
CE1 41012 A1070A1D 
04212220 F23E23B0 

D E 3 E 3 BB 6 8 B 6 0 B E 0 D 7 F d )fuif:du ;2A 7 0 A 
C3D3DDDE2DK2DF2C64C684C8C 3 A 2 2 


3A 
3D 
0 0 


3 H 3 
0D1ASOD1 


3 9 
>1 3 
eDeD 




顏讎1 ii 澀 s 


9 c D F 
D D D D 

c c c c 

0 0 0 0 


gFB'ssss 835 


iCB5sllecB8iipCF5cp8cp9lCFCg 

0000000000000000 


10A 0B8 475 B B3 CC B5 BCC5649C92C1 B5 85 
c 0 c 0 2 7^ l I . 617082 B 2 C 2 DI 0020324 
3 0 5 0 0 3 0 0 B A 3 B 4141414141415151515 

B 0 AF 323 1 AF 322 lscoCDcoslAl3FB 28 PBSIA1 3CDFKCAFBCAFBCAPBCAFBCAFBCAFBCAFBCAFBCAFBCAFBCAFB 

33BAO37B0 D 0 0045 8BCP2369CBP0 246778 9JC 2 E3 13336383B3D4e4245474A4C4F515456595B5B6063 
011455000 7 0 0 0 0 0 000011111112 222222 2^^^^^000000000000000000 
00000000 E p 5 0 0 0 0 000000000000 000000 0L00lelelclll! 1111111111111 
0000 ❶ 0000 1 i 1111 111111111111111111 ill 














Duap nemory 


BC.00C80H 
HL,(DUMPWK) 
A f (DE) 


RBT 

PUSH 

CALL 


SHLHEX 

C.DUMP05 


JR 


C,L 

B,H 

DB.HL 

A,C 

007H 

2.DUHP10 
A,C 
0F8H 
A,8 


LNDUMP 
CRPHNT 
DE, 00008 H 
HL,DE 

(DUMPWK),HL 

PAUSE 

HONHOT 

BC 

A,C 

NZ f DUMP26 


LNDUMP ： PUSH 
PUSH 
CALL 


CALL 

LD 

INC 

CALL 

CALL 

DJHZ 

POP 

PUSH 


LD 

CALL 


JR 

LD 

LNDMP3 : CALL 
DJN2 
POP 
POP 
RBT 

DUMPWK: DW 


BC 

HL 

?ADRS 

B ( 8 

A •，ジ 

PENT 
A,(HL) 
HL 

?2HEX 

SPRNT 

LNDHPI 


A〆 /， 

PRNT 

B,8 

A, (HL) 
HL 


NC y LNDMP ： 

A ,..， 

PRNT 

LNDMP2 

HL 

BC 


Tranefar memory 


SHLHEX 
C,TRBR0 
A,(DE) 


RET 

PUSH 

CALL 

JR 

INC 

POP 

PUSH 


POP 

POP 

PUSH 


SHLHEX 

C,TRBRi 


HL t BC 

C,TRER1 

A,(DE) 

NZ^TRBRl 

HL 

SHLHEX 

C,TRER2 

DB»HL 


PRNT 

A.(HL) 

?2HEX 


(#DSPXY),A 

EDITOR 

NC.MBMST1 


SHLHEX 

NC.PIND20 

HL.6FPFFH 

HL 

HL,«KBUF 

A,(DE) 

(HL) t A 

DE 


HL,DE 

HL 

C t L 

B,H 

DE f HL 

DE^KBUF 


PO 

(PINDP) V HL 
FINDT 
C,FPRNT 
<HL) 

NZ.FIND50 

HL 

HL 

FINDT 

C,P1ND59 

(HL) 

Z.F1ND51 

HL 

PINDSe 

HL 

HL,(PINDF) 
HL 

?ADRS 
A, •:， 

PRNT 

HL 

DB,®KBUF 
A . 

(FINFLG) t A 

FINDT 

C.FPRNT2 

?2HEX 

SPRNT 

FPRNT1 

CRPHNT 

PAUSE 

MONHOT 

A,B 

NZ»FIND50 


Z.FINDT0 


(FINFLG) f A 
A•(DB) 

Z.FINDT0 

A 

Z.FINDT3 

A,1 

(FINFLG),A 
A,(DE) 

DE 


1.0 

2,0 


HL f 16>9-fDATPUNC## 
, 0 , 

Z # SET F2 


S - OS “ SWORD ” 


SET F.KBY ： 
LD 
INC 
CP 
RET 
CP 
RBT 

LD 

SUB 

JR 


126C 

; 126P 

； Memory set 1271 

►クラブ活勋と勉強の板ばさみとなり，僕の愛機はこのところいびきをかかない。なのに 
僕は授笼中崧てばかりで成績が落ちでいく。これではいかんと思い本屋へ参考書を求めに 
出かけ……このあとは和かずともわかるでしよ。 田中既樹 （16) 畏野県 


c L c L 
B H B H 

c L E L B C 
B H D H D B 


F F 


CD D CDT p p T 
RDXDXNDE O O E 

>daearilr ;ppr 


210 
R R R 
E E E 
R R H 
T T T 


24 7ABBE0347ABCF24 
99 99999 AAA AAAAABB 


5589ACDE1367ABCDBF1 2346789 ADK14578BB1 24569 B CEF 122569 BEF2369BB1 369BCD0 112569 ACF1 477889 CDF2368DC DH F F 0 12 
bbbbbbbbccccccccccdddddddddddbhebebefpffpffpff 0000000001111112 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 55C5 5 556 5 6 
1111111111111111111111111111111111111111111111 2222222222222222 2 2 2 2 2 2 2 2222222222222222222222222 22 2 2 2 2 2 


4 4 5 6 8 9b 
2222222 


E 

z p 

I o D 
STL 


K 2 9 0 0 
B 3 c 0 0 


0 5 0266 


3 0 
2 2 


6 

6 

3 9 2 5 


7 c 8 8 4. I 8 9 8 9 8 9 1 

0 0 F 0 0 o 3 1 3 13 11 


9 8 5 0 




9 

E 


2 B 
4 2 

3 8 D 3 


Co 
3 3 6 
1 i F 


B 
F32 


0 2 B 3 3 
2 0 2lp 


sss ss CBCBCD sus CD sgssss sssss8ssg CD 2sssg2sss CD 2sss 


6 

6 

3 5 0 




‘ 2 0 D 3 6 


2 3 0 
5 0 B 


8 

B 


D8AB 05D 83157 D8AKO^D8B1157D18D9 B9B9B3D9 119 
C 31 P CBC32CCBH31F2EC3ECEEBEE3EC 00£0E0EC F F c 


4 6 9 A B 

c c c c c 

0 0 0 0 0 


BB CF 2sss eDA rc eDD liii 0E6 iii eED i 0BF KS^i 0FB0FC ll ね M 


jTHE smTINEL 


<?i 


D D A E adaldaldeedalre .1AlEDpETUARDUDDDNNRR^oppopRBNDDXDODAEPIBTDALppRUNARpRQR>opDBADANDODMRAARALALWDRPETNDRPDPPPPP N ODDPPR 0 .DDDNCRETCETs s 
L L ;c R CLCLC LDDLCJR F CRLCRPCJLPLLLIIOJPPOSILLBLXLCRCHLCJCJPICJC JPJ LDCLCILXLCJCCJ ;CCDLOJR ; ILOJLCJCJJ I XLLCJOJLLLIOR; SR ;D D 


lSHLLSH 


CLLLLC 


LLLLLLLLLL 


59T 
D N 
I p 
p F 


ND 


FLGDF: 


-0L36' 
SI l 


2 & c E E 5 
4 2 4 0 0 8 

3 D 3 30 0 0 7 
131 l 0 o 1 E 


E 2 D 8 DEDED ADD2D09 
33 CD C3C7C 3333C3C 


6 

3 


0 


6 F 0 
6 F 0 
3 3 F B 
1 0 F 0 






0 12 2 2 2 
0 63 630 
B 2 2 1 2 2 2 6 


236 
10 


7 9 
F D 


2 2 B 0 12 c 0 9 0 
6 4 2 0 6 3 42 2 o 
2 3 D 3 E 228333 30 
1 131 0 110 11F 1 0ft 


6 


0 2 2 2 0 
2 12 10 


2 2 
1 2 




D8AB05D0151A 73370117 D3D4B1F2D8D02DAB 053086 818 1 ABDED31F2D8DD8 D D 0 812 9 3A72AH\E^3 3 F2AEA7AE2\3 79 79 
CD1PCBC32B 21712 B2BDBB244B1A3CDBB2CDB2B2C3B2B1 B 22C3C21A3C3CC1 CC17BCC 13BCIFCFCC 1 A31FCBC3311 BC 3C 


90t 

3 3 0 3 0 

A3E8B0 16 8 
11PDPD 2 D 2 









►高 2 の終わりに340人中30〇番だった私が3年になってマークシート模試で300人中5て番 
になりました。「母さん，やった！すごいでしよ」「あんたパソコンしまったら成績が伸 
びたね」「 j 今度はパソコンが出ててもがんばります。 山崎裕 （18) 静岡県 


AF 

A f (HBHFLO) 
A 

NZ t LPSKIP 

A,(LPFLAQ) 
A 

NZ,PRNTP 
AF 


A,H 

?2HBJC 

A,L 


A,7 


A,(DB) 

NZ 

DE 

8PCSKP 

A,<DE) 

DE 


Z.STRING 

Z.STR1NG2 


A,<DE) 

A 

Z.GBTSTR 


Z.GBTSTR 
(HL) f A 


Z,GBTSTH 
(HL),A 


A,1 



A,(DB) 


NZ 

HL 

SHLHBX 

DE 

DB,HL 

NC,CMTWRITB 


A.l 

し DV3VO，A 
A 

(MONVSW),A 

CHTLOAD 

C.CMTBRR 


A,l 

(_DVSW),A 
A,1 

(MONVSW),A 

CHTLOAD 

NC 

DB,HSQBAD 

STRPRT 


•Bad. 

0D f O 


SHLHEX 

Sl 

SHLHEX 



HL 

HL,DB 

?4HBX 

SPENT 

HL 

DB.HL 

A 

HL f DH 

?4HEX 

CRPRNT 


HZ,SBT12ee 

DE.S600 
STRPRT 
A,(PORT30) 
4,A 

(PORT30).A 


DB v S120e 
STRPRT 
A f (PORT30) 
4,A 

(PORT30) f A 


91200 ： DB 


*600 bps* v 0DH,0 
*1200 bps 1 9 咖パ 


subroutines 


LD A〆 * 

JR PRNT 


t$t 拿 t 拿拿拿 ttttffttft 尊拿零拿 i 

S-OS (XBIOS88) 
PC-88CI SERIES 


t $ 拿拿？ 


OA00OH-O15G0H 

O15O0H 


PUBLIC AHEX 
PUBLIC HLHEX 
PUBLIC PAUSE 


；True 
;In ca ： 


0GETL EQU 
ePRINT EQU 
91NKEY EQU 


00003 K 
00013 H 
00O1BH 


HL,DATFUNC 參参 一 16 

BC.16 

HL.BC 


B v 15 

GBTSTR 

(HL),0 


リスト 


i f to be run u 
Be of PC-800 In 


SR,make thia false. 


0003 

0013 

O01B 


162 Oh ! MZ 1987.9. 


; H H H 
2 4 6 

AHeH7HBHEHlH4H7HEHeHeHF+lF+lF+lF*l0HDH3H6H9HCH0eH 3 H 
4 5 F 33440008 uuuu 04555500 B 
007000000 E4BBBB 00000000 2 
00000000001111110000021 2 
000000000000 -09O0BOOOO - 0 0 

QUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQU:QUQU 
kcececbgecbgege€e(;ece(ececeeeeekeeee:e 

y 2 h y rrk HTMT)TixI 
K c T TXLUFEEDDCCUCDP 1 AiN 
KDCMRIRDDISBlBAITXTlFNN3K1Kio 
BA@WWRRWDKlNSDES 0 weLgg«Gg«Mwo 


K ao BE147B 0012460 D369C00 3 
45 33440008899904555530 B 
00 000C0OE 4444400000080 2 
0 0 00000001 tllll 00000 FI 2 


LD ORBET S pusLDOR JR ;sOR JR; pop CAL f T pop CAL RBT 


L L SCCCCLP L L T 
LDCALOCALDPURRRRRRRRCAPOCACARE 

3 X X X 
KB B B 
LIH H H 
A 4 2 1 


ANORCP 


BTDDBT 


ALALBT 

c c R 


LDCP RBT INCJRLDINCANDRETCPJPCPJPDECCALRBTLDINCDECRBT JR•insc cpJRLDINCOBCRBTJRLDANDJRINCCPJRLDINCDECRETJR 


B 

oD 

0 0 

A 7 8 B 
3 B c 3 


0 6 0 5 0 0 
10 10 o 0 

5 A 7 0 A 7 o 1 D 9 1 D 9 
F 3 B 2 3 B 2 pec pec 


B c 

2 4 

A 3 3 
31 1 


550C2B 


3C 7 c 7 F e o 0 e c F ecc 


F0 A 7 
0 3 3 0 

666869 
B F p D c c 


Deel 
3 0 
1 0 

D D 9 

c c c 


0 9 2 3 7 3 0 7 3 2 E 1 4 7 F 1 
2 p 2 12 1 0 B E 2 D F D 2C17 

A B Q 3 8 A378EAEABD8735 88 A783K 873588 A783B 87358 ft 
1 F c 11 11ACFCFCICD720 cl 1A21F2720C1 1A21F2720C1 


4 4 7 8 9 B B c p 0 2 5 6 8 9c DB 1 22 4778b c D E F 0 14 5 8 B c c B o 2 3 5 669c D D B 0 12 45678 ADF 236789 AB DEF 1 246789 A 
2222 2 22223 3 3 3 333 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4444555 5 5 5 5 5 5 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 7 7 7 77777777888888 88 88899999999 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 33333333333333 33 33333333333 


u T T SH LLP L T R L T LT L T L T s L p T s D L L p CLLT 
LDLDCARELDCPRBPUCAPO EX CARBLDLDXOLDCA JR RBLDLDLOLDCARBSCARH DBDB: CARB PU CAP0R6 PU AOCACAPO BX gSBCACARB 


L T s L p T s D L L p 


T 


0 0 4 
F 1 7 
p 0 c p 3 0 
F 0 F 0 10 

11 9 D 0 6 D 6 9 

2 0 0 3 2 0 c 3 c 


0 * 


sbs i I 

3 B 32 CD D8 1 AFBS B5 CD D1BBD4C9 


D 6 0 
7 0 0 
IF OOF 
0 1 0 0 0 

B 2 p 2 D 8 9 
3 3 A 3 c 3 c 


64 

B2E2D01D9 2 0 
3333CD1CC 4 0 


D 0 0 0 0 
7 o 0 c 0 
1 F 1 0 0 2 0 
010 0 0 1 0 


6 

3 


7 0 
4 2 
3 3 


7 9 
4 2 
M 3 3 


D 8 5 D 18 5 9 D Di B7DDD9 
CDECDD B 1 c c BBBEC c c 


鬈拿 $ 摩拿 章 0 3 9 0 

F F coo 0 500 0 37 37 

313 F 3 0 0 7 0 30070 00 2 2 0 
10 1 o i o 0 A 0 1 0 0 K o 37 3 6 0 

A B 2 7 0 1D \ B 2 9 1D A B 2 9 62010 D 
3 B 3 A 2 IC3C3C 1C3C3C 3 6 8 3 2 0 


0 7 
2 0 

B 8 
31 


3 6 9 A B D F 2 4 
7 7 7 7 7 7788 
22222 2222 


111111 1 mill 




BD 02589 CF 0 3 
aabbbbbbb c c 
222222222 2 2 
111111111 11 


12C512CS12C812C912CA12CD12CB12CF S 12D1 S 12D7 120812D912DA12DC1 2DF12E2 


3368BC E 14 7 9PCD 0 3 6 8 B c o 4 5 9 D p 
2E2E2E2E2E2E2E2F2F2F22 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 


0 0 2 
2 2 2 
3 3 3 









PRNTS 

A 

NZ.TAB1 


•LPOUT 

C.LPEND 


A,1 

し LPSWKA 
AF 


PGETL 
NC.GETL1 
DE # HL 
(HL) t 01BH 
HL 

(HD.dOOH 


MXCNV 
(DB),A 


NZ,MXCNV 
A f 01BH 


GKTKY 

A 

Z,INKEY 


•BRKEY 
Z,PAUSE1 
GETKY 

NZ,PAUSE2 

PATCH 

01BH 


H, <HL) 

I. .A 

(SP) f HL 


(SP),HL 

HL 

HL 

(SP),HL 


A,H 

PRTHX 

A,L 


OOFH 

O30H 

3AH 


0000 DM 
HL f ( USR) 
(HL) 


PC88 

HL.3120H 


;PC-8801 

;PC-8001/mkII/SR 


PUSH 

LD 

JR 


LD 

JH 

PUSH 


A,(0PRCNT) 
A 

NZ,LTNL+1 


PUSH 

CALL 

PUSH 


AF 

00DH 

A,<«PRCNT> 
NZ.tt 00001 
A.OFPH 


(•PRCNT),A 
A,(^LPSW) 


POP 

PUSH 

CALL 

POP 

PUSH 

CALL 

POP 

POP 

RET 


POP 

POP 

RET 


AF 

DB 


A,(DE) 

00DH 

2.MSX1 

PRINT 

DB 

MSG+2 


(SP) # HL 
A,(HL) 

HL 

A 

NZ, 000003 
(SP),HL 


alr d u c eainrct 
c JLSCR CIJO 


i CAL JR l OR r XOR 3 popSCF i: iLD sl RBT pus XORLD l 咖 


Airxdndexktudrroktaldncrdarbtppde arrrtalrapralpr xdnddxe xnnxetu o V o- e _ DADusrchchcrao- a pndrpetddetubetpkp 
CJELILDER PLOJ P R c L I J LCORCJLR c o J R CJCCJCC J E t I L L E R E I I E R p L c p R - L c L PRRRRC Pc J AOCRAR sRcJfc 


.PRT 


554142 537C7C7CSBetB Be EB 4 AEB BA 132 D 36 3C SS 

15 F4l515FAeee3 IF 01 1 F lF18 e9 lB eee2 16 F3eeee 03 16 1 B 15 PA 0 eOE 152 eeE 18lB07 07ee16 1616150 F 303 A 0730 1 0711 
CD 18 3A 90 3F D8CD 3 C 20 C9 F5 CD 38 F 1 B7C9AF 32 F1 37 C9F5 3E32F1C9F5AF 32 F 1 C9 CD 30 BB 36 23 36 2 B EB C9 D5 1 A B7 20 D1C9CD l2 1 3 1 8 3E CD B7C8 FK C2 3E C9CD B728C9g28 CD FE 2 egFE 2 eH37E23 666 F B3C9 E32323B3 C9 F5 3 E CD F 1 C9 7 CCD 7 DF5 0 F 0 F 0 F 0 F CD FI CD C3 E 6 F 6 FE 08 C6 C9 D6D8 FE38FE 




TINEL 


HHHHHHHH HHHHH HHHH H 
ADFC97C8 64AD9 3 13c 0 
F 24717 A0 245AC E 5 6 6 0 H 12 3 
23334445 55555 7888 1 c + ♦ ♦ 
22222222 22222 2222 2 F A A A 
00000000 00000 0 0 0 0 0 0 p p p 

uuuuuuuu uuuuu uuuluuuuuu 
QQQQQQQQ QQQQQ QQQQ QQQQQ 
EEEEEEHEEEPUEH*tEEEB E HEBE 

B D T H K 
N c T E R w w A H K ^ 

E F lberwss ncho t 
PDDTRLNT SKKVV F V c R o 
ORDEIIAE essdd iepr H ABCW 
rwrgdkns rdors p d t b ? PPRC 


A A - T 
A ••丨 s 

A M T H )ww N T < 
丨 c H n 9 N H s s c N < 
; 3 D F D c o 0 c p V R R H < 
w 2 NON 0 M 8 D L D p p c < 


SA.S 


Dutdaldaldd daordddalbb 
L o L CLC «>LL ;LCXLLLCDD 


a,wiajum00"< 




1 F 7 0 F 0 
9 FI o o o 

E 3 H D E D 

3 D 3 c 3 c 


•CB S4AD9 3 13c 0 c D E F o o 2 4 69b 
• A 0 2 4 5 A c E(5) 6 ) 6 o F F F F 0 o o 0 0 o o 
r 4555555 788! 8 1 0 0 0 0 55 5 5 5 5 5 
^ 2 2 22222 2 2 2 2 2 0 8 0 0 11 11 111 


c D 3 4 E 
3 2 5 4 3 

A c D 12 3 C 5 2 5 3 E 
7 7 7 4 E 7 
08 F F 5 F c 0 3 F E E F 
5 l 1111 325433 D1 

EDF222DCCCF70E0 A 9 
3CA 3330033452302 E 


E0347AD9159D1S79C D 
01111 In 2222233 3 33 3 
55555555 5 55555555 5 
11111111111111111 1 


2O0FeDeA 




0 1 
B 4 
6 D 5 2 F 
1 0 l 0 F 


54” 


1 9 0 5 E 8 5 E 8 5 AI70'1O> 5 D 5 E A 0 B C2A 7815 D 1 5 D 11 9 

2 c 0 F 3 1 F 3 1 F3B2FC FCFF323 333B2FFC FFCPFC 


0 11 F 
'56AE8D38 
FD1F2C11 


55A 78038 119 
FDIB 2 C 11 D p c 


3 B 3 7 0 3 9 
E 7 2 B 2 H c 


1 D 3 0 11 2235778 accd^1q^4 5569ACF13347ABDEF 2234789 AABCDF 145 7 789ABDD13345 66789 lA lcm 
• 3 4 4 4 444444 444445555 555555566666666667777777 777777888 8 888c 88999999 99999999 
3 5 R 5 5 5 555555555555555 5555555 55555555 555555555 555555555 5 555555555555 55555555 


► & 近， とんとパソコンに触る時問がなくて……。 X 68000 もほしいけど， XI があるのにま 
た大枚はたくのもなんですし。 矢野玲子（26> 東京都 


S - OS “ SWORD " 163 













CALL 

POP 

RBT 


CHGWOK 

(HL),A 

CHQUSR 


CALL 

POP 

RBT 


CHGWOK 
A,(HL) 
CHGUSR 


CALL 

INC 

DEC 


DE.HL 
A,(DE) 
DE 

POKE 

HL 

BC 

A,B 


PC88 

7,H 

6,H 


ELSE 

SET 

RES 


;H= 11?? ???? 


H = 10?? ???? 


OUT 

El 

RET 


HL.HAMEBF+17 
B,17 

A,(HL) 

21H 

NC 

A.0ODH 
(HL) f A 
HL 

MZ0DF 


SPCUT 
A,(DE) 
DE 


SPCUT 

DE 

m) 

KZ...RDVSW 

A,(DE) 

DE 


->A Change to 



NZ,«00O0C 

A.020H 

PRINT 

DE 

FPRNT+5 

A/..” 

PRINT 

B t 3 

A, (DE) 

20H 

Nc.aeeooD 

A.020H 


F1LPR2 

PAUSE 

PAU11 


A • し MK) 
(?DFDV),A 
FNAMB 
AF 

(?DFDV) f A 
DE f eiBUF 
HL.NAMEBF 
B,16 
TCOMP 
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► 7 J J STUDIO MZ の竹森さん， l «1 じチェコスロバキアに CZ という年銃もあります。 

薮田俊平 （16) 和歌山県 


JR 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

LD 

LD 


HEX 

C.AHEX1 


6EF 

6EF 

6F1 

6F3 

6F5 

6F6 

6F6 

6F7 

6F8 

6F9 

6FB 

6FC 

6FH 

700 

701 
701 
703 

706 

707 
709 
70B 
70C 
70C 
70D 
70E 
70F 
711 


FB 2E 
20 03 
3E 20 
IB 


FK 53 
C8 


INC 

INC 

DJNZ 


INC 

INC 

DJNZ 


NZ,# 00009 

A,02eH 

DE 

(HL),A 

DE 

HL 

FILE2+2 

A,(DE) 

NZ.FXLB21 

DE 

B t 3 

PILE3 

A,(DE) 

NZ.90000A 

A.02OH 

DE 


FILE21+2 
(HI.) V O20H 


T c N T 
D D DPKDDEJE 
L b LCRLLDDR 


s L p T T T 
UADOPHPHPH 
PCL^CHCRCR 


L c c cc T T B T c LCN 
A N D E p p DNN p E p E u E D D D p R D E PRO A N J 
CILOCJ ;LII CRrRSR L L L c J L D c J L CID 


81 ID 6 
1 1 2 o F 

16 EEOE7B09 
20 7FD 37210 


5 

B 

7 A o 
1 3 2 

5DA1H8EOF9 

dcidfcfdbc 


B 2 
7 A o 
1 3 2 

D 3 A B E 2 A 3 3 


E 8 E o 6 9 
e K D F D D c 


8 5 
4 p 0 3 0 E 2 0 5 c 
l o 2 0 2 202 1 E 

16 A E 0 c B HOE D 3 o 
101 F 331 p 2 3 c 11 


D 02235689 Ar 


DDEl 235689 A 


12222222222 22233333333 
77777777777 77777777777 


D B E F o 13 6 7 8 9 rdBCEFl 225 8 ACGFF 
3 3 3 3 4 4 4. 444 4 e 444445 55555 55555 
7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 p«# 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 


13 5 5 8 9 
666666 
7 7 7 7 7 7 


L L z L H L L 
L c LCNL TDD s L p L T 
dad n p r d h a n j a w e n d d d n p p duddaoddddah 
Let LCJLD c lD c D R A L L L A c J LPLLCPLLLLCR • 


;FI 


E553 
210 


5 1 
5 o 
030 5 26 
2 0 2 1 FI 


5 

8 


0 0 D o 2 0 0 A c 
B 2 5 2 D 2 8c D 
7 9 p 9 6 9 4 8 0 7 
1 2 121 21111 


E D 6 A H o E B D 3 0 D 7 9 6 71E 6 8 2 A5A2D12116D8 
3 c o 10.331 cllcl c E 4 2 7 E B c 3 F 33 CF 3120 CC 


77777777777777777 


H c H 7 8 
B • 7 z • , 

7 2 8 N A A 

PRPEDE D E 
CJCRLR L R • 


cNVN 
X c c 
E X M 
.MX 


B F 
E u 
MB 

E A I 8 T 
M N a 1 u 
A I • » c 
N E L H c E p 
FDHDB D s A 


e 

p LH R ( L 

, auddddo^re 
cpllll^cor 
E 

FIL: 

E 
t L 
f I 
;F 


B E K I 
M A F V H ) 
A • Y E c K 
N ) T D V a 
•L F T E D 
LH L 7 E D I 
H(H(C^*C( 


sLDINCLOCALiKBTs 


p p 
J J 

SK) 

DSS'-T" 

(M118 

» - r • 

A A A A A 

D F F T 
LI I D R E 


E 7 9 
3 B c 


丨 01 

3 E 0 H 
3 B D 9 o 
l L ( *2 


8 

o 
i o 

o N 

け 9G 

]V »9. 

• I »z - 

B F A N A 

LLc 
D A D R D E 
L c L J L o 


6 6 6 6 
4 4 5 5 
7 o 6 D 61 6 6 
0 1 1o 1o 1 1 

>8)6'E 丨 :9 5 A 3 D 8 F F F F p A 3 D 8n:l :9:D)7 )4F 9 
DDF 3 c cllc 300004 11C3BCC c 6 o 6 c 


4C 

6 6 






5 D 7 D 1 9 5 D B D 1 9 BA3D3B8109 BD323B8109 

6 c 7 c B c EC7CEC B11C207B 2C EC 21107 B2C 


c 4 c 
F B 5 

B B 3 3 9 
c c F D c 


5F 

3 B 9 
D F c 


B 6 7 B 7 
7 o 00 7 8 
E8EOE9 E 9 
F2FC3C 3C 


2 A 0 2 
D c 81 B 
16HS17 
CDD5 US ED S CD SS 


9 7 9 F 


D 

D 7 3 0 


F o 2 4 4 5 66789 CEFOl 23458 >DD 0145 s 6 7 A B E F 0 0 14 5 8 9 AABCD0123 46 778BCDEF013 4 4 
4555 6565 555555556666666 6666666666 67 6777 7 7 7 7 7 7 7 8 8 8 8 8 8 8 888889999 9 9 99999999 AAA A A 


6A4I 6A86A9 6AB 6AC6AC6AE6AF 


000246 7 9 Ac 
66666666 66 


1 隱 111111 刪 116D116D2 EIIIII || 顏 11 魔賄 









ttt 拿霉 tttttttltstttt 專 fltt 

R PC88 NOR PC80MK1I, 

E THIS. 

186B 3E 00 

NK == 

186D D3 E2 

ttltttlttxl 拿 tttttlttis 拿象 


A,( DSK) 

NZ.TPACHl 
A,2 


• T . 

NZ 




HL.NAMEBF 
DE.01BUF 
B，16 
A,(DE) 
00711 
UUO 

NZ.SKIP? 

TCOMP 

NZ.SKIP? 


DE 

HL 

A, (HU 
21H 

KC,TCOMP1 


NZ,«0000E 

A - •• 


Z,® 000 OF 


RET 

CP 

RET 

INC 

INC 

DJNZ 

XOR 

HET 


HL,NAMEBF+1 
A, (HU 


RET 

CP 

HET 

LD 

CALL 

LD 

OR 

RET 


A,5 
«CMT 
A,8 


HL.eiBUF 
A,(HL) 
P?FNAM 


LOCHK 
C,SORER 
BC 

B. H 

C, L 

❺ ADRC2 

A,(HL1 

MXCNV 

BC 

20H 

N0,900011 
A, 02011 


LCBHR 

(_MXLIN) 


HL,(«DSPXY) 


XOR 

LD 

JP 


一 MX し IN: DB 
.WIDTH ： DB 
_DSK: DB 

KATPS : DW 
RPS ： DW 
FATBF ： DW 
_DTBUF: I)W 
JiXTRK: DB 
_DIRNO ： DS 
WKSIZ ： DW 
MEMAX ： DW 
_STKAD ： DW 
KXADR ： DW 
DTADR ： DW 
一 SIZE: DW 

_IBFAD: DW 
KBFAD ： DW 
XYADR ： DW 
PRCNT : DW 
LFSW: DB 

DVSW: DB 

_USR: DW 

_GETPC ： 

POP 

PCHL ： 


40 

0000EH 
00010 H 
02E00H 
02F00H 
050H 
1 

O4O0OH 

•MEMAX 

0STACK 

0 

0 

0 

分 IBUF 
dKBUF 
•DSPXY 
翁 PRCNT 


(HL) 

01F8EH-! 


MON ： JP 
PF.EK ®： JP 
PEEK ： JP 
PUKE»: JP 
.POKE ： JP 
FPRNT ： JP 
_FSAMB ： JP 
_FILE: JP 

HDD ： JP 
_FCB ： JP 
_WRD ： JP 


•MON* 

FEHK9 
PEEK 
POKE 免 
POKE 
FPRNT 
FSAME 
FILE 
RDD 

GETFCB •し RDl 
WRD 
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► 「ナイトライダー」に出てくる k . I . T . T . (キット）はすごいコンピュータである。人 
問と対等に会诂はするし，屮:は巡転できるし，コンピュータはこうあるべきである。 

加藤隆 （16) 來京都 


7B4 

7B4 

7B5 

7B5 

7B6 

7B8 

7BA 


A,(DE) 

020H 

Z.CUTLP 


1864 

1867 

1869 

186A 


7 5 D 1 9 
c c E c C 


5 D 1 9 
c E c C 


D 7 C 
4 0 5 
〇 〇 F 
0 O I 


A p B 
A 3 3 
8 9 0 
1 2 〇 


A E 
A 3 
8 0 


CO 3A32 C9CD D8 CDCDC9CD D8 CDC9 


A 1 A 
A 4 2 
8 0 9 
1 〇 2 

D 8 D D 9 
c D c c c 


A 4 

8 o 
1 o 

D 8 D 9 
c D c c 


F5D 

15 0 0 5 

A E o E 7 9 E o F 9 
3 F 2 3 3 c F c A c 


B A 
E F 
5 A 5 
1 F 1 

D 7 0 3 

c B 2 c 


F 2 3 
A 3 c 


E 0 〇 0 0000000 OE1 A 
010 0 0300008004 F 
98100 EFO 0800004 E050OP 1 9 
12400225 4F1 0001001001 E E 


0 7 0A6 26DPCD 
09887 588472 
06666 776333 
11111111222 

ccccc cccccc 


F 〇 〇 o 13 4 55 689 A A D 〇 3 44 7 8 BE FF 236 7 7 A B E 1 2 2 5 6 9 AADF 134 55789 A A D E o 3 3 4 7 A A c H BCDEO 24678 ACE02468ACDE0011 2 H E 147 A D0369C 
6 7 7 7 7 7 7 77 7 7 7 7 7 7 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 9 9 9 99999 A A A A A A AAAABBB BBBBB BBBB じ c c c c c c D B 55556666666667 7 7 77 7 7 77 8888 8 E 89999 9AAA-AA 
88 8 8 8 8 8 88 8 8 8 88888 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 88888 8888888 88888 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 5 FFFFFFFFFFFFFFFFPFFFFFFFFF F 8 FFFFF FFFFFF 

1111 111 11 111 11111 mill 11111 111111 11111 1111111 11111 11111 1111 - - IF -- -11111111111111- 111 - IF 11111111111 

01o 


LDCPJRSSCRBCPRETXORRET 


5D97 CA fln 

1F510B181814207 

gi^sCDs 


c 

9 7 4 


12 E 2 o E 2 o D 8 
2 o 2 0 2 2 0 2 o E 

J 3 E G o F 9 EK0E FAEOE 9 0E8330F9 
] 2 7 F 3 A c 7 F 2 3 4 1 F 2 3 D CFC 211 AC 


8 o D 

1 2 o 

1 E H 8 E 8 

2 7 p c F c 


89748011? 

C9CDD 8 217ECD S 1B 


B 9 0 0 7b b 9 h 
13.5b o 5 0 3 0 
1 〇 8 2 0 6 0 2 0 0 A F 3 E 0 8 0 
00 11 0 1 2 0 2 0 〇 I 〇 〇 o i o 
E 3 5D854DDBDl^coE 7 l 9 57 入 DDOO 九 DC 881 S E ] 9 A. 9 D 8 2 9 
3C EC 3 C 44 C 7 CCF 33 B EC C 433 B 333 B 37 CC 3 c c 2 C c D 2 c 


° F rB 


BBBBBE S C2C3C8CBCE D0D1D3 D4 D6D9DB DCDCOD DHDFE 1 H3 E4E5E5E6E8EAECECEDEE F0F2F4F4F5 F6F8F9FAFB FDFE FFFF 02 S 05e6e8e9 09 0A0AeDeEll 12 1521A1AIC1 F l F2e 2325 26 27 282 B 2 c 2 Fs 3234363637373839393A3B3e3F4e4z4546-»7494A4B4C4C 4 E 4 F 50SOS354545758SD5C5C5D6063 
7 7 7I7(7C7C7C7C 7 777777777 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 77777777 7 7 8 8 8 8 8 8 8 88888888 8 8 8 888888 8888888888888 88888888888888 800800 8 8 8 8 8 8 8 8 88888 



HE SENTINEL 


sec 

I ) s 
o I 
;RT T 


,B(LI 
HLHLCH 


IRP 

SLDPOJP 


8 H 
8 〇 1 
c »3 

p A ( 

F D c 
I L o 


ELLDol 


?c, 

B B A B 


At 

BCB,0(c)BC 


TH)).A 
D H 
CHWIDT 

D 轚 1 

I { w 
0KA.J 


•X STu D N o E udut^ope addet 
K R p L I p B p L o p R c L L R 


s H 
T c 
OOAT 
R p 


H c H H s H 
c K 1 c D CIR CD 
AAR A R ADA AD 
p p w F w p R p PR 
Tc 7 9T c 0 Tc®? Tc 31 


'ALEAlAlB aieaie m h a m k a e a e 

















PUSH 

PUSH 

PUSH 


PATCH4 :: RDYCHK 

CALL RDYCHK 

JR C,POPRBT 


QBTTRK 

C f POPBET 

8TSBC 

A,2 

SKNDCM 

A,B 

SBNDDT 

A,(UNITNO) 

SBNDDT 

A.B 

SBNDDT 

A.D 

SBNDDT 
TRANSH 
FLTCHK 
C,POPRET 
AF.AF* 


CALL 

CALL 

CALL 


OR 

JR 


AF 
AF,AF r 


A,5 

C, POPRET 

D, 1 


LD 

OR 


GET—D ， 

(HL),i 

HL 

BC 

A.B 


B 

A.B 

7941 

A f 5 

C, POPRBT 

D, 1 

WRITTR 


C t 0 

AF.AF* 

AF 

B. A 
A,D 
16+1+1 

C. PAS1 
A, 1641 
D 

B，A 

AF 

AF.AF 1 


RECORD NUMBER 
TO 

& SECTOR 


POP 

POP 

POP 

RET 


PUSH HL 

PUSH DE 

PUSH BC 

CALL DRVCHK 


PATCH5: : RDYCHK 

CALL RDYCHK 

CALL NC.WPTCHK 


INC 

CALL 

DEC 


STSHC 

A,1 

SENDCH 

A,B 

SBNDDT 

A,(UNITNO) 

SENDDT 

A.K 

SBNDDT 

A,D 

SENDDT 

A V (HL) 


NZ.TRLOP1 

AF.AF* 


NZ,TRLOP2 

FLTCHK 

POPRBT 


UNIT READY CHE 

WRITE PROTECT 


NEXT TRACK 

BAD RECORD 
SBT START SBCT 


293F 

2940 

2943 

2946 

2949 

294C 

294F 

2952 

2953 


1F72 

1492 

1F6E 

1496 

1F70 

1494 


HL,( SIZE) 
(dSIZE) f HL 
HL,( EXADR) 
(9EXA0R),HL 
HL •し DTADR) 
((#DTADR) ,HL 


リスト 9 デイスク I/O ソースリス i 


166 Oh ! MZ 1987.9. 


► 社会人になり Oh ! MZ を説む時間があまりなくなってしまい，ここ数力月はパラパラと 
II を M す程度。1力月くらい会社を休んでじっくりと読みたいよ一。 

俏久（23> 淞识都 


0 A 

.Z 8 .PHEQU 


E 

H I 2 3 DT 
C ♦■♦»♦ A I 
F A A A E R 
0 p p p RWA 


HQEQEQEQJPJPDB 


F D To 
o E R N 
R w T 

V c c I 
B ABPW EEN 
D ppplc ss u 


ffk 

OH o 
K • c I 
c V Y o 
E B D I 
H DR 0 

DYOF 
A R L E I M 
EC L s D D 
rafalbnn 
M I c B D E E 
B 

IK 

K c 
D Y 
;RD 


;INCLDCPCCFLDJRLDJR;LDBXpusLDlcpJRLDSUBLDpopSUBBXBRT 


6 

0 9 
2C 


J D E c 


5 5 5 D 
E D c c 


F 9 317 D 6 DDD D E 
1 3 c B 5 505 5 5 5 0 
CCKB 9 B 1 CCBCCC c 6 5 c 9 o 5 01 3 
22 E 2B 202 222 2 2 2 p o 2 B 5 0 B o c 

D 4 8 D 8 DBD8DADBDAD B3DB 810858170 D8 c B B F B 8 6 8 
CD 3 c 3 C3C7C3C7C7C 72C07B20F0FB2C1 17 p 3 3 3 l 1 


K8572B8E27 1089 
00F48F3394 F90C 


A c D D H F 0 
5 5 5 5 5 5 6 
B B B B B B B 
2 2 2 2 2 2 2 


1 12 3 4 77 A D F 24479 CD 0367 ABEBFO 345689 ABCDP 2 45689 BD F 1134 i5 6 け 9kBmtE JF ;e:l :2 
66666 6 6 6 K 6 67777777888888888999999999999 A A A A A A A A A BBBB 5 B(BB)BB»B)BicJCic 
BBBBB BB BCB BBBBBBBBBBBBHBBBBBBBBBBBBDBBBB B B B B D B B B BBBBBBBBBB.B>B.B>B-B 

2 2 2 2 2 2 2 2 B 2 222222222222222222222222222222 2 2 2 2 2 2 2 2 22222222222 2222 

K H m 

c c o 


R R 
TOT CKTO 
c I A c 
B N R B 
s u T s 


順 BADSBT 


0 6 
B B 
2 2 

3 3 0 

c c e 


9 F 3 1 7 D 6 D DDDB 

El c B 5 5 0 5 5 5 4 0 5 5 Jt 1 i 
B CBB6B2CCBC CCBC4 D s» 5 L 4 9 1: A 
2 2 4 2 4 2 0 2 222 2 2 2 2 2 1 5 0 10 c 

5 5 5 D D 8 D 8 DED 8 DADB DADDD 8858178 Lc^B-EiF iE si6L8 
B D c c C3 C3 c 3 c 7 c 3 c 7 c 7 c c c 3 0 F 0 F B 2 17 F 3331 i 


7 2 
5 8 
3 C c 
0 2 2 

E D D 7 3 B 81 
3C c 7207 B 


Icl 

SVI 
OK 
0 D 


•cp^bf 0 3 6 
F F F F 0 0 0 
0 0 0 0 B B B 
0060 222 


Ei;:::_;::;iEEEiiEiiEil lEEJiEiiEi 

CKOR 


H MK 
o N A H K 
o p DDRNCH 
9 IOIRDIFVC 
2 DRRWRD -HP A 
o RTWTTTPDT3 11 s 9 


)L 4— L 

)L R H R H 
H H D »D . 
z • A ) A ) 
SODDED 
S IZ S TA S XA 
丨 s 丨 D —E 
LL E -L -L 
HH(H(H(H 


ppppppppps SSBS UDDDDDDOE 
JJJJJJJJJD DDDD FLLLLLLPR 

N .M H K G E •• c 

: p : DDRACH Fpv s 
101 RDINVC nyd r 
DRRWRDFHP PTF A 

rtwttt?dt o f d p 


9R88A0E56 


333333333 

ccccccccc 


2 2 4 0 6 E 
9 7 9 7 9 6 
4 F 4 F 4 F 

1 5A2A2A219 
4 H 222222 EC 


9 H 0369CF258B E F o 1 AABE147ADE 
3 o 0000001111 1122 2222333333 
00 9999999999 9999 9999999999 
29 2222222222 2222 2222222222 
02 


=ij 二 =E:=lirJi:=yil=ill=i sw ^ 


JPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPO20JPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJPJP 
1 動 EX:siiLL:iii rKY:rL: OF: ir : NT: :: 」 TS: NT:.L SB:SB: :f : ^ : い . r BT: 8 w:sw: .:. CH: ?r 

i:H A H H x E :i;ls:E:i^l 靈 


p 656 l 63c ii 5FA i SEB 5 cp 5 c 85 ce l SA3596587 s7As4cs47 542 i 54455A419 2 FA is 26 4AC477 l 81p i 81ASAD5c9 i 87587A86c s 
211111111101111111111111121 2222222 21! 112211121 

C3C3C3C3C3C3C3C3C3 S C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 S C3C3C3C3 S C3 S C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 

FAFirB2s8 5 1H B ^?c7PCAetrDT)0D3T)6 Dg DCOFB2 B5B8 ss£ ^PFAFPD s se3 sss ep 2 1S2IB IE 2124272A2DS236 
FFFFFFFFFF^nFFFPFPFFFFPPPFFF 0000000000000000000 

i! 11111 1 111111!111111 2222222222222222222 















DE, DVMBJ 

9MSX 

DRVIN2 

dBBLL 

9FLGBT 

TOUPER 


C.DRVINl 

， D，+1 

NC.DRVINl 


DB,PFMBS 
INPYN 
C,DRV1NP 
NZ,LOGFMT 

一 PORMT 
C,ERRORS 
LOGFM1 


DB.LFMHS 

INPYN 

C.DRVINP 

NZ.DRVINP 


8-OS for 88 <FORMAT i 


ORG 

.PHASE 


100H 

30OOH 


0000 

PC-8801 SERIES. 

0001 

VICK OFF LINE SBNSBR. 


IFC4 

1FB2 

iPE5 

1FF4 

IFFA 

2003 

201E 

2021 


PC88 BQU 
DEV^OFF HQU 


SWORD ENTRY 


9BHLL EQU 
•MPRNT EQU 
«MSX KQU 
SPRINT EQU 
«HOT EQU 
«DWTSB EQU 
OLOC EQU 


••TRUE IF TO BE RUN UNDER 
；TRUE IF YOUR FD HAVE DE 


1FC4H 

1FB2H 

1KE5H 

1FF4H 

1FFAH 

2003H 

201EH 

2021H 


SWORD WORK 
BQU 1P5DH 


00FC 
O0FD 
O0FE 
0 ❶ FF 


DISK PORT NUMBER 


EQU 

BQU 

EQU 

EQU 


OFCH 

PA+1 

PA+2 

PA+3 


HL 

L,A 

AF,AF f 

H,4 

A t 0PFH 


A D .e 

0FH 

E,D 

D.A 


2C2E CD 2C82 

2C3I B6 08 

2C33 0E 02 

(NOT READY ) 

2C35 28 D2 

2C37 18 CC 

2C39 

2C39 C5 

2C3A F5 

2C3B CD 2C46 

2C3E CB 77 

OTBCTBD BIT 
2C40 28 C3 

2C42 OB 04 


2C44 

2046 

2C46 

2C48 

2C4B 

2C4E 

2C50 

2C53 

2C56 


2C57 

2C57 

2C58 

2C5A 

2C5C 


18 C3 


3E 14 
CD 2C57 
3A 2B06 
E6 03 
CD 2C5D 
CD 2C82 


C9 


PUSH 

PUSH 

CALL 

BIT 


AND 

CALL 

CALL 

RBT 


GHT_DT 

08H 

C,2 

Z.DRVBRR 

DRVOK 


DVSTAT 

6,A 


A.26 
SBNDCM 
A, (UNITNO) 
3 

SBNDDT 
GBT DT 


Device offline 


i CHECK WRITE PR 
Write protect© 


PUSH AF 

LD A.0FH 

OUT (CW),A 

DB 3EH 


B,A 
A,7 

SBNDCM 

GET^DT 


DRVCHL 

C,2 


Device offline 


2C5D 

2C5D 

2C5E 

2C60 

2C62 

2C64 

2C66 

2C68 

2069 

2C6A 

2C6C 

2C6K 

2C70 

2C72 

2C74 

2C76 

2C78 

2C7A 

2C7C 

2C7B 

2C80 

2C81 


P5 

DB PE 
E6 02 
28 FA 
3K OK 
D3 FF 
FI 
F5 

D3 FD 
3E 09 
D3 FF 
DB FK 
E6 04 
28 FA 
3E 08 
D3 PF 
DB FE 
E6 04 
20 FA 
FI 
C9 


OUT 

POP 

PUSH 

OUT 

LD 

OUT 

SNDLP2 : IN 
AND 


OUT 

SNDLP3 ： IN 
AND 


ZtSNDLPl 
A , 刪 
(CW し A 
AF 
AF 

(PB),A 
A 1 0911 
(CW),A 
A,(PC) 

4 

Z,SNDUP2 
A,8 
(CW),A 
A,(PC) 


A,6 

SBNDCM 
GET DT 
C,1 


A ,20 
SEKDCM 
A,(UNITNO) 


Device I/O err 


2C82 

2082 

2C84 

2C86 

2C88 

2C89 

2C8B 

2C8D 

2C8F 

2C91 

2092 

2C94 

2C96 

2C98 

2C99 

2C9B 

2C9D 

2C9F 

2CA0 

2CA1 


3E 0B 
D3 FF 
DB PE 
OF 

30 FB 
3E 0A 
D3 FF 
DB FC 
F5 

3E OD 
D3 PP 
DB FB 
OF 

38 PB 
3E ec 
D3 FF 


GET FROM 80S31 
[DATA 


OUT 

GKTLP1 ： IN 

RRCA 


OUT 

GETLP2 : IN 

RRCA 


OUT 

POP 

RET 


A»0BH 
(CW),A 
A,(PC) 


NC f GETLPl 


(CW),A 
A,(PA) 

AF 

A.0DH 

(CW) f A 

(PC) 

C.GETLP2 

A t 0CH 

(CW),A 


リスト 10 FORMAT&SYSGEN ソースリスト 


► X 68000, 


X 68000, とにかく X 68000。 私の頭の中には X 68000 しかない。 
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S - OS “ SWORD ” 167 


L L L L L L L L 
LLLLL LLL 
P'APAR AAAPRPR PR DA«DARR A R R 
L c LCJ ;CCCCJCJ CJ ;LC L c J J ;c J J 


J 


DRVIDRVI 


LI 3 
LDCAJRJR..CAJR 

PM1 

LOG. 


3 CAL 


15 D 5 41c D 4 26 9 65 2 A 5 
4 E 7 E c 2 6 5 p 97 9 B 7 D D 7 
IF 1 F 3 F00181P SB PF 10 5 7 0 o A 10 4 2 0 F 10 
31 310 123244 E 4E 11 3 3 D 0 3 2 0 3 3 c c 30 3 3 

ID 1D 8 DDDB8E8 Eo 2D 1 D 8 o D 8 8 1D 8 o D 8 ID 
l c 1 c 1 CCCF2F3 F3 3C 1 c 3 2 c 31 1 c 3 2 c 3 1C 


o 0 0 0 0 0 
o 0 0 0 0 0 


*12 22 22223 3 3 3 33344 44 4 4 4 
« 0 o 0 0 0 0 0 o G o 0 0 0O00O o 0 0 0 o 
>33 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 


s CB CP T c c c c D c T 
PULDEXLDLDDBSULDORSBPOLDRBLDRLRLRLRLRLRLRLRLLDANINLDLDORRE. 


H H LLAAAAAZ 

s s DC LLCCCCCN PP T)pp FT 

uudn nddaarrkrrjd r oore pdpce 
ppla illccrrrrrdl J ; ^ R o R •• ^ L ^ s R 


PUSPUSLD CALCAL LD RRCAJRJR 


s s L D L 
p p L c L A c 


I p 2 5 2 2 2 2 F 
0 F 50 11110 

E5 6F08263B2D956FB7EDE13ED87B07 CB 07 CB 07S07 CB 7BH63C5A57B7 C9 

二 11 rills 


o 5 8 D 
B 3 7 c c D 2 E 4 
2 o 0 2 2 F o T 0 
c 

55A6 C7EDDPFFPFOEEO 1179 
CF3£ 343CC 0000010 N3 FCBC 


F179C137C9 


7 2 
5 8 

6 c c 1 c 6 

0 2 2 0 B E 

55EDDE)F88 
c p 3 c c o 8 31 


7 6 D 
5 0 5 
4 c B 3 c 
12 2 0 2 

5 5 E D A 6 D 
c F 3 c 3 E c 


99ABE 01247 ABCDEP1T3 5 6 7 8 99 九 BCD BBF9258FABD FF 01369 B 

ekehe ffffpffffffooo 0 ® 0 0 0OOOO0 0001111 111 11222222 
BBBBB bhbbbbddbbbcnc cccc cccccc ccccccc(ccc cccccccc 
22222 222222222222 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 222 22222222 












JR 


LD DE f BRMES 

CALL 翁 MSX 

CALL 分 BELL 

JR DRVINP 


•MPRNT 

ODH.ODH^ 

«HOT 


SUBROUTINES 


RET NC 

SUB 2011 

RET 

IHPYN ： 

CALL 9MSX 

INPYN1: CALL ❹ FLGET 

CP 3 

SCP 

RBT Z 

CALL TOUPER 

CP ヤ 

JR Z f INPYN2 

CP 

JR Z.INPYN2 

CALL .BKLL 

JH INPYN1 

INPYN2 ： PUSH AF 

CALL SPRINT 

POP AF 

CP 

RET Z 

CCF 

RET 


PHYSICAL FORMAT 


OETDRV 


一 FORMT: 

CALL 
AND 3 

INC A 

LD B,A 

LD A f 7 

CALL SBND^C 

CALL GBT_DT 

RRCA 
RRCA 
RRCA 
RRCA 

DRVCHL: RRCA 

DJNZ DRVCHL 

LD C # 2 


Device offline 


LD A f 20 

CALL SEND_C 
CALL OETDRV 
CALL SEND^D 
CALL OBT^DT 
AND 8 

SCP 


;Device Off Line 


HET Z 

ELSE 
NOP 
ENDIF 

LD A,5 

CALL SEND_C 

CALL GBTDRV 

CALL SHND^D 


FORMAT COMMAND 
DRIVE HUMBER 


OR 

RBT 


LOGICAL FORMAT 


LD 

LD 


DB.14 


HL.FATDAT 
CALL «DWT9B 

RBT C 

LD B,10H 

LD DE.16 

LD HL.DIRDAT 

OINILP ： LD A,1 

CALL tIDWTSB 

RET C 

IHC DB 

DJNZ DINILP 

OR A 

RBT 


DIRDAT ： DS 
SEND C ： 

PUSH 

LD 

OUT 

DB 


SEND D ： 

PUSH 

SNDLP1 ： 

IN 

AND 

JR 

LD 

OUT 

POP 

PUSH 

OUT 

LD 

OUT 

SNDLP2 ： 

IN 

AND 

JR 

LD 

OUT 

SNDLP3 ： 

IN 

AND 

JR 

POP 

RET 

GET DT ： * 

LD 


A, (% 


E DATA 


0DH 

•S-OS 88 ( PC-8801 SERIES 


GENERATING 


01H.8FH 

78,0 

128-80.8FH 
128,8 FH 


A,0PM 
(CW),A 


Z f SNDLPl 

A f 0BH 

(CW),A 


AND 000000 10B 


(PB).A 
A, 0911 
(CW),A 

A,(PC) 

4 

Z.SNDLP2 


AND 00000100 B 


A,(PC) 

4 

NZ.SNDLP3 


AND 00000100 B 


304F 38 B5 

3051 20 B3 

3653 CD 30F1 

3056 30 AE 

3058 

3058 1131FE 

305B CD 1PB5 

305B CD IFC4 

3061 18 A3 

3063 

3063 CD 1FE2 

3066 0D 0D 00 

3069 C31FPA 


306C 

3060 FB 61 

306E D8 

306P FE 7B 

3071 DO 

3072 D6 20 

3074 C9 

3075 

3075 CD 1FE5 

3078 CD 2021 

307B FE 03 

307D 37 

307E C8 

307F CD 306C 

3082 FK 59 

3084 28 09 

3086 FE 4E 

3088 28 05 

308A CD 1FC4 

3080 18 G9 

308K F5 

3090 CD 1FF4 

3093 FI 

3094 FB 59 

3096 C8 

3C97 3F 

3098 C9 


3699 

3099 CD 313B 

309C B6 03 

309B 3C 

309F 47 

30A0 3B 07 

30A2 CD 3412 

30A5 CD 343D 

30A8 OF 

30A9 0F 

30AA 0F 

30AB OF 

30AC OF 

30AD 10 FD 

30AF 0E 02 

(NOT CONNECTED ) 
30B1 3F 

30B2 D8 

30B3 3E 14 

30B5 CD 3412 

30B8 CD 313B 

30BB CD 3418 

30BE CD 343D 

30C1 E6 08 

3003 37 
30C4 

3004 C8 


30C5 36 05 

30C7 CD 3412 

30CA CD 313B 

30CD CD 3418 

3OD0 B7 

30D1 C9 


30D2 

3002 11O00E 

30D5 3E 01 

30D7 213212 

30DA CD 2003 

30DD D8 

30DE 0610 

30EO 11 0010 

30E3 213312 

30E6 3H 01 

30E8 CD 2003 

30EB D8 

30EC 13 

30BD 10 F7 

30EP B7 

30PO C9 


30F1 

30FI il 0060 

譜 4 3E 91 

30F6 21345C 

30P9 CD 2003 

30FC D8 

30PD 013000 

aiee u 8000 

3103 21 0000 

3106 ED Be 

3108 3B 41 

310A 32 9F5D 

310D 11 0020 

3110 218000 

3113 3E 30 

3115 CD 2003 

3118 D8 

3119 213214 

311C 36 e3 

3UB 23 

311F 36 04 

3121 23 

3122 36 8F 

3124 11OO0H 

3127 3E 01 

3129 21 3212 

312C CD 2003 


UTDA 0HG0H80 0 D 3I 4! F V 
p hplsb eegeeK4- 2 eeHSBAT, 0 , 0 . 8 4HFATTSB 
EM .0S.IWT ,3 . 8 . 0 , 八〇 8 ,3, 8 30 町 ,F U M L ).l e l L, rnwT 
ST DE A, HL 0 DcBCDB liL A,(aDE HL A,scHL(HHL(H HL (H g A,HL 0 D 
8 Y 

L& LL TIRllt c c 5 
^ SSLDCARBSLOLDLDSLDSSLDCARESLDSLDSLDLDLDLDCA 


T R c c T 
RBLD xo sINLDINLDORg 


LDSUBRETMESOBDB 


DBDB 


B B B B B B 
D D D D D D 

s s 

IEIE 


DBDB 


DBDB 


D B B 
D D D 

s: 

E 


B ^ Bsss ^ 
D F D D D D D 


81F 7373779 
D2A 72727 Be 


A 6 9 
3 D c 


524345 


303053 D 135691 
ft - 4 654563 

2J0017030I 1 


2 2 4 2 7 2 3 


F 8 0 8 3 5 
4 3 5 3 5 4 

D 80809 D F 4 4 3 0 2 K 2 
2323245 4 5652763 

D30BD120D6 1E9B5FE0 
0525235204 - i - 


46546620 0 4 5 4 4 3 0 


5 2 0 0 9 E 0 3 c 2 4 o 9 E 0 9 0 2 4 0 9 B 0 4 0 E 4 o B 9 5 2 
5522 5 4 2 5 4 5 5 2 5 4 2 4 2 5 5 2 5 4252452 4 4 4 5 

o 4 5 B 0 0 4 91 F 4 7 0 0 4 7 c F 4 7 o 0 4 3 0 5 17 3 2 o F 

6 4 4 2 2 2 4 5 4 4 5 4 2 2 4 4 4 4 5 4 2 2 4 5 2 4 4 4 5 5 2 4 

u E 0 6 F o F 558361090 p 55F161EO p 559D72E0 D 9752 
w 4 2 5 4 2 4 54 444442 4 54444442 4 54544542 0 4 5 4 5 

D 9 4 9 E F 0 D 4 F5 09OD9F0 D 4 F5C30D9F0 D 4 F 535059 F0 D 4 0 4 2 B 0 
I ; I I 04 44 5424430 0 4 444424430 o 4 445424430 0 4 2 5 5 2 0 


F F 
0 F 

5 B 3 B 
F 3 D 3 


E 2 A B F D 9 p E 4 A 8 F B 4 A 
F o F o F F o F F o p o F F o F 

5 B68E 3153 E3 D 6 8 H 3 8 6 0 19 
F DE23DFFD3D D E 2 3 D D E 2 F c 


F 03456789 A 
2333333333 

3333333333 


B B H o 
3 3 3 4 


126 AE 26 ACD 159 D 159 C DF37BF1 2 3 7B F37BF35 67 BF37BP379 A B F37BF37DD B o 4 8 c 0 1 
4444455555 66667777 7 7 8 8 8 8 9 99 99 9AAAABB B B BQCCCCDDD D D DEEBBPPFF F o o 0 0 11 
1111111111 11111111 1111111 11 * 11 1111111 llr 111111111 11 » 111111111 12 2 2 2 2 2 
3333333333 33333333 3 3 3 3 3 3 3 33 33 3333333 33 333333333 33 333333333 3 3 3 3 3 3 3 


2 4 2 2 2 2 2 3 5 7 8899BOF1 34579 BDDF1 35579 Be D D 
1169 —11111 1111111222222222233333333 33 
2 2 2 2 3 4 4 4 4 4 4444444444444444444444444 44 
3333 333333 3333333333333333333333333 33 


168 0 h ! MZ 1987.9. 


►先日， N 御断にリクエストを入れてシド•ミード 1 " SENTINELIIj を取り寄せてもら 
った。やっぱりシド.ミードはイイ！ 切山雅夫 （20) 千葉财 













9NDC0H 
A,10H 
3NDDAT 
A 

3NDDAT 

A,E 

8NDDAT 

A,1 

SNDDAT 

A,H 

SNDDAT 

A,L 

SNDDAT 

HL.BC 

E 

0 

NZ.IPL 

A.21 

SHDCOM 

A.40H 

SNDDAT 

A 

SNDDAT 

Bc,3eeeH 

A,B 

SNDDAT 

A.C 

SNDDAT 


(CW),A 

A,(PC) 

NC.GETLPl 

A f 0AH 

(CW},A 


A v ODH 

(CW),A 


OUT 

POP 

RET 


C.GBTLP2 

A.0CH 

(CW),A 


LD A,17H 

CALL SNDCOM 

LD A.0FH 

CALL SNDDAT 


PC88 
A •綱 


A f 10H 
(0E2H),A 


BC,1O0OH 
HL.4O0OH 
DE.O302H 
A f 0KH 


343F D3 FF 

3441 

3441 DB FB 

3443 OF 

3444 30 FB 

3446 3B 0A 

3448 D3 FF 

344A DB FC 

3AAC F5 

344D 3B 0D 

344F D3 PF 

3451 

3451 DB FE 

3453 OF 

3454 38 FB 

3456 3E 0C 

3458 D3 FF 

345A FI 

34SB C9 


345C 


coee F3 

ceei 3E 17 

C603 CD C068 

0006 3B 0F 

0008 CD C06E 

COOD 


0OH 


C00B 3B 10 
C0OD D3 B2 


CO0F 01 1000 

C012 214000 

C015 11 0302 

0018 3B 0B 

AM(DISK) 

C01A CD C068 

C01D 3E 10 

C01F CD C06H 

C022 AF 

0023 CD C06E 

C026 7B 

0027 CD C06E 

C02A 3B 01 

C02C CD C06E 

C02F 7C 

C030 CD C06B 

C033 7D 

0034 CD C06B 

C037 09 

0038 1C 

C039 15 

2® DC 

C03C 3E 15 

K)->RAM(HOST) 
ce3E CD C068 

C041 3E 40 

0043 CD C06E 

0046 AP 

0047 CD C06E 

C04A 01 3000 

C©4D 78 

C04B CD C06E 

C051 79 

C052 CD C06E 


C055 

C058 

C05A 

C05D 

C05E 

C05P 

C06O 


21 0000 
CB 38 
CD C093 


SHL 

CALL 

DEC 


A, 0010001 IB 


64K ALL RAM MO 


A.11H 
(0B2H),A 


64K ALL RAM MO 


TEXT WINDOW 80 


WRITE ONLY MOD 


COHHANDDISK->B 

SECTOR COUNT 
DRIVE NUMBER 
TRACK 

START SECTOR 


NEXT TRACK 


C0MMANDRAM(DI8 


3000H BYTE 


C067 

0068 

0068 

C069 

C06B 

C06D 

Ce6E 

C06E 

C06F 

C06F 

0071 

0073 

C075 

C077 

C079 

C07A 

C07B 

C07D 

C07F 

C081 

0081 

C083 

C085 

C087 

C089 

C08B 

C08B 

C08D 

C08F 

C091 

C092 

C093 

C093 

C095 

C097 

C099 

C09A 

C09C 

C09E 

C0AO 

C0A2 

C0A3 

C0A4 

C0A6 

C0A8 

COAA 

COAB 

C0AD 

C0AF 

C0B0 

C0B1 

C0B3 

COBS 

C0B6 


F6 

DB FE 
E6 02 
28 FA 
3B OB 
D3 FF 
PI 
F5 

D3 FD 
3E 09 
D3 FF 

DB FB 
B6 04 
28 FA 
3E es 
D3 FF 

DB FE 
E6 04 
20 FA 


3B 0B 
D3 PF 
DB FE 
OF 

30 FB 
3E OA 
03 FF 
DB FC 
77 
23 

3B 0D 
D3 FF 
DB FE 


OUT 

POP 

PUSH 

OUT 


OUT 

LOOPl: IN 

RRCA 


A,OFH 

(CW),A 

3EH 


Z.SDL0P1 

A,0EH 

(CW) f A 


(PB),A 

A ， 09H 

(CW),A 


Z.SDL0P2 
A,8 

(CW),A 


A.OBH 

<CW),A 

A,(PC) 


A.OAH 

<CW),A 

A,(PA) 

(HL),A 

HL 

A,0DH 


and eeeeeeieD 


and eoeeeieeB 


AND 000001 COB 



リスト 11 チェックサムプログラム 


100 

no 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

40C 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 


CLHAR .&HB5FF 
f CLEAR 300,&H8EFF 
DEFINT A-Z:DIM V(7) 

AD=irHE50O: WK=&HE5FD 
1 AI)=&H8F00 ： WK=&H8FFD 
DHF USR=AD：RESTORE 

FOR 1=0 TO 56:READ AS：POKE AD+I,VA し {"&H"+A$>:NEXT 
PRINT •• く << くく CHECK SUM >>>>>，. 


for PC-8801 
for PC-8001 


for PC-8801 
for PC-8001 


KS：GOSUB 510 
KStGOSUB 510 
KS：GOSUB 510 
KS 

THEN P=1 


INPUT "OFFSET (HEX) 

JNPUT "START (HEX) 

INPUT ..END (HEX) 

INPUT -PHINTKR (Y/N) 

P=0：IF K$=”Y” OR KS= 

Z=0：GOSUB 260 

INPUT M CONTINUE(Y/N) ”； K$ 

IF KS= M Y M OR K$="y" THEN 180 ELSE END 
1 <<< MAIN >>> 

GOSUB 620 

FOR X=0 TO 7：V(X)=0：NEXT 
FOR Y=0 TO15:H=0:GOSUB 550 
FOR X=0 TO 7：D=PEHK(S+0) 

IF Z THEN P$ = M ，•： GOSUB 590：GOTO 340 

H=H+D：V(X)=V(X)+D：GOSUB 570 
IF S=E THEN Z=1 

IF S=&H7FFF THEN S=&H800O ELSE S=S+1 
NEXT:GOSUB 530 

IF INKEY$ = M •• THEN K$ = INPUT$(1) 

IF Z THEN Y=15 
NEXT 

PS=STRING$ ( 33 , M - f, ) ： GOSUB 590： GOSUB 620 
P$ = M SUM: ••: GOSUB 59O：H = 0 
FOR X=0 TO 7：D=V(X) : GOSUB 570:NEXT 
STS=HEX$(CS)：CS=CS4 - 128 : GOSUB 650 
POKE WKf 1,VAL(”&H..+RIGHT$(ST$,2) > 

POKE WK+2, VAL( n &H #, CLEFTS ( STS , 2 )) 
BT=BY：IF BT>128 THEN BT=128:BY=BY-128 
POKE WK f BT:DM=USR(0) 

D=PEEK(WK+2) : COSUB 660：DM$=P$ 


0=D 

S=D ： CS=S+0 

E=D ： BY=E-S+1 


480 D=PEEK<WK+1):GOSUB 660 : P$=DM$+P$ : GOSUB 590 
490 GOSUB 620：IF Z THEN RETURN 
500 GOTO 260 
510 1 <<< HEX >>> 

520 D=VAL( M &H M +K$) : RETURN 
530 1 <<< SUM PRINT >>> 

540 P$ = ••:”： GOSUB 590 ：D=H： GOSUB 570: GOTO 620 
550 • く<く ADR PRINT >>> 

560 P$ = RIGHT$( M 000 M +HEX$(S) ,4 )+ M •，： GOTO 590 
570 1 <<< HEX PRINT >>> 

580 P$ = RIGHT$ (” 0"+HEX$(D> ,2> + " •• 

590 1 <<< PRINT/LPRINT >>> 

600 PRINT P$；：IF P THEN LPRINT P$; 

610 RETURN 

620 1 <<< CRLF >>> 

630 PRINT:IF P THEN LPRINT 
640 RETURN 

650 ST$ = RIGHT$( ,, 0O0 m 4STS i 4 ) : RETURN 
660 P$ = RIGHT$(，，0"+HEX$<D} f 2) ：RETURN 
670 1 <<< CRC MACHINE SUB PROG.> > > 

680 DATA 2A f FE f E5 f 3A t FD f E5 f 47 f for PC-8801 

690 # DATA 2A,FE,8F,3A,FD,8F,47 » for PC-8001 

700 DATA 56 f 5A # 23,C 
710 DATA 05,28,22,t 
720 DATA D9 f 7E,A3 t 2 
730 DATA 6A f 30,08,2 
740 DATA'2 WAD,6F,I： 

750 DATA 23,r»,E6,E 
760 DATA E5,C9 1 for PC-8801 

770 1 DATA 8F f C9 1 for PC-8001 


05 , 

,28, 

,27, 

,5E 

23 

D5, 

> 1E, 

,80, 

,D9 

El 

28, 

( 〇 1, 

,37, 

,D9 

ED 

3H, 

,10, 

,AC, 

,67 

3E 

D9, 

,CB,0B, 

,30 

E9 

D9 , 

,EB,ED,53 

FE 


i LDCALLXORCALL 3 CALLu) i LDCALLDCALLADD I OECJR.LOCALLOCAL liss CALc L A D L 


"ITS SSTINEL 


►私はれっきとした受験生です。それな のに 私のすぐ後ろには MZ- 2000 が「でん j と座っ 
ています。フ〇ッピーもついています。 私の M 大の敵です。 平井 輝久 （18) 干葉 W 
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iiiiinz 霣闔箱 


A 私は turboBASIC で変な現象 
Ag を発見してしまいましだ。だと 
ぇば， 

10 GOSUB 50 
20 END 
50 RETURNN 

と，50行目を打ち間違えたのを知らすに実 
行すると、なぜか r Tyoe mismatch 


inlOj と出てしまうのです。なぜ50行のェ 


ラーでは な <10行の エラーと なるのでしよ 
ラか。 大阪府松本佳文 


|まずは巳 ASIC マニュアルを見 
てもらいたいのですが ， Hu 
遍 ■! BASIC では， RETURN の文 
法は 


RETURN [行番号] 

RETURN [ラベル名] 

となっています。つまり， 

RETURN 20 
RETURN M LABEL 1” 

などの表記が許されるのです。そしてこれ 
5の動作は 「 RETURN の後に行番号，も 
しくはラベルを指定するとその行に戻りま 
す」となっています 。 Tvoe mismatch 
in 〜といラエラーが出だのは RETURN 
の直後の 「 N 」 が「行番号でち，ラベルで 
もない」といラ意味なのです。 

さて，なぜ50行ではな<10行のエラーに 
になるのかですが，ざっと CZ -8 FB 01 を解 
析してみだところ， 「 RETURN 〜」は， 
まず RETURN 処理をしたあとで 「GOT 
〇〜」の処理（と同等なこと）をしている 
といろことがわかりましだ。つまり，質問 
のプ□ブラムでは， 「 RETURN 」 で制御 
が10行に戻ったあと で r GOTO Nj を実 
行しようとしてエラーが起きるのです。こ 
れはどろやらプロブラムを短<簡潔にする 
だめのよ^です。だしかに動作は同じこと 
になりますが，それはあ<まで「エラーが 
起きなかつだならば」といろ条件付きなわ 


けです。おそ5くこれは turboBASIC で 
も同じことだと思います。まあ，許せる程 
度の手抜きといろところかちしれませんが, 
複雑なフ)レチステートメントのある行でこ 
のよ^なエラーが発生したならばデノ Vv ブ 
に手間取ることになりかねませんね。ちな 
みに，質問のプ□ブラムで 

50 RETURN 15 

とすると ， 「Undefined label in 10j 
どなります。 

A 素朴な質問です。 turboffl/Z 
^4|のドライブは 2 DD も使えます 
か。まだ X 1 G model 30には 
X 1 F model 20や XI turbo のように，増 

設 FD 用のコネクタが出ていないよろです 
が，いつだいどろやつてドライフを増設す 
るのでしよろか。 大阪府森秀樹 

あまりよ < 知られていないよ:ろ 
ですガ， turboui / z では本体 
背面のディッブスイッチを操作 
することにより2 DD を使うことができる 
よろになつています。いちばん簡単に確か 
める方法は， 

1.本体背面にあるディップスイッチの SW 
5を〇 N (下）側にだおす（工場出荷時の 
まま)， SW 6 を〇 FF (上）にする 
2. 2 HD モードで BASIC を起動する(前面 
トビラ内のスイッチを “2 HD ” にしてお 
<) 

3. DEVICE “1:1”を実行する 
これでドライブ°1:”が 2 DD になりま 
す。そこでますは2 DD のシステムディス 
クを作成してみましよう 

4. “FORMAT & C 〇 PY . Uty ” を起動 
し，ドライフ"1:”のディスクを 2 DD 
でフオーフットする 

5. "DISK SYSGEN . UtV M を起動し， 
ドライブ“1:”上のディスクに CZ -8 F 
B 02 のシステムを作成する 
以上で一)®完成ですが ， "Start up . Bas ” 


もコピーしておくことにします。 

6. LOAD “〇 ： Start ud. 巳 as ” を実行 

しだあと， 

SEARCH " DEVICE ” 

を実行する。バージヨンなどによって異な 
る可能性があ 1 0ますが， 

DEVICE -〜： 2” 

という命令があるはすです。それらを 

DEVICE “〜： r 

に書き換えて<ださい 
それから 

SAVE “1 : Start UD.Bas” 

とします 

7. COPY "0 : Start ud data . Sub * 
AS “1 : Start ud data . Sub b 

を実行 

以上でドライブ“1:”に 2 DD のシステ 
ムディスクか完成します。これ以後， 

〇本体背面の SW 6 が〇 FF , 

前面/ \°ネル内か2 D —2 DD で起動 
〇本体背面の SW 6は無関係で， 

前面/ \°ネル内が2 HD -2 H D で起動 
〇本体背面の SW 6が〇 N , 

前面/ \°ネル内が2 D -2 D で起動 
ということになります。これらのことは:！ 
ーザーズマニュアルに書いてありますので, 
機会があっだらを読んでお<ことをお勧め 
します。なお，このよラにすると安価な2 
D 用のディスケツトを2 DD で使ろことか 
司能になり経済的です。ただし， 2 D 用の 
ディスケツトを2 DD で使っていて，なん 
5かの支障があっても，メーカーや販売店 
にクレームをつけることはできませんので 
その点は心得ておいて<ださい。 

まだ，2つ目の質問の X 1 G model 30 
のドライブ増設ですが，だしかにコネクタ 
が出ていないので不可能です（簡単な改造 
をすれば別ですが X その点では上位コンパ 
チに反しているわけですが，実際問題とし 
て増設ドライブを必要としている人がどれ 
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だけいるかという)ことなのでしよう。 

(高野庸 _ ) 

A 〇 h ! MZ 1986 年4月号43ページ 
の G-RAM を消さずに立ち上 
扇^！がる BASIC を作つだのですが， 

1行おきにすきまがあいてしまいます。正 
し<画面が出るよろになるにはどラしたら 
よいのか教えて<ださい。 

愛知県杉本一吉 

J G-RAM を消さずに立ち上が 
る BASIC は先々月にも発表さ 
れましたが，杉本さんの質問は 
ソフトなどの問題ではありません。ですか 
5先々月のものを使っても状況は変わらな 


いでしよろ。 

ご存じのように， XI turbo には200ラ 
インモードと400ラインモードの両方が存 
在します。まだこの2つのモードのつなぎ 
役として「実際は200ラインの絵を画面上で 
は400ラインに見せるモード」といろものが 
存在します。すなわち，ハード的に1ライ 
ンを2ライン分として出力しているのです。 
しかし実際には200ラインモードなのです 
か5 G - RAM には200ライン分のデータし 
か入つていません。ですから， IP し起動す 


図1ジョイスティックポートピン配置図 

\(D ②③④⑤/ 

\⑥⑦ ( D ⑨/ 

\_/ AMP 9 ピン 


ピン No . 

XI 信号名 

ァタリ社信号名 

1 

IOA 0 

FWD (入力） 

1 

I 0 AI 

BACK (入力） 

3 

I 0 A 2 

LEFT (入力） 

4 

I 0 A 3 

RIGHT (入力) 

5 

I 0 A 4 

+ 5 V 

6 

I 0 A 5 

トリガーポタン丨（入力） 

7 

I 0 A 6 

トリガーポタン2(入力） 

8 

GND 

出力 

9 

I 0 A 7 

GND 


(すべて Low でアクティブ） 

リスト1 ジョイステイック入出力 


ると疑似400ラインモードが解除されて本 
来の200ラインだけが表示されるので,残り 
の200ライン分だけすきまがあいて見える 
のです。 

初代 Xlturbo が発売されだころは400 
ラインモードに対)®したソフトがまだなか 
つだので ， DEFCHR CUT スイッチを使 
つて疑似400ラインを実現する方法も紹介 
されましたが，最近のソフトの場合 XI か 
Xlturbo かを自動的に判断して，疑似400 
ライン/200ラインを切り換えているよろで 
す。ですから，見だ目は400ラインでも実際 
は200ラインであるといつたことが多いの 
です。まだ BASIC における 
WIDTH 80 , 25 , 0 , 2 
はこの疑似400ラインモードです。 

以上のよ^に，もともとデータが200ラ 
イン分しかないのですから基本的には対策 
はありません。しかし見た目が400ライン 
であればよいのならば，疑似400ラインモ 
—ドにすればよいのですし（前述の WIDTH 
80(40), 25，〇，2モードにする)，どうし 
ても400ライン分のデータかほしければ， 

7月号51ページのモード変換ユーティりィ 
テイを使えば， 640(320) x 200 のデータを 
400ラインのデータに変換することができ 
ます。 


A 風のうわさに「 X 1のジョイス 
Jkl ティックは入出力両方に使える 
よ」と聞いて考えたのですが， 
XI のジョイスティック端子は9ピン x 2 
ちあるからこれを利用言れば X 1同士でバ 
ラレルに データの やりとりができるのでは 
ないでしよろか。 大阪府阿久沢崇 

おつしやるとおりジョイスティ 
ック端子を使えば手軽に/ \°ラレ 
ル通信を行^ことができます。 

XI のジョイスティック端子のピンは囡 
1のよろになつています。これを見れば明 
らかなように1〜7番ピン及び9番ピンを 
使えば汎用の8ビット入出力丨/〇ポート 




Joy Stick I/O sample list 



LD 

LD 

OUT 

DEC 

し D 

our 

LD 

INC 

OUT 

DEC 

LD 


OUT 

RET 




DATA OUT(JS1 ： OUT,JS2:IN,SOUND : OFF) 
select R14 

JS1 DATA OUT 


とすることかできます。このポートを使う 
ためには， PSG の R 7， 14，15をコントロー 
ルすればよいのです。すなわち R ? のビット 
6, 7で入力か出力かを決定し，その後 R 
14 / R 15 でデータをやりとりすればよし\ので 
す。詳し<は PSG 関係について調べてみ 
て<ださい。リスト1はジョイスティック 
を使っだ通信用のサンブルです。 

ここで注意しなければいけないのは，ジ 
ョイスティック端子を使っだ入出力ではハ 
ンドシェイクができないということです。 
すなわち「いまから データを 送ります よ〜」 
「いまは データ を^けとれません よ〜」 など 
のやりとりができないので データの とりこ 
ぼしを起こす恐れがあるのです。「ピット〇 
の最初の立ち上がりか 510 a / S ごとにデー 
夕を取り込む」などのきまりを作れば，あ 
る程度信頼性は向上するのですが，やはり 
ジョイスティック入出力は制御などある裎 
度のとりこぼしが起きてもかまわないよう 
な用途に使い，正確さを要求される用途に 
は RS -232 C で/ \ンドシェイクを使って， 
とし^う使し\分けをしたほうがよいと思し、ま 
す0 

また，今月号ではジョイスティックポー 
卜を使用してヤフノ \の MSX 用ミュージッ 
クキーボードを接続するなどの試みかされ 
ていますが，これは XI のジョイスティッ 
クポートがアタ U 社規格とは違う構成にな 
っていただめ可能となっだことで，アタリ 

準拠の MZ - 2500や X 68000では使用でき 
ません。 （華門真人） 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お害せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2 -3_ 2 6井開ビル 
(株）日本ソフトバンク出版部 
「0 h ! MZ 質問箱」係 


■mRRmBi 


■■■■■■ 
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愛読者 フシセント 


•プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ，希望のプレゼン 
卜番号をはがき右上のスペースにひとつ記入してお申し込みください。締め切りは 
1987年9月15日の到着分までとします。当選者の発表は1987年11月号で行います。 



スター クラフト 
S 03(988)2988 


闘^1王 

Xl / Xltu 「 bo 用5□版 

7 . 8 〇〇円3名 

最近増えましたね，ハードアクシ 
ヨン RPG 。 スタークラフトの新作 
「闘氣王 _ j もそのひとつ。核ミサイ 
ルによって暗黒界と化した東京を 
舞台に， CIA 秘密工作員のキミはど 
んな活躍をするかな。 



3 ポニー 

003(221)3111 


2 データウェスト 
006(968)1236 



流行のウォーシミユレー 
シ ヨンゲー ム 「 T . D . F . j を 
3名に。核エネルギーを 
吸収して巨大化する怪獣 
を相手に，キミならどう 
やって地球を守る？ 


T . □. R 


Xl / Xlturbo 用5□版 

6 . 8 〇〇円3名 


ウルテイマ IV テレホンカード 



XI / XI turbo 用が発売され 
てゲームフリークたちを 
興奮させている新着 RPG 
「ウルティマ IV 」。 今回は 
ポニー特製のテレホンカ 
ードをお届けします。 


A I 日本ファルコ厶 
£|ij 30425(27)6501 

ザナドゥ T シャツ ( L ) 3 名 

エプロン 2名 

ウェストポーチ W 


ザナドゥフアンの皆さ 
んに，日本フアルコム 
のオリジナルキヤラク 
ターグッズをプレゼン 
卜。残暑だって楽しく 
すごせそう。 



5 

アートデインク 
00474(77)7541 


T シャツ ( M ) 

10 名 


SF シミュレーシヨンゲーム「地 
球防衛軍」のオリジナル T シャ 
ツを丨〇名の方に。 



7月号愛読者特大プレゼント第2弾当選者発表 


( DMZ -1 P 17 (千葉県)数家誠司（埼玉県）山本吉信（長崎県)谷口勝彦 (DM 
Z -1 R 37 (京都府）由徳剛（三重県）横井慎司（千葉県)坂本聖一佐藤浩司 
大塚靖 [3] MZ -1 U 09 (東京都)坂本康博（埼玉県）黒澤雄一郎（北海道）沢田 
贵文（静岡県)立石康司（岡山県）水内征弘 [4 IMZ -6 F 03 (兵庫県）山田純弥 
他19名111 CZ -8 PC 1 (福岡県)長淡雅和（神奈川県）十時聖幸 11 CZ -503 F 
(北海道)元起邦浩 0 CZ -8 BS 1 (静岡県)杉村薰圓 CZ -8 RU (香川県）岡 
本勝彦 [ UCZ -8 BR 1 (香川県)大東一正圆 CZ -8 BM 2 (愛知県）鳥居和弘 
0 JCZ -8 BV 2 (岩手県)福永俊二 01 CZ -8 NM 1 (埼玉県)石塚夏雄画 CZ _ 8 B 
E 2 (京都府）渡辺仁 Q 4 ICZ -8 BK 2 (東京都)稲田圭一郎 ( HCZ -8 BE 3 (宮城 
県)横山智章 DCZ -134 SF (北海道)田中昭成（福島県)三津間浩樹（京都 
府)牛丸和之（福岡県)武内邦博（佐賀県)相島伸行 071 CZ -117 SF (神奈川 
県）山崎一磨（大阪府)小笹龍一（愛媛県)冨谷莫司（奈良県）中西正典（岐阜 
県）寺林久貴画テレホンカード（熊本県）福嵐淳也他9名（敬称略） 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。品物は順次発送い 
たしますが，入荷状況などにより遅れることもありますのでご了承ください。 
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NEW PRODUCTS 

X68000 用周辺八ード 

シャープ 

X 68000 用の周辺ハードがシャープより出 
揃い始めた。 

今回発売されるのは，先月号でお知らせ 
したユニバーサル I / O ボード CZ -6 BU 1(39, 
800円)， 2 M バイト増設 RAM ボード CZ -6 B 
E 2(79, 800円）， 4 M バイト増設 RAM ボード 
CZ -6 BE 4(138, 000円）に加え，拡張 I / O ボ 
ックス CZ -6 EB 1(88, 000円）， GP - IB ボード 
CZ -6 BG 1(59, 800円)。 

詳しくは今月号101ページからの 「 X 68000 
あなたの知らない世界」を参照のこと。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221,03(260)1161 
MZ - 2500シリーズ/ MZ -286] 用プリンタとマウス 

MZ-1P?7/1P28/1P29/1P23,MZ-1X29 

MZ - 2500シリーズ / MZ -2861 に対応する 
プリンタ4機種が7月にシャープより発売 
された。 

水平インサータプリンタ MZ -1 P 27 (268, 
000円）は，伝票や封筒，またハガキなどへの 
連続印字に便利。カットシートブィーダ M 
Z -6 P 27(58, 000円）もサポートしている。 
印字幅は24ドット漢字70桁で JIS 第2水準 
漢字 ROM を標準装備。 

80桁漢字プリンタ MZ -1 P 28 (148,000円） 
は， JIS 第1，第2水準漢字 ROM および卜 
ラクタフイーダ標準装備で，カットシート 
フィーダ MZ -6 P 18 (60, 000円）をサポートし 
ている。印字桁数は24ドット漢字53桁。 

136桁漢字プリンタ MZ -1 P 29 (168,000 
円）は， JIS 第1,第2水準漢字 ROM およ 
びトラクタフィーダ標準装備。カットシー 
トフィーダ MZ -6 P 29 (60,000 円）をサポート 
し，印字桁数は24ドット漢字で90桁。 


最後に，レーザープリンタ MZ -1 P 23 (95 
0,000円）は，解像度 300 DPI , 印字速度 A 
4サイズ8枚/分の高品位，高速印字。用 
紙サイズは B 4横まで，印字幅は40ドット 
漢字92桁。 

また， MZ シリーズ用マウス MZ -1 X 29(1 
3,800円）も7月から発売されている。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 


MZ -1 P 29 



ビジネスワープロに新機種 

ニュー書院 WD- 4000 シ 1 J ーズ 

シャープ 

シャープは，ビジネス用日本語ワープロ 
WD - 400 0 S (24 ドットモデル，295,000円）/ 
WD - 400 0 D (32 ドットモデル，340,000円） 
を9月1日より発売する。 

14インチ CRT を搭載し，プリンタは別売 
で， WD - 400 0 S 用には熱転写プリンタ WD 
-200 TP (88, 000円），ドットインハ 0 タト方式 
WD -220 BP (350 ，000円 ）/500 DP (500,000 
円）/ 501 DP (200, 000円)の4機種，また W 
D - 400 0 D 用には熱転写プリンタ WD -200 HP 2 
(98,000円 ）/500 HP (210, 000円），インクジ 
エット方式 WD - 270 IP (600, 000円)の4機 

種が用意されている。 

両機種とも，文脈から言葉を判断する 「A 
I 辞書 j を搭載して変換効率や精度を高め， 
最大10文節（最大60文字）まで同時変換で 
きる。半角漢字，拡大(最大 24 X 24 倍)文字， 
かざり文字などが使えて，放物線や円，多 
角形などの図形も簡単に描ける。文字は明 
朝体のほか，オプションでゴシック体 （24 


ドット印字用ファイル32,000円，32ドット 
35,000円）や教科書体 （ WD - 400 0 D のみ， 
30,000円）も使用できる。 

また，表計算型簡易言語「書院カルク J ， 
カード型データベース「書院カード」を標 
準装備しているので，データの管理や処理 
にも適している。 

このほか，オプションの RS -232 C インタ 
フェイスや通信ソフト（共に10月発売予定） 
を利用し， WD - 4000同士や WD - 2000/2100 
/2200/2700/2800/2900/5000/5010/5800/58 
10とネットワークを作ることができる。 

両機種とも 3. 5インチ FDD を2基搭載し 
ており，他の書院シリーズとの文書互換性 
は次のとおり。 WD - 5000/5010/5800/5810 
の文書ファイルはそのまま使用可能0 WD - 
300 F /305 F /250 F /255 F /260 F /261 F /265 F 
/530/535/540/541/545/590/595/600/605/6 
10/615/630/635/640/641/645のファイルは 
そのまま登録/呼出しが可能。 WD -2000/2 
100/2200/2400/2700/2800/2900のファイル 
は登録/呼出しにデータ変換用 FDD ( WD - 
60 FD , 82,000円）とケーブル （ WD -60 FC , 
9,800円〉が必要となる。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221,03(260)1161 



パソコンでコントロールするニュービデオ 

Com-Vi 

CSB 

RS -232 C ポートを標準装備し，パソコンと 
接続して使用できる S - VHS ビデオテープレ 
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コーダ Com .Vi (コンビ， 295,000 円）が 8 
月に C & B より発売される。 MZ - 2500シリー 
ズ，および Xlturbo シリーズ，また RS -232 
C を持っていれば XI シリーズにも対応。 

パソコンから 操作するには，公開されて 
いるデッキのコントロールコマンドやサブ 
ルーチンを 使って， パソコンの キーボード 
にデッキの機能を割り当てる。 

Com .Vi 



PC-286 その後 

今年の3月から4月の間，コンピュータ 
業界の話題を独占していた「98互換機」，す 
なわち， PC -9801 シリーズとソフト互換性 
のあるパソコン，セイコーエプソン製 「 PC - 
286 モデル 0」 と シャープ 製 「 MZ -2861」 のそ 
の後の経過をご存じだろうか？ 

まず PC -286 モデル〇〇これは 定価ベース 
で PC -9801 VM 21 に比べ1割ちょっと安いこ 
とに加え， CPU に i 80286の 10 MHz モードを 
備えて いる こと，さらに 40 M バイト ハード 
デ イス クやカ セツトス トリー マー テープな 
どのマスメモリが使えることから「本家よ 
りも断然，高性能」というタイコ判が発売 
直後からショップ筋で押されていた。問題 
は売れ行きだが，決して爆発的大ヒットに 
はなっていないものの，4月末から7月末 
までの3力月間で約1万4千台を出荷した 
と公表している。月に5千台弱のペースで 
あれば，東芝や日立製作所などの中堅陣に 
肩を並べる合格点の成績といえる。もっと 


Com . Vi は，コントロールパルスをカウン 

卜して K 秒単位の録画，再生をコントロー 
ルでき，検索は1 フレーム 単位で行う。 

奥行 430 X 幅 348 X 高さ 99 mm ，7.9 kg 。 

〈問い合わせ先〉 

㈱ C&B 003(837)2661 

漢字の使える電子電話帳 

PA -6000 

シャープ 

電子手帳 PA - 7000の電話帳機能を独立さ 
せた電子電話帳 PA - 6000 ( 12，800円）が8月 
28日にシャープから発売される。 

PA - 6000は,厚さ 3.5 X 幅 74 X 奥行 140 mm 
で電池を含み 60 g という薄型ながら，330人 
分の電話番号を記憶しておける（これは， 

1人分として氏名に漢字4文字，数字12桁 
を割り当てた場合)。約2万語の人名 • 地名 
辞書を内蔵しているので，登録作業も簡単。 

計算桁数は10桁で1メモリ装備。加減乗 
除，定数，べき乗，メモリ計算などができ 


も一部の報道によれ 
ば，まだ6千台程度 
とも伝えられている 
ょぅだが 。 

セイ コーエプソン 

は7月1日に「モデル 
0というのはイメー ジが悪い」ということ 
で，同機の名称を 「 PC -286 モデル STD (ス 
タンダード=標準=の略）」に改称するとと 

もに，あわせて 20 M バイトハードディスク 
とストリーマーテープデッキを内蔵した 「P 
C -286 モデル H 20 S 」 など3モデルを追加発 
売，シリーズ化を図った。 

今後の予定だが，どうやら10月ごろには 
いよいよ N 88 BASIC-ROM (互換製品）を 
オプションとして別売するとともに，これ 
を標準で内蔵した「完全上位互換パソコン」 
である新シリーズも商品化するようだ。と 
はいえこれによって急激に売れ行きが伸び 
そうではないし，客層の大半が MS - DOS 版 
ユーザーである状況を考えてもとくに必要 
とも思えない。しかしあって悪いものでは 
なく， PR にもなる。このぶんでいくと1年 


る0またシークレット機能により情報をパ 
スワードで守ることも可能。 

なお，オプションでプリンタ CE -50 P (1 
9,800円）やカセット レコーダ CE -152 (19, 
800円）に接続し，印字や保存もできる。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 



関数電卓 

fx- 500 OF 

カシオ計算機 

カシオ計算機は，7月に関数電卓 fx - 5000 
F (9, 800円）を発売した。 

128種類の公式と98種類の関数を内蔵し， 
675ステップの記憶エリアも持っている。ま 
たリプレイ機能により答えを出したあとで 
計算式の訂正などもできる。 

く問い合わせ先〉 

カシオ計算機 ㈱ 003(347)4811 

間トータルの販売台数は2〜3万台にはな 
るかもしれない。日電の牙城粉砕はできな 
いまでもセイコーエプソンの商売としては 
まずは成功といえよう。 

MZ-2861 その後 

さてシャープの MZ -2861。 こちらは4月 
下旬の出荷予定だったが，結局出荷したの 
は5月下旬。7月末までは月5千台弱を出 
荷し続けている，と公表しており，セイコ 
ー エプソンと同じ水準だ。シャープによる 
と，購入者の大半がバンドリングの「書院 
ワープロソフト」を目当てにして買ってい 
るとのこと。 

問題の互換性については，添付のエミユ 
レータソフトを使用することで市販の98用 
アプリケーションソフトが使える方式。シ 
ャープでは， 7月末にこのエミユレータソ 
フトを機能強化（互換性アップ）した。 一 
太郎 Ver 2, マルチプラン 2.0, 花子 ， CAND 
Y 2, 上海など23本の人気ソフトについて動 
作確認するとともに「間違いなく動く」（コ 
ンピュータ事業部）と保証する。年末まで 
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ブリンタ自動切換器 

LAP-5 

ランドコンピュータ 

2台から4台のパソコンにつないで1台 
のプリンタを共用できるプリンタ自動切換 
器 LAP -5(68, 000円）がランドコンピュータ 
より7月に発売された0 LAP -5 は，コンビ 
ュータからの出力命令を察知しプリンタと 
の接続を行うもので，複数のパソコンのコ 
ネクタを差し換える煩わしさがなくなる。 
またオートスイッチ機能で，プリンタの電 
源が入ると切換器側の電源も自動的に入る。 
インタフェイスはセントロニ クス 準拠， 

高さ 215 X 幅 100 X 奥行150_，重さ約 1.5 kg 。 

く問い合わせ先〉 

㈱ ランドコンピュータ 006(304)8424 



にさらに互換度を高め，100本のソフトの 
動作確認ができるレベルにまで引き上げる 
そうだ。 

気になるシャープのスタンス 

さてここでシャープのスタンスで気にな 
る点をひとつだけ，あえて指摘したい 。 M 
Z -2861 専用アプリケーションに力を注いで 
いない点だ。8月末にようやく 98からの移 
植版であるダイナウヱア製 up シリーズが発 
売されるようだが，マシンを発売したの 
が5月末だから，いかにも遅い。一方，サ 
ードパーテイ品についてはあることはある 
らしいのだが，宣伝活動は一切やっていな 

い。 

セイコーエプソンは「完全なる互換機」 

を作っているのだからそれでいい。しかし 
シャープの製品化コンセプトは， MZ -2861 
の98との互換性は単に「オマケ j であり， 
本命は MZ としてのハイパフオーマンスだ 
っすこはず。ところが，この専用アプリケー 
ションの整備状況を見ると大差がない。 

ソフトを用意するということはそのハ。ソ 


テレスタ-漢字夕-ミナルプログラム 

シャープ 

ポータブルコンピュータ PC -1600 K から 
テレスターの情報通信サービスにアクセス 
するよう設計された漢字ターミナルプログ 
ラム カす， 7月にシャープより発売された0 
ファイルの送受信機能のほか，少ない文 
字表示をカバーする レビュー 機能，オンラ 
インのデータを見るときの可変速横スクロ 
ール表示，またオンラインでの仮名/漢字 
変換送信など多彩な機能を備えている。 

なお，使用に際しては PC -1600 K 本体の 
ほか，プリ ンタ ユニツト CE -1600 P (69,800 
円），ポケットディスクドライブ CE -1600 F 
(39, 800円）， RS -232 C ケーブル CE -1601 L 
(6,800円），音響カプラまたはモデムが必要。 

また，拡張メモリモジュール CE -1620 M 
(20,000円）を使用すればプリンタュニット 
なしでもファイルの送受信が行え，さらに 
文節変換モジュール CE -1650 M を使うと才 
ンラインで文節変換送信ができる。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221,03(260)1161 

コンを使った利用方法を提案するというこ 
とに他ならない。しかしながら現状がこれ 
では，「当初の商品化コンセプトはどこに 
いったのか？」と嘆きた〈なってしまう。 

確かに98用のズフトが使えるメーカー戦 
略は楽だし，利用者探しもスムーズだろう。 

しかし . とあえていいたくなってしまう 

のだ。 

ハードの性能は MZ -2861 のほうが98よりも 
優れているのだから，むしろ チャンス であ 
るはずなのだ。それなのにそれを証明でき 
るソフトを用意しない，という観点から見 
ても納得がいかない。早急に初心を取り戻 
してほしい。 

SHORT AGAIN 

米国での PC 互換機 

7月下旬現在でまだ米国政府による半導 
体報復措置は解除されていない。これを受 
けて 対象品目である パソコンは 相次ぎ現地 
生産にシフトされている。これまでのとこ 
ろ 日本電気， セイコーエプソン， 三菱電機 
の3社が，米国内工場での生産を開始して 


•INFORMATION 

X 68000 ソフトウェアデモ 
ンストレーシヨン S 即売会 

8^220-230 ソフトクリ I イト渋谷店 

東京•ソフトクリェイト渋谷店にて，8 
月22，23日の両日， X 68000 用ソフトのデモ 
ンストレーション及び即売会が開催される0 
当日は本誌9月号を持参するとソフトが 
特別割引きになるほ力*， XI シリーズ用の各 
種ソフトも割引価格で提供される。 

く問い合わせ先〉 

ソフトクリェイト渋谷店 S 03 (486) 9041 

データシヨヴ 87 開催 刚阳〜 1 阳 

15回目のデータショウが9月16日から19 
日の4日間，東京 • 晴海の国際見本市会場 
にて開催される。例年どぉり，コンピュー 
夕ぉよび関連周辺機器，システムやアプリ 
ケーションソフト，情報処理の最新技術製 
品などの展示•実演を行う。出展会社数は 
131社。 

一般公開時間は午後1時から5時まで。 

く問い合わせ先〉 

(初日本電子工業振興協会 003(433)1922 

いる。 

MERGE 386 が上陸 

有カソフト会社の日本 SE が米国ローカス 
ソフト社と提携，注目のソフト 「 MERGE 38 
6」の国内販売代理店になった。 

MERGE 386 は i 80386 マシンで， UNIX シス 
テム V を 0 S に使う際に MS - DOS のフ。ログラ 
ムやデータファイルを読み書きできるよう 
にする一種のェミュレータソフト。現実に 
は国内にターゲッ トマシンがない 状況だが， 
興味深い製品の登場だ。日本 SE は OEM 販 
売に絞る。 

表計算ソフト相次ぐ 
PC -9801 用を中心にした表計算 ソフト 市 
場は昨年秋から ロータスが 「 Lotusl -2_3 j で 
独走していたが雲行きが変わりそう。とい 
うのも東海 クリェイトが 米国 ペーパー バッ 
クソフトウェア.インターナ ショ ナル社の 
「 VP - PLANNER 」 を， マイクロソフトが、 
「マルチ プラン Ver 3.1」 を相次ぎ発売した 
からだ。ただし，これによって趨勢が変わ 
るにはまだまだ時間がかかるだろう。 

( K . T .) 
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今月は堅めの本を紹介しましょう。ペル研究所 
といえば，コンピュータの世界では UNIX と C 言 
語の開発が一番先に思い浮かびますが，本来この 
研究所は電話会社が通信関係の研究を行うために 
設立したものです。そう考えると，多少は関係が 
あるにしても，なぜここでミニコンの 0S が作ら 
れたのか不思議なことです。しかし本害はそれは 
不思議なことでもなんでもないということを教え 
てくれます。というのは，ベル研では研究のテー 
マに関しては，他の研究所や大学と比べて，かな 
りの自由が与えられているからです。その結果と 
して電波天文学の分野でノーベル赏を受けた研究 
者がいたり（ベル研は全部で 7 つのノーベル賞を 


受けている），前述のように，一種の標準ともいえ 
るぐらいまで発展した 0S と言語が生みだされた 
りしたのです。本窨はトランジスタの発明などに 
ついて，研究者へのインタビューを中心として構 
成されています。インタビューでは，研究者の生 
立ちやべル研にくることになったきっかけ，さら 
には収入のことまでが触れられています。最先端 
にいる研究者の人間臭さを知るという楽しみもあ 
る本です。 （た） 

ベル研 AT&T の頭脳集団 
J •バーンスタイン著長沢光男訳 
HBJ 出版局 

B6 判 316ページ M00 円 003(234)391 1 



X680DO 活用研究 


X68000 用としては初めての解説書だが，この本 
における「活用」とは操作の丨つひとつ，キータ 
イブからマウスの移動といったものすべてを意味 
するらしく，章ごとに「電源を入れる」「ディスク 
のバックアップを取る」といった必要不可欠な操 
作を.テーマとして設定し，その過程を細かく実践 
している。マニュアルの記述と重複する点も多い 
ことを見ても，この本はむしろ X68000 ユーザー以 
外の読者を指向した機能解説書であるといえよう。 
“独自解析”による内部資料も付属している。 

塚越一雄著電波新聞社 

B 5 判364ページ2,200円 003(445)6111 



パソコンキーワード亊典 


この事典は初心者を対象とした解説を中心に50 
音順の「和文編 j , アルフアベツト順の「英文 
編」，そして「関連知識編」の3部から構成されて 
いる。用語の解説はあくまでも概要程度に留めら 
れているが，写真や図版，プログラムまでが解説 
部の随所に使われているうえ，その具体例や関連 
事項までもがわかりやすく紹介されている。「閲連 
知識編 j には時事解説的な記事も多く，読み物的な 
要素も兼ね備えているので使う場所に捕らわれず 
どこでも開くことのできる丨冊といえる。 

新界二，小沢真樹著ナツメ社 
新害判429ページ1,2000円 003(291)1257 


このインデックスは，タイトル，注記——筆者名， 
誌名，月号，ページで構成されています。 Z's S 
TAFF PRO 68K や BASIC などの紹介記事が相 
次ぎ，目の離せない X68000。 その影響もあって各 
マシンのユーザーは皆活気づいているようです。 


参考窨籍 

I/O 工学社 
ASCII アスキー 

ESC 秀和システムトレーディング 
0A パソコン電波新聞社 
THE BASIC 技術評論社 
テクノポリス徳間害店 
Hacker 日本文芸社 

パソコンワールドコンビューターワールド • ジャパン 

P0PC0M 小学館 
マイコン 電波新聞社 
マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 
LOGIN ァスキー 


一般 

► AI 最新動向 

人工知能の学会で発表された AI に閲する最新の情報 
を紹介0——アーネスト .R •テロ/岩谷宏， I/O, 8月 
号， I37-I43PP. 

►シャープ，電子出版システム今秋発売 

シャープがワープロとレーザープリンタによるデスク 
トップ•パブリッシングのシステムを今秋にも発売の棋 
様。——編集部， 0A パソコン，8月号. 2IP. 
►シミュレーションゲーム製作講座第5回 
前回までにデザインしたゲームを実際にプログラミン 
グする際の考え方について。一福田史裕 / 石川淳 一， 
ASCII, 8月号，269 — 273pp. 

►アンプロテクター養成特訓塾 

コンパイラの構文解析，最適化など動作の仕組みにつ 

いて。-おおるえ， Hacker, 8月号，91 — 96pp. 

►間違いだらけのモデム選び 

パソコン通信を始める際に必要となるモデムについて 
超初心者のために解説。——編集部， Hacker, 8月号, 56- 
58叩. 

►オールインワン.タイプの日本語ワープロ「ミニ書院 j 
AI 辞害や新連文節変換などの機能を持ち，ハンディス 
キャナも接続可能な新しいワープロ発売。一編集部， 
パソコンワールド，8月号， I79p. 

► K 子の How To マシン語 Z80 マシン語入門第5回 
フラグの動作と16ビット算術演算命令について。—— 

大沢正道/秋山早苗，マイコン，8月号，293 — 302pp. 
►シャープがオールインワン • ワープロを発売 
3.5インチ「002台，級書き文窨も表示できる9イン 
チ CRT を持ち， 「AI 辞書」を搭載した「ミニ書院 WD-640」 
新発売。一編集部， ASCII, 8月号，II Op. 

►ディスクドライブ必需品，トラックアナライザとは？ 
ドライブがアクセスしているトラックを表示し，プロ 
テクト解析にも使えるトラックアナライザに関する座談 
会。一編集部， THE BASIC, 8月号，65 - 68pp. 

MZ ■的 K / C /1200/700/? 棚 

MZ-80K/1200/700 
►雷神の城郭 

忍者を倒し，先祖伝来の巻物を取り返せ！——米山敏 
之， マイコン BASIC Magazine, 8月号，1 14-116pp. 
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MZ - 700/1500 
^ BATTLER 

剣と楯を手に一騎討ち。一山根義浩，マイコン BAS 
1C Magazine, 8月号，119 一 121pp. 

►道路ハンター 

警察官川上を操作して麻薬を押収する，ロードランナ 
ータイプのアクションパズルゲーム。——カリット，マ 
イコン BASIC Magazine, 8月号，117- II 8pp. 

MZ-1500 
►ズルポコ大作戦 

一生懸命に懸垂しないとジャージを脱がされてしまう， 

コミカルアクションゲーム。- Random 田村，マイコ 

ン BASIC Magazine, 8月号， 122-124pp. 

MZ •的 B/ 2000/ 咖 0/ 棚 0/V2 

W\Z-80B/2000/2200/2500 

► BEE ! 

ハチを操作して殺虫剤を倒せ！ スクロール • アクシ 
ョンゲームです。——塩浜遠也，マイコン BASIC Magazi 
ne, 8月号， 125-126pp. 

MZ-2000/2200/2500 

► 0 


BASIC Magazine, 8 月号，184- 185pp. 

► KAGEKIYO 

カゲキヨを操作して番人をやっつけろ！—— NAMK02, 
マイコン BASIC Magazine, 8月号， 164-165pp. 

►ブル君のアルバイト 

思考型パズルゲーム。ブル君を操作してブルー•スト 
ーンを集めよう。一平光利浩，マイコン BASIC Maga 
zine, 8月号，166— 168pp. 

►うによん？ 

クリン君は魔法で上下左右を入れ替えられる。この不 
思議な世界で君はクリスタルを台座に載せられるか!？ 
——村上篤信， LOGIN, 8月号， 326-329 • 355- 363pp. 

► ToMson’s FaNtasy 

強敵卜ぺモを利用して赤いドアをすべて白いドアに塗 
りかえろ！——アム，テクノポリス，8月号，130 — 132pp. 

► THE PICTIVE 

ビクト君を操作して画面にあるすベてのビンを壤すと 
いうアクシヨンパズルゲーム。——森波央，テクノボリ 
ス，8月号，133- 136pp. 

► THE SATELLITE 

人工術星を操作して未確認飛行物体の地球への侵入を 
阻止せよ！——木村周平，テクノポリス，8月号，136— 
137pp. 


► X68000 BASIC 専科く音楽組〉 

8オクターブ8チャンネルの FM 音源で演奏してみる。 

ADPCM の使い方についても説明。-編集部， POPCOM, 

8月号.197 - 204pp. 

► Computer Graphics Animation 第 4 回 

サーフ i スモデルにおける物体の属性を指定するアト 

リビュートを作成するアトリビュートエディタ。-小 

林忠司， ASCII, 8月号, 193-198 • 279 -282pp. 

► TEST ROOM X68000 BASIC 外部関数の定義について 
複数の閲数をひとつのモジュールに登録する方法につ 

いてと， BASIC の隐しコマンドに閲する情報。——編集 
部， ASCII, 8月号，192 • 320 - 322pp. 

► XIグラフィティ 

マニア タイプから X68000 までの歴史をふり返り，XI 
シリーズの将来を展望する。一編集部，テクノポリス， 
8月号，114- 122pp. 

► SOUND PRO 68K 

マウス操作で簡単エディット，波形まで表示される F 
M 音源エディタの紹介。一編集部， LOGIN, 8月号， 
200-201 pp. 

► Z’sSTAFF PRO ギャラリー 

ブロのイラスト レーターが Z’sSTAFF PRO で描いたイ 
ラストの数々。一編集部， LOGIN, 8月号， 196-199 


計算された値が0になるように数字をぶつけ，ゴール 

に運ぶ。-鈴木幹也，マイコン BASIC Magazine, 8月 

号，127- 128pp. 

MZ-25QQ 

►ザ•ゲーム•ミュージック•プログラム恋のホット 
ロック 

64分音符を使えるようにするなどのテクニックも。—— 
小池清人，マイコン BASIC Magazine, 8月号，180- 
181pp. 

►牛乳配達 

じゃま者をよけながらすべての牛乳を配達しよう。 B 

GM もついたアクションパズルゲーム。- Out Run, マ 

イコン BASIC Magazine, 8月号，129 — 130pp. 

►レマゲン大戦争 

ドイツ軍による橋の爆発を連合軍は食い止められるの 
か!？移植シミュレーション•ウォーゲーム。——石井 
重治，マイコン，8月号，269 -282pp. 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
MZ- 2500シリーズ用に発売されているモデムについて。 

-シャープ，マイコン，8月号， 4l8p. 

► なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
「TOWN BBSj のバージョンアップ版の特長について。 

-シャープ，マイコン，8月号，418 -420pp. 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

横方向のスムーススクロールを BASIC で。 - シャー 

プ，マイコン，8月号， 420p. 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
MZ- 2500で使用できるマウスについて。——シャープ， 
マイコン. 8月号， 4I8P. 

MZ-2861 

► MZ-286I 解体新書 

ワードプロセッサ「害院 21< 」， MS-DOS V3.I を播準装備 
し，98用エミュレーションを搭載した MZ-286I を給介。 
-編集部， OA パソコン，8月号，116— 118pp. 

Xl/C/D/F/G/turbo/n/in/Z 

XIシリーズ 

►なんでも Q&A XI/XIturbo/X 68000シリーズ編 
CIRCLE 命令と CIRCLE@ 命令の違いについて。——シ 
ャーブ，マイコン，8月号. 4l7p. 

►ザ.ゲーム•ミュージック.ブログラム Out Run 
r Splash Wavej の曲データ。-小坂雄一，マイコン 


► XIグラフィティ 

マニアタイプから X68000 までの歴史をふり返り，XIシ 
リーズの将来を展望する。——編集部，テクノポリス， 

8月号，114- 122pp. 

► FAIRY 

フェアリーを救え！ ジョイスティック対応のアクシ 
ョン RPG。 ——菰田英和. POPCOM, 8月号. 261 -267pp. 
►ディスク.ファイル解析プログラム 

ファイルの属性とパスワードを省略でき，ゲームソフ 
卜などの解析に役に立つプログラム。—— HASL • PAPI 
R0U, I/O, 8月号，230 -231pp. 

► CZ-6PVI 

XI/X 68000用マルチ入力熱転写式フルカラープリンタ。 
XIシリーズ用ブリントユーティリティも付属。——編集 
部， ASCII, 8月号， I37p. 

Xlturbo 

►なんでも Q&A XI/XI turbo/X 68000シリーズ編 

システムユーザー辞害を RAM に落として使用する方 
法について。——シャープ，マイコン，8月号， 4l7p. 
►なんでも Q&A XI/XI turbo/X 6800〇シリーズ編 
DMA とは。-シヤーブ，マイコン， 8月号. 4l7p. 


PP. 

► X-BASIC つてちょっとヘン！ 

X-BASIC の特徴の説明と，投稿による究極の酔っばら 
いゲーム 「Seventeen」。 ——編集部/堀哲也，テクノボリ 
ス，8月号，139- I4lpp. 

► X68000 ターミナルソフト X-terminal 

ディスクアクセサリーの電話帳に登録された番号に自 
動発信できる通信プログラム。一深沢幸二，マイコン, 
8月号，2 16-222pp. 

►ユーザー必読！！ BASIC プログラミングテクニック 
switch 文の正しい使い方や，高速化のテクニックなど 
について。——高橋雄一，マイコン. 8月号， 211-215 
PP. 

►なんでも Q&A XI/XI turbo/X 6800〇シリーズ編 
スーパーインポーズのしかたについて。——シャープ, 
マイコン，8月号，416— 417pp. 

►なんでも Q&A XI/XI turbo/X 68000シリーズ編 
X68000 の周辺機器について。——シャープ，マイコ 
ン，8月号， 4l6p. 

► X68000 ソフトの動向 Z’sSTAFF PRO 68K とサウンド 
エディタ 


► IZUMI Othello 

手軽に楽しめるオセロゲーム。——泉昭彦，マイコン， 
8月号, 283 —287pp. 

►ランゲージマスターにプリンタ • スプーラを！ 

G-RAM をプリンタ•バッファとして用い，ランゲージ 
マスターでプリンタ•スブーラを作る。——諸岡明， I/O, 
8月号， 166—167pp. 

X68000 

► X-BASIC 隠しコマンド 

BASIC の隙しコマンドと MML の追加コマンドを紹介。 
これで ス プライトの スクロール も簡単に。——編集部， 
I/O, 8月号，290 -291pp. 

► CZ-6PVI 

XI /X68000用マルチ入力熱転写式フルカラーブリンタ。 
XIシリーズ用プリントユーティリティ も付属 。——編集 
部， ASCII, 8月号， I37p. 

► X-BASIC の外部関数と隠しコマンド紹介 

ハード•ソフトの両面からマシンを紹介し.外部関数 
の作成法なども解説。——編集部， Hacker, 8月号，33 
一 38pp. 


期待のグラフ ィックツールとミュージックツールの豊 
富な機能を紹介。——編集部， ESC, 8月号，46 -47pp. 
►ザ.ゲーム•ミュージック.プロ グラム DARIUS 
各面クリアのテーマを演奏します。—— Yu-You, マイ 
コン BASIC Magazine, 8月号， 177-179pp. 

ポケコン 

PC-1245 

►墓 

パンチで墓を壊し魂を集めるという不気味なゲーム。 
——劉，マイコン BASIC Magazine, 8月号，17 Ip. 
PC-1402 

►誌上ボケコン教室ポケットコンピュータ用ミニデー 
タバンクの診断 

投稿によるデータパンクプログラムを紹介しながらポ 
ケコンのプログラミングについて勉強する。——塚田洋 
一/望月宗和，マイコン，8月号. 380 -383pp. 
►ファンタジー • ワールド 

あなたはお化けや炎をかいくぐって出口にたどりつけ 
るか？—— EWE , マイコン BASIC Magazine, 8月号, 
172- 173pp. 
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_ ドでゲームも OK , おまけに PC -98 のソフトも使 
える。うん，素啃しいマイナー機になるぞ，これ 
は。 MZ - 5500/6500をぜひとも超えろ！ 

杉村謙一郎 (19) 静岡県 
なにしろ齊院シリーズと文普の互換性はある 
し0めずらしいパソコンですよね。 

♦どうしてみんな MZ -286 I について文句をいうの 
でしようか？ 僕はとても高く評価しているので 
すが。まあ，ビジネスマシンなのだから（広告に 
はっきりそう害いてある），一般受けする必要はな 
いんですけどね。 大岩克次郎 （18) 埼玉県 
たしかに一般受けしないかも。でも気に入っ 
て買った人だっていますから。 

♦日本語は論理的な言語ではない，という風評に 
対して，本多勝一氏が，それは使い方が悪いのだ 
と，みごとに論理的な日本語で反論している一文 
を読みました。 BASIC に対する非難，中傷も ， BASIC 
そのものに問題があるというより，使い方や使う 
側に問題があるのではないでしようか。 

逸見民夫 （37) 北海道 
という灼觉も大切だということを， ューザー 
1人ひとりがわかるべきですね。 

♦先日，「ライトスタッフ j のビデオを見ました。 
その中で，チャック•イエーガーが世界で初めて 
音速を超えるシーンがありました。そのとき彼の 
乗っていたジェット機が XI といいます。パソコン 
の XI の名はここからとったのかな？ だとした 
らいいですね。 宮島隆行 （21) 山口県 

イエーガーもかっこいいけど，初めてマッハ 
を超えたときのジェットと同じ名の XI も力， 
っこいい。次に XI が超えるのはなにか？ 
♦各コ ン ピュータ誌のマイ コン ショウ&ビジネス 
ショウの記事を見ると，どこもなぜかコンパニオ 
ンのお姉さんの記事が多い。そんな中でやはり 
Oh ! MZ は清く正しい質実剛健であった。しかし， 
やってほしかった気もする……。 

若木秀夫 （18) 兵庫県 
コンパニオンのぉ 姉さんの写真は全部編集長 
が持ってっちやって載せられなかっ…イテッ。 
♦カセットユーザーだった時代は，ディスクが遅 
いなどという輩がいると石をぶつけたくなったり 
したものだが，最近はそういう輩の気持ちがわか 
るようになってきた。ああ，外部 RAM が欲しい。 

沓名稔 （17) 愛知県 
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AVG , RPG , アクション，シミユレー 
ションといつだ闬語はすつかり定着しま 
しだね。コンビユータゲームち，それだ 


け歴史を深めだということでしようか。 
今后はまだ，暑さに挑むゲーマーだちの 
声を中心に集めてみましだ 9 


♦ 「パソコン千夜一夜」が今月で終わるんですね。 
楽しい連載でした。私が Oh ! MZ を初めて購入し 
たのが1984年 I 月号，奇しくも第丨回。その後欠 
かさず読んでおりました。お別れなんて寂しいで 
す。峰岸さん，ありがとうございました。また機 
会があればパージョンアップ版をお聞かせくださ 
い。 高橋吉春 （27) 宮城県 

パソコンと ューザー の変遷を見せてくれた筆 
者に編集室、も心から感謝したいと思います。 
♦ついに 「猫とコンピュータ」が終わってしまっ 
た。「日曜日の陽だまりの中で」から計25回，私の 
知るかぎりでは「パソコン千夜一夜 j に次ぐ長期 
連載です。高沢さん，長い間お疲れさまでした。 

行田慎一 （17) 神奈川県 
「描コン」はオアシスみたいな存在だったとい 
ろいろな読者からお便りいただきました。•長 
い間 f 芯援してくれてありがとう。 

♦ぶり一ずかむばっくホンニャア！ 恭子さん， 
どうか僕らの前から消えないでくれ一! 

三戸昭宏 （15) 千葉県 
いつかまた会えますよ。それにしてもキョウ 
コさ A はどこでも人気者ですね。 

♦「パソコン千夜一夜」と「猫とコンピュータ」が 
終わってしまった！とくに猫とコンピュータは 
楽しく読んでいたのに。我が家にもコウメという 
猫がいるんですが，どうやら子供ができたらしい 
のです。今後の「猫コン J にも期待していたのに， 
なぜ終わってしまうのですか？ 金曜チェックの 
結果はコウメが13,私は2つでした。 

寺崎誠光 （18) 東京都 
ツメを研ぎ直した高沢恭子さんの次回作に期 
侍してください（あ，ツメ研ぎするのはホン 
ニャ アのほうだっけ〉。 

♦ X 68000 は素啃しい！ 使ってみないとそのよ 
さはわからないのだ。文句をつけるやつは許さね 
え。ちなみに私の X 68000 は，エラーが出ると「そ 
こで技あり！」と歌います。 

赤堀嘉祐 （16) 愛知県 
っいでにどんな技だったか表示されて訂正を 
要求するとか？ 

♦うちの Xlturbo II は水を飲んで動かなくなり， 
コーヒーを 飲んで甦った……すごい っ！ 

高田靖弘 （17) 島根県 
コーヒー 飲んで？ううむ，一時的な小康状 


態じゃないことを折ります。 

♦ STORY MASTER について意見をいわせてもら 
います。 C 0 NTEX に比べると格段の進歩が見られ 
ますが，気になる点が4つあるのです。まず変数 
名が制限されていること。次にブロック IF 文が使 
えない。3つ目はシークレットファイルのデータ 
形式について。そして最後にエディタについて。 
特にあとの2つは重要です。シークレットファイ 
ルについては，テキストを I 字ずつ暗号化してい 
るために，ファイルサイズが大きくなりすぎます。 
またエディタに関しては，カナのローマ字変換が 
できる機能が不可欠でしよう。これらを改善せね 
ば「笛吹けど踊らず j ということになりかねませ 
ん。以上，ご一考を願います。 

旗生恭一 （16) 福岡県 
STORY MASTER はアイデアがあればシ 
ナリオから作っていくことができます。制限 
もあるでしよう力 f ，この ツールな りの活用も 
考えてみてください（気に入らなければ自分 
で作れという声もある）。 

♦あの一 MAGE のことなんですけど，投稿はいつ 
でも受けつけてくれるのですか？ 僕の場合， 
MAGE が出たときちようどテスト前で，テストが 
終了してリストを打ちこみ終わったとき，もうだ 
いぶ日がたってしまっていて……。いま，話を考 
えてるんですけどダメでしようか。 

竹田昌弘 （16) 宮城県 
ダメなことありません。投稿いつでも歓迎し 
ます。時は折しも夏休み……。 

♦ 5月号の 「0 S の魔法使い」に， X 68000 で一太郎 
で作成した文害など MS - DOS のファイルが読め 
ると害いてありました。けど販売店ではダメだと 
いわれ， X 68000 にすべきか PC コンパチ 機にすべ 
きか迷っています。松尾由美子 （31) 石川県 

MS - DOS のファイルはちゃんと読めます0困 
った店員さんですね。 

♦「いまおすすめできるマシン？ そ一ですね 一， 
シャープのハチハチなんかどうでしよう」と，あ 
るパソコンショップの店員が Xlturbo Z ( CZ -880) 
を指さしていった。 佐々木健 （17) 福島県 
なかなかユーモラスな店員さんですねえ 。XI 
turbo は XT とかいわれたりして。 

♦ MZ -286 I のどこが悪いっ！ 「速い」し「すぐ実 
用になる」し 「（ X 68000 より）安く」て MZ - 2500モ 
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不満に思うのはいいことです。つねに上を目 
指せますから。 

♦毎回内容が濃いのでたいへんよいと思う 。XI 
turbo 登場時に比べると ，XI turbo Z は掲載される 
期間が短かったのが残念だ。 X 68000 のせいかな？ 
そこでお願いです 。XI turbo Z 専用 BASIC を発 
表してほしいのですが。湊真吾 （21) 大阪府 
Z ユーザーも増えてきて，まだまだこれから。 
4096色や FM 音源など， Z ならではの機能を 
サポートした BASIC が欲しいですね。 

♦最近 「ハイス トリ ーマー ガンダム」なる映画 
が話題になっているが，私としてはいまひとつ喜 
ベない。理由は明白だ。「めぐりあい宇宙編 j を超 
えるガンダム映画は作れないからである。0080(ダ 
ブルオーエイティ）年で時を止めるべきだったと 
考えるのは私だけだろうか。 

唷山佳彦 （16) 千葉県 
かの名編をたとえ超えられなくとも，新作ス 
トーリーはやっぱりほしいじゃないですか。 
♦最近，「ビバリーヒルズコップ2 j を見ました。 
こういう映画って日本で作られる可能性は皆無で 
すね。日本人のものの考え方も昔に比べれば柔軟 
性があるのでしょうが，まだまだという感じ。エ 
ディー • マーフィーが飛ばすジョークと笑いに接 
すると，自分もなんとなく彼独特の世界に入りこ 
んでしまって最高です。この夏の必見映画ですよ。 

川井義治 （21) 東京都 
マーフイーのユーモアセンスは抜群だと思い 
ます。まだ若いのにすごいなあ。 

♦先日 ソニーから IM バイトの記憶容量を持つ2 
インチの FD が出た。以前シャープから出た 2. 5イ 
ンチの FD も，いまはなき （？） 3インチ FD の二 
の舞にならなければいいのだが，シャープは新し 
いメディアを先陣切って出すのはよしたほうがい 
いと思う。 井沢久弥 （21) 長野県 

あとから出るハードの機能のほうが上なのは 
当然ですが。でも先陣切るにはそれなりの実 
力が必要とされますし。 

♦今年の阪神の勝利は，関東地方の雨と同じくら 
いの価値がありますね。それはそうと N さん！ 
僕も神保町の駅長さんのファンです。 

町田智朗（19〉東京都 
実は N 氏の神保町レポートには1行抜けてし 
まった部分がありまして。以後気をっけます。 
ごめんなさい。 

♦ 6 月某日，郵便受けを開ける。そこには私宛て 
の封筒が丨通収まっている。差出人は不明，だが 
封筒には 「 SHARP 」 と書かれている。「ま，まさか 
これは， X 68000 シリアルナンバー丨の当選の通知 
では？」私は震える手でカッターナイフをつかみ， 
ていねいに封を切った。出てきた紙には，次のよ 
うに記されていた。 「 MZ -253 I 特別価格にて。 
ァ〇ビット電子」。 宮本康司 （18) 兵庫県 

めげちゃいけません。簡単には手に入らない 
ほうが，あとの楽しみは大きいものです。 

♦ MIDI 閧係のソフトがシャープのパソコンには 
とても少ないので.音楽業界では PC -98 や Mac が 
主流です。ここで一発， MIDI インタフェイスおよ 
び対応ソフトの大特集を！ 

西森茂男 （17) 大阪府 
楽器をいろいろつなげてひとりでオーケスト 
ラなんかやってみたいですね。というわけで 
シャープさん， MIDI をぉ願いしますよ。 

♦ STORY MASTER を打ち込んだ。ウーン，面白 


い。しかし，2週間出張で愛機ポチに触れない。 
業務命令がなんでえ，と思いつつ， （ TSUMERU ) パ 
ンツ，などと打つ自分が悲しい。 

内田龍美 （27) 千葉県 
2週間くらいなんでえ，の精神でテキパキ仕 
氓片づければ，ほらポチ君のお出迎えですよ。 
♦アートディンクの広告に載っているお姉さん， 
よくそんなかっこうできますね。僕は思いきり笑 
ってしまった。 山田純二 （17) 神奈川県 

笑っちゃ気の毒ですよ。お姉さんだって業務 
命令で着てるかもしれないのに。 

♦「 BASIC で数学と遊ぶ」シリーズは，僕の本来の 
目的である「計算」にやっと着手させてくれつつ 
ある。8月号の一次変換も楽しみだな，と思いな 
がら7月号を読んでいる。しかしまた XI のスイッ 
チを入れ，大戦略をロードしてしまうのであった。 

渡辺義哨 （18) 埼玉県 
数学の勉強に役立ってとても「実用的」でしょ。 
♦先日，大学の統計学の講義のなかで掃き出し法 
をやった際 「0 h ! MZ 6月号の八十氏の連載がた 
いへんわかりやすくて参考になる」と教授が宣伝 
をしていました 。 Oh ! MZ は立派な参考書にもな 
るんだなぁと感心することしきり。 

栗原健次 （18) 東京都 
そういってくれる先生は貴重です。よろしく 
お伝えください。 

♦かわいい！ SHIFT BREAK の T . T . 氏はアイドル 
がお嫌いのようだが，かわいい南野陳子だけは， 
誰がなんといってもかわいい！「かわいい j と「南 
野陽子」の文字は4倍角でお願いします。 

金光弘文 （17) 愛知県 
4倍角指定しようとしたら，さる筋から圧力 
が 0 アイドルフアンに手を出すな，かな 0 
♦祝一平氏の「言ってはいけないことになってい 
る真実シリーズ」には驚かされた。菊地桃子が西村 
和美と同様音痴にされるとはひどいじゃないか！ 

と大声で反論できない自分がくやしい。せめて， 
「歌はあまりうまくない」くらいにしてほしかった。 
私は菊地桃子の，弟は西村和美のファンだったり 
するので，兄弟揃って祝氏に呪いをかけようと計 
画している。 高野勤 （18) 福島県 

祝氏にいっときます。夜のひとり歩きには十 
分気をつけるようにって。 

♦ X 68000 のソフト情報を耳にしますが，ゲームソ 
フトなどどれも業務用ゲーム機からの移植版のよ 
うです。速くてきれいなシューティングゲームも 
結構ですが，もっとオリジナリティのあるソフト 
を期待したいところ。日本のソフトハウスは発想 
が安易すぎます。 Mac のソフト以上のものを作っ 
てください。 棚瀬克明 （22) 兵庫県 

移植版は小手調べなんでしょう。 X 68000 オリ 
ジナルにはどんなソフトを考えますか？ 
♦おととしの7月は XIF が発売され，去年の7月 
は XIG が発売されたというのに今年は新しい XI 
シリーズが出ないじゃないか。楽しみにしてたの 
に。 村上輝光 （15) 宮城県 

新マシンは X 1 H という ハンドへルド だ，と 
期待する向きもあったんですけどね。 
♦またまたシャープが凄いモノを作ってくれた。 
光ディスク。丨枚 400 M バイトの記憶容量は，通常 
の外部記憶としても魅力だが，32ビット時代到来 
のあかつきには巨大な仮想メモリを実現してくれ 
ることだろう。シャープは，まずこのディスクを 
旧 M に持っていくべきだ。5インチ FD の二の舞 




になってはいけない。 バソコ ン界の未来のために 
も巨人の力を借りよう。それにしても「光」とは 
無縁に思えるシャープがこんなディスクを開発す 
るなんて。誰がなにをやるかわからない時代だ。 

野原勉 （21) 千葉県 
巨人だからと盲信するのはいけないんじゃな 
い？大男総身に知恵がまわりかね，ってい 
うでしょ。日本メーカーにも実力はあります。 
♦グラフ ィ ック特集と いう ことでひとつ思ったの 
ですが，イラスト ハ ガキにコンピュータグラフ ィ 


ックのものはないのでしようか？ それともデキ 
が悪くてボツになってるのでしようか？ もしそ 
うなら僕が送ってあげましょう。 


大竹智樹 (21) 北海道 
どんどん送ってください 。 Oh ! MZ CG イラ 
スト誌上展でも開けるくらいに。 

♦ 「君の T シャツ，僕のカレンダー」を読んで笑 
つてしまつた。ところで20ページの写真の男性は 
吉田幸一氏ですか？ 光井浄二 （15 ) 大阪府 
いえ，あれは照れ屋の K 君に代わってモデル 
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♦ Oh ! MZ の 8 月号を買ったらすぐウルティマ IV 
も買うつもりでいます。夏休みは ハマる ぞ ——! 

鷲尾伸生 （16) 茨城県 
♦愛読者カードの下のほうに，「具体的な用途_]っ 
て書ぐところがあるでしよう。そこに「ゲーム， 
ワープロ」と窨く自分が情けなくなっている今日 
このごろです。 大末義雄 （18) 大分県 

♦ 粘8000の X - BASIC は，ゲームが作りにくいんじ 
ゃないかと思います。そこで，ゲーム作りに即戦 
力となるような，マシン語命令の特集などしてく 
れるととても便利なんですが。 

石川満規 （18) 山口県 
♦システムソフトの「大戦略 X 丨」 は，ゲームと呼 
ぶには高級すぎる。本当の名前は大戦略ではない 
はずだ。まるで「明日に向かって擊て」のようで 
ある。この映画も本当はこんなタイトルではない。 
ソフトの内容も大切だが、名称も大事だな，と思 
うのである。もっとも，名前ばかりが先行してい 
るゲームも世間には星の数ほどあるが。ところで， 
日本 ファ ルコムの「ザナドウ j が ， Game of the 
Year でもえらくいい評価を得ていた。なぜだろ 
う。私にいわせれば，あれは RPG などではなく， 
コンクリートゲームである。完全な一本道ゲーム， 
モンスターを殺すだけなのだ。単なるルーチンワ 
—クなのである。あれで RPG になるのか。 

小松英生 （18) 高知県 

♦ X 68000 と X 68000 用の大戦略 II がほしい！ 当 
然 FM 音源と AD - PCM の効果音がつくであろうが， 
あの感覚は継承してほしいものだ。 X 68000 にはマ 
ウスが付属しているし， RAM は大容置だし，これ 
ほど大戦略 II に向いている機種はない。しかし， 

金もない……。 西村春生 （18) 岩手県 

♦ Dungeons and Dragons は面白い！ このゲー 

ムをプレイしてみて感じたんだけど，パソコンの 
RPG でほんとうに RPG と呼べるのは Wizardry だ 
けだ。 山口岳幸 （18) 新潟県 

♦ファ ミコン用 アスキー ステイッ クター ポ II 力々7 
00円台で売られていることを考えると9900円も払 
って MSX 用を買う気がしない。8800円でゼビウス 
とジョイスティックを買うという手もあるが ，XI 


になってくれた人です。街で見かけてもいじ 
めないであげてね。 

♦ ASCII 誌に載っている PC -98 用の天文シミュレ 
ーシヨンを MZ - 2500に移植してます。こんなプロ 
グラムを移植可能な8ビット機は MZ - 2500だけだ 
ということがはっきりわかりました0ただし，ス 

ピードは少々 . 。 RAM ディスクポードがあれ 

ば， 98 U 2 あたりとなら張り合えるスピードになる 
はずなんだけどなあ……。 

山本哲也 （22) 山形県 
MZ - 2500用の拡張 RAM ボードも価格が下 
がったことだし，利用してみては。 

♦先日，初めて「バソコンの買い換え」なるもの 
を実行し，パソコン歴7年にして初めて味わう環 
境の大変化に嬉しく悶えています。なにしろこれ 
まで持ってたマシンは， Z -80 (2 MHz ) の CPU パワ 
一に加えて 80 X 50 ドット単色（グリーン）の強力 
無比なグラフィック，そして最近のパソコンでは 
まねのできない「銷びる」機能など，驚異のハー 
ドスペックを誇っていたのです。しかしそんな旧 
機にも，新機とよく似た点がひとつあります。そ 
れは，ソフトがロクに手に入れられないというこ 
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用ジョイスティックはもう持っているし。しかし, 
ファミコン 用旧アスキースティックに憤れてしま 
った私にはこれは非常に使いにくいのである。な 
ぜフ ァミコン， セガ， X 68000 はジョイスティック 
の規格が遠うのでしようか？ おかげでうちには 
ジョイスティックが5個もあるではないか。私の 
X 68000 には旧ジョイスティックカードがつなが 
っているが，スペースハリアーはやはリアスキー 
スティックでやりたいと思っている。 

中村敏祐 （20) 千葉県 
♦このごろのゲームソフトは，グラフィックはす 
ごいが面白味に欠ける。昔のゲームの興奮がない。 
ソフトハウスは心から熱くなれるソフトを作って 
ほしい。 夭木智 （19) 東京都 

♦ 7 月号の三国志の記事で，米相場は120まで，と 
ありましたが，私は125までだと思います。買える 
米の置も2万でなく 3万じゃないでしようか。そ 
れに，あまリ民忠を下げるようなことをするのは 
得策ではないんじゃないですか。米を隣接地にし 
か運べないような書き方もよくないと思います。 
それから，あまり軍師を当てにするとロクなこと 
はない。「きっと…… j でのこのこ出かけて行って 
切り捨てられた経験が一度ならず私にはあるので 
す。いくさは，相手の兵力が強大なときはどんど 
ん米を焼いて（もちろんそうすれば敵も買い足し 
ていくが)，そのうち金や兵糧が少なくなったとき 
を見計らい少ない兵力のみで攻め込み，その月だ 
けで終わらせれば，相手は補給もできないし，隣 
接地の援軍も出せないのでいいのではないでしよ 
うか。大軍で攻め込まれたときは城にたてこもり 
周りじゅう火をかけて長期戦に持ちこみ，敵の総 
大将を引っこ抜けば，あとは野に下って END とい 
う寸法です。いくさの間は人心が乱れるらしく， 

孫策軍に攻められたとき，周瑜（忠 94) を引き抜 
いてしまった。最後に軍資金が2000と少々のとき 
城を建てると安あがりで，税収も増やせるのでよ 
いと思います。「金が足りません j とコメントが出 
ますが，何回もやっているうちに2100から1700 く 
らいに下がるときがあるのです。それでは末筆な 
がらオフコース万歳。越川直樹 （18) 神奈川県 


とです。さて，これらのマシンがなんだかわかり 
ますか？ 年田達郎 （22) 神奈川県 

なるほど，そういう共通点があったんだ。で 
もニューマシンのソフトはこれからですよ。 
♦サークルの部室に誰ぞがファミコンを持ちこん 
だ。別の誰かがゴミ捨て場からソファを拾ってき 
て「ボディソニックだ j と称してシートをくり抜 
き， でかい スピーカーを くっつけた0こいつは低 
音も中音も高音も全部，あろうことかケツに（失 
礼）集中するのだ。おかげでケツがかゆくて ゲー 
ムどころじゃなかった。それでも皆けっこう気に 
入って，しばらく愛用されていたようだった。い 
まはどうしてるんだろうな。 

石黒 博史 （24) 千葉県 
おしりから響いてくる音っていうのも，慣れ 
るとノッてしまいそうですね。 

♦僕ははっきりいって辛い食べものが大好きです, 
「エスニカン」 はまずくはないが，袋を開けたとき 
の生臭いにおいは食べようとする意気込みを減退 
させてしまう c やはり 「カラムーチヨ j と コーラ 
の コン ビが No . I であろう。こんなものばかり 食べ 
てるから Oh ! MZ にいつ も赤いしみがあるのであ 



ろうか？ 足立弘 （18) 島根県 

モノクロページもいつも色つ き？ 

♦ XI Z ’ sSTAFF を使ってみましたが面白いです 
ね。娘もすぐに興味を示しましたが，やはりマウ 
スがないと角ばった絵にしかならなくて。ところ 
で ， turbo TsSTAFF 用グラフィックライブラリで 
すが， XI の Z ’ sSTAFF でも， NAME 命令で拡張子を 

「. STZ 」 に変更すると使えます。 I ラインずつ絵 
が粗くなっているようですけどないよりいいです。 

高橋武志 （34) 富山県 
Xl/Xl turbo flj のマウスが新しく発売され 
ました。これならお嬢さんにもできますよ。 
♦浪人して いるので Oh ! MZ を買うのを控えて い 
たのだが，この7月号を買ったのをきっかけに， 

3, 4, 5, 6月号を一気に買ってしまった。やはり 
ガマンするのは身体によくないですね。 

鈴木康紀 （19) 埼玉県 
やりたいこともちゃんとこなして勉強してこ 
そ Oh ! MZ の読者です。がんばってね。 
♦将来 X 68000 用の素啃しい CAD ソフトが出たら • 
そしてそのときフトコロに余裕があれば， X 68000 
を買いたいと思います。どうも現在の CAD は「へ 
たくそな図面」しか引けないようで。 

梅田健之 （22) 熊本県 
CAD はなかなか" Aided ” の域を出られない 
んですね。足りないとこは人間が補わないと。 
♦まだ山形で X 68000 を見たことがない。山形は日 
本の北極です。シャープさん，山形に愛の手を。 
山形にだってシャープを好きな人はたくさんいる 
はずだ。 荒木幸博 （17) 山形県 

山形県にもちゃんと X 68000 を扱ってるディ 
ーラーはありますよ，問い合わせてみて。 
♦ガーン！ モニタが男性ばかりだ。しかもハミ 
ダシにも STUDIO MZ にも男性しか出てない。と 
どめは「猫とコンピュータ」の終了。ひょっとして， 
これは私に読むなということですか？ 

鈴木香織 08) 埼玉県 
まさか。でも確かに女の子少ないな。頼りに 
してますよ。香織ちゃん。 

♦シャープさんに， 「 X 68000 にすべてをかけてい 
るというのはわかるけど， XI シリーズも忘れない 
でくれ一！」といってください。ところで，浪人 
生は職業の撊になんと書けばいいんだ？ 

藤川亘 （18) 山口県 
XI シリーズを忘れられるわけない。ステータ 
スは「花の浪人生 j とか0人生で最も楽しい時 
期のひとっは，卒業から入学までだというし。 

♦ STUDIO MZ でパソコンに無関係な話題のほと 
んどはアニメやマンガである。そこで，僕が新し 
い分野を開拓しよう！それは「懐かしのヒーロ 

















— j だだだっ！では，今回はあの不滅の名作「仮 
面ライダー」について話そう。丨号ライダーだっ 
た本郷猛（役の藤岡弘）は，最近「役者バカ j と 
かいってたけど，「特捜最前線」も終わってあまり 
顔を見なくなった。いちばん面白かったのは，な 
んといってもにせライダーが出てきたときだ。長 
くライダーとつき合っているくせに，マフラーや 
ブーツの色がまったく違うにせライダーを区別で 
きない立花藤兵衛（ライダーの面倒をよくみる， 
通称「おやっさん」である）や少年ライダー隊は 
ほんとにバカなやつらだ。このハガキを，「アポロ 
ガイスト」を知っている清水さんが読んだら絶対 


載せてくれるだろう（アポロガイストとは，ゴッ 
ド秘密警察第一室長。 X ライダーのいわゆるライバ 
ル。一度死んだが改造アポロガイストとして甦 
る）。 飯村幸男 （16) 京都府 

住年•のスーパースターの巻でした。しかし， 
これって「新しい分野 j かなあ……。 

♦ Z ’ sSTAFF を買った。マウスは Xlturbo Z 用で 
ある。漢字 ROM も外部 RAM もついている。当然デ 
イス クドライブもついている。私の XI は マニア タ 
イプである。 XI は進歩するのである。だけどもう 

I / O スロットがないよ-。 

古川智明 （26) 東京都 


拡張 I / O ボックスを使えば，もっともっとつ 
なげますよ。 

♦なぜだろうか。僕が特集してもらいたいと思っ 
ていることは確実にやってもらっている。たとえ 
ば祝さんの MML 。 それにグラフィックについて。 
またゲームについて知りたいことも。僕の精神と 
Oh ! MZ は同調しているのではなかろうか。よ一 
し，それじゃ今度は軍のコンピュータにアクセス 
する方法を特集してもらおうかな。 

大津和之 （17) 福岡県 
映 ㈣ の兑すぎですよ0だいいちアクセスして 
も而くなかったりして。 


ぼぐ S の掲示板 


★クロスオーバーサークル 「 CAL 0 T 9 J では，ア 
ニメ，パソコン，オリジナルイラストなどが大 
好きで，イラストかマンガが描けて絶対幽盥会 
員に化けないスタッフを捜しています。 I ，2 
力月ごとの“ CONT ”， 不定期の“ RUN ” という2冊 
の会誌を発行。興味のある方は60円切手と自己 
PR 文を送ってください。一部では「とおっても 
新鮮！ j といわれている CAL 0 T の マニュアル 
と，これまた一部では「まったりとしてそれで 
いて舌にまとわりつかない」といわれている 
MICK からの愛のレターが女の子に限りついて 
きます。男性でもご希望なら マニアう けレター 
をお送りします。®561大阪府豊中市庄内東町 
4-2-13 三和荘内71号室山川方 「 CAL 0 TQ 」 

★ Xl/XUurbo + FM 音源を持っている人 ， VIP 
ROOM (仮名）に入りませんか。月 I 回会報を発 
行し， ミュージック データの交換などを行って 
います。詳しくは60円切手同封のうえ連絡を。 
娜197東京都秋川市引田593佐々木孝司 （17) 

★ 「その筋 j の方，友だちになってください。僕 
のまわりにはゲームだけする人が多いので，ブ 
ログラム作っても「あ，そう，ふ一ん」といわ 
れて張り合いがないもので。できればお互いに 
行き来のできる近在で同年代の方，よろしく。 
ちなみに僕は88ユーザーだったりするので S - 
0 S を介して，ということになりますが。®710 
岡山県倉敷市中庄974 -16 石尾孝弘 （16) 

★「オーナーズクラブ j では MZ -80 K /2/ E / C / I 200/ 
700, PC - 6001 /mk II ， PB -1 00/300， XI/XI turbo 
ユーザーの会員を募集します。リストの分担入 
力や月丨回の会報発行などをやっています。入 
会案内がほしい方は，70円分の切手を同封して 
連絡を。®276千葉県八千代市村上 1579-7 千 
住茂 （15) 

★「 Club-ANNECj では現在 X 68000 用の SF ロール 
ベンチャーを製作中ですが，イラストや作曲の 
できる人がいません。そこで，人物やメカのイ 
ラストレーター， BGM 作曲者を求めます。腕に 
自信のある方，ナイコン（もう死語だな）でも 
かまいませんから参加してください。想970 
福島県いわき市平下荒川字久世原 38-202 上野 
岳洋 


★「 fSCMj 発足のために MZ -700/ I 500 ユーザーの 
方を求めています。主な活動は会報の発行やゲ 
ームの情報交換などですが，メンバーの意見に 
よっていろいろ考えていきたいと思っています。 
詳細は60円切手同封で連絡を。娜485愛知県 
小牧市南外山北官舎 C -2, 103前田純之介 （14) 
★「XI MATE 」 では XI ユーザーの会員を募集して 
います。活動内容はゲーム協同開発，月丨回の 
会報発行， FM 音源の研究など。入会希望の方は 
60円切手を同封のうえ連絡を。®591大阪府堺 
市常盤町 2-38 森本方小林聡 （18) 

★「STUDIO HEPTAGON 」 では 会員を募集中， パソ 
コンフリークの方歓迎。 X 68000 ユーザーの分科 
会 EXERA も設置することになりました。また， 
LUCIFER LABORATORY は ハード/ ソフトの ハイ 
ポテンシャルな開発集団です。会誌，会報の発 
行や例会を行い，小規模な BBS / R 昍 S も計画 
中。詳細は60円切手を同封して連絡ください。 
想546大阪府大阪市東住吉区南田辺 5-16-4 
嶋真一 （22) 

★ 「XI USER’S CLUB PUMPKIN 」 では Xl/Xlturbo 
ユーザーのメンバーを募集中です。会誌，会報 
の発行，情報交換， BBS の運営など，多彩な活 
動をしていく予定です。詳しくは70円分の切手 
を同封のうえ連絡を。®206東京都多摩市見取 
1706大久保正弘 （16) 

★「チヤートクラブ」では Xlturbo シリーズを使っ 
て経済チャートなどの研究をしています。関心 
のある方はハガキにて連絡をください。想42卜 
12静岡県静岡市羽鳥285寺田順治 （37) 


★ボイスポード MZ - IM 08 を4千円，漢字 ROM ボ 
ード MZ - IR 23 を7千円，辞 HR 0 M ポード MZ-I 
R 24 を8千円，カラーディスプレイ I 4 M - I 4 IC を 
I 万円，ジョイスティック MZ - IX 03 をし500円， 
クイックディスク II 枚を3千円で売ります。ハ 
ガキで連絡ください。砸286千葉県成田市中台 
4-1-5-501 堀内英敏 (27) 

★モデム CZ -8 TMI をケーブル，ソフトつきで I 万 
円， また デー タレ コーダ CZ -8 RU をケーブルつ 
き丨万丨千円で売ります。どちらも箱と説明害 
つき。両方買ってくれるなら2万円で。ハガキ 
待ちます。趣 999-37 山形県東根市大字東根甲 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
•取り引きについては当編集室では賁任を負いかねます。 

籲応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 

4252-8 植松悟 

★データレコーダ CZ -8 RU を丨万2千円で。新品 
同様，付属品一*式つき。ハガキで連絡を。想018 
-23 秋田県山本郡山本町羽立東50佐々木勝 


(17) 

★ XI 用モニタ CZ -80 IDS を2万5千円で。ハガキ 
で連絡ください。<©228神奈川県相模原市鵜野 
森571グリーンハイツ A 2-403 菅田章典 （18) 
★プリンタ MZ - IPI 7 を マニュアル， 箱つき2万5 
千円で。 1 ケーブルなし。往復ハガキにて連絡く 
ださい。想114東京都北区岸町卜 5-18-302 
森田和憲 （31) 

★プリンタ CZ -8 PNI を4万円で。 マニュアル， 箱 
つき。新品です。往復ハガキで連絡を。砸277 
千葉県柏市永楽台 1-1 卜13生井秀一 （20) 


買います 


★ MZ - 2500用增設メインメモリーを5千円で。完 
動品ならコンパチボードでも可。往復ハガキで 
連絡を。婦 981-11 宮城県仙台市中田町字前沖 
128-6 出羽克康 （16) 

★ Xl / Xlturbo 用マウスを送料込み7千円で買い 
ます。完動品を希望。商品の型番号などを書い 
てハガキで連絡してください。®975福島県原 
町市小川町 109-2 山崎潤一 （18) 

★データレコーダ CZ -8 RU を丨万2千円で 。XI 
turbo II 用第2水準漢字 ROM を4千円で。マウ 
ス CZ -8 NMI または CZ -8 NM 2 を7千円で。完動品 
をお願いします。ハガキで連絡を。®70卜01岡 
山県岡山市平野 I 095- B -2 I 2 七浦啓有 （15) 

★ MZ - 2000用セイコー GP -250 FA を8千円くらい 
で。また，インタフェイスとケーブルを3千円 
くらいで譲ってください。連絡はハガキにて。 
⑩020岩手県盛岡市山岸卜 2-8 新久保荘102 
号内村秀幸 （20) 

★データレコーダ CZ -8 RU を丨万2千円で。また 
カラーイメージボード II CZ -8 BV 2 を2万円く 
らいで。付属品つきでお願いします。ハガキに 
て連絡を。 ®572 大阪府寝屋川市下神田町 15- 
16葛川保 （18) 

バックナンバー 

★ 1986年7月号を送料込み丨，500円で。切り抜き不 
可。往復ハガキにて連絡を。暴440愛知県豊橋 
市西新町25佐藤昭一 
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編集室から 




□RIVE ON 

今月から新しい年間モニタの方々のご意見を 
紹介します。1回目は，7月号の記事に関す 
る レボー トです0 

•アイコンってひと目見てすぐわかるように 
って作られたものでしょう。それを「モンス 
ター 辞典 J として載っけなければならないっ 
ていうのはどうしてでしょう。それは，アイ 
コンの下にある ファイルネームが， 恐怖のア 
ルファ ベットを使っているからです。日本語 
が使われているのは「福袋 J ,「 X 68000 のテー 
マ. BAS 」， 「自己紹介. SWPj の3つだけ。いく 
らアイコンで理解できるとはいえ， X 68000 は 
普通の人にも使ってもらいたいはずでしょう。 
マニアだけの道具ではないと思います。とは 
いうものの，日本語ばかりで窨いてあるのも 
なんか不気味ではありますが。 

山崎裕 (18) X 1 F 静岡県 
•つい最近まで，専用マシンの分野でしかな 
かった CG も，パソコンの機能向上（マシン 
の解析の向上）によりかなり手軽なホビーに 
なってきた。私には G - RAM は RAM ディスク 
でしかないが，先日 Z ’ sSTAFF を操作する機 
会があり，なかなか面白いので驚かされた。 
CG は今後ますます身近なものになると思う 
し，7月号の特集はきわめてよいものだった。 
しかし，「活用する」という点でこの特集が役 
に立つかどうかは疑問が残ると思う。内容も 
高度でスラスラと読み進むわけにはあまりい 
かない。もう少し理解しやすい記事も加えて 
ほしかった。 


山口 幸一 （21) XlturboII 宮崎県 
• 7月号の特集については，どの記事も一応 
正鵠を得てはいるのですが，見方によっては 
SOFTOUCH の延長，ツールの批評とちょっ 
と便利なプログラムの紹介に終わった感もあ 
ります。2月号の「データの互換性を探る」 
ような，「これでどうだ！」といわんばかりの 
システムができるまであたためておいたほう 
がよかったのではないでしょうか。 

原悟 （18) Xlturbo 宮城県 
•藤原和典さんの「グラフィックは天下の回 
りもの」で RS -232 C を使って転送する記事に 
は感動した。グラフィック転送なんていまや 
あたりまえのようだが，異機種間で同じデー 
夕を読み書きできるなんて，外人にことばが 
通じたときのようで感激だ。う一ん，この絵 
を MZ - 1500に転送したら…… SC - 3000に ， M 
SX に転送したらどうなるんだろうか。 

田村真 一 (16) MZ -80 C / I 500, XI , SC -30 
〇〇, MPC -2 福岡県 

籲祝一平氏には脱帽です。あれだけ要望の多 
かった 「 FM 音源を BASIC でも使えるように」 
ということを，こんなにも簡単になしとげて 
しまうとは。でも XI を持っていないので残念 
です。竹石哲也 (15) MZ - I 500 新潟県 
•祝さん，やってくれましたね。さすが自他 
共に認める「その筋」だけあって， ユーザー 
の使いやすい MML を完成させてくれました。 
しかし，こういったことは本来メーカーがや 
るべきことではないでしょうか 0 命令を拡張 
すればフリーエリアは減るし，互換性も危な 
くなってきます力 <，それにしても VIP はいた 
だけません。「リンカーン j でリンクしたり 
してみようと思いましたが，使い勝手もよく 
ないし楽譜は途中までしか入らないし困った 
ものです 。 FINAL ZONE を FM 音源で聞いて， 
その音のよさに感心しました。あんなにいい 
音が出るのにサポートが弱すぎます 3 これで 
は柷さんに頼るしかありませんね。ところで， 
せっかく MML が完成したのですから，言売者か 
ら音楽を募集して，いいものはどんどん紹介 
してほしいと思います。 

西村昌明 （17) Xlturbo 愛媛県 
•アドベンチャー ゲーム 作成ツール STORY 
MASTER 。 不思議なものがあったもんであ 
る。インタプリタの文法を見ると，なにかほ 
かのことにも使えそうな気がする。しかし， 
このツールを生かしきるのは少々むずかしい。 
アドペンチャーは作りたいがブログラミング 
が問題，という場合もたしかに多いが，むし 


ろアドベンチ ヤーは 作りたいがシナ リ オが作 
れないという人のほうが多いのではないかと 
思うのだ 0 いっそ，漠然としたストーリーを 
入力すると，きちんとしたシナリオに展開し 
てくれる ツールが あるといいのだが。 

平木敬太郎 （19) PC -880 1/6001福井県 
鲁 「STORY MASTER 」 は， MAGE の場合と違 
ってサンブルプログラムもついて，使いやす 
いように思う。私はあの 「MORNING CAT 」 
を5時間かけて入力しましたが，なにしろグ 
リーン CRT のためどの線が消えるのかわから 
ずたいへんでした。 MAGE は下2行くらいに 
「字幕 j が出ればよリ楽しくなったんじゃない 
かと思います。 

粟生淳也 （19) MZ -2000 大阪府 
• 7月号の BASIC リレー連載を読んで，マシ 
ンコードがあのような規則に従って並んでい 
ることを初めて知りました。これでダンプリ 
ストを読めるようになろうと思います。 

福留英明 (18) MZ -2500 東京都 
• BASIC リレー連載は，あくまでプログラム 
を作るというところに重点が置かれているの 
はいいと思います。また， SHARP - BASIC , 
SP - 5030もマナイタに載せてみてほしいです。 

岡田忠宏 (19) MZ - 2200広島県 
♦最近，私はゲームソフトを買っていません。 
なぜなら，あまり長く楽しめるものがなくて， 
おまけに市場に出ている数だけは多くてどれ 
を買っていいかもわからないからです。価格 
だって高いし。だからファミコンのディスク 
の書き換えに走ったり，安売りされているソ 
フトに手を出したりしています。ところで， 
THE SOFTOUCH は2 ページ ほどイ吏ってろ 
いろゲームの内容を紹介してくれているので， 
知らないゲームでも雰囲気が伝わってきて好 
きです。ゲームを買うときの予備知識になる 
ことをたくさん入れてください。アセンブラ 
やエディタなどもお願いします。 

久保正文 （16) Xlturbo 和歌山県 
參 THE SOFTOUCH のコーナーでは，いろい 
ろなゲーマーの意見を載せている点は素晴し 
いと思います。欧米などではやっているゲー 
厶を載せて比較対照してみてはどうでしょう 
か。薬師神昌夫 (16) X lturboZ 愛媛県 
• 「パソコン千夜一夜 j と「猫とコ.ンピュー 
夕」は，愛機 MZ - 1500に関する記事がないと 
きでも Oh ! MZ を買っていた理由のひとつで 
した。ホンニヤア君がいなくなるのは寂しい 
ものです，ハイ。 

関根孝司 (19) MZ - I 500 東京都 


ごめんな*いの 

コ_ナー 

5月号 S - OS 変身セット 

XI で RUN & SUBMIT の変更点がデバッグ前の " S 
WORD " のアドレスに対応していました。 

1 EC 4 h -> AOICh 
に変更してください。 

また8月号の訂正に誤りがありました。 MZ - 
2500の G-RAM 退避アドレスは， 

FE 96 h 3 D — 3 C 


となります。 

8月号 X - BASIC の外部問数を作る 

図 1- B の内容に一部誤りがありました。表中の 
ビット1, 2の内容が入れ換わっています。 

2 1 : char 

1 1 : int 

に訂正してください。また戻り値は， 

$ 8000 float-ret 


バグに関するお問い合わせは 

@03(263)2230( 直通） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


$ 8001 int-ret 

$ 8003 str-ret 

の誤りでした。 

8月号 Super ものかきくん 

コントロールキーとファンクシヨンキーの対 

応が1力所異なっていました。 

380 KEY (8 ), CHR $( 2 ) 

に修正してください。 

お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，垛 
作法などはマニュアルをよくお読みください。 

また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません0ご了承ください。 
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ショートブロクラム 
大募集 

奮って参加を！ 

▼というわけで， Oh ! MZ は BASIC のショート 
プログラムを読者の皆さんから募集したいと 
思います。ゲーム，グラフィック，ユーティリ 
ティなど分野は問いません。 BASIC を使って 
どんなことができるか， す兆 戦してみてくださ 
い。皆さんのオリジナルでユニークな作品を 
お待ちしています。 BASIC リレー連載のプロ 
グラミング実況中継には， 言売##* 口による延 
長戦が予定されていることもお忘れなく。 

▼真紅のドレスをまとったフランス人形のあ 
でやかな姿と，ショートカットにイヤリング 
が夏らしい荻野目洋子ちゃん。今月のカラー 
紹介は，カラープリンタ CZ-8PC2 によるハー 

ドコピーの実例です。きれいでしよう。4096 

色や65536色のグラフィックも，こんなプログ 
ラムとプリンタがあれば表 J 見することも可能 

ですね。 

▼今月号の2っの特集は， MZ-700 か不朽の 
名マシンと呼ぶにし、かにふさわし1、かがあら 

ためてわかる 「MZ-700 に不可能はない 

そして，国境も機種の違いも超えて音楽を楽 
しもうと「ミュージックデータ活用術」をお 

届けしました。 

愛機を使いこなせるのは自分しかいない！ 

を合言葉に，皆さんがまた自分の世界を広げ 
てくれることを期待します。 

▼最近，うちのマシンがヤキモチをやくんだ， 
というお便り力哬通か届きました。古いモデ 

ルにもの足りなくなって新しいマシンを買っ 

たら，長年使ってきた愛機が突然エラーを起 
こしたんだとか。それを紹介したら，自分も 

同じ経験したという返事がまた届きまして。 
面白いですね(失礼)。きっと，ニューマシン 
に関心、を移したことに「良心の咎め」なるも 
のを覚えていて，エラーを起こした愛機に「怒 
りの自我」を感じとってしまうんだと思いま 

す。 

でも，時が移れば世代交代があるのはどこ 

の世界でも当然のこと。これまで蓄積した経 

験と矢口識で新しいマシンを生かせば，リタイ 
ヤした愛機だってその甲斐があるというもの 

です。 

▼「パソコン千夜一夜」，「猫とコンピュータ」 

の終了を惜しむ声がたくさん届いています。 

今後の連載にはどんな企画を望むか，ご意見 

をお寄せください0 

-#— 

•原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 
艦•マイコン歴を明記してください。 

參プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明^利用法》できればフローチャート， 

変数 表メモリマップ（マシン語の 場合） 

に，##文献を明記し，ブログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最侣：2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図も添えてください。^ 

室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

•投！ 高 者のモラルとして，他誌との二重投稿， 

他機種用プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

- • - 

あて先 

T102 東京者 P 千代田区九段南 2-3-26^ 関ビル 

日本ソフトバンク出版部 

Oh!MZ 「©〇@@」係 

SHIFT BREAK 

►いきなり「質実間|健な軟派 j 宣言を出してしまっ 
た私ですが，実際自他ともに認める「カルイ」人間 
です。おかげでサークルの女の子にコンピュータを 
やっているといっても「え〜，そういうのってもっ 
と暗い人がやってるんだと思った」といわれる始末。 
この偏見をなんとかしましよう。ところでプリティ 
ッシュ•ロック同好の士を求む。 （C.W.) 

►レトロブームとかいうふざけた麵がまかり通っ 
ている。思い出をファッションにしてしまおうとい 
うのだから，マスコミの馬鹿さ加減にはほとほと呆 
れてしまう。ブームと聞けば追従する-大衆も間 
抜け揃いである(突然ピリヤードを始めてみたり）。 

お陰でウルトラ Q か再放送されるので悪いことばか 
りではないようだ c が……。 （T.T.) 

►この夏，帰省する友人からツインファミコンと tu 
rboll を借りたので，これで68 K と2500を合わせて 

4台か^狭しとひしめき合っており，なおかつ 68K 
のディスブレイ(12500以外の3台とビデオがくっつ 
いてくんずほぐれっである。燃えろプロ！^とウル 
ティマIVか私を呼んでいる。パソコンと私の拙い頭 
脳，どちら力洗に熱暴走!？ （K.Y.) 

►夜あたりが暗くなってから外を歩いている皆さん。 
この際はっきりいっておきます。夜間はいくらへッ 
ドライトを灯けていても，車から皆さんの姿は全然 
見えません。すぐ近くに来るまで見えないのです。 

人の姿 (iM に溶け込んでしまって，なにかあるとい 
うことすらわからない。人から車は見えても車から 

人は見えないのです。無茶しないで下さい0 (IMT) 
►黄電1舌で市外通話をする際に，百円玉を入れた途 
端に話が一^落して電話を切られてしまい，悔しい 
思いをしたことがあるのは私だけではないはずだ。 

いまどき金_出ない自動販売機なんてどこにもな 
いのになんで電話だけあんなに時代遅れなんだろう。 
力ード式電1舌なんてたくさん置いてハイテクぶった 
ってだめだよね0 (こ） 

►某駅近くの某大手チェーン喫茶店にて私は某「コ 
???クラブ」というグループのミーテイング （ ？ ） に 
遭遇した。プロモーションビデオの企画を立ててい 
るようだ。「コ？？ ？ムービー/コ？？ ？テイーヴイ 
一」「コ？？ ？ステージ」の三部作でいこうなどとわ 
いわいやっているようである。私はいわゆるひとつ 
の人生勉強をしたわけだ。 （K.S.) 

►病気レポート第3弾。やっと風疼が治ったかと思 
う暇もなく，今度は急性のジンマシンにかかってし 
まった。風疼の剛兄いに渋谷でパアーッとやった 
のがいけなかったのか，顔から首にかけてボコボコ 
で見るも無残な姿になった。もちろん今では完治し 
たが，周りの人からは免疫不全ナントカとメチヤク 
チヤな形容をされたこの数週間だった。 （K0) 

►別にマシン自体に問題^あるわけで(±な LX7) です。 
私が嫌いなのは，まだできてないマシンについての 
本が3冊も出ていることや，たかがキーボードのデ 
ザインが決まったぐらし、の事を発表することなどで 
す。どうもマスコミを煽っている形跡がありますね 
(もちろんマスコミにも問題があるわけてすが)。こ 
のカラ騒ぎ，一体いつまで続くのでしようか。 (M) 
►「笑 j という漢字は,ほんとうに笑っているように 
見える，と誰かがいってたけど，こういうのもアイ 
コンとして使えますね。もともと象形文字なんだし。 

ところで，ネ土会に不適応な人間がかかりやすいとい 
う夏風邪にやられて喉がガラガラ。文字にアミかけ 
指定してしわがれ声のアイコンにできな L 、かしら。 
それにしても私は毎夏不適応してるなあ。 （よ） 

ぼくらの大好きなハードディスク。シャープから 
借りてるハードディスク。とっても重宝してたのに， 
壊れて出ないディレクトリがある。ど一しよ……。 

というわけで，ある日ハードディスクは音もなくフ 
ォーマットされてしまいました。皆さんドライブ番 
号には十分きをつけましょう。さぁて，やっと夏休 
みだ0 (U) 

► X1にミュージックキーボードがつながったのはい 
いのだが ，そこで鉄腕アトムなどの懐かしのアニメ 
メドレーを弾いて喜んでいる人がいる。まさかと思 
って視いてみると，弾いていたのはやはりその昔， 
カラオケスナックて延々とアニメソングを私の横で 
歌いまくった人物であった。忘れようとしていた悪 
夢のような一夜がまた脳裏に蘇ってしまった。 （N) 

►桜舞う季節， Oh!MZ の門をくぐってはや3年，と 
うとう卒業のときがやってきました。徹夜明けの朝 
日のまぶしさを私は決して忘れません。お世話にな 
った皆さん，ありがとうございました。な~んてし 
んみりと挨搜をしようと思っていたのに，うっかり 
編集後記を書き忘れていた，最後までドジな私であ ' 
った。またどこかで会いましょう。 （@) 

► @氏が今月号をもって編集室を離れることとなっ 
た。本当にお疲れさま，といいたいが彼に休管、の時 
はない。ドラゴンの穴を飛び出した@氏の今後の活 
躍を期待しよう。さて， MZ シリーズもビジネスマシ 
ンへと移向しつつあるが，本誌はパソコン界の動き 
に流されることなく，パーソナルコンピュータのな 
んたるかを読者と共に追求していきたい。 （T) 
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microOdyssey 

休日の午後，独身貴族の特権とばかりに寝巻 
姿のまま新聞を広げたとき，そこに出ていた4 
コマ漫画を見て笑ってしまった。子会社に，コ 
コム違反という重大な失策をやらかされた東芝 
の重役連が，引資発表の席上で全員頭を丸めて 
いる，というオチである。最初，重役たちが資 
任を取るらしいと聞いた部下たちは，「なんで 
も辞めればいい，という安易な発想はアメリカ 
に通じないんじゃないかな」と懸念する。そし 
て，詰めかけた報道陣の前にツルツル頭を並べ 
るお偉方を見て，「ますますわかりにくいんじ 
ゃないかな」と頭を抱えてしまう。 

事件の原因が国際感覚のズレなら，けじめの 
つけかたもあくまでズレている日本の企業，と 
いうところだろうか。 

世の中レトロブームだそうだし，古典的な引 
黄方法としてはなにかリアリティがあって怖い。 
漫画のネタにならなかったら，誰かやってたん 
じゃないだろうか。「セップクのようなブラッ 
ドシェッドでないだけニホンジンも進歩した」 

と評価してくれる我慢強い外国人ジャーナリス 
卜も出るかもしれない。 

多くの人は，日本の国際感覚，特に国家レべ 
ルでの安全保障に対する認識の甘さが，今回の 
ココム違反事件を招いた，といっている。 

ココム， つまり対共産圏輸出統制委員会とい 
うキナ臭い存在の是非は別として，その規定を 
東芝機械が利己的な理由から破り，数値制御エ 
作機をソ連に輸出してしまったことは由々しき 
問題である。因果関係は立証されていないとは 
いえ，それによって米国のソ連に対する攻擊力， 
抑止力が低下した可能性が大きいとなれば，米 
国が黙っているわけはない。 

東芝側は，佐波正一会長および波里杉一郎社 
長の辞任に際して，トップが辞めるということ 
は日本で最高の黄任の取り方である，と説明し 
たそうだが，まさに，それが米国側に通じるよ 
うな言い訳だろうか。 

Toshiba Corporation extends its deepest regre¬ 
ts to the American people という大見出しで始ま 
る謝罪文をアメリカの主要新聞や雑誌に掲載さ 
せたことに対しても，批判する傾向が強い。関 
係各誌では，東芝グループを支える対米輸出に 
影響が出ることを第一に懸念しての作戦だろう 
とか，海外広報担当の入れ知恵にすぎない，と 
いう手厳しい見方もされている。 

日本の政治は経済が動かす。しかし，アメリ 
力のそれは国家安全保障が最優先される体質で 
あり，これが脅かされるとなったら，企業の利 
益などはどこかにけしとんでしまう。日本側は， 
こうしたデータを頭の中に持っていても，情報 
として生かすには至っていないようだ。 

なぜ，アジア諸国ではリーダーと目される日 
本が，こうまで未熟な感覚しか持てないのだろ 
うか。経済大国といわれて喜び，パックス•ジ 
ャポニ カの到来かといわれてその気になる。そ 
んなところへ，日本にそんな実力はない，とい 
う批判があると，自国の悪口を外国に向けてぺ 
らぺらしゃべるとはなにごとか，と，非難され 
てしまう。冗談ではない。いま.日本は内から 
も外からも正しく批判を浴びるべきなのだ。さ 
もないと，国家レベルの問題が生じるたびに対 
症療法で切り抜けようとする姿勢から，いつま 
でたっても抜けられないだろう。 （よ） 
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特集 Game Design を考える 

MZ-2000/2200 RPG r Babeen World 」 
X68000 BASIC to C コン八一夕 
Xlturbo S - OS “ SWORD ” 発表 




神奈川藤沢 

有隣堂藤浪店 

バックナンバー常備店 

厚木 

0466(26) 1411 
有隣堂厚木店 




0462(23)411 1 



平塚 

文教堂四の宮店 

東京 神保町 

三省堂神田本店 5F 


0463(54)2880 


03(233)3312 

干葉 柏 

新星堂カルチェ 5 

// 

窨泉ブックマート BI 


0471 (64)8551 


03(294)001 1 

船橋 

西武百貨店1 0F ブックセンター 

// 

窨泉グランデ 5F 


0474(25)01 1 1 


03(295)001 1 

// 

東京旭屋窨店船橋店 

八重洲 

八重洲ブックセンター 3F 


0474(24)7331 


03(281) 181 1 

// 

芳林堂窨店津田沼店 

新宿 

紀伊国屋窨店本店 


0474(78)3737 


03(354)0131 

干葉 

多田屋干葉セントラルプラザ店 

高田馬場 

未来堂害店 


0472(24) 1333 


03(200)9185 

木更津 

松田屋 

渋谷 

大盛堂窨店 


0438(23)4210 


03(463)051 1 

埼玉 川越 

黒田書店 

池袋 

西武百貨店丨 IF ブックセンター 

0492(25)3138 


03(981)01 1 1 

川口 

岩渕窨店 

// 

西武百貨店 9F 


0482 (52) 2190 


コンピュータ.フォーラム 

茨城 水戸 

川又窨店駅前店 


03(981)01 11 


0292 (31)0102 

町田 

久美堂東急ハンズ店 

大阪 都島区 

駸々堂京橋店 


0427(28)2783 

06(353)2413 

神奈川横浜 

有隣堂横浜駅西口店 

京都 中京区 

オーム社害店 


045(314)9726 


075(221)0280 

// 

有隣堂ルミネ店 

長野 飯田 

平安堂飯田店 


045(453)081 1 


0265(24)4545 

// 

横浜書店 

北海道室蘭 

室蘭工業大学生協 


045(241)5445 


0143(44)6060 



直接弊社へ現金書留にてご注文ください。な 

定期購踴のお知らせ 

お，郵送料は冊数によって異なりますので， 



前もってご連絡ください。お問い合わせは,出 

定_売の申し込みをお受けしています。 

版営業 (Q03-26I-4095) 宛お願いします。 

本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 

毎月_売していただいている方，入手確実な 

寸ご希望の方へ 

定期«売への加入をお勧めします。詳しくは， 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱ にお申 

本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 

し込みください。 

なお，願売料金は郵送方法^ 

ノ、ヘンクナンノゞ——右 

纖況 

地域によって異なりますので，下記宛必ずお 

1986年 10, II，12, 1987年 1，2, 3, 4, 5,6,7, 8 

問い合わせください。 

以上の在庫がございます。 

日本 IPS 株式会社 

バックナンノ\ # 一 

•のご注文はお近くの害店か 

TI0I 東京都千代田区飯田橋 3-11 

らできますが，どうしても入手しにくい場合， 

©03(238)0700 
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•重 I.M 日本ソフトパンク 
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特集 MY FAVORITE SOUND 

クリエーター S ネットワーカー Who’s Who 

加藤和彦，向谷実，小田裕一郎，原田真二，渡辺真知子，安西史孝， 
TVX FLEE ， ピーター•バラカン 
ミュージックソフト 

PC -9801， マックほか全4本 

内外 S ュージックネット 

ブログラム: MOISFM 音源ドライバ 

►新連載ポップ•ステップ•マシン踊 

► How to C 
► カスタマイズ MS-DOS 
►ソフトを胖嫌する一太郎 Ver .3 


日¥11 

Oh/FM 


480円 



この夏ぐ〜んとステップアップ 

特集マシン語なんか怖くない ✓ 

Beginners Edition やさしし、マシン語價用句集 
ワンポイントアドバイスマシン語ブログラム作法 
マシン語を目で追う トレーサ a テイスアセンブラ 

マシン語ゲームを観察 SRACE FIC 3 HTER 
► 特殊映像処理フィルタ /WATER 
► 迷宮型 RPG / タワーオフムーンライト 
►音楽プログラム/ビゼー「アルルの女第二組曲 j 

► Modula -2/09 汎用ライブラ U 活用法 

► CDS -9/68000/ V 2.0 での変更点 SPC -9801 版との比較 
►エッセー谷山浩子/ただただイメージ「だけ」の恋愛 
►連載男一匹日 ASIC / データで覚えておくこと 
►連載 OS -9 入門/巳 ASIC 09 機械語サブルーチン作成 


caxil •コンヒ 3 —夕技讲者必携 

情報処理試験 

58。円 


月刊 fc « a 5^» X J S 5 S 3 1987 9 , 

情報処理試験 



特集1午前試験の弱点を補強する 

関連知識の重要テーマ重点マスター 

特集2午後試験の得点力がアップする 

プログラム言語実戦トレーニング 
►カラー受験ゼミ/超電導 

►コンピュータ最前線/注目される知識獲得支援ツールの動き 
►ザ•プロジェクト/ボーイング767用 CPT の開発 
► ブログラム言語への招待 / ADA 

► 11大講座合格のためのノドウエア基礎/合格のためのソフトウェア 
基礎/1種必修コンピュータの知識/関連知識重点ゼミ数学•商業•工業/完 
全マスター流れ図 •"! 種プログラム設計/合格最短ゼミ CASLfORTR 
AN-COBOL 


月刊 



9月号 
360円 





特集1寝た子を起こす MSX 特集 

メタルギア/グラディウス2/ドラゴンスレイヤー II 

アニマルランド/読者が選ぶ MSX ゲームベスト10•ワースト5 ほか 

特集2豪華_爛セガ•レポート 

体感ゲー厶第6弾アフタ ー J K ーナ ー/ファンタジー、)ーン 1 1ほか 

徹底研究イース/ガンダーラ 

緊急レポートデジタルデビル物語女神転生/沙羅曼蛇 
ファミン子塾 

魔城伝説 II /大魔司教ガリウス/オホーツクに燃ゆ/チェスター 
フイールド/シエラザードほか 

ビデオゲーム•ラボ 

ブレイザー/キャプテン•シルバー/ダブルドラゴンほか 

特別付錄セガゲームミュージックソノシートアウトランほか 
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情報戦争に活きる 2 つのコンセプト 

…… HEADS HANDS 

GSSEEBI パソコンを中核に、メ 
インフレ-ムまで次世代のトレンドを 
銳くキヤツチ/ 

BHAblsB 幽_ パソコンソフトから 
電子文具まで、「道具」の使いこなし方 
をやさしく伝授0 


X 


m 


ユ 


1 

■パソ刻するの_、基夕 

次世代の16、32ビツトを狙う各社のポスト卩〇9801戦略，&^\ 

TREND WATCHING 

著名筆者陣が最新のトレンドを分かりやすく解説。写真が“今”をリアルタイムに捕える。 

_龜の成功者「ビル•ケイツ」ク- 

(米マイクロソフト社現地取材） 

田鼸 - si の:]ンビ i - 夕•ル r ? 溫 1 r < 4 

①日電 PC 帝国の仕掛人•… NEC 渡■也支配人 ン i フ 





SPECIAL SOFT REPORT 脇英世 

完成の域に達したか、最新 
ワープロ 4本徹底チェック/ 


-太郎 Ver .3、 Z’SWORD JG 、 ユーカラ art 、 テラ 111 世 


事件の中の著作権 
ヒット商品開発ストーリー 
ソフト私の採点簿 
八イテク考現学 
巳巳 S メッタ斬り 
電子文具操縦マニュアル 
情報ネットワーク 
ワールドレポート 





明 W 日創刊 i 職 i 卿円 

I ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■国 

"■" HE コンピュータ時代を読むトレンド•マガジン 

COMPUTER 
















学•習•ソ•フ•卜 

暗記博士 

■ PC -8801 シリーズ用■ディスク版_ ¥9,800 

■ xi シリーズ、 xi ターボ用 ■ ディスク版 • ¥8.800 

■ xi シリーズ用■テープ版 ■ ¥3,日 Q 0 

■ mz -1500 用 ■ クイックディスク版 ■ ¥3.800 
【暗記博士の機能•特徴】 

■ 既製の*？外ゾフトに比べて|»卿作成の n 山件:•独_ 
教科ジャンルを杻えた ijutm ■ n 分で作成すにとに』る好 
■テストが終りましたら問纽数.ル:狀 &• 恐答数. I 卜:解 
中•が衣/ ji さ n . そのあとに阱 I :か I •，のメ ••广 t - ジが秋ますさ 
て二の喑, kih ? 卜には.まちがった間姐ばかリ俶めて浴テスト 
ができ.すべて||:.胂するまで繰り返い f ぬうことがて，ます。 ■ 
n 分で作成した imj 趙は n 山にセーブ.口ードができますので， 
m ) ■だけの.？がゾフトライブラリーを作ることができます ■ in 

途故⑽ S 教涵他 . B A SIC • t ，如)命令相趄邱や 
ハムなどの IRj 尖試％な!:、他われるかの I :火により挺限:: *0 
ます 


株価分析システム 

FANCY 

Vor . l .0 

| MZ - 2500 /28 Q 0 シリーズ適応 ' 

■ 3.5ィンチ糾口、200タィプ《 

¥39,800 


MZ -25 Q 0/2 B 00 シリーズで使える多機能、汎用タイプ。 
購入即日使用のためのデータテイスケツト付。 

株式投资家から、絶大なご支持を!* 、ただいて 、、る マイクロ ポートの株式 

分析システムと FANCY 。 独自の解析手法'' FAN レシオ"が過熱気味 

の株式市況の中での、冷静な判断を促します。刻一刻と変わる市況の 

風向き。マイクロポートは、フォローウインドに乗って、大きく飛躍したいあな 

たに、強力なツールを提供じ T います 

【特徴】 

■個別 FAN 分析で、重点分析銘柄をデイリーでピックアップ。6揷頌 
のチャート分析も行なえます 

■分析結果は画面上だ It でなく、チャート•レシオ衣•銘柄一烷表など、 
すべ* T プ V ントアウトカ呵能です。 

■添付の辞薄デ(スクには、來京•大阪•名古®3市場の1、2部令銘柄 
が登録されて t 、ますので、銘柄の人力は、コード N 0.人力で 0 K 。 

■株価人力には、多数銘 MM —口 •単独銘柄多数日の2通りあります。 
それぞれ表形式での入力ですから、初めての方にもすぐに人力じ a 、 
ただ{ナます。 

■即日ご使用いただく為に、約50銘柄に間 U ：、 発送日底前までのデ 
ータを 収めた デ f スケットを 添付して t 、ま す 

■アフターサポートも万全。バージョンアップの連絡はもちろん、メンテナ 
ンス、各補ご案内も致しますので、安心し C ご使用いただけます 


漢字版 

販売促進顧客管理 

■ X 〗夕ーボシリーズ適応 ■ 

■ミニフロッピー2口版《 

■ シャープ製システム辞書 CZ - 川 SF 付属 ■ 

¥34,800 

ターゲットを絞り込んで、効果的な情報販促を実現/ 
面倒な情報管理も、効果的な販売促進も、 

手軽に処理でぎます > 

被 i 各泞埋は、もう“個容符理”の時代。活きた悄報を活用し、お客様ひとり 
ひとりのニーズにきめ細かに対応するためにいま、「販克促進顧各伢理」 
システムのご導人をお傲めします。 

【特徴】 

■お仕 w の合問にプリントアウト、 a 廬な時間を打効话 m 。 

■符裡資料も光太•。いっ、どのような目的で、どなたに発送したか一 hik ? 

然〈例：女性向きラジカセ、対象半令15〜20迸、 6 mu 発送〉 
■プリントアウトをチェックして、 アフターフォロー、 成約 も 確•ぬ こ 把捉く例： 

7 月 1 日までに来店 50 件、訪問 10 件、成約 15 台…… > 

■販企した商品の必•上のチヱックで、 n い咐レ n い好え*ぷ袈を 
的確に フォローく 例:① パソコンは 持って t 、るが プリンタはまだ持って 
いないお各從だけをターゲットに dm 発行②メンテナンスなどの際、 
切济確認 { U : る部品発注にもぶ？. く対応③陇人 u 検索により、耐川 
年数からみた新製品案内も スムーズ ④クレジットの多⑴防山 や クレ 
ジット終 r による次期クレジット販売の案内も正確〉 

■ 家族ひとりひとりをターゲット ( こ、細や力、な販促を火施 
く例：①诞生 u にまごころプレゼント②人*>就職などご祝成とともに 
販促提案〉 

■趣味や m 总をメモ、は姐作りや晶販のきっかけ作りに活川く例:①近 
くで ゴルフセールが あることを きっかけにテレコール、ご訪問②好 
きな歌; f •が CM に出ていることを,话姐に、その商, Vi もおすすめ〉 

【顧客 データの 登録】 

■■涔番号、住所、郵便番号、进•活番号、顧各及び家族 (7 名まで)の 
氏名•性別•生年月日•記念日および日付、瞄人品目 (10 品目まで） 



【基本システム構成】 

■パーソナルコンビュータ本体： X 1ターボシリーズ (2 ドライブ要） 
■ディスプレイ： 600 X 400品解像度カラーデ(スプレイ 
■プリンタ: CZ -800 P 、 CZ -80 PK 、 CZ -80 PK 2 〜6 

< CZ 80 PD -2*3 は印字はで紙送りができない場众があります。〉 


製造元 


マイク□ポート 


〒657神戸市灘区船寺通り5丁目 3-8 
TE し （078)801-5181 FAX . (078)801-5182 


【仕様】 

■登録項目：コード No .、 銘柄名、4本値、出来萵、增資の打無 
■登録件数：1枚のデータフロッピーに60銘柄、各120日分。データフ 
ロッ ピーを 增やすことで登録件数は無限 
■分析項目： FAN 個別分析、 FAN レシオ、口ーゾク日足、ローゾク週 
足、新飢3本足、サ仁ロジカルライン、カギ足 



【基本システム構成】 

■パーソナルコンピュータ本体： MZ - 2500/2800シリーズ (2 ドライブ要) 
( MZ -2511 には 3.5 インチ增•没 FD 、 MZ -1 F 21 が必要です） 
■ディスプレイ： MZ -1 D 26 など640 X 400 高解像度カラーデ(スプレイ 
■プリンタ： MZ -1 P 19 A 、 MZ 1 P 18 A など MZ シリーズ 
に接続できるプリンタ 

■供給メディア:3.5インチ21^、2り0タイプ 
■必要 RAM 容置：本体 RAM 25 GKB 

* 256 KB な t 、叫合でも、使用できますが. 

辟, 1 〖拽能は使 HI できません。 



の品名•吧裉•価格、購人 H •ク 
レジットの“無.クレジット間始 H .終 
了 H を發録できます。 

■ 付屈のシャープ純正のシステム辟 MCZ- 

111 SF ) により、項目名•メモなどの人力•変換はとても 
容易です 

■ XI シリーズ明カナ版のデータデ(スクがそのまま使) 1 J できま1； 

■ 1枚のフロッピーに敁大400件まで分録できます。 

【顧客 データの 検索】 

■ _ 各番 V 》、性別、年令、住所、メモおよび〇付、品名、棚人後年数、 
クレジットの冇無など8項目に間して、条件を組み含わせて複合多段 
検索、必要なデータだけが取り出せます 

圓客データの印字、宛名印字】 

■全亂各及び条件検索された嘛 i 各に開して番ほだ、亂各氓、住所氓 
を印字します。 

■番号想/兑録一览表で、検索後の DM 発行の控えにぬります 

■顧 W 想/な録内界をそのまま印字します。 

■住所隳 / DM 宛名用に郢便番号•住所•氏名を宛名シールに印字 
します。姓の異なる同思人も、“俅方”で宛名印卞。 

■印字の際は自勑改行。 

■姓の異なる同居人も、“様方”で宛名印字。 

■家族の記念 n •趣味などをメモ。タイムリーな販促が可能。 

■現金、クレジットなどの支払い方法も明 ! Ido 

クレジットの場作は、開始•終 f 時期を,记録するので、作理が容易。 

■住所擱•家族構成欄•品名側にもメモが，普き込め、 セールスの きっか 
け作りに効果的。 


Micro Port 


効果的な夕 



績のアツ 。1 


?定択加除 

•is 

件-条遛追則 















ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


■ < qS ~ gB iBP >gSiai ，- ... ( MZ -2861 対応） 『ス-パ—財務/テレビ元帳』¥128,000 

MZ -2861 でもこのソフトは完動します oMZ -2861 専用カスタムソフトを企画中。_ 

「スーノ《一財務/テレビ元帳」はリアルタイムソフトです。 


「スーパー財務/テレビ元帳」は大変優れたお薦め出来る会計ソフトで t 私も使っています 


早稲田大学教授•商学博士、日本会計研究学会会長 

染公恭次郎 

「スーパー財務/テレビ元帳」は、あなたの MZ - 2500の価値を100倍高めまャ会計ソフトには解決すべき 
問題点がいくつかありますが「スーパー財務/テレビ元帳」は全部クリアしました。始めて パソコンで 経理 
事務をされる方でも安心し C お使い頂けます/大ていのソフトは停電したらデータは全滅しますが「スーパ 
一財務/テレビ元帳」は何の異状も起こりません/ 


★不意の停電、不用意の誤動作、ハードの故障、メディアの損傷でも、入力済のデータは安全です。 

★全く順不同の日付で仕訳データを入力しても、全く待時間なしであらゆる帳表が出力します。 

★いちいちマこユアルを見なくても操作方法は全部画面の中にあります。練習はサンプルデータでします。 

★仕訳データの入力を「早く」「楽に」「正確に」するためのアイデアが一杯です。毎時200仕訳は楽に入力できます。 
★これは「スーパー財務/テレビ元帳」開発のコンセプトです^そして「スーパー財務/テレビ元帳」だけ可能となりました。 
★簿記に自信のない方のために「仕訳虎の巻」が附属していま1■。又、勘定科目等の設定も代行致します^ (¥10,000) 


適合業種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

令部自由設定、簡易科 n 名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科 n に任意の数の補助科 n 設定可 

勘定科目数 

補助科 n を穴めて6〇〇個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、 補助 簿、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実紹表、 

予算実績対比表、）】次报益計算書、その他 

仕訳件数 

1枚のディスクに6,000件、最大12ケ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで〇(オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ20字、パスワードプラス機能 lg 8 ^' K 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 

手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスター ファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データ7ァイル 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ -2500 FDX 2、256 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 26( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字プリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 

PR シリーズ、 NM シリーズ VP シリーズその他 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算速度 

毎秒4万回検索 

ブリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストッブ 

提供メディア 

3. 5インチ 2 DD フロッピーテ、、イスク X 2 

プリンター用紙 

全部箨通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンブルデータ、予備ソフト、ガイドブック 


ラウンドシステムの MZ 情報 (62 - 8) 


① MZ - 2500用スーパー財務/テレビ元帳は、 MZ -2861 で完動テスト合格で 1* 0 MZ -2861 のユーザーは、 MZ - 2500用財務、アドレス、今秋発売の「スー 
パー給与計算」をご心配なくご使用頂けます。 

② MZ -2861 専用のビジネスソフトは、「カスタム」としてユーザーニーズに合わせたものを制作の予定で尤これは MZ -2861 が今までの16ビットパソコン 
の域を越えた素晴らしいものだけにパッケージソフトだけではもったいないからであ 

③ MZ -8 QK 、8 QC 、80 巳、2000、2200のビジネスソフトのサポートは従来通り続けます0 (700、1500、 XI はありません） MZ - 2500、 MZ -2861、 ハードー式特 
価提供システム販売もありま丸 （ インストラクター派遗も出来まも：有料） 

④ MZ -2861 用「スーパー財務/コンストラクタ ー j (建設業専用）を制作中〇「スーパー財務/テレビ元帳」のユーザー様はバージョンアップ出来ます。 
建設業向会計ソフトでは、始めての本格派です。乞ご期待/ 


★「スーパーアドレス」999人の 住所録(名前を忘れて嫩索は自由自在です) カタログ、 説明書、 マ ニ ュアル、パッケージ! 坊り找 ん。 ¥1 5,000(〒共) 
★「スーパー財務/部門別損益計算書 j 完成しまし/二¥20,000で1；(但し、これ琳独で使え讨 AJ 


★ユーザー直接のご注文を歓迎します（即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 
〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります^ 



〒 560 大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL06(849) 6982 FAX06(849) 6744 

ラウ:テム棚突所 


s 会社 

鄄便振替口座银行口座 
大阪 5-951 82 


三和银行 D 中支店（普）313000 
三荽银行 W 中支店（普）4323108 


%, ※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。(勝手に使う人の知的水準を疑います。) 




























DW= e UB= 255 
/ CHARACTER 
/ .漢^ HuB ^ IC r Sy 

/ s #i … Mi)i 

f c ...※.※..色... 

/ . ユーザー変換 D[ 

/ C ... 衾 .※. 
f • ユーザー変換 UT 

/ Y L . ※.. 丑 ... 

/ .DEVICE DUMP Ba 

i .D^OiCE DUMP&PBa 
/ s 7 ..… *0.Y.J. 
/ .ONCOM 

/ b. ※..笔又 

/ .ONTIME 


SECTOR LIMIT=&H9F 
DEVICE：SECTOR NO. 
300 


彎_門騮严 E _『 rby 


oom IHIIJg>1[4 T l 
カー ソルの 
满字モード or 




« EXTRA HYPER D-M by loom E 


MODE CHANGE 

Name 
し IST UP 
Z 力'义ク、'厶 

ホ 0 —ラ 一] [ 

ド X ドア 
キ^<へブ . 


ベ，ン字、、;〇ォース 


Disk spece is ¢-02300 
i ze 

115500 

丰 14 A 00 
丰 06 D 54 
丰06700 
¢08000 


Sam =05 5F 8C FB CP 6E 2E E4 74 BD 9C 5A El F5 22 61 / fl!I Sam=5DF5 


自作派のあなたガ 

バソコン通信は B B S だけではありません 


SUPER DEVICE MONITOR “ T ” の実行例 


いま流行のパソコン通信はカタカナだけか，あるい 
は漢字の混じつだ文章と簡単なブラフィクスだけだと 
思つていませんか。新発売の 『 SUPER-DEVIC 
E - MONITOR “ T ”』 を使えば，パソコン通信で機 
械語のソフトや，グラフィクスのバイナリィ•データ 
を，特殊なデータ圧縮法により，セクター単位に最高 
通常の3 2倍(理論値)の高速でアクセスが出来ます。 
これから発売予定の他機種用の 『 SUPER-DEVI 
CE-M 〇 NITOR 』 シリーズとの互換性を考えて， 
Super MZ が使える総てのボーレートに対応し， 
ディバイス • エディターとしての機能や操作性なども 
各種ディバイスのデータを，瞬間的にセクター単位に 
表示，書き替え，検索，転送などが出来る事で，今ま 
で大好評発売していだ『スーパー修理屋さん』の最上位 
バージヨンですので安心してお使い戴けます。 


SUPER DEVICE MONITOR “T” 

■脱讀全シリ-ズ 3.5" 讎0円 


ゲーム派のあなた" 

知っていますか？使利なソフトの整理箱 


アナタはテープ版のソフトを何本持つていますか7 
ソフトの中にはテーフ版しかない物も少な<ありませ 
んが，テープ版は□ード中，長い時間イライラ待ださ 
れだり，1本に1つのソフトしか入つていないので， 
何本もテープを持つていると，どんなに整理してあつ 
ても，使いだいソフトを見付けるだけで，時間をムダ 
にする事も度々です。そんなアナタのだめに，市販の 
ディスクー枚の中に，最高17本の I PL のテープ版 
ソフトを収容出来，多分割□ードのソフトでも，まる 
でディスク版ソフトの様に，スイツチ〇 N からプレイ 
開始まで数秒で起動出来る 『 EXTRA-HYPER + 
a 』 がお役に立ちます。扱えるソフトのタイトル数は 
XI の場合は152種， MZ は26種類以上です。 
『 EXTRA - HYPER + a 』 があればテープ版ソフ 
卜の整理が出来て，イライラ解消の一挙両得です。 


EXTRA-HYPER + a 

A ^ L / rtEjrijMj * 


■11 Z ■聖屋0_2〇〇〇モード） 

^5^£7(マニァ.タィプ） • I 11 Z ■固 30© は要 G-RAM 


5へ 

5" 

3.5" 


3 4 


各 14,000円 


EXTRA HYPER+a の実行例 
画面中のソフトは同梱ではありません。 


お求めは全国の有名マイコンショツプでどうぞ。 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名•機種名•メディア名 
住所•氏名•電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みくださ 


い。（送料無料） 


株式会社 BLUE SKY 
亍411静岡県三島市加茂 16-4 
s 0559-72-6710 


新発売 
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信用と実績を誇る 宇都宮にファッショナフルな •， . 

マイコンシヨ ッブ オーフン ヒックサマ-セ-ル開催中 


= BASIC HOUSE で68000 CPU が大流行= 


s 着 XYSSOOO 頌-ション 

( 5 すエタセット名… XM スーパ-コブラ 

BASIC HOUSE オリジナル 

増設 1 M バイト RAM 
. . ¥32,000 

BASIC HOUSE オリジナル 

BASIC 関数パッケージ 

. ¥9,800 

CZ -600 CE ¥369,000 
CZ -600 DE .•…¥129,800 
マウスパット……¥2,500 
2 HD デ V スケット…¥5,800 

テレホンカード••…¥1,000 



ついては別途お問い合 
せください。 


apple Macintosh™ PLUS. 



セット名 Macin Jack 

今世界中で大ヒツ トの 当社オリ ジナルの 
PRINT Jackw のバンドルセツ トです。 



PRINT JackTM と （ iMac で NEC 、 
EPSON 、 SHARP、star borther 、 
等の漢字プリンターが Mac で使 
用出来るプリンタードライバー 
です。 

PRINT Jack ™ ¥45,000 


Macintosh PLUS . 

NEC NM-9950. 

Mac プリンタケーブル… • 


¥398,000 

¥245,000 


セット価格 


¥ 6 〇〇〇 ¥537000 


PRINT Jack .¥ 45,000 送料 ¥3,000 




MSSOOO 用アクセサリーキット新発売ガ限定販売 


※内蔵用旧 M 増設 RAM ポード KGB - X 68 旧 M ¥32,000 ※丨〇〇问 EDITER B 6-6303 ¥4,800 

※巳 ASIC 拡張関数パッケージ B 6-6301 ¥9,800 ※〇旧ド CASHIER 日 6-6304 ¥6,800 

浓0卩/[\/168[<ェミュレータ ー B 6-6302 ¥19,800 ※ HOUSE PAD ¥2,500 


BASIC HOUSE 才 1 J ジナル 

1 

1 

全国通信販売大特価コーナー 


PC - 9801シリーズ 

• OFFICE RACK98. 98シリーズを WS 風に使用するラック¥18,000 

• KGB-98S.A/D 変換パラレル I/O D/A 変換(オプション）¥19,800 

•ハッカー君 （B9 - 9901).PC 9801シリーズの通信ソフト MS-D0S¥6, 800 



台数限定につ吉、電話で 
在庫を確めてから注文して下さい 


PC- 日 801 シリーズ 

• KGB-PC1. 超低価格計測制御ボード¥巧，500 

•ファミコンクリエ了夕一 . ファミコンソフトの解析ツーノレ ¥25,000 

• KGB - 88CIX. 88でカラーイメージボードを使用するボード¥16,800 

MZ シ U —ズ 

• KGB-MZ1. 超低価格計測制御ボード¥15,500 

• KGB-128KMZ.MZ- 2500用増設メモリポード ¥9,800 

•ファミコンクリエーター .*MZ- 2500 専用ファミコンソフトの解析ツール ¥25,000 

Xl/Xltu 「 bo シリーズ 

• KGB-X1S. 低価格アナログデジタル入出カボード¥19,800 


• MZ-2000 (中古極上） .Y 19,800 

• MZ- 2000拡張ユニット（中古） . ¥12,800 

•MZ-RS-232C 力ード（中古） . ¥ 9,800 

籲2000文字 RGB カラー〇 RT (中古) . ¥12,000 

•XIF.turbo 用5インチ増設ドライブ(新） . ¥12,800 

• XI turbo II 用新品キヤビネットケース . ¥ 4.000 


• KGB-HD 1 /F . Xlturbo 専用ハードディスクインターフェースポード¥16,000 

• KG B - PI 0 . 高級絶縁型ノ、°ラレル入出カポード¥ 42，000 

• KGB-AD12 . 高級 1 6ch 1 2Bit A/D 変換ポード¥ 118,000 


(あなたのキズついた turbo が新品になります） 
•Xlturbo モデル40(新品） . ¥89,000 


• KGB-DA4. 高級 4ch 12Bit D/A 高換ポード¥98,000 

• B6-3301.PC98 ㈠X 1 turbo 相互ファイルコンノ《ーター ¥4,800 


• NE 〇漢字プリンタ NM-9950 (新) 


¥169,000 



X 卜 1 turbo 用 GP - 旧インターフェースボード 

型番 KGB -4 BB (マニュアルソフト付） 

定価 ¥58,000 


籲 X1.XUurbo.2500 用マウス . ¥ 7,450 

•CZ-8BS1(FM 音源ボード） . ¥19,000 


(7/15 より価格を変更致しました) 


全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一¥1,000宅配便にて限日配送 


株式会社計測技研 本社営業部マイコンショップ通販部宇都宮市竹林町5031 TEL0286-22-9811 FAX 0286 -25 -3970 

マィコンショップ う お申し込み•お問い合せは ^ 0286 - 22 - 9811 m 






























































さよなら夏！ 

皆 

ツクモ ザパー ゲン 



9 月 4 日〜 16 日 

の日記念セール 

冬のボーナスー括払い手数料なし/ 

•1 〇万円以上お買い上げの方は「冬のボーナスー括払い」ノー金利/ 



A 


涯 vn '、 


ツクモの日園窗特別限定セツト 


パーソナルワークステーション 

XJBBOOO 

CZ-600CE 宇体 + キーボード .¥369.000 

CZ-600DE 15 型カラーディスプレイ . ¥129,800 

CU-15M1E 15 型カラーディスプレイ . ¥99,800 

CZ-6VT1 カラーイメージユニット . ¥69,800 

CZ-6PV1 カラービデオプリンタ . ¥198,000 

CZ-6BE1 1MB 增設 RAM ボード（内 葳 ）… ¥35.000 

CZ-6BE2 2MB 增股 RAM ボード . ¥79,800 

CZ-6BE4 4MB 增股 RAM ボード . ¥ 138,000 

CZ-6ST1E チルトスタンド .¥5.800 

CZ-6EB1 拡張 I/O ボックス .¥88.000 

CZ-6BG1 GP- 旧ボード . ¥59,800 

CZ-6BU1 ユニバーサル I/O ボード .¥39.800 



「神風」 「 Z，s STAFF PRO 68 K を 
はじめ、話題のソフト常時ご覧になれます。 
ツクモ7号店广 03-253-4799 


通信ソフト XI ターボシリーズ 対応 

SPS JET ターボターミナル 

定価 ¥9.800 

150 〜 9600 ボー対応、オートダイヤル、オートログイン、アップ 
ロード、ダウンロード、パラメータ投定、 VT - 100 エスケープ 
シーケンス対応 


★ DIS K ちカセツトち自由自在に使える/ 


• CZ-8HC. 

參 TS-FDMKIIXI(S). 

• オリジナル ゲーム パック付 


•¥89.800 
•V 65,800 


合計定価VI55,600 

限定特価 

送料¥2,000 


ツクモオリジナル 

TS-FDmkii 

入しノセッ K 





さらに… • CU - 丨 4 FA (定価 ¥ 49, 800) を 


組み合わせたとき 

限定特価 ¥94> SO 0 

送料¥丨，000追加 


各送料¥丨，000 

參 TS-FD MK IIにケーブル及び特製 I/F をセットしたもので 
これだけでディスクシステムが使用できます。 

• CZ-503F(1 ドライブ）、 CZ-502F(2 ドライブ）と同等です。 

转剖碰[辑 1 ドラィブ¥42,000 
付刖擱伯2ドライブ¥64, 



I11Z _ 

MZ-28B1 本体 
MZ-1D26 

14型カラーディスプレイ 

MZ -1 P 17 

カラ ー 漢字熱転写プリンター 
(第2水準 ROM 、 ケーブル込） 

合計定価 ¥536,400 

特価¥422,的0 


MZ - 2500用周辺機器 送料別途 



型番 

品 名 

定価 

特価 



TS-V25 

ビデオ- RAM(64KB) 

— 

¥ 9.000 



TS-M25 

增設 RAM(〗28KB) 

—— 

¥ 8.200 



TS-VM25 

增設 RAM &ビデオ- RAM 

—— 

¥16.800 



MZ-1R28 

辞害 ROM ポード 

¥13.000 

¥12.800 



MZ-1R37 

RAM デイスクポード （640KB) 

¥34.800 

¥29.600 



X トンリーズ周辺機器送料別途 


MZ-1P17 

カラー熱 fc 写漢字ブリンター（ヶープ』 K 寸） 

¥79,800 

¥42.800 

CZ-8BV2 

カラーイメージボード 2 

¥39.800 

¥33.800 

CZ-8RL1 

データレコーダ 

¥24.800 

¥21.000 

CZ-8BE2 

320 KB 外部メモリ 

¥29.800 

¥25.300 

CZ-8BK3 

第 2 水準漢字 R 0 M & ソフト 

¥13.800 

¥11.700 

CZ-8BK4 

XUurboII 用第 2 水準漢字 ROM 

¥ 6.800 

¥ 5.800 

CZ-8EB3 

拡張 I/O ボックス 

¥33.800 

¥28.700 

CZ-8BR1 

立体映像セット 

¥29.800 

¥25.300 

CZ-8BM2 

マウス & RS 232 C ボード 

¥19.800 

¥16.800 


田村電機(製造元） 

VERSA MODEM 1200 定価¥59,800 

AT コンパチ、 全二重300/1200ボ- 
RS -232 C ケーブルサービス 

特価¥20,的0 


ど UU 定価¥59,800 


CZ-8PC2 韻^ 

シャープ 

憂- 儀 CZ-8PK2 

シャープ , 

rs.~r Qrvr デジタルテロッハ~ 

しん _OLM 定涵 v 89.800 

カラー漢字熱転写プリンター 

16ドット 漢字 プリンタ 


定価 ¥69,800 

定価 VM 34.800 


第2水準 ROM 標準装備 

ツクモ特価販売中 

ケ-ブル付属 

特镢 ¥39,800 

送料VI,000 

隈定特 籠 ¥瓜 ■練れ〇〇〇 

棚ズレ3台限 Q 
MZ-2531 

14インチアナログモニター 

セット特価¥77似棚 

シャ-プ MZ-1P17 

カラー熱転写プリンタ 

MZ / X 1 シリーズに最適 
定価 V 79.800 
ケーブル付属 

特価 ¥42,800 

TS-MX1 

XIターボシリーズ用 > 

/XI シリ-ズは、 l/F、 "S ^ 

U 《必要です / ^ yW 

特価¥5,800 綱 700 


下取!3•中古•もちろん新品ち 
ツクモニューセンター店へ 

a 03-251-0987 

亍101東京都千代田区外神田 1-16-10 
▲ツクモニューセンター店は 
1•下取0クレードアップがで吉ます。 

店頭へ持ち込み又は*送便てお送り下さい籩拥 s 定後連絡いた 

2. 中古品を扱っています。 

希望中古品の予約もてきます 

3. トレードシステム(完全委託販売） 

お客梅に代って希望価格て販売します下取りはもったいないと 
いう戈Vこは t ッタりてす 

4. ツクモオリジナル商品は全て展示。 

ハート&ソフト何てもこ相談下さい 

5. 新品•中古全国通販いたします。 

ニューセンター店に a を/ 

6. 24時閜 中古 情報 タイヤル S 03-251-9977 

いつも 新鮮な ニュースかいっばい/ 

中古品をご希望の方は》で在庫を確認して下さい 


■■■■■■■■ •すべて チェック 済 
は1ヶ月の保証付。 

■ _ _ 詳細は直接お問い芒 

«巾關は-部を除? 

*4050 文字カラー 
• CZ-8PC1. 


すべてチェック済。本体は3ヶ月、周辺 檐器 


ついてはできる限り捕えてい 
なる*合があります。 
詳細は直接お問い合せ下さい。 
•中古品は一部を除き、現品一台限りです 
ので必す在庫を確 K の上ご注文下さい。 


參 2000 文字カラーモニタ —— 

• CZ-802C. 

• CZ-811C. 

• CZ-802D. 

• FM77AV20 + FMTV- 153 • 

• FM77AV40 + FMTV- 1 54. 

• CZ-8R し 1 . 

• CZ-8BV1. 


•¥40,000 

••¥25,000 

•¥ 20,000 

…¥19,800 

••¥16,800 

…¥32,000 

•¥140,000 

•¥180,000 

•¥15,000 

•••¥15,000 

( S 62.7. I 5) 



! れ +nm 

■ 亍 101-91 東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 

I ® AM 1 0 時〜 P M 7 時 ® 毎木曜 

5 号店 S 03-251-0531 
■ 7 号店 S 03-253-4199 
1 ニューセンター店 S 03-251-0987 











































































































当店は X 68000 の認定店です）とんなことでも安心してこ相談ください 


〇 


US 日0001 

• CZ -600 CE (本体+キーポード) . ¥369,000 

• CZ^OODE (カラーディスプレイテレビ)… ¥129,800 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

•ブランクデイスケット (2 HD . 10枚） . ¥ 13.000 


■定価合計¬ 


- ¥517.600 




• CZ -880 C (本体+キーボード) . 

• CZ -600 D (カラーディスプレイテレビ). 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . 

•ブランクデイスケット ( 2 HD . 10枚）.. 


•¥218,000 
• ¥129,800 
•¥ 5,800 
•¥ 13,000 


■定価合計 • 


•¥366,600 


咖 m \ 

參 CZ 470 C (本体+キーポード） . 

_ CZ ^8 フ 0 D (カラーディスプレイテレビ) . 

參ブランクデイスケット (2 HD . 10枚） . 


¥168.000 
¥109,800 
¥ 13,000 


■定価合計¬ 


- ¥290,800 


QTEL にて 
お問い合せください。 


ク U エイト特価 


クレジット均等払い（頭金なし） 

¥ 12,520 

X 24 回 

¥ 8,790 

X 36 回 

¥ 6,930 

X 48 回 


ireeooocz 

_ CZ -600 CE (本体+キーポード） . ¥369,000 

• CZ -600 DE (カラーディスプレイテレビ).•…¥ 128,000 

• CZ -6 TV 1 (カラーイメージ ユニット) . ¥ 69,800 

籲 CZ *8 PC 2( 熱転写カラー漢字プリンター）. • ¥ 69,800 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタント* > . ¥ 5,800 

•ブランクディスケット ( 2 HD . 10枚） . ¥ 13,000 


■定価合計- 


- ¥655,400 


• CZ -880 C (本体+キーボード) . 

籲 CZ -600 D (カラーディスプレイテレビ) . 

• CZ -8 PC 2 ( 熱転写カラー漢字プリンター）. . 
參ソフト SUPER 春望（クリエィティブ II )••.. 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . 

•ブランクデイスケット (2 HD . 10枚） . 


¥218,000 
¥129,800 
¥ 69.800 
¥ 34,800 
¥ 5,800 
¥ 13,000 


■定価合計- 


- ¥471,200 


■ 11 Z + プラス書院 


クレジット均等払い（頭金なし） 

¥ 24,380 

X 24 回 

¥ 17,120 

X 36 回 

¥ 13,490 

X 48 回 


ク u エイト特価 


クレジット均等払い（頭金なし） 


¥ 16,640 ><24回 


¥ 11,690 X 36 回 


¥ 9,210 X 48 回 


クレジット均等払い（頭金なし） 

參 MZ -1 D 26( 14型カラーディスプレイ） . ¥ 89,800 

クレジット均等払い（頭金なし） 

¥ 8,910 ><24回 

■定価合計 . ¥417300 

¥ 13,030 x 2 4 回 

¥ 6,250 X 36 回 

¥ 9,150 ><36回 

¥ 4,930 ><48回 

¥ 7,210 ><48回 


■8 月22日出 .23 日(日) 

X 68000 ソフトウェア•デモンストレーション&即売会.グ 

來会 期 中のみゲームソフト. 周辺機器 等特別割引き 価格 で販売/ 

■9 月 6 日旧) .9 月 20 日旧）時間 pmi :〇〇〜(申し込みは前日まで） 
X 68000 ユーザーの ためのエグゼ スクール 開催.グ 

豪受講料500円'#加者全！! にオリジナルテレホンカード 進呈/ 

※いずれも渋谷店のみにて開催。 




型番 

品 名 

定価 

特価 

CZ -503 F 

シ バル - f ィ霸ブ(は品） 

¥49.800 


CZ -8 BS 1 

ステレオ FM 音源 ボード 

¥23,800 

ク 

CZ -8 BR 1 

立体映像セット 

¥29.800 

| I 

CZ -8 BV 2 

カラーイメージポード 

¥39.800 


CZ -8 PC 1 

熱転写カラー*字プリン^一 

¥69.800 

T 

CZ - NM 1 

ターボ用マウス 

¥13.800 


CZ -8 EB 3 

拡張 I/O ボックス 

¥33,800 

T 

CZ -131 SF 

モデムターミナル 

¥25.800 

卜 

CZ -6 VT 1 

カラーイメージユニット 

¥69.800 

& 

CZ -8 BM 2 

RS -232 C マウスボード 

¥19.800 

TV 

CZ -8 EP 

拡張 I / O ポート 

¥11.800 

鋪 

C 2^ TM 2 

モデムユニット 

¥49.800 


用ビジネスソフト、ゲームソフト8蓄に在庫あり、こ来店を。 

•送料はご注文の際お問い合せください。 



下取機種 

差額金 

新機種 

CZ -822 C 

¥270,000 

► CZ -600 CE 

CZ -800 C 

¥285,000 

CZ -856 C 

¥245,000 

CZ -804 C 

¥175,000 

► CZ -880 C 

CZ -801 C 

¥170,000 

PC 棚 mkIlSR /30 

¥115,000 

CZ -801 C 

¥120,000 

► CZ -870 C 

CZ -850 C 

¥105.000 

MZ - 2500 ( gfi ) 

¥125,000 


▲上记以外でも下取交換致します。ご相談ください 


パソコン専門ショップ 


癱渋谷店 ©03-486-6541( 代) 


〒150:東京都渋谷区渋谷 H 2-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:協和銀行渋谷支店® No 239313 


•横浜店 s 045-314-4777( 代) 振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® Nq 3〗0852 


y コ /-ai/rvf - 渋谷横漠 


SHARP X68000 ニュ - 


シリーズ用 周辺機器お買い得セール 


亡高価下取差額リスト まずはぉ電話で! 


基本セツト 


ワープロセット 


基本セツト 


VI セツト （新製品) 


基本セツト〔新製品) 


123567223 
120408890 
00 □ □□□ 

masma 

驟纪京浜1:松 EP 8/ X 7 

A 

札仙東横^高広福 F 












































































































































画: Q 匐 1 靨 


B 

_3 インチ生ディスク 

•シャープ CU -15 M 1 
定価 ¥99. 800 •卜 

特価 ¥79,800 

•シャープ CZ~820DTV 付 ♦シャープ CU -14 D 1 

林/尸〇 onn (14 型）2000/4〇〇〇 自動 ィ 

特価 ¥59,800 定価 ¥1〇8.〇〇〇. :• 

1 ] 特価 ¥69,800 

• シャープ CZ870D* T V付 
刃換 （14 型） 2000/4000 自動 セ 

定価 ¥109.800 •: 

特価 ¥85,000 

〇換 

1枚480円 



■ _ 


• NEC PC - KD 854 
(14 型〉 


• NEC PC -60 M 43 
U4SQ_ 



シャープモニター MD-12P2( 白） 
(12 型）モノクロ. 4050 文字 
定価 ¥39.800- 



I シャープ CZ- 30 0F(3"X1) 

定価 Y 79 .000 : 特価 : 3,000 I 

ベーシック BW 301 インタフエ—スカード 8 B 01 
セット含 計 ¥⑻力〇〇 : ¥20,000 

(3 インチゲームソフト10枚セット • ¥5.000) 

XI シリ，ズ全概種/ MZ 2000 /2200/80 B /1500/700 に使用可< 

フロッピーディスク *3 インチ両面倍 密度 ドライブ 形式 鲁 
シングルドライブ (增設 によ02ドライブ 可能） 

記馎容■參320バイト/ドライブ 
軺送速度 • ZSOKbit/s 


定価 ¥89.800 呤 定価 ¥65,的〇呤 

特価 ¥55,800 特価 ¥39,800 特価 ¥28,000 


•シャーブ MZ-1D1 
カラ ■ 


シャープ MZ-1D10 
<1280 モノク O.4050 文字 
定価 ¥41.800-* 


，シャープ CZ -600 D 

¥129,800好評発売中 


□ 


參富士通 FM-TV152 

(15 型) 

(カラー CRT テレビ） 

定価 Y 89,800— 

特価 ¥56,000 



シャープ CU 14 A 4 
(14 型）（カラー 4050/ 

アナ a グデジタル RGB ) 

定価 ¥89,8004 

特価 ¥53,000 


(12 型〉カラー•的 50 文字 
定価 ¥138.000 • 

特価 ¥38,000 特価 ¥27,000 

PC - 明01、8801、シャープ MZ 、 CZ シリーズで使用可。 

窗士 i # FM - AV 2 用 
• シャープ CU -14 FA 
(14 型） 

カラー 2000 文字 
アナログ RGB 
定価 ¥49.800 



特価 ¥29,800 

(XI 用アダプター- ¥4.000) 



シャープ CU - 14 AD 新発売/ 
ドットピッチ0.31、 

200/400デュアルスキャン 


1Z-1D： 
定価 ¥89.800- ♦ 

特価 ¥ 谷 $800 


他に もカラーモニター 
¥18,0 G 0 より各種在庫 
あります0 


X1.MZ シリ -7 ； 周辺機 MU ビッグ 8 特刪嫌え / 

MZ -2531 下取りセール延長実施中/詳緬は直接お問い合わせください。 


本除発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更さ tl ている場合があります> 


-プ CZ -8220 


.¥118,000今¥78,000 


本体 

新発売/ 16 ビット ハ。ソコン 「MZ 書院 j 
_シャープ MZ -2861 大量入荷••…標準価格 ¥328. 000 

•シャープ CZ -803 C . ¥119,8004¥29,800 

_シャープ CZ -804 C . ¥ 139,8004 ¥38,500 

• シャープ CZ ~8020. ¥69,8004 ¥39,800 

•シャープ CZ -850 C . ¥168,000吟品 切 

•シャープ CZ -870 C . ¥ 168,000今 ¥128,000 

•シャープ CZ -880 C . ¥ 218,0004アイビット価格 


f -7 CZX 1 68000……¥369,0004 即納可/ 


•シャープ MZ - 2200 . ¥128,0004¥29,800 

•シャープ MZ -2521. ¥ 198,000今¥89,800 

• シャープ MZ -5521. ¥ 388,000今 ¥85,000 

•NEC PC -8801 mkIIMR …•…¥ 238,0004 ¥128,000 

•NEC PC 棚 F _). ¥ 168,0004 ¥134,000 

•NEC PC -98 XA 2. ¥ 695,000呤 ¥ 198,000 

•NEC PC -9801 VX 2. ¥433,0004¥346,000 

•MEG PC -9801 UV 21.¥390, 000今アイビット価格 

•富士通 FM -77 AV 20-2. ¥ 168,0004 ¥89,800 


拡通機器他 

• シャープ CZ -8 EB -3 ( XI 拡張 I / O ボックス) . ¥28,000 

•シャープ CZ 8 EP ( X 1 拡張ポート).¥ I 丨,800今¥10,000 
♦シャープ MZ -8 BGKffi ® i ド)"¥39,000今¥22,000 
•シャープ MZ -1 U 01(2000 用拡張)"¥ 37,000呤（在庫切れ) 
• シャープ MZ -1 U 02(3500 用拡張)--¥20,0004 ¥7,000 
•シャープ MZ -1 U 03(700 用拡張) .. ¥35,000今¥15,000 
•シャープ MZ -1 U 05(5500 用拡張)…¥ 12,000今 ¥8,500 
• シャープ MZ -1 U 09(2500 用拡張).…¥ 9,0004 ¥7，200 
•シャープ MZ ~8 BK (80 B の拡張).…¥ 19,8004¥12,000 

• シャープ1 R 01+1 R 02 X 2. ¥55,0004 ¥18,000 

•シャープ MZ - 2200用キーポード. . ¥10,000 

•シャープ MZ -8 BG . ¥39,000今 ¥19,800 

•シャープ MZ -1 E 24232 C カード. • ¥ 19,800呤 ¥16,800 
•シャープ CZ 8 BR 1 (立体映像セット) • ¥ 29,8004 ¥25,300 
• シャープ CZ -8 BK 3 麟 SJ .•" ¥ 13,800呤 ¥ 11,700 
•シャープ CZ -8 BK 4 S 2 / r Sm > ….…¥6 / 8004¥5,700 

•シャープ MZ -1 T 02.¥ I 9,800 H >¥ 8,500 

• シャープ MZ -1 M 03( 雜セッサー)…¥ 69,000今¥ 3 5，000 
• シャープ CZ -8 VC (は T ? ター)… . ¥ 15,8004 ¥ 13，400 
• シャープ MZ -8 BI 04 (GP 旧カード)..¥ 45,000今 ¥ 18，000 
•シャープ MZ -8 BC 04(? P _^ J ……¥18,0004 ¥8,500 


•¥35,0004 ¥25,000 
•¥30,0004 ¥12,000 
•¥80,0004 ¥40,000 
•¥40,0004 ¥24,000 
•¥18,000^¥12,000 
•¥35 ; 〇〇〇4¥15,〇00 


•シャープ MZ -1 R 09( 謂^)…•- 
•シャープ MZ -1 R 10( i^U ⑴ 

•シャープ MZ -1 R 11( li ^ M ) …•- 
•シャープ MZ -1 R 14( 認ぽ ㈤ )… 

•シャープ MZ -1 R 18( 漂ね AM )-.. 

•シャープ MZ - IR ^ dt 穿泛忠二) • 

• シャープ MZ -1 R 23( 漢字 ROM ) ¥ 19,800呤 ¥ 12,000 
• シャープ MZ -1 R 24( 神 ). …¥ 22,000呤 ¥ 12,000 
•シャープ MZ -1 R 26( 於? AM ) ….¥35,0004¥13,000 
• シャープ MZ -1 R 27(?^ raJ …¥ 20,0004 ¥ 11,000 
# シャープ MZ -1 R 28(^ S ) … . ¥ 22,0004 ¥ 13,000 
• シャープ MZ -1 R 29( S ? o 2 m ) … . ¥ 32, 00 (H ¥ 15,000 
• シャープ MZ -1 R 37( K£?|^J …¥ 35,8004 ¥ 29,800 
•シャープ MZ -1 T 03 データレコーダー ¥ 12,0004 ¥8,500 
•シャープ CZ -8 BGR 2( X 1 ターボ用) •• ¥ 14,8004 ¥4,000 
• シャープ CZ -8 BS 1 (ステレオ FM 音源ポード)……¥19,500 
_ シャープ CZ -6 PV 1 (与;？夕 -) .•…¥ 198,0004¥168,000 

• シャープ CZ -52 F (XI F 増設) . ¥34,8004 ¥22,000 

•シ ャー プ MZ - 2000 /2200/80 B /700 用 スヵート.） 

. ¥18,000 

• シャープ MZ -6 P 1 1ぼ 1 LV トシート) • -¥95,0004 ¥35,000 
V ス).¥35,000呤¥28,000 


プリンター 


•シャープ MZ -1 P 17( J 2 一* 字ブリン）¥ 79,8004 ¥39,800 
• シャープ MZ -1 P 09(^^) ¥ 47,600今 ¥ 15，000 

•シャープ CZ -8 PP 2 (S 鹋) . ¥ 54,800 今 ¥9.800 

參シャープ CZ -8 PK 2( 漢字) . ¥ 134,800今 ¥39,800 

• シャープ CZ ~8 PD 3. ¥59,8004 ¥29,500 

• シャープ MZ -1 P 1 0 (漢字プリンター)¥ 245,000今¥ 95，000 
•シャープ CZ *8 PC 2( 嫩) ¥ 79,8004 ¥59,800 


•ラウンドシステム LDS -5 UV ( UV 2 ディスク） 

. ¥78,0004 ¥65,000 

ソフト 

•シャープ MZ -2 Z 013 (5500 MSDOS ) ¥ 25,000今 ¥21,000 
•シャープ MZ -2 Z 017 (5500 BASIC 3) ¥ 20,000呤¥ 17,000 
•シャープ MZ -2 Z 023®° B ， ASIC ) ¥ 50,000今 ¥42,500 

•シャープ1\^-22032〇)器沾に卜...¥12,000呤¥6.000 

• シャープ MZ ~8 BD 02 (80BR DOS) ¥50,0004¥15,000 
• シャープ MZ - 2000 CP / M デジタルリサーチ…¥35,000 
• シャープ MZ -80 B CP / M デジタルリサーチ….¥35,000 
•シャープ MZjZOO ^ rggg ……¥ 50,0004 ¥42.500 
•シャープ MZ -2 Z 005( 発？^ テム).¥ 25,0004 ¥21,500 
•シャープ MZ -1 Z 010( g ^ GR1B ) …¥ 9,500今 ¥8,500 
1 B ビット ポー ドキット 
• MZ -1 M 01+ 漢字 ROM .¥18.000 

SHARP ポケットコンピュータ 

• PC -150 K 本体) . ••••，…….¥64,8004¥19,800 

• CE | 纖和ィック ) L . V 49,8004¥11,800 

その他周辺機器、起特価.グ例えば、 

參プログラムモジュール ( CE -1 卯 ¥ 50,0004 ¥11,800 

ボケコン総合カタログ並びに特価表を差し上げます ） 
•切手70円を同封の上、当社へお申込みください。 
※掲載されている商品は全て新品保証付きです > 


全国 

通價 

販売 


北海道から沖 


信用をモットーに、 

より安ぐ迅速にお届け| 


沖縄まで 

よりよい品を 


•NEC PC - PR 405 -01( 2 水準漢字) • ¥23,8004 ¥10,000 


• NEC - PR 101 L (舞:ンブトリンタ) . 糾75,0004 ¥ 59,800 

•日立 MP -1053 (怒交ンター) ••¥315,0004¥158,000 
•シャープ CZ -8 PK 3( m ) ¥ 189,000今¥129,800 
•シャープ CZ -8 PK 4. ¥ 158,0004¥99,800 

フロツビーテイスク 


トン ヤー プ CZ -503 F( 5 * 2 Dx 1) (}ゴ ブ •ス) ….¥42,000 


•シャープ CZ -502 F (5*2DX2) ft ヒタブ 7 及-ス)…¥75,500 
•シャープ MZ -1 F 07& S 7 レ免-ス） 


★送料はご注文の際にお問い合わ#ドさい。 

★枨败の商品は.すべて靳, V ,、保,, I . ,» f 付きです> 
★祕敉の iTHiVi は充分刖息してあ 1 ま/が、ご决文の PK 
は.在 Mt の確边の上、 SH け抿込で 
お申し込み下さ!7レ f ノトでも扱っており 

★お屮し込み (1 必ず4 を 叫足して F さい • 
★ 商品、品 VJ d の節はと斿 《 T さい。 


ア仙卜電子 ㈱ 

営業所：〒192東京都八王子市北野町560-5 

S0426-45-3001-3 

富士銀行八王子支店（普） 1752505 

FAX .0426-44-6002 

參営業時間：10： 00-19： 00 
•電話受付： 20 : 00迄可 
•定休日：日曜日(祭日営業） 

























































































孤麵砍 ゼ燃ま心と信頼のシステムで新時代を切 り開< 



iBANK 

11 ついにベールが剝された/" 

68000 CPU 搭載 0 ひとつひとつのスペックに新鮮な 
驚吉がある。未体験の機能美が 
創造力を刺激する。 



XKB 8000 


機能美あふれるハイコンパクト設計。32ビットへの移行がスムーズに行える将来性 
を見越した68000 CPU を採用。メインメモリは、大容量パイトを標準装備し(最 
大1 2 M ノくイト)、クロックも1 0 MHz と/、イスビードです0又アート心を躍らせるグラフィ 
ックスは、 65.536 色を最大 512 X 512 ドットモードで同時発色の上、新開発スプライ 
卜 1 C 採用で®密でスムーズな動きの本格 C . G が楽しめます。 

ステレオタイプの8オクターブ8重和音 FM 音源を採用し、レ R 2チャンネルの才一 
ディオ出力を使えば、 ダイナミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡がります〇も 
ちろん JIS 第1•第2水準漢字は標準実装。日本語処理機能も強力です。 

☆ご注文 NO . A -87 

M 未来派16ビット機 X 68000 フィーバーがやって来る./〃 

SHARP CZ -600 C (マウス.トラックボール付） ¥369. 000 

sharp CZ -600 D ¥129.800 

合計標準価格-¥498, 800' 


当社は、 X 6 日の販売認定店です。 


、アートスタ シオ • Turbo Z 


// 






•テレビ、ビデオの映像を最大 4,096 色のリアルさで取り込める、アナログカラーイメージボ 
ード内蔵。•リアルなシンセサイザーサウンドが楽しめる8重和音ステレオ FM 音源搭載。 
春複雑な入力も簡単に操作できるマウス標準装備。 US 第い第 2 水準漢字 ROM を標 
準実装。 •ス ピーデ f 一な日本語処理ができる システム •ユーザー辞書装備。•大容量、 
1 M バイトフロッピー2基内蔵。 

☆ご注文 NO . A -83 ☆ご注文 NO . A -84 

H 使いこなすほど威力を発揮する X - tu「bo Z w W X -1 turboZ ワープロ特別セット" 

sharp CZ -880 C ¥218.000 sharp CZ -880 C ¥218.000 

¥129,800 sharp CZ -600 D ¥129.800 

.sharp 24 ドット熱転写カラー漢字プリパ竹ーブル¥ 86.600 

合計標準価格- 


sharp CZ -600 D 

合計標準価格一 


大特価にて提供中 


③ ¥9i 


:888 

,600 


大特価にて提供中 


X 48 回（ホーナス〕¥ I6,000x 8 回 ___ 

x 36 回〔ポーナス〕¥丨 6,000 x 6 回 6,000 X 48 回〔ボーナス〕 VM 7,000 X 8 回 
IX 36 回〔ポーナス〕無し 8,000 x 36 回〔ボーナス〕 ¥18,000X 6 回 

③ ¥11,000 X 36 回〔ポーナス〕無し 





MZ -1 P 17 

•抑/^抑"" ㈣ 奶ヒ i 避 h 挪 

'ャ卿 •_ _ 

7^~~ --5* 

☆ご注文 NO . B -62 

w 24 ドツト熱転写カラー漢字プリンタ〃 


50%OFF ¥43,800 引 


SHARP MZ- 丨 P I 7 + ケーブル 


[¥3, 


特 別価格 - 

1，900 x 12回 


¥42,800 


② ¥7,6 


: 6回 


コンピュータ画面をビデオ録画できる 
初のマルチビジュアル端子搭載ガ 


☆ご注文 NO . A-63 
• X -1 の 8 性能か 庚 近になった。 X -1 G model 別セツト • 

sharp CZ -822 CB (5 インチ FDX 2〕 ¥118.000 
SHARP 1 4イ々2000字カラーディスプレイ ¥ 49 . 800 

合計標準価格- ¥16^ r 80 tT 


現金特別価格 


-¥107,800 


☆ご注文 NO . A-88 
”高速電磁カセット付、 X -1 G model 10 tz ット" 

sharpCZ -820 CB (高速 電 《カセット xi ) ¥ 69.800 
sharp M イン^2000字カラーディスプレ T ¥ 49.800 

合計標準価格- 


現金特別価格- 


¥69,600 


織 

③ ¥5, 


;888 

,200 


X24 回〔ボーナス〕¥ 7,000 X4 回 
X 12 回〔ボーナス〕 ¥23,000X2 回 
X 24 回〔ポーナス〕無し 


① ¥3,000 x 16 回〔ボーナス〕¥ 15,000X2 回 

② ¥5,000 x 10回〔ポーナス〕 ¥25,000 X 1 回 

③ ¥3,400> 


24回〔ボーナス〕無し 


とこよ D ちお得な 


下取機種 了取差額 

X-IF model 20 . + ¥252,000 

X-lturbo model 30--*- 1 


圖函©遄=胁実施中/ FM-77D2. 

PC-880IMKD model30 •- 


| 111;888 

¥235,000 


X -1 G モデル30セツトをご嫌入の場合 ■ X -1 G モテル10セツトをこ瞬入の場合 


下取機種 

x - i 、 グラフィックラム付… 

FM NEW 7 . 

PC -8001 MKD . 

PC -8801 MKI 1 model 30 - 


下取差額 

^¥100,800 


■ + ¥ 


下取機種 

x - i 、 グラフィックラム付” 


下取差額 


¥ 97,800 FMNEW 7. + ¥59,600 

¥101,800 PC -800 IMKD . + ¥63y600 

+ ¥ 60,800 PC -880 IMKO model 30 . + ¥22,600 



その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さい。 


C . B . クラブ制度~ 

当社で商品をお買い上げの 方全 興に、 C.B. クラブ 
力ードを無料でお送り致します，この力ードをお 
持ちの方なら次の貢い換え時 や、 周辺機器の購入 
時に会貢特別価格でご購入になれます 

会員専用ホットラ彳ン 003(797) 1444 



ショール ■ 


^回同匼關# 

〇中古パソコン展示即売中/ 

〇レンタル•リース用 PCt 9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


話題の新製品が全国どこでも電話で專又る夕■ーフ " 







































































CZ - B 11 CE ( x-if モデル io ) 

¥89, 800岭 ¥ 26 y 800 M ^ 

X -1 F モデル10デイスブレイセツト 

(本体 + CUI 4 GE ) 

¥139,600# ^56,600 



CU -14 G ( E •巳） 

(色、グレー•フラック） 

( 14インチ2000字デジタルカラー） 
¥49,800岭¥29,800,新品同桡 



CZ-820C 巳 ( x-ig モデル 1〇) 
¥69,800 蛉 ¥34,800 

X- 1 G モデル 10 RF 

コン ノゞ ー タ セツ ト (本体 +AN-58C) 
¥72,780 岭 ¥37,600 

X -1 G モデル10デイスブレイセツト 

(本体 + CUI4GB) 

¥119,6004 ¥64y600 



CZ-820DB 

(14 ィ々2000字 RGBTV ) 
¥79,800# #^44,800 


CZ-822C 巳 （ x-ig モデル3〇) 
¥118,000 岭 ¥78,000 新口。口词様 
X -1 G モデル30 
ディスプレイセツト(記^ B ) 
¥167,800 峰 ¥107,800 
X -1 G モデル30 
テレビディスブレイセツト 

(本体 + CZ -820 DB 〉 

¥ 197,800 岭 ギ 


_ 


CU -14 A 4 

/14インチ4050字アナ〇グ《 \ 

デジタルカラー、 

\ PC 用アナログケーブル付/ 

¥89,800-> ^59,800 新品 


MZ-1P17(E.B) 

(色、グレー•ブラック） 

(80 桁カラー漢字サーマルプリンタ) 

¥ 76.600 «»y 42.800 

< xi 用ケーブル付） 

¥76,600 岭 ¥46 y 800\ ME \ 

( MZ 2500用ケーブル付） 




CZ - BPK 2 

/10インチ9ドット漢字ブリンタ、 \ 
(XI用プリンターケーブル標準添付} 

¥ 134,800^ y 39.800 [Mai 


SHARP 

本体 

MZ72I( データ レコーダ内蔵 ) . V 89,800 岭 ¥12,000 

MZ- 1500( 高速 クイックデ f スク 内蔵、 RF 出力付き）… ¥ 89,800 岭ゲ 25,000 
MZ- 2200 +MZIT02( 本体 + 専用 デ - タレコーダ付き ）"¥ 147,800 岭ゼ 24,500 

MZ-252UMZ- 2500/30) . V 198,000^^ 68,000 

CZ-800C(X-I マニアタイプ、 G ラム付) . V 187,000<4 ギ 20,000 

CZ-80IC(X-IC) . ¥119,800 岭ゲ 20,000 

CZ-802C(X-ID) . ¥ 198,000 岭ゲ 22,000 

CZ-803C(X-ICs) . ¥119,8004 ギ 20,000 

CZ-8HC(X-IF モデル 10) . ¥ 89,800 岭ギ 22,000 

プリンタ 

CZ-8IP(80 桁カラープロッタプリンタ) . ¥ 34,800 蟀ゲ 10,000 

CZ-8PP2( カラープロッタプリンタ) . V 54,800 岭ギ 10,000 

MZ-IP0I ( MZ -700 用カラープロッタ、アダプタ - 付き ) . ¥ 39,800>4 ¥ 8,000 

MZ-IP07A (的桁ドットプリンタ) . ¥ 79,800 岭ゼ 28,000 

MZ-IP09( カラープロッタプリンタ） . ¥ 39,800 岭ゲ 15,000 

その他 

MZ-IS0I(MZ-ID02 用チルトスタンド) . ¥ 12,000 岭ゼ 3,800 

MZ-IS08(MZ-ID06 用チルトスタンド） . V 12,000 岭ゼ 3,800 

OF- 150 (カラーグラフィックプリンタ ) I 新品同梅 I ……¥ 49,800 岭ゲ 12,000 
nF-l 5?( ボケコン用カセットレコーダ ） 1 新品同様 I …¥ 19,800 岭 y 7,500 

CE-5I5P (カラープロッタプリンタ） . V 49,800 岭 f 15,000 

MZ-IMI0(MZ- 2500 用カラーパレットボード） . ¥ 14,500 峰ゲ 8,000 


MZ-IR26(MZ- 2500用增設 RAM ポード) . ¥ 35,000岭ギ 15,000 

MZ-IR27(MZ- 2500用增投ビデオ RAM ボード) . ¥ 20,000 *4 ¥ 8,000 

MZ - IV 09( MZ - 2500用拡張ユニット） . V 9,000岭ゲ 5,800 

CU -20 PI (20 インチ4050字デジタルカラー） . ¥218,000蟀ゲ 55,000 

CZ-820D(E/B) (14 インチ2000字 RGBTV). ¥ 79,800岭ゲ 44,800 

* X -1 シリーズ特選極上品コーナー* 

X - IF モデル 10(^^ 盟セッ トレコーダ内 m ) 翻•……¥ 89,800 26,800 

X _| G モデル 1 緊^ セットレコ-ダ内 藏) . ¥ 69,800岭手 341800 

X-IG モデル 30( CZ -822 CE 、5*2 D . FDDX 2, 漢字 a ム 付）. ¥ 118,000 蟀ゲ 78,000 
* ディスプレイ特選極上品コーナ_ * 

MD - I 2 PKI 2インチ4050字グリーン） 「薪吾頂)楳1 V 39,800岭ゲ 29,800 
CU - I 4 G ( I 4 イ W 2000 字デジタルカラー） [ If 品同部| …V 49,800岭ゲ 29 y 800 
CU - I 4 FA ( I 4 ィ々 2000 字アナ□グカラ—|新品同传 J …V 49,800岭¥ 29,800 
CU -1 4 A 4(14 イ々柳〇宇アナ□グデジタルカラ-) 廝吾商福 1 .. ¥ 89,800岭¥ 59,800 

* その他特選極上品コーナー* 

CZ -8 PK 2( I 0 インチ 9 ドット漢字プリンタ） ■口 0 e ] ……¥ 134,800 岭ゲ 39,800 
CZ -8 PP 2( S ) (カラープロッタプリンタ） _ 品酬 … ¥ 54,800 岭ゲ 15,000 

CZ -8 VC ( X - I 用 RF ビデオコンパータ） . V 15,800岭 ¥ 13,800 

MZ - IP 09( mz - isoo カラーブ□ッタプリンタ）吾局福]-¥ 47,600 ¥ 25,000 
MZ - IPI 7( E . B ) ( 8 X 。 •踅 m エサ-マルプリンタ) 藤志.-¥ 76,600 峙ゼ42,800 
MZ - IPI 7( E . B )( 8 M 0 f 2 ^^ f %^ ルプリンタ)驅 ••¥ 76,600 岭ギ46,800 


C . B •サポートホットライン 
003 ( 797)1234 

当社でコンピュータをお買い上げいただいた 
お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 
ホットラインで親切に対応いたします。 


〇掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。 


★ 電話1本で高額買取!3、即現金お支払い/ ★ 


•芯喆さ 11 ?雜り不聲。なつた —izlti た!- > q / f_ 10 

罾 CAUAi 间い nTJTT に 析 WJU - XU / 心い 7 C レさ： 9 〇 

▼本社注文デスク 

003(797)1221 


株式会社/ \シフィックコンビュータノ \、 J つ 

亍150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30 〜 PMIO :!!) 年中無休 

|全商品保証付6ヶ月の保証期間だから安心です。 

1 

クレ ジヅ トで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料12送全国どこでも配達料はいただきません。 

BSSBiIrT 留守の多い方でも安心です。 

KST 9 S 0 少ない予算で買いかえもラクラク。 

M ^ WSSiO 電話1本で即、現金お支払い。 

代金弓1換;^システム商品到着時の代金支払いで OK 。 

ボーナスー括払い商品は即お手元へ、お支払ぃはボーナス時に。 


C9 


C . B . レスキューシステム 

お客様のお手元でトラブルが発生した場合、当 
社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
になつた機械が故障しても安心です。 































































































ビ ©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします 





■シンブルで使いやすいパソコンラック•デスク•チェアー 



ノてソコンラック s チェアーセット 

ラック寸法 

幅 600 X 高さ855〜1185 x 奥行 655 nn 
※ボードの高さを変えることにより、 
デイスフレイ台とフ ij ンタ台 
とに使い分けられます。 

メーカー頟準価格合計34,000円 
セット特 ®20»0 00円 
•シートカラー〇胃色©茶色 




12111 


>^E レ3丛 ER -1200 

Xp 特 1129,800円、 


幅120 ox 高さ650〜1180奥行750脂1 


サンワ SFH 06 | 

m J 

'BOOm 



八 


メーカー 標準価格 

j&p 特ゅ 9 T 8 C 


DSF -992 L 
J & P 特偭 55,000円 

<81200% x 高さ670〜1190% x 奥行80096 
電源コンセント、フックエンド拉 


ソコンチ: J アー 

395 

キ^^^ 

J 職晒7加 OF 

飓色^色 


■パソコンクツズ 





な 


BW 


V 费 

エレ 3 l & S 0*45 O ディスクケース 


IMil 


OA 電源タップ™ ^ ™ 

ナショナル WCH 4511 TV フイルター (14 インチ用）電磁波防止 

ノイスフィルター集中スイッチ付 J 栗レ E フィルター NEW 14 エブロン 

J & P 特偭6,980円_ J & P 特価9,600円 J & P 価格7,800円 


30*450 
J & P 特価 3,800円 

原稿が見やす<»所を 
とりません。 


5インチ 

ディスクケース 

J&P 特® 3,000円 

YA -50 L 50枚収納 


■プ 1 J ンタ用紙 


HSU 

⑴ k! 冒 


nnra 



東洋紙業10ラチ用紙 
(1000枚卿心 
J & P 特価 2,500円 

〇白紙©線入り 


ヒサゴ15インチ用紙 
(500 枚連続） 

J&P 価格2,400円 

〇白紙©探入つ 


■各種切轚器 

1台のブ | J ンタと 
2台のパソコンを 
切替えます。 

パソコン切替器 

J & P 価格9,800円 

バソコン1"!—ブりン u 


H I _福翊 

im 


nun 


ディスプレイ切替器 


KSW C 

パソコン 1-1 

カラー 


バソコン2- 1 

クリーン 



KSW D 

8ビン RGB 、 ク U —ン 端子付 

j & p 価格9,800円 


モデム、 

IRS 232 C 
切替器 

バソコン ~ c 識 

KSW M 

j & p 価格12,800円 



X -1 プリンタ 切替器 


x - i - C . 


フリンタ1 


フリンタ2 
KSW - X 1 


X -1 で2台のブ 1 J ンタを 
切替えて使えます。 


J & P 価格 

12,800円 


_ 


■電子手帳 

シャーブ PA - 7000 
J & P 特砸17,800円 

これ1台で、電卓•電話 
帳 • スケジュール • メモ 
-カレンダー機能があり 
ます。別売のモジュール 
を使ろことにより、漢字 
辞書や英和 • 和英の翻訳 
機としても使えます。学 
生、技術者からビジネス 
マンまで福広<お使いい 
ただけます。 

IBiig 



■パーソナルコビー 


IkViWiti 


A 


nnni 


シャーフ z-hc ‘ 

サーッとなぞれば 
メモになる 
欲しい惘報だけをコ 
メーカー 標準価格 31 

J&P 特価26,800 R 

色❶フラック❷ホワイト 


ノ 

n ば^%^/ 

けをコビー。 

而格31,000円 



シャーフ Z - 
名刺づ\ガキか 5 A 4 サイスまで複写 OK / 
現像カート ij ッジ(黒色)と 
想光体力一トリッジ各1本付。 

メーカー標準価格129.000円 
J & P 特価 99,800円 

色〇フラック®ホワイト 


■テータレコーダ 


J :" 




x - i 男用 

データレコータ 

CZ -8 RL 1 

J & P 価格24,800円 


■フロツビイ 





シャーフ CZ -503 F 
J & P 価格49,800円 


320 KBX 15, 
インターフェイス岡梱 
X -1 用外付タイフ 


■パソコン通價機器 


niiga 

メ ^^ f . : j 


加 bM 


MZ -1 X 19 


300(全二重） 

1200(半二重） 
切替可 

MZ - 2500と組み 
合わせると自動 
発着信ち可 

FS -232 C 

ケーフル別売 

J & P 特価69,800円 


iron 


アイク 


モデム 〜 

エプソンメー刃^ i 準®格49.800円 
SR -120 ATJ & P 特価 ¥35,800 
300(全二重） .1200( 全二 S ) 切替可 
自動発*信機能付 
RS -232 C ケーフル進呈 


アイク 

PV - A 1200 
J&P 特価36,800円 
300( 全二重) •1200( 全二重） 

自動 発着 信機能 • RS -232 C ケーフル付 


I 籼挪 


ni!rei 


RS -232 C ケーブル 
アイ9 CPW -2 
J&P 価格3,500円 

BM1 


キヤ 1 J ーラボ JET 
ターボターミナル9,800円 

VM -12、 CZ -8 TM 1、 

CZ -8 TM 2、 SR -120 AT 、 
PV - A 1200 等に対 )？ S 通 遇ソフト 





シャーフ CZ -8 TM 2 
j&Pffi 格 49,800円 

300(全二璗 ）.1200( 全二霪)モデム 
RS -232 C ヶーフル付 
X -1/ X -1 ターボ用通信ソフト付 
自動発藿信可 


■ 



スタータ字ツ /* 


モデム 
ターミナル 

モデムボード+通信ソフト 
CZ -133 SF 

J & P 価格25,800円 


ターボ ターミナル 

シャーフ CZ -131 SF 
X -1 ターホ （ IO 用 

通信ソフト 

J&P 価格8,800円 


コスモステーション 

シャーフ CZ -136 SF 
J&P 価格9,800円 

X -1 で/ パソコン通信の 
ホスト局を開けます。 


■3 >>W 


J&P HOTLINE 

スタータキツト 

J & P 価格3,000円 


/スタータキット代金3,000円\ 
v は入会金に充当されます。 , 


J&PHOTOUNE 接确 
に必要な ID 番号と/〖スワ 
ード•入会申込書などが入 
つています。買つだその 
□からアクセス可。 
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東京 0 泊 谷区 道玄坂 2 丁自 28 靨 4 号（亍150) 

0(03)496-4141 


nggg ■テイスク価格表 (いすれも 10 枚単位になつております。） 




5〃2 D 

5〃2 DD 

5 M 2 HD 

3.5 M 2 D 

3.5〃2 DD 

3.5〃2 HD 

マクセル 

0¥2,100 

❽ ¥3,300 

©¥3,900 

©¥5,800 

❿ ¥6,900 

©¥11,700 

スリ ー M 

❷ ¥1,900 

©¥3,000 

❿ ¥3,800 

©¥5,500 

鮮6,200 

❿ ¥11,200 

メモレツクス 

❺ ¥1,900 

©¥3,000 

©¥3,800 

❿ ¥5,400 

❿ ¥5,800 

©¥11,200 

データ ライフ 

〇¥1,900 

©¥3,000 

❿ ¥3,900 

❿ ¥5,600 

❿ ¥5,800 

❿ ¥10,500 

フ ジ 

©¥2,000 

©¥3,000 

❿ ¥4,100 

❿ ¥5,400 

❿ ¥6,200 

❿ ¥10,000 

ソニー 

©¥2,200 

❿ ¥3,400 

❿ ¥4,500 

❿ ¥5,800 

❿ ¥6,700 

❿¥11,500 

TDK 

©¥2,000 

©¥3,100 

©¥4,200 

❿ ¥5,500 

❿ ¥6,500 

©¥11,100 


JSP オリジナル 
5インチ 

❿ MD -2 D ¥1,500 
( DMD -2 HD ¥3,300 
3.5 インチ 

❿ MR 2 DD ¥5,000 


■< MZ - 2500オプション> 


ItTf-'BtH 



墓 

瞳 





MZ -1 E 26 

J & P 価格 24,800円 

ボイスコミュニケーシ 
3ンインターフェイス 


MZ -1 M 10 


J & P 価格 10,000円 


J & P 価格 14,500円 MZ -1 M 08 
カラーバレ ツト MZ - 2500/1500用 

ボード ボイスボード 


MZ -1 R 28 

J & P 価格22,000円 

MZ 2500用、 辞書 ROM 


■抑 atrj 


■ポケコンアクセサリー 

OCE -124 J&P 特価 4,000円 
PC -1245 〜 1360 用カセツト I インターフェイス 
© CE -202 M J&P 特価 16,000円 
PC -1350-1360-1450*7500 ffi 16 KB メモリ 
© CE -2 H 32 M J&P 特 ffi 28,000円 
PC -1360.1360 K .1460 用 32 KB メモリ 
❹ CE -2 H 16 M J&P 特師 14,000円 
PC -1 360.1360 K . 1460 用 16 KB メモリ 



l < X -〗/ ターボオプション〉 


■讎 ■ 

VI 音源 ボー K 


FM 音源 ボード 

シャーフ CZ -8 巳 SIJ & P 価格 23,800円 

X -1 用8 重 和音200音色、 ステレオサウンドの FM 音源 


立体 映像 セツト 
ヤーフ〇 Z -8 巳 R 1 

U & P 価格 29,800円 

x - 1 / x-i ターボシリースにて 
立体映像が楽しめます。 

立体作画 ソフト •立体 スコーフ付 


tangm 


\ 


參 


カラーイメージボード 


マウス 
シャーフ CZ -8 NM 1 

j & p 価格 13,800円 

X - VMZ 用 フウス 


シャーフ CZ - 阳 V 2 

j&pffl 格39,800円 

画像を 自在に 修正- 
加工できます 
画像®理ツール • 

グラフイツクソフト 
同梱 


■プリンタオプション B 

OMZ -1 C 48 X -1 用フ U ンタケーフル 6,800円 

© MZ -1 C 35 MZ - 2500/2200/2000 用ケーフル 6,800円 
❸ MZ -1 R 29 MZ -1 P 17( B ) 用第 2 水準 ROM 14,800円 
❹ CZ -8 PC 1-3 CZ -8 PC 1 用第 2 水準 ROM 9,800円 


■ X -1/ X -1 ターボシステムソフト™ 


■ MZ - S 1500 システムソフト！™ 


商品名 

機種名 

価 格 

FORTRAN 

O IP -1213 

13,800円 

C 言語 

© IP -1214 

13,800円 

COBOL 

© IP -1215 

13,800円 

LISP 

O IP -1216 

13.800円 

PROLOG 

© IP -1217 

13,800円 

CPM 

© MZ -6 Z 001 

16,800円 


商品名 

機種名 

価 格 

ランゲージマスター (CP MF « 

OCZ -128 SF (2 D *5 干 D 版） 

9.800円 

turbo CP M (漢字版） 

© CZ -130 SF (2 D .5 ，FD 版） 

14.800円 

turbo Z’s STAFF 

© CZ -137 SF (2 D ，5 下 D 版） 

19.800円 

XI Z s STAFF 

❹ CZ -138 SF (2 D ‘5 下 D 版） 

13.800円 

グラフ ィツ クライブラリー 

© CZ -140 SF (2 D .5 ，FD 版） 

9.800円 

ミュートビア 

© CZ -139 SF (2 D ，5 干 D 版） 

12.800円 

ン 

ゲ 

1 

ジ 

シ 

U 

1 

ズ 

FORTRAN 

© CZ -115 LF (2 D -5 J , FD « fi ) 

13.800円 

C 

© CZ -116 LF (2 D .5 下 D 版） 

13.800円 

turto LOGO (漢字坂） 

© CZ -117 SF (2 D .5 ，FD 版〉 

18.800円 

COBOL 

❿ CZ -118 LF (2 D ，5 下 D 版） 

13.800円 

PROLOG 

❿ CZ -119 LF (2 D ，5 下 D 版） 

13.800円 

LISP 

©02-1201^(20-5下0版） 

13.800円 

AP し 

❿ CZ -126 LF 

13.800円 


■ X -1 をパワ-アップ* tt る NEW BASIC 
m ( Ver .2.0) 


対啦機極 

NEW BASIC 

価格 

CZ -800 C 

CZ -801 C 

CZ -802 C 

CZ -803 C 

CZ -804 C 

〇カセツト版 CZ -112 SF 

7,800円 

@3 〃FD 版〇 Z -113 SF 

8,800円 

❸ 5 "FD 版 CZ -124 SF 

8,800円 


■各種漢字 ROM m 

❶ CZ -8 BK 2 X -1 F 第 1 水準 ROM 19,800円 
© CZ -8 BK 3 X -1 ターポ第 2 水準 ROM 13,800円 
© CZ -8 BK 4 X -1 ターボ 2 第 2 水準 ROM 6,800円 



キリト 1 J 練| 


> 記載 以外のご注文も 承 りますので、詳 
し<はお 電話に てお問い合わせ下さい。 

a(03)496-4141 


p ところ ® □□□□口 

注文 NQ 

数置 

金 額 


M 9 - ( ) 


円 


M 9 — （ ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号(亍150) Jte® 渋谷店メールシヨツピンク係 


mz- 


右の注文霱にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて d & P 渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は貴任を負いかねます。 


お申し込み方法 


Personal Computer Store 


I メールショツピンク®お申し込みは dWP 渋谷店で承ります 


現金書留申込み用紙 































































































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします。 


メ■ルシヨ 1 !/ 


ビックヒットソフト 


ウルテイマ IV 


信長の野望(全国版） 


注文 NQ 

M9-100 

適廊機種 

X-1 シ 'J ース 

ソフト八ウス 

ボニー 




注文 Nq 

M 9-101 

適応饯檯 

X -1 シ 1 J ーズ 

ソフトハウス 

光朱 


五十有余の群雄が割拠する 
戦国乱世。今、貢方は下剋 
上の乱世に身を投じ、天下 
統一を果たちなければなら 
ない/数々のドラフを秘め 
た武将だちの壮大な歴史叙 
惘詩が今、始まる。 


¥9,800 (s"2D) 
三国志 


5"2D 版 


¥9,800 

人の心に弱さと邪心がある限り、いつか 
この平和にち破局が訪れる。これを回避 
するために8つの徳を備えだ聖者アバタ 
ールの出現を待つのであつだ。 



注文 Nq 

M 9-102 

適応機檷 

MZ - 2500 

ソフト八ウス 

光栄 


¥14,800(3 5 〃 dd) 


ベストセラーのシミユレー 
シヨンゲーム「三国志」は広 
大な大地を統合せんと戦つ 
た 255 名の登場人物が織な 
す壮大なドラマです。 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト/\ウス 

適砸機種 

メディア 

価格 

M9-103 

ムーンチヤイルド 

HOT-B 

MZ-2500 

3.5"DD 

¥7.800 

M9-104 

レ 1 」クス 

ボーステック 

X-1/F/T 

5"2D 

¥7.500 

M9-105 

三国志 

光朱 

MZ-2500 

3.5 tf DD 

¥14.800 

M9-106 

棋 太平 

S-P-S 

MZ- 2500 

3.5"DD 

¥7.000 

M9-107 

八イドライド II 

T&E ソフト 

MZ -2000/ 

2200 

5,2 D 

¥6.800 

M9-108 

北斗の拳 

エニックス 

X-1/F/T 

5"2D 

¥6.800 

M9-109 

トツプル•ジツブ 

ポースデンク 

X-1/F/T 

5 U 2D 

¥6.800 

M9-110 

アルバト□ス 

日本テレネット 

X-1/F/T 

5 V 2D 

¥8.800 

M9-111 

ザナドウ 

日本ファルコム 

X-1/F/T 

5"2D 

¥7.800 

M9-112 

棋 太平 

S-P-S 

X-1/F/T 

5^2D 

¥6,500 

M9-113 

□フンシア 

日本ファル:]ム 

X-1/F/T 

5"2D 

¥6,800 

M9-114 

ザナドウ•シナリオ II 

日本ファルコム 

X-1/F/T 

5^2D j 

¥5,800 


地球防衛軍 


新作ソフト 


ガイアの紋章 


5る星やつら 



¥7,800 (5'2d) ¥7,800 (5'2d) ¥6,800(5"2d) 


注文 nq 

M 9-117 

適疝機播 

X -1 シ U —ズ 

ソフト八ウス 

h ? イク□キヤビン 


注文 nq 

M 9-115 

適応機楢 

X -1 ターボ 

ソフト/\ウス 

アートディンヴ 


注文 No 

M 9-116 

適応機種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

NCS 


人類の果てしなき夢は無限 
0® 間大宇宙へ也わだ。 
土星や木星などの大バノラ 
マをステージに操り広げら 
れる壮絶な戦い。 


ファンタジーシミユレーシ3ン 
ゲームとして発売された「エル 
ス u —ド」の統編の s » だ。こ 
のガイアの紋章ではエルス 1 j — 
ドよりさらに鼴法や戦術、兵器 
などが追加され、前回以上に緻 
密な作戦行動が楽しめるよラに 
なつている。 


ゲームは、ブレイや一が賭 
星あたるになり、アイテム 
を拾いつつ、迷路をつき進 
むといつた典型的な脱出ア 
ド ベンチ ヤーゲームに 始ま 
る。 


めぞん一刻 



¥6,800(5,2 d) 


注文 nq 

M 9-118 

適拓檐穩 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

マイク□キヤビン 


ここは、ご存知「_刻館」。 
相変わらす美しい響子さん 
のはすなのに、近頃ちよつ 
と様子がおかしい。どラや 
ら、何か隠しているみたい 

……I? 



ギヤンブラ-自己中心派 


¥6,800(5,2 d) 


注文 Nq 

M 9-119 

適晒機種 

X -1 シ U —ス 

ソフト八ウス| 

ゲームアーツ 


片山 * さゆき原作のコミック「ぎ 
ゆわんぶらあ自己中心派」の® 
性派キャラクタ邃を相手に ▽ 一 
ジャンを打つのがこのソフトで 
す。12人の相手の中から3人を 
遵んで楽しいゲームを行ラこと 
ができるのがこのゲームの最大 
の特徽でしよラ。 


ワールドインクス169 



¥7,800(5"2d) 


注文 Nq 

M 9-120 

通 S 機種 

X -1 シ u - ズ 

ソフト八ウス 



日本と関係深い某田間の檐密を 
収められだ小型 ic カードが何者 
かによつて、日本田外に持ち出 
された。この 1 C カードを奪回す 
ベ<、日本をスタートに各田恫 
級颺からの»蠹テータをペース 
に推利をしてい <58跡ゲーム。 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト/\ウス 

適!^機檯 

メディア 

価格 

M9-121 

ウィザードリー 3 

アス: 

XI ターボ 

5"2D 

¥9,800 

M9-122 

ドラゴンバスター 

デンバ 

X-1/F/T 

5"2D 

¥6.200 

M9-123 

殺人俱楽部 

リバ -U レ 77 卜 

X-1/F/T 

5 〃 2D 

¥7.800 

M9-124 

クラディウス 

□ナミ 

X-1/F/T 

5,2 D 

¥6.800 

M9-125 

夢幻戦士ヴァリス 

日本テレネット 

X-1/F/T 

5"2D 

¥7.800 

M9-126 

大戦略 XI 

システム V7 卜 

X-1/F/T 

5^2D 

¥6.800 

M9-127 

エルス 1 」ード 

NCS 

X-1/F/T 

5 y 2D 

¥7.200 

M9-128 

ブロフェツ シヨ ナル麻雀 

シャノアーノレ 

X-1/F/T 

テープ 

¥4.800 

M9-129 

TOKYO 

ナン / \スト | J 一卜 

IT ッ クス 

X-1/F/T 

テープ 

¥4,800 

M9-130 

カーフイン 

マイ 

X-1/F/T 

5,2D 

¥7.800 

M9-131 

九 玉 伝 

テクノソフト 

X-1/F/T 

5,2 D 

¥7,800 

M9-132 

□ボレス 2001 

マイク□ネット 

MZ-2500 

3.5"DD 

¥6.800 

M9-133 

ウィバーン 

アブ US/ ス V7 卜 

MZ-2500 

3.5〃DD 

¥6.800 

M9-134 

フロフェツ シヨ ナル麻省 

シャノアール 

MZ-2500 

3.5"DD 

¥6.800 

M9-135 

ダ•ビンチ 

HAL 研究所 

XI シリーズ 

5"2D 

¥6,800 

M9-136 

蕭き狼と白き牝鹿 

光栄 

MZ-2500 

3.5"DD 

¥8.800 

M9-137 

ウィザードリー 

S 旧- TECH 

MZ-2500 

3.5 # DD 

¥9.800 

M9-138 

ディーヴァ 

T&E 

XI シリーズ 

5^2D 

¥7.800 

M9-139 

殺人クラフ 

リバーヒル 

MZ-2500 

3.5，DD 

¥7,800 

M9-140 

OGRE 

システムソフト 

X1/F/T 

5,2 D 

¥6.800 

M9-141 

19 4 2 

アス: 

X1/F/T 

5 # 2D 

¥6.800 

M9-142 

太陽の神殿 

日本ファ J し]と 

X1/F/T 

5"2D 

¥7,800 

M9-143 

ドルアーガの塔 

デンパ 

MZ-2500 

3.5"DD 

¥6.800 

M9-144 

信長の野遒(全国版） 

光栄 

MZ-2500 

3.5 # DD 

¥9.800 

M9-145 

魔界復活 

ソフト WING 

XI 夕ーポ 

5 M 2D 

¥7.800 


» 新:は新作ソフトの略です〇1 

















































































































































東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号（干 150) 


>記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し< はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 0(03)496-4141 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号(〒彳 50) d & P 渋谷店メールショッピンブ係 


日本語 MyCARD 


適®機種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

アバロン 



Bt-aUYCAHD 


(5〃2 D ) ¥58,000 

マイコン表示による使い*さと独自の〇 
S による超高速処理のカード型デートべ 
—ス。 


印刷工房 msm 


適）®機種 

X -1 ターボ 

1ソフト八ウス 

モーリン 



(5"2 D ) ¥14,000 

24ドットプリンタ以外でも24ドット印字 
を可*にします。14角、*かけ、斜体、 

強字ちでき文■表現もばかにします。 
(ユーカラか必要） 


P ところ ® □□□□口 

TEL ( ) 

注文 №(5 ィィス S ) 

数璗 

金 額 

M 9-( ) 

本 

円 

M 9 — ( ) 

本 

円 

M 9 — 

本 

円 

おなまえ 

様 

合 計 

本 

円 

お手持の機锺名 




Z ，s STAFF mtm 


適 s 搛欉 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

シャープ 


(5〃2 D ) ¥19,800 

xi ターボシリーズの優れたグラフィック 
«鹿を存分に発癉させる待 a の本格グラ 
フイツクツールです。 


0 ( 03 ) 496-4141 


Multiplan msm 


適晒機種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

シャーフ 


(5"2 D ) ¥49,800 

16 ビット供でしかなかつたあのマ)レチフ 
ランガ X -1 ターボで新発売、ビジネスに 
はせひ活用しだいソフトです。 


离性能日本睡ワープロ 

即戦力 Samurai (侍 


適跖搛攫 

X -1/ X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

サムシンクヴッ K 



ユーカラ K 2 


適晒機檯 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

東泡ク U エイト| 



(5"2 D ) ¥19,800 

ご定胖をいただいているく即》力〉ガ高度 
な«能•漫作性にさらに應きをかけ、お 
求めやすい®格で新 s « です， 




(5"2 D ) ¥48,000 

カンタン操作で自由な表づ<り。頃目别 
後索。セル間演興，集針。自動プ□クラ 
乙と檐矩も充実。 


r ジレス漢字版 IS _ SUPER 春望 II 


適応機攫 

X -1 ターボ 

ソフト，、ウス 

〇 A テック 


適応機檯 

MZ -2500 

ソフト/、ウス 

デービーソフト 






(3_5" DD ) ¥28,000 

一括入力、遂次文範変*方式の日本®ワ 
ープロ、文節学習檐能も装孅。フロック 
入力をはじめとした強力な罐篥嫌能も待 

畏。 

TURBO PASCAL 

( Ve 「3.0) 


(3.5〃 D ) ¥34,800 

24 ドツトフ I j ンタ以外でも 24 ドツト印字 
を可能にします。 14 角、網かけ、斜体、 

強猫印字ちで S 文塞表現ち!!かにします。 
(ユーカラ必要） 

Inkpot (マウス付） 


適 S 機種 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

MSK 


適砥機楢 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

アスキー 


msm ^ 

S 


K1 





(3.5〃2 DD ) ¥29,000 

最強•低 ffi 格の Pascal] ンバイラーガ M 
Z- 2500 でもご利用いだだけます。 


rar : •: 

(5〃2 D ) ¥38,000 

エアフラシを含む14檯類のペン先と37稽 
頌のタイトルバターンを用*しましだ。 
▽ウスを使つて、多彩な*集機能で映<8 
をコント□ール。 


キリト _ J 線 I 


適廊機楢 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

エス•ピー•エス 





(5"2 D ) ¥9,800 

スート□ワイン.オートタイヤルに曲能、 
フアイル管理、痛篥もできる通信ソフト 
日本語入力ち通力， 




mi 



SUPER 春望 II ism 


適応锇槿 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

デービー ソフト 




(5 〃 2D) ¥ 34,800 

クラフィックエディタや通信機能、力 
—ド型データベースなどが付いた高機 
能ワープ□ソフト。 

JET ターボターミナル EfflBI 


モデムターミナル mam 


適 m 機種 

X -1 シ u —ズ 

ソフト八ウス 

シャープ 



(5"2D) ¥ 25,800 

モデムボード同梱、電話に接続するだ 
けでパソコン通信が楽しめます。 


日本語ワープロ「即戰力 」 msm 


適晒機 a 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

サムシンググッド 



(5"2 d ) ¥39,800 

99% の変換達成率を可能にした使いやす 
さ。 16 ビットに迫る梅能を実現/ 

カラー印刷キットばれつと masfi 


適）®機® 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

タイナウェア 



(3.5〃2 DD ) ¥18,000 

「ばれつとは絵や文字を組み合せた表現 
■かなカラークラフィックを手 e に描い 
て印刷できるソフトです。（▽ウス别売） 



右の注文 S にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ場合は賁任を負いかねます。 


お申し込み方法 


Multiplari 

1 つ . 

' _i 
»i 


ビジネスソフトシリーズ 


Personal Computer Store 


渋谷店で承ります> 


メールシヨツピンクのお申し込みは 










B パソ 
H•basic 

13 ン 

crj3_ ス籲 B A ! 
•• via コース* im ! 

i 1 C 

■ビジ 

教室 

上罎3_ス 

RO 

mSM 參ヒシネス 
in 參ヒシネ 

A 

•ハ•ソコン•ワ 
スソフト ♦ < 
ルト3ン t： a 一 

機 

3 A 
夕 

器 

プ〇セツサ 
サブ9イ 


ネスパ 

3 ン籲，•ィ 

ン y »_ 

アクセサリー 

ソ 

» r 

□ ン 

プレイ 

^ ■ D 


ン零 



(.' へ i 曲 Q 一 

rir2. 
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現金書留申込み用紙 



























































































































































定価 ¥29,000 


売掛管理台帳 


出力帳票売上日計表 • 残高一霣表 • 請求害.領収証 

願客コード No , 一覧表 • 取扱商品一覧表 • DM シール 


管理顧客数 
取扱商品数 

顧客1人当り売上件数 
請求書 • 領収証 
DM シール 


1データーディスク内に600名までです。 

〃 に150品目までです。 

月/60件までです。ラクラク金額入力でカンマ付、無のどちらも 0 K 。 
貴社の当月分の「お知らせ」が出力できます。 

条件検索して発行できます。 


〆 切繰越 一括方式と個別方式との両方が可能です。 

プリンター用紙 白紙11インチ、又はヒサゴ GB 342 を使用願います。 


この台帳は貴方の実務サイズです。各機能は貴社の実務を軽々サボートします。 



OK - システム漢字 


定愐 <32,000 


DATACARD 1200 


定愐 ¥39,800 


個人簿記会計 


財計くん 


1 ■ カード型 データー ベースとして 

検 索： 1124 ft のデーターカード内から3重条件を処理します。 

データー入力：自由設定項目 12® をフルに活用、各データーは漢字（全 
角 文字）で最長2脖まで使用可能です。勿論、追加•変 
更•削除も OK です。当然データーディスクの作成は思 
いのままです。 

表示&印刷：検索機能は当然 0 その上カード•ソーテゴング機能との連 
係での、 DM シール、業者宛名、カード No によるデー 
ターの抜粋、ステップ印刷が可能です 0 

2. グラフ•カードを活用した、グラフ•トターファイルとして 

表示&印刷: 7觀 • 22タイプのグラフを作成します。1澦目12デー 
ターを1単位として1枚のグラフ • データーディスクに 
76個を格納し、処理します。 

※縦棒グラフ • 横棒 グラフ • 帯グラフ • 円グラフ • 折線グラフ，各棒グ 
ラフは 3 D 仕様可能です 0 

62年4月より、データー変換ッールを内蔵した、バージョンアップ版で出荷して 

おります。なおパージョンアップ版への変換は2.400円を申し受けます0 


出力帳票仕択帳•期首試算表•期末試算表•貸借対照表 
損益計算害 • 各科目別元帳 • 科 g コードー K 表 
摘栗コードー驚表•合計残髙試算表 

データーは高速処理各帳票は約45沙で作成します。 

仕訳入力は一度 振替伝票による一括入力方式を採用してしゝます。 

オート • ソース 仕訳訂正を実行すれば日付順でデーターを並べ変 

えます0 

ラクラク金額入カ カンマ付、無のどちらでも受付ます。 

金額処理は9桁 10® 円まで。仕訳件数は月/900件。 

勘定科目はすべてコード入力で75個まで使用できます。 

摘割嗜きコード入力の 〔 A 〕 と自由入力 〔 B 〕 との二つで処理を対応 
しています。 

財計くんは導入されたその日から貴社のオリジナルソフトに変身し 
ます。 ' 


OK 八ウス 

_ 〒肋 5 竹岭 WffliWhliWW 町 13( 卜 2 _ 


•関東受注センター TEL . 03(226)7234 
•関西受注センター TE し 06(375)3197 
• 開発センター TEL _0986(25)0303 

各受注センターは24時間受付。開発センターは日曜はお休みします。 


開発センター 

〒885宮崎県都城市都島町 430-2 
振込口座鹿児島銀行都城支店 
普396174 大木芳幸 


お求めは、全国パソコンショップで。通販は現金書留にてお申し込み下さい。（送料は無料です。） 

※各資料の御請求は、200円切手を同封し r 開発センターへお申し込み下さい0デモサンプルはそれぞれ2,400円を申し受けま 





















念:^^^ 


♦アマチュア無線のひろば ♦ AV COMMUNICATION 

• ASTRO-STATION • FUTURE FORUM • IBM-PC/JXFORUM 

• LIBERTY 英語字園•文芸百般 • STAR TREK •コミック A ウス 
♦サイコ□ジスト•エレクト□ニクスライフ ♦WORCOM-NET 

• SCIENCE SCHOOL ♦気功通信ネットワーク•家族の肖像その他、 
多種の SIG が活動中 


〖パソコン通信ネツトワークサービス 


卿醒匪 


▼万全のサホート体制で全国をネ V 卜するパソ 

.. 三-. .-. .二 : 

i ^ : f ? :' 

.• ■ ■ - : 1 .- , f ?. 

.■ •- - :' - " n ' • 

. : . ...壬.. ■ n ■ ■ 

「す • トナ.采币 M 馳11 U 贼第3ビル BX 16 348-1881 
A 4 M a : _ y … .M 張争 i-l n 8 374 33!! 


コ ンの 大型 W 門店 J & P チ i _ ーン 

离摊 A 卨砷市卨砷职丨丨番16号 a 0726 851212 

i • : :1 ■ • - T - • J 5 

卜1中央;? 3 .二十.：-:二 S . 

'• い : T - . n 

へ.: 

:.に.'. ^§- rvtmm^Fo 079 ? n m \ 
If 取丨 l . i-i 川歌山币 7 T か BJ 4 7目4番地0 0734 28 1441 


現在活動中の SIG 


おもしろいから、役に立つから、必要だから- 

さあ、 始めよう◦ノヽ°ソコン通信 〇 



特定の分野に興味を持った人たちか 
主催するネット内ネットワーク 


ネットワークの上で知りあって結婚する人がい 
ます。 S 丨 G ; を使って、新しい文化を広めよう 
としている人がいますソコン通信もそ 
ろそろ、人の心の通いあいが、その実を 
結びはじめた様子です。いままでにな 
かった、そしてこれからの生活を担〇 
メディアとして、 J & P は、パソコン 
通信ネットワーク 「HOT L 丨 NE 」 

を大切に育てていきたいと考え 
ています。 

J&P HOT L I NE 0 
あなたも、「コンピュニケー 
シヨン」の環へ入ってみま 
せんか？ 



ごス会“スタータキットで。 


ご入会には、 ID 番号、パスワード、マニュアル、通信ソフトを 
セツ トにしたスタータキ ツ トでお近くの J & P 、 でお求めいた 
だくか、現金書留で下記住所までお申込みください 



SLsm, 

F 


/ 腸.':■:: 


MP 

M - 

mKStmlm 

1 ノーマルタイプ(ソフトなし) 

2 PC -9801 対応（ソフト付) 

3 PC -8801 対応（ソフト付） 

¥ 3,000 

¥ 9,800 

¥ 9,800 


■お申込先 

〒558大阪市浪速区日本搞5 6 7 
上新電機株式会社 
J&P HOT LILE 事務局宛 
TEL(06)632 2521 


■利用料金について 
入会金/3,000円 

(スタータキッ ト購入の 代金から充当され ます 

接続料/3分あたり20円 

(アクセスポイントまでの 電話 代は含みません、 



わ•并 •. 

い田福垣路浦 
•太.大姬. 
島•川•.崎 
福崎石阜崎宮 
.高•岐尼 • 
沢•岡•.分 
米橋®津塚大 
.前•沼貝. 
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秋宮 S 松堺熊 
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盛•エ田歌佐 
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小川沢島児 
PS 苫立金德鹿 
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300 崤蕖潟島峋 
) s . 扎千新広長 
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SHARP 




パーソナノレコンビユータ+キーボード 

CZ -880 C ( B ) ブラック 

標準価格218.000円 

14型カラーディスプレイテレビ 

CZ -880 D ( BK ) ブラック 

標準価格109,800円 


春チルトスタンド CZ -6 ST 1 標準価格5.800 IM は別必です, 


| アナロクカフーイメーソホード内蔵 

ビデオやテレビなどの映像を最大4,096色のリアルさで瞬時に取り込み表示。 
モザイク処理や反転、階調を変える丫•化処理など多彩な取り込み機能を 
サポートしたグラフィックツールも同彻、アイコン表示とマウス入力で手軽に画 
像処理や C . G . 作成が楽しめます。表示能力も200ライン4,096色同時表示、 
400ライン4,096色中8色表示とパワーアップされています。 

1 4,096色対応ニューテロッノ く機能 

4,096色のコンピュータ画像はもちろん、テレビやビデオ映像などと重ね合わせた 
スーパーインポーズ画像もビデオに録画でき、オリジナルビデオづくりが楽しめます。 

■ 8 重和音ステレオ FM 音源搭載 

L . R 2 チヤンネルのオーデ(才出力によりダイナミックなステレオシンセサイザーサ 
ウンドの世界が拔がりま1；200音色を標消で装備したミュージ V クツールも同梱。 


| マウス標準装備 

クリエイテイブワークがフレンドリーに、複雜な作_人 M 简中•操作で架しめま1； 

I JIS 第1/第2水準漢字 ROM 実装 

雔しい人名や地名もスピーデ f に表示、住所録や名簿も美しく仕 I :がります。 

I システム•ユーザー辞書装備 

荇調 • 部苘索引で検索できる第2水準漢字をサポート。叫1彳辞書としても使えます 

1 1 M バイト5インチフロッピー2基搭載 

人•容姑ファイルとしてはもちろん、促米の餿富なソフトも活かせる設計です。 

I XI ターボが誇るパフオーマンスを継承 

萵度な能力で定評の漢字 BASIC / 多彩な通信ツールのサポートで手軽なパソコン嵐す。 
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